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ABSTRACT 

DWI APRIANSYAH, SUGENG RUSMAYANTO. Virtual Tour Information 

System web Based STMIK PalComTech Palembang 

 
STMIK PalComTech is one of the existing university in palembang. At this time 

delivery of information about building facilities, classrooms, laboratories, and 

learning atmosphere STMIK PalComTech still done orally, brochures, social 

media and webpage. Delivery of information to the community or new students 

difficult to know the information. The community or new students should visit 

STMIK Palcomtech campus to be able to see building facilities, classrooms, 

laboratories and learning environment. Seeing this situation then created a web-

based virtual information system STMIK PalComTech Palembang. System 

development techniques used to design virtual tour information system with 

Rational Unified Process (RUP) method and using modeling language Unified 

Modeling Languange (UML). The virtual tour information system website 

displays 360 panoramic images using the Pannellum Plugins with the CodeIgniter 

framework. In this virtual tour website visitors can view information about the 

campus environment visually with 360 views, room layout and video panoramic 

360. With the virtual tour website can help STMIK PalComTech in delivering 

information on building facilities, classrooms, laboratories, and learning 

atmosphere to visitors and prospective new students visually. 

Keywords: Virtual Tour Information System, Unified Rational Process (RUP), 

CodeIgniter, Panoramic 360. 
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ABSTRAK 

DWI APRIANSYAH, SUGENG RUSMAYANTO. Sistem Informasi Virtual 

Tour Berbasis Web STMIK PalComTech Palembang 

 

STMIK PalComTech merupakan salah satu perguruan tinggi yang ada di 

palembang. Pada saat ini penyampaian informasi mengenai fasilitas gedung, ruang 

kelas, laboratorium, dan suasana belajar STMIK PalComTech masih dilakukan 

secara lisan, brosur, sosial media serta webpage. Penyampaian informasi kepada 

masyarakat atau calon mahasiswa baru kesulitan untuk mengetahui informasi 

tersebut. Masyarakat atau calon mahasiswa harus mengunjungi kampus STMIK 

Palcomtech untuk dapat melihat fasilitas gedung, ruang kelas, laboratorium dan 

suasana belajar. Melihat keadaan tersebut maka dibuatlah sebuah sistem informasi 

virtual tour berbasis web STMIK PalComTech Palembang. Teknik 

pengembangan sistem yang digunakan untuk merancang sistem informasi virtual 

tour dengan metode Rational Unified Process (RUP) dan menggunakan bahasa 

pemodelan Unified Modelling Languange(UML). Website  sistem informasi 

virtual tour menampilkan gambar panorama 360 dengan menggunakan Plugins 

Pannellum dengan framework CodeIgniter. Dalam website virtual tour ini 

pengunjung dapat melihat informasi mengenai lingkungan kampus secara visual 

dengan pandangan 360, denah ruangan dan video 360. Dengan adanya website 

virtual tour dapat membantu pihak STMIK PalComTech dalam menyampaikan 

informasi fasilitas gedung, ruang kelas, laboratorium, dan suasana belajar kepada 

pengunjung dan calon mahasiswa baru secara visual. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi Virtual Tour, Rational Unified Process (RUP), 

CodeIgniter, Panorama 360. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Penelitian 

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman 

yang digunakan untuk menampilkan suatu informasi, gambar gerak, suara, 

dan atau gabungan dari semuanya itu baik itu bersifat statis maupun dinamis 

yang membentuk satu rangkaian pada bangunan yang saling terkait dimana 

setiap masing-masing dihubungkan dengan link-link. (Rohi, 2016:1). 

Virtual Tour adalah sebuah program yang menggabungkan teknologi 

fotografi dengan teknologi informasi (TI) yang bertujuan memberikan 

informasi ruang (space) secara menyeluruh (3 dimensi) dan interaktif. 

Informasi ruang (space) yang dapat diolah menjadi aplikasi ini meliputi ruang 

indoor maupun outdoor (Nathania, 2014: 3).  

Virtual Tour ini telah dipergunakan secara luas sebagai alat promosi dan 

tour guide yang efektif di berbagai bidang industri melalui media Online 

ataupun Offline. Virtual tour telah banyak digunakan untuk memperkenalkan 

bangunan yang memang digunakan untuk kepentingan umum atau komersial 

misalnya seperti apartemen atau bangunan perkantoran, sedangkan untuk 

bangunan yang ditujukan sebagai sarana pendidikan belum banyak 

dikembangkan. 

Dalam melakukan penyampaian informasi mengenai fasilitas gedung, 

ruang kelas, laboratorium, dan suasana belajar STMIK PalComTech masih 

dilakukan secara lisan, brosur, sosial media serta website. Dari media yang 
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telah digunakan memiliki kekurangan yaitu tidak menggambarkan fasilitas 

gedung, ruang kelas, laboratorium, dan suasana belajar secara detail. Pada 

permasalahan tersebut membuat calon mahasiswa baru atau pengunjung 

website hanya bisa membayangkan dan belum bisa melihat secara real 

keseluruhan ruangan dan suasananya. Oleh karena itu diperlukan suatu cara 

penyampaian yang dapat menutupi kekurangan tersebut. 

Dengan adanya Virtual Tour berbasis website, calon mahasiswa baru 

ataupun pengunjung dapat melihat fasilitas gedung, ruang kelas, laboratorium 

dan suasana belajar secara menyeluruh. Dengan Virtual Tour berbasis website 

masyarakat atau calon mahasiswa baru tidak perlu datang ke kampus dapat 

menghemat waktu serta biaya.  

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis melakukan penelitian dengan 

judul “Sistem Informasi Virtual Tour Berbasis Web STMIK PalComTech 

Palembang”. 

1.2. Perumusan Masalah Penelitian 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas, maka 

penulis dapat merumuskan masalah yaitu, ”Bagaimana membangun sistem 

informasi Virtual Tour berbasis web STMIK PalComTech Palembang”. 

1.3. Batasan Masalah Penelitian 

Agar penulisan proposal skripsi ini lebih terarah dan tidak menyimpang 

dari permasalahan maka penulis membatasi permasalahan berupa :  

1. Sistem informasi ini menyediakan informasi fasilitas gedung, ruang 

kelas, laboratorium, tata letak ruang dan video pengenalan pembelajaran. 
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2. Pembuatan sistem informasi virtual tour ini menggunakan Plugin 

Panellum yang berfungsi untuk viewer panorama web. 

3. Metode pengembangan sistem informasi ini menggunakan metode RUP 

(Rational Unified Process)  dan menggunakan bahasa pemodelan Unified 

Modeling Languange (UML).  

4. Menggunakan PHP (Hypertext Prepocessor) sebagai bahasa 

pemrograman dengan database MySQL sebagai media penyimpanan serta 

framework PHP yaitu CodeIgniter. 

5. Sistem informasi ini dikelola admin dan dapat diakses oleh pengunjung. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem informasi virtual 

tour berbasis web STMIK PalComTech Palembang untuk memperkenalkan 

fasilitas kampus kepada calon mahasiswa baru. 

1.5. Manfaat 

1.5.1. Manfaat Bagi Penulis 

Adapun manfaat penelitian bagi penulis, adalah sebagai berikut : 

a. Penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu pengetahuan serta 

dapat menerapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat selama 

menjadi mahasiswa di STMIK PalComTech Palembang. 

b. Menerapkan ilmu pengetahuan yang didapat dari bangku kuliah. 

c. Mendapatkan pengalaman baru dalam membangun aplikasi virtual 

tour pada bidang pendidikan. 
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1.5.2. Manfaat Bagi Akademik 

Diharapkan melalui penelitian ini dapat bermanfaat sebagai media 

informasi untuk mengenalkan fasilitas kampus kepada calon mahasiswa 

baru STMIK Palcomtech Palembang. 

1.5.3. Manfaat Bagi Tempat Penelitian 

Diharapkan melalui penelitian ini dapat bermanfaat dan 

berkontribusi sebagai bahan referensi, evaluasi dan pertimbangan untuk 

pembuatan website berbasis Virtual Tour. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Untuk mempermudah pembahasan dan penyusunan penulisan laporan 

penelitian ini menjadi lebih mudah dipahami dan terarah, dimana penulisan 

menjabarkan dalam 6 bab permasalahan dan masing-masing bab akan 

diuraikan menjadi beberapa sub bab. Sistematika laporan penelitian diuraikan 

sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisikan latar belakang, perumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian,  manfaat penelitian, dan sistematika 

penulisan. 

BAB II GAMBARAN UMUM TEMPAT PENELITIAN 

Pada bab ini penulis akan membahas tentang profil tempat 

penelitian, visi dan misi, struktur organisasi, tugas wewenang. 
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BAB III TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini akan diuraikan teori-teori yang mendukung yang 

terkait dengan penelitian. 

BAB IV  METODE PENELITIAN 

Pada bab ini diuraikan jenis data, teknik pengumpulan data, jenis 

penelitian, alat dan teknik pengembangan sistem serta alat dan 

teknik pengujian. 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini dilaporkan hasil-hasil yang diperoleh dalam penelitian 

dan pembahasan terhadap hasil yang telah dicapai dan uji coba 

teknologi. Hasil dan pembahasan disesuaikan dengan teknik 

pengembangan sistem yang digunakan. 

BAB VI  PENUTUP 

Pada bab ini memberikan kesimpulan secara umum dari apa yang 

telah dibahas. 


