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ABSTRACT 
 

HEYDI ANGGARA, RESTU AKBAR, YUDISTHIRA MALLABY. Sistem 

Informasi Akademik SMA YPI Palembang Tunas Bangsa Palembang Berbasis 

SMS Gateway 

 

 SMA YPI Tunas Bangsa Palembang islam advanced high school under the 

auspices of Yayasan Pendidikan Islam. SMA YPI Tunas Bangsa Palembang has many 

achievements in the field of education. This applies SMA YPI Tunas Bangsa always 

make corrections and improvements in education, but the school has a configuration 

in the Submission of academic information. Submission of information that still uses 

hardcopy posted on school mading and the existence of facilities such as blogs from 

the school that is less up to date and limited information provided, this causes the 

delay of academic information obtained by students from the school. parents are still 

difficulties in monitoring the activities of their learning and their obligations in the 

payment of fees (Contribution Development of Education). In this case usually 

parents of students will ask directly to their children about academic information in 

the form of value and payment of fees, where the student is feared will provide 

information that is not true, because the information obtained from the school does 

not go directly to the parents of students. To be able to simplify the process of data 

processing, writer use Prototype method for system designing technique, while system 

development tool of writer use UML (Unified Modeling Language) which include Use 

Case Diagram, Activity Diagram and Class Diagram. This research produces 

academic information system based on Short Massage Service (SMS) gateway which 

this application can manage academic data and deliver academic information quickly 

and accurately. 

 

Key Word : Academic Information System, Prototype, SMS Gateway 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xvii 
 

ABSTRAK 

 
HEYDI ANGGARA, RESTU AKBAR, YUDISTHIRA MALLABY. Sistem 

Informasi Akademik SMA YPI Palembang Tunas Bangsa Palembang Berbasis 

SMS Gateway 

 

SMA YPI Tunas Bangsa Palembang merupakan Sekolah Lanjutan Tingkat 

Atas dibawah naungan Yayasan Pendidikan Islam. SMA YPI Tunas Bangsa 

Palembang ini memiliki banyak prestasi dibidang pendidikan. Hal ini dikarenakan 

SMA YPI Tunas Bangsa selalu melakukan pembenahan dan perbaikan dibidang 

pendidikan, namun sekolah ini memiliki kendala dalam penyampaian informasi 

akademik. Penyampian informasi yang masih menggunakan hardcopy yang ditempel 

dimading sekolah dan adanya fasilitas berupa blog dari pihak sekolah yang kurang up 

to date serta informasi yang diberikan terbatas, hal ini menyebabkan terlambatnya 

informasi akademik yang didapatkan oleh siswa dari pihak sekolah. Selain itu, orang 

tua siswa masih kesulitan dalam memonitoring aktivitas belajar anaknya dan 

kewajiban anaknya dalam pembayaran SPP (Sumbangan Pembinaan Pendidikan). 

Dalam hal ini biasanya orang tua siswa akan menanyakan langsung kepada anaknya 

tentang informasi akademik berupa nilai dan pembayaran SPP, dimana siswa tersebut 

dikhawatirkan akan memberikan informasi yang tidak benar, karena informasi yang 

didapatkan dari pihak sekolah tidak langsung sampai kepada orang tua siswa. Dengan 

adanya Sistem Informasi Akademik SMA YPI Tunas Bangsa berbasis SMS Gateway 

Palembang, ini akan memudahkan orang tua siswa dalam memperoleh informasi 

akademik dengan cepat dan akurat, penulis menggunakan metode Prototype untuk 

teknik perancangan sistemnya, sedangkan alat pemodelan sistem penulis 

menggunakan UML (Unified Modeling Language) yang meliputi Use Case Diagram, 

Activity Diagram dan Class Diagram.  Penelitian ini menghasilkan sistem informasi 

akademik berbasis Short Message Service (SMS) gateway yang mana aplikasi ini 

dapat mengelola data akademik dan menyampaikan informasi akademik secara cepat 

dan akurat. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Akademik, Prototype, SMS Gateway 
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 BAB I 

 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Seiring dengan perkembangan teknologi komunikasi mobile, SMS 

merupakan salah satu cara praktis dan murah untuk mengakses data. Solusi 

ini ditujukan untuk menjawab kebutuhan komunikasi data secara interaktif 

untuk peningkatan layanan umum. SMS gateway adalah sistem yang 

berfungsi sebagai gateway atau jembatan antara suatu sistem komputer dan 

SMS Center (SMSC). Saat ini SMS Gateway semakin banyak digunakan oleh 

banyak instansi-instansi sebagai salah satu alat pengelola informasi guna 

mempermudah dalam penyampaian informasi. 

SMA YPI Tunas Bangsa Palembang merupakan sekolah lanjutan 

tingkat atas yang terletak di Jalan Residan H.A Rozak RT. 16 No. 4-8 Ilir 

Palembang 30144. Sekolah SMA YPI Tunas Bangsa Palembang berada 

dibawah naungan Yayasan Pendidikan Islam. SMA YP Tunas Bangsa yang 

didirikan oleh Bapak Drs. Zainal Abidin Ali Pada tahun 1986. SMA YPI 

Tunas Bangsa hingga saat ini terus berbenah guna meningkatkan mutu dan 

kualitas lulusannya. Sesuai dengan motto sekolah ini “Kualitas adalah 

tradisi”. 

SMA YPI Tunas Bangsa Palembang ini memiliki banyak prestasi 

dibidang pendidikan. Hal ini dikarenakan SMA YPI Tunas Bangsa selalu 

melakukan pembenahan dan perbaikan dibidang pendidikan, namun sekolah 

ini memiliki kendala dalam penyampaian informasi akademik. Penyampian 
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informasi yang masih menggunakan hardcopy yang ditempel dimading 

sekolah dan adanya fasilitas berupa blog dari pihak sekolah yang kurang up to 

date serta informasi yang diberikan terbatas, hal ini menyebabkan 

terlambatnya informasi akademik yang didapatkan oleh siswa dari pihak 

sekolah. Selain itu, orang tua siswa masih kesulitan dalam memonitoring 

aktivitas belajar anaknya dan kewajiban anaknya dalam pembayaran SPP 

(Sumbangan Pembinaan Pendidikan). Dalam hal ini biasanya orang tua siswa 

akan menayakan langsung kepada anaknya tentang informasi akademik 

berupa nilai dan pembayaran SPP, dimana siswa tesebut dikhwatirkan akan 

memberikan informasi yang tidak benar. Karena informasi yang didapatkan 

dari pihak sekolah tidak langsung sampai kepada orang tua siswa. 

Berdasarkan uraian diatas penulis mengambil kesimpulan bahwa SMA 

YPI Tunas Bangsa Palembang membutuhkan suatu sistem yang dapat 

mempermudah dalam mengelola data akademik maupun penyampaian 

informasi akademik kepada siswa dan orangtua. Dengan adanya sistem 

informasi akademik berbasis SMS gateway, orangtua siswa akan 

mendapatkan informasi akademik secara langsung dari pihak sekolah, dan 

juga sistem ini akan mempermudah siswa untuk mengetahui informasi detail 

tentang informasi akademik. 

Berdasarkan masalah yang ada pada SMA YPI Tunas Bangsa 

Palembang, perlu adanya sebuah aplikasi berbasis SMS Gateway. Oleh 

karena itu, penulis melakukan penelitian dengan judul. “Sistem Informasi 
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Akademik SMA YPI Palembang Tunas Bangsa Palembang Berbasis 

SMS Gateway”. 

1.2. Rumusan Masalah Penelitian 

Berdasarkan hasil pengamatan dan penguraian pada latar belakang di 

atas, maka penulis mengambil rumusan masalah yaitu “Bagaimana membuat 

sistem informasi akademik SMA YPI Tunas Bangsa berbasis SMS Gateway 

dalam  penyampaian informasi agar lebih cepat dan akurat?”. 

1.3. Ruang Lingkup Penelitian 

Untuk membuat penulisan lebih terarah dan tidak menyimpang dari 

masalah, maka dalam pembuatan laporan penelitian, penulis membatasi ruang 

lingkup yang akan dibahas.  

a) Objek penelitian riset ini diambil pada SMA YPI Tunas Bangsa 

Palembang, khususnya pada kelas X, XI dan XII. 

b) Website ini mengolah data akademik SMA YPI Tunas Bangsa 

Palembang, khususnya data nilai, data pembayaran mengunakan SMS 

gateway. 

c) Bahasa pemograman yang digunakan adalah PHP dan database yang 

digunakan adalah MySql. 

d) Alat pengembangan sistem informasi akademik SMA YPI Tunas Bangsa 

menggunakan metode prototype. 

e) Alat Pengembangan sistem menggunakan Unified Modelling Language 

(UML) yang meliputi diagram use case (Use Case Diagram), diagram 

aktivitas (Activity Diagram), diagram kelas (Class Diagram). 
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1.4. Tujuan Penelitian  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan sistem informasi 

akademik berbasis SMS gateway yang mana aplikasi ini dapat mengelola data 

akademik dan menyampaikan informasi akademik secara cepat dan akurat. 

1.5. Manfaat Penelitian 

1.5.1. Bagi Penulis 

Adapun manfaat yang ingin dicapai dari penulisan skripsi 

diantaranya sebagai berikut: 

a) Untuk menerapkan ilmu pengetahuan yang didapat selama 

perkuliahan khususnya ilmu tentang perancangan dan 

pembangunan sistem informasi. 

b) Penulis mendapatkan pengalaman dan pengetahuan dalam bidang 

teknologi informasi serta pembelajaran referensi selama 

penyusunan skripsi ini. 

1.5.2. Bagi Akademik 

Sebagai referensi bagi penulis lainnya dalam pembuatan laporan 

skripsi, khususnya mahasiswa STMIK PalComTech. 

1.5.3. Bagi Sekolah  SMA YPI Tunas Bangsa 

Dengan adanya sistem informasi akademik berbasis SMS 

Gateway diharapkan dapat membantu menyampaikan informasi  

akademik  dengan cepat dan akurat. 
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1.6. Sistematika Penulisan 

 Agar mendapatkan gambaran yang jelas terhadap penyusunan skripsi, 

maka skripsi ini dibagi menjadi enam bab. Secara garis besar, sistematika 

penulisan adalah sebagai berikut : 

 BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan dan manfaat serta sistematika penulisan dari 

laporan skripsi. 

 BAB II  GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

Pada bab ini berisi penjelasan tentang gambaran umum perusahaan 

yang terdiri dari sejarah perusahaan, visi dan misi perusahaan, struktur 

organisasi, serta uraian singkat mengenai tugas dan wewenang dari 

masing-masing karyawan. 

 BAB III TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini akan menjelaskan mengenai teori pendukung yang terkait 

dengan penelitian dan hasil penelitian terdahulu. 

 BAB IV METODE PENELITIAN  

Pada bab ini tentang lokasi penelitian dan waktu penelitian, jenis data 

yang digunakan, teknik pengumpulan data, jenis penelitian, alat dan 

teknik pengembangan sistem, serta alat dan teknik pengujian. 
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 BAB V  HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini  dilaporkan hasil-hasil yang diperoleh dalam  penelitian 

dan pembahasan terhadap hasil yang telah dicapai maupun masalah-

masalah yang ditemukan dalam penelitian. 

BAB VI PENUTUP 

Pada bab ini akan memuat kesimpulan dan saran dari penulis. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1. Profil Perusahaan 

2.1.1. Sejarah SMA YPI Tunas Bangsa Palembang  

SMA YPI Tunas Bangsa Palembang merupakan sekolah lanjutan 

tingkat atas yang terletak di Jalan. Residen H.A. Rozak Rt. 16 No. 4-8 

Ilir Palembang 30114. SMA YPI Tunas Bangsa Palembang 

merupakan sekolah yang berada dibawah naungan Yayasan 

Pendidikan Islam. Tunas Bangsa yang didirikan oleh Bapak Drs. 

Zainal Abidin Ali pada tahun  1986. SMA YPI Tunas Bangsa hingga 

kini terus bebenah  guna meningkatkan  mutu dan kualitas lulusannya. 

Sesuai dengan motto sekolah “kualitas adalah tradisi”. 

Yayasan Islam Tunas Bangsa  Palembang, saat ini mengelola 

SMP dan SMA yang didirikan pada tahun 1986 (Akte notaris 

No.57/2610/1886, 26 Oktober 1986). Sejak didirikan hingga saat ini 

telah mengalami perkembangan  pesat diberbagai bidang, baik prestasi 

akademik, tenaga edukatif, sarana dan prasarana maupun pendukung 

lainnya. Keberhasilan dan perkembangan yang begitu pesat tersebut 

terlaksana berkat dukungan semua pihak  

Dasar didirikannya SMA YPI Tunas Bangsa adalah untuk 

membantu pemerintah dalam mendidik atau membina siswa yang 

tidak tertampung di sekolah negeri dan meningkatkan mutu pendidkan 

pada umumnya. 
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SMA YPI Tunas Bangsa didirikan pada tanggal 5 November 1985 

dengan akte notaris No.57 tahun 1985, dengan susunan pengurus 

sebagai berikut: 

1. Ketua             : Ir. Ahmad Dimiati,MBA 

2. Wakil Ketua  : M. Oktarudin, ST 

3. Sekretaris     : Yuni Andriyani, ST 

4. Bendahara : Dra. Dwi Septianawati, Psi. 

Terletak  diatas tanah seluas 11017 𝑚2, di jalan Residen H.A. 

Rozak depan kedamaian permai  RT.16 No.4 Kecamatan 8 Ilir 

Palembang. Mulai operasi pada tahun 1986/1987 dengan piagam 

pengesahan dari Kantor Wilayah Departemen Pendidikan dan 

Kebudayaan Propinsi Sumatera Selatan No. 26/l/11/2B/F4e/1986, 

tanggal 26 Mei 1986. 

2.1.2. Visi dan Misi Sekolah 

2.1.2.1. Visi Sekolah 

Taqwa kepada Allah, berdisiplin, berakhlak baik, berjiwa 

sosial dan berbudaya. 

2.1.2.2. Misi Sekolah 

1. Menyelenggarakan pendidikan umum yang dijiwai  ilmu 

agama. 

2. Melaksanakan pendidikan dengan disiplin. 

3. Membentuk siswa yang berjiwa sosial dan berbudaya yang 

baik. 
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4. Membentuk siswa yang sadar akan tanggung jawab, jujur, 

mandiri. 

5. Melaksanakan penguasaan teknologi informasi dengan 

baik. 

6. Membina  peserta didik dengan menjadi pribadi Islam 

yang unggul, tangguh dan serasi. 

7. Melatih siswa untuk biasa hidup sehat baik fisik maupun 

mental. 

2.1.3. Struktur Organisasi  

  Struktur organisasi adalah suatu bagan yang menunjukkan 

hubungan pada suatu organisasi atau perusahaan antara bagian yang 

satu dengan bagian yang lain dalam melaksanakan fungsi dan     

tugas-tugas yang dibebankan terhadap suatu posisi atau jabatan 

tertentu untuk menjamin kelancaran kerja. 

  Setiap organisasi haruslah membentuk suatu struktur, dimana 

dengan adanya struktur organisasi ini akan tampak lebih jelas bila 

dituangkan dalam suatu bagan atau skema organisasi. 

 Jadi dengan adanya struktur organisasi pada instansi akan 

membentuk kerangka yang menunjukkan adanya hubungan kerja 

sama, wewenang dan tanggung jawab dari masing-masing bagian 

untuk mencapai tujuan tertentu, dan struktur organisasi pada SMA 

YPI Tunas Bangsa Palembang dapat dilihat pada gambar 2.1 berikut 

ini: 
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STRUKTUR ORGANISASI
SMA YPI TUNAS BANGSA 

PALEMBANG
PERIODE 2017/2018

WAKIL KEPALA SEKOLAH

WALI KELAS

WAKASEK KURIKULUM

TATA UASAHA

WAKASEK KESISWAAN

PERPUSTAKAAN

OSIS

GURU-GURU KOORDINATOR BP

SISWA

KEPALA SEKOLAH

 (Sumber : SMA YPI Tunas Bangsa Palembang)   

 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi SMA YPI Tunas Bangsa 

Palembang 

2.1.4. Tugas Wewenang 

1) Kepala Sekolah 

Tugas Kepala Sekolah: 

a) Menyusun perencanaan. 

b) Menyusun organisasi. 

c) Menyatukan dan menyelaraskan. 
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d) Menggerakkan kerabat kerjanya / bawahan. 

e) Mengawasi dan menilai berbagai kemajuan organisasi. 

f) Memberikan wewenang kepada kerabat kerja / bawahan. 

g) Mengambil keputusan dalam organisasi. 

h) Mempertanggungjawabkan kepemimpinan. 

i) Mendidik, membimbing dan mengarahkan bawahannya. 

j) Memberikan informasi dan petunjuk. 

k) Melindungi, membela dan memelihara kesejahteraan anggota. 

l) Mempelopori, memberi contoh tauladan yang baik. 

m) Memberi bimbingan dan penyuluhan. 

n) Melerai setiap konflik yang terjadi pada bawahannya. 

o) Mengantarkan kerabat kerja / bawahan. 

p) Mengetahui / mengayomi. 

q) Mempelopori 

r) Menterjimasikan dan merancang. 

s) Mengatur prosedur dan tata tertib. 

t) Menyusun kebijakan. 

Wewenang Kepala Sekolah 

Melaksanakan perencanaan, pengorganisasian, koordinasi, 

penggerakkan dan pengawasan, dan semua fungsi dan tugas yang 

meliputi: 

1) Kepala Sekolah selaku edukator. 

2) Kepala Sekolah selaku manajer. 
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3) Kepala Sekolah selaku administrator. 

4) Kepala Sekolah selaku supervisor. 

5) Kepala Sekolah selaku leadership. 

6) Kepala Sekolah selaku motivator. 

7) Kepala Sekolah selaku innovator. 

2) Wakil Kepala Sekolah 

 Tugas dan Wewenang Wakil Kepala Sekolah 

a) Menyusun perencanaan, membuat program kegiatan dan 

program pelaksanaan. 

b) Pengorganisasian. 

c) Pengarahan. 

d) Ketenangan. 

e) Pengkoordinasian. 

f) Pengawasan. 

g) Penilaian. 

h) Identifikasi dan pengumpulan data. 

i) Mewakili Kepala Sekolah untuk menghadiri rapat khususnya 

yang berkaitan dengan masalah pendidikan. 

j) Membuat laporan secara berkala. 

3) Wakil Kepala Bidang Kurikulum 

a) Terlaksananya dengan baik manajemen peningkatan mutu 

berbasis sekolah. 
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b) Terlaksananya penerapan kurikulum tingkat satuan pendidikan 

dan sekolah rintisan standar nasional. 

c) Meningkatkan kualitas kerja guru sesuai dengan standar 

kompetensi yang ada. 

d) Terlaksananya proses belajar mengajar yang baik dengan 

ditandai disiplin kehadiran guru, efektif, variatifnya kegiatan 

belajar, serta tertib pelaksanaan ditingkat evaluasi belajar. 

e) Terus meningkatkan jumlah lulusan yang mampu bersaing 

memasuki perguruan tinggi negeri dan swasta yang berkualitas. 

4) Wakil Kepala Bidang Kesiswaan 

a) Terus berusaha meningkatkan tata tertib dan disiplin siswa 

dalam mengikuti kegiatan intra dan extra kurikuler. 

b) Mengembangkan kompetitif kegiatan siswa terutama dalam 

bidang extra kurikulum. 

c) Membina dan mengawasi pelaksanaan tata tertib dan disiplin 

siswa. 

d) Melaksanakan peringatan hari-hari besar nasional dan disiplin 

siswa. 

5) Bidang Sarana Prasarana dan Keuangan (Tata Usaha) 

a) Semakin baiknya fasilitas sarana dan prasarana kegiatan belajar 

mengajar dikelas. 

b) Semakin baiknya sarana prasarana ibadah siswa dan warga 

sekolah seperti Mushola, tempat berwudhu. 
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c) Terus berusaha meningkatkan sarana prasarana Praktek yang 

menunjang kegiatan belajar mengajar siswa, seperti 

laboratorium IPA, Komputer dan perpustakaan.  

d) Menginventarisasi dengan baik semua kekayaan dan harta benda 

milik persyaratan yang ada di SMA YPI Tunas Bangsa 

Palembang. 

6) Bidang Hubungan Masyarakat 

a) Terjadinya hubungan baik dengan pemerintah RT, RW, 

Pemerintah Kecamatan 8 Ilir, dan Pemkot Palembang. 

b) Melakukan relasi sosial dengan pihak sekolah, terutama SMP, 

SMA dalam upaya penerimaan siswa baru. 

c) Terjadinya hubungan baik dengan SMP, SMA, terutama di 

wilayah Kecamatan 8 Ilir dan Kota Palembang pada umumnya. 

d) Melakukan relasi sosial dengan perguruan tinggi negeri dan 

swasta, terutama dalam upaya peningkatan jumlah siswa yang 

lanjut studi. 

e) Melakukan relasi sosial dengan media masa terutama untuk 

membangun citra positif dan pemberian informasi yang aktif 

dan proporsional. 
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BAB III 

TINJAUAN PUSTAKA 

3.1. Teori Pendukung 

3.1.1. Sistem Informasi 

Menurut Hutaheaen (2014:13), sistem informasi adalah suatu 

sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan 

pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi 

organisasi yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu 

organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-

laporan yang dibutuhkan. 

Sistem informasi merupakan sub-sub sistem yang saling 

berhubungan dan menyediakan informasi untuk manajemen dalam 

mengambil keputusan dan juga untuk menjalankan operasional 

perusahaan, dimana sistem tersebut merupakan kombinasi dari orang-

orang, teknologi informasi dan prosedur-prosedur yang terorganisasi.  

3.1.2. Database 

Menurut Hutaheaen (2014:69), database merupakan kegiatan 

sistem program komputer untuk berbagai aplikasi komputer. Dalam 

basis data dibutuhkan suatu media simpan komputer yang terorganisir 

sedemikian rupa dan juga pemeliharaan data baik dalam fungsi 

manajemen sistem. Pandangan lain bahwa basis data adalah suatu 

pengetahuan tentang organisasi data, sehingga database merupakan 

salah satu komponen yang penting dalam sistem informasi. Penerapan 
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database dalam sistem informasi disebut dengan sistem basis data  

(database system). 

Database merupakan kumpulan informasi yang disimpan 

didalam komputer secara sistematik sehingga dapat diperiksa 

menggunakan suatu program komputer untuk memperoleh informasi 

dari basis data tersebut. 

3.1.3. Sistem Informasi Akademik 

Menurut Sutabri (2012:19), sistem informasi akademik 

merupakan kumpulan dari sub-sub sistem yang saling berhubungan 

satu sama lain dan bekerja sama secara harmonis untuk mencapai 

tujuan yaitu mengolah data menjadi informasi yang diperlukan oleh 

pengguna informasi sehubungan dengan kegiatan akademik.  

Sistem informasi akademik merupakan suatu sistem yang 

dirancang untuk keperluan pengelolahan data-data akademik dengan 

teknologi baik hardware maupun software. 

3.1.4. SMS Gateway 

Menurut Putri (2012:2), SMS Gateway merupakan sebuah 

perangkat yang menawarkan layanan transit SMS, 

mentransformasikan pesan ke jaringan selular dari media lain atau 

sebaliknya, sehingga memungkinkan pengiriman atau penerimaan 

pesan SMS dengan atau menggunakan ponsel. SMS Gateway dapat 

terhubung ke media lain seperti perangkat SMSC  (Short Message 

Service Centre) dan server milik content provider melalui link IP 
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untuk memproses layanan SMS. Salah satu masalah pesan SMS 

adalah bahwa SMSC dikembangkan oleh perusahaan yang berbeda 

menggunakan protokol komunikasi dan sebagian besar protokol-

protokol ini adalah proprietar. User tidak dapat menghubungkan 

kedua SMSC yang berbeda jika keduanya tidak mendukung protokol 

SMSC yang umum atau sesuai standar. Untuk mengatasi hal ini, maka 

dibuatlah sebuah SMS gateway yang diletakkan diantara dua SMSC. 

Pada saat ini SMS Gateway merupakan sebuah sistem aplikasi 

yang digunakan untuk mengirim dan menerima SMS dan biasa 

digunakan pada aplikasi bisnis. Fitur SMS Gateway bisa dimodifikasi 

sesuai dengan kebutuhan seperti kebutuhan akademik. 

3.1.5. Website 

Menurut Arief (2011:7), “Web adalah salah satu aplikasi yang 

berisikan dokumen multimedia (teks, gambar, suara, animasi, video) 

di dalamnya yang menggunakan protokol HTTP (Hypertext Transfer 

Protocol) dan untuk mengakses menggunakan perangkat lunak yang 

disebut browser”.  

Sedangkan menurut Hidayat (2010:2), Website atau situs dapat 

diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk 

menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara, 

dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun 

dinamis yang membentuk satu rangkain bangunan yang saling terkait, 

yang masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman. 
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Hubungan antara satu halaman web dengan web yang lain disebut 

hyperlink, sedangkan teks yang dijadikan media penghubung disebut 

hypertext. 

Website sering juga disebut sebagai Web, dapat diartikan suatu 

kumpulan-kumpulan halaman yang menampilkan informasi teks, 

gambar, animasi, suara, video maupun gabungan dari semuanya baik 

bersifat statis maupun dinamis. 

3.1.6. PHP  

Menurut Anhar (2010:3), “PHP singkatan dari PHP; Hypertext 

Preprocessor yaitu bahasa pemrograman web server-side yang 

bersifat open source. PHP merupakan script yang terintegrasi dengan 

HTML dan berada pada server (server side HTML embedded 

scripting) PHP adalah script yang digunakan untuk membuat halaman 

website yang dinamis. Dinamis berarti halaman yang akan 

ditampilkan dibuat saat halaman itu diminta oleh client. Mekanisme 

ini menyebabkan informasi yang diterima oleh client selalu yang 

terbaru atau up to date. Semua script PHP dieksekusi pada server 

dimana script tersebut dijalankan”. 

PHP atau Hypertext Preprocessor, yaitu bahasa pemrograman 

yang digunakan secara luas untuk penanganan pembuatan dan 

pengembangan sebuah situs web dan bisa digunakan bersamaan 

dengan HTML. Berikut karakteristik yang terdapat pada PHP: 



19 
 

  

1. Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script yang tidak 

melakukan sebuah kompilasi dalam penggunaannya. 

2. Web Server yang mendukung PHP antara lain: apache, IIS, 

Lighttpd dan Xitami dengan konfigurasi yang relatif mudah. 

3. Dalam sisi pemahamanan, PHP adalah bahasa scripting yang 

paling mudah karena memiliki referensi yang banyak. 

4. PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan diberbagai 

mesin (Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan dapat dijalankan 

secara runtime melalui console serta juga dapat menjalankan 

perintah-perintah sistem. 

Adapun kelebihan dan kekurangan yang terdapat pada PHP. 

Kelebihan PHP: 

1. PHP menjadi popular karena kesederhanaannya dan 

kemampuannya dalam menghasilkan berbagai aplikasi web seperti 

counter, sistem artikel atau CMS, e-commerce, bulletin board, dan 

lain-lain. 

2. PHP adalah salah satu bahasa server-side yang didesain khusus 

untuk aplikasi web. 

3. Aplikasi PHP cukup cepat dibandingkan dengan aplikasi CGI 

dengan Perl atau Phyton bahkan lebih cepat dibanding dengan ASP 

maupun Java dalam berbagai aplikasi web. 

4. Tersedianya Berbagai script atau aplikasi yang gratis. 

Kekurangan PHP: 
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1. Tidak detail untuk pengembangan skala besar. 

2. Tidak memiliki sistem pemrogaman berorientasi objek yang 

sesungguhnya. 

3. Tidak bisa memisahkan antara tampilan dengan logic dengan baik. 

3.1.7. MySQL 

Menurut Wardani (2012:70), MySQL adalah sebuah perangkat 

lunak sistem manajemen basis data SQL atau yang dikenal dengan 

DBMS (Database Management Sistem), database ini multithread, 

multi user. MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai perangkat 

lunak gratis di bawah lisensi GNU General Public Licence (GPL), 

tetapi MySQL juga dijual di bawah lisensi komersial untuk kasus-

kasus yang bersifat khusus. 

MySQL merupakan server database open source yang 

digunakan untuk membuat Website. 

3.1.8. Framework Codeigneter 

Menurut Supono (2016: 109), Codeigneter adalah aplikasi Open 

Source berupa framework model MVC (Model, View, Controller) 

untuk membangun Website dinamis dengan menggunakan PHP. 

Codeigneter memudahkan developer atau pengembang web untuk 

membuat aplikasi web dengan cepat dan mudah dibandingkan dengan 

membuat dari awal. 
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Ada beberapa alasan mengapa menggunakan framework: 

1. Mempercepat dan mempermudah pembangunan sebuah aplikasi 

web. 

2. Relatif memudahkan dalam proses maintenance karena sudah ada 

pola tertentu dalam sebuah framework (dengan syarat programmer 

mengikuti pola standar yang ada).  

3. Umumnya framework menyediakan fasilitas-fasilitas yang umum 

dipakai sehingga kita tidak perlu membangun dari awal (misalnya 

validasi, ORM, pagination, multiple database, scaffolding, 

pengaturan session, error handling dan lain-lain). 

4. Lebih bebas dalam pengembangan jika dibandingkan CMS. 

 

(Sumber: Supono, 2016) 

Gambar 3.1 Cara Kerja MVC 

Dengan menggunakan prinsip MVC suatu aplikasi dapat 

dikembangkan sesuai dengan kemapuan developer-nya, yaitu 
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programmer yang menangani bagian model dan controller, sedangkan 

designer yang menangani bagian view, sehingga penggunaan 

arsitektur MVC dapat meningkatkan maintainability dan organisasi 

kode. Walaupun demikian dibutuhkan komunikasi yang baik antara 

programmer dan designer dalam menangani variabel-variabel yang 

akan ditampilkan. 

3.1.9. Model Prototype 

Menurut Rosa (2014:31), model prototype dapat digunakan 

untuk menyambungkan ketidakpahaman pelanggan mengenai hal 

teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan 

pelanggan kepada pengembang perangkat lunak. Model prototype 

cocok digunakan untuk menjabarkan kebutuhan-kebutuhan pelanggan 

secara lebih detail karena pelanggan sering kali kesulitan 

menyampaikan kebutuhannya secara detail tanpa melihat gambaran 

yang jelas. 

Menurut Pressman (2012:50), tahap-tahap pengembangan yang 

dilakukan adalah 7 tahap, yaitu sebagai berikut: 

1. Tahap identifikasi kebutuhan. 

Pengumpulan kebutuhan perangkat lunak yang akan 

dibangun meliputi data-data yang diperlukan, pengecekan data 

yang telah ada maupun yang belum ada. Data-data diperoleh 

dengan metode observasi, metode wawancara dan dokumentasi 

laporan akademik. 
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2. Tahap membangun prototype. 

Data-data yang telah terkumpul pada tahap sebelumnya 

dipergunakan untuk merancang desain awal dari produk yang akan 

dibangun yang biasanya masih bersifat global. 

3. Tahap evaluasi prototype. 

Dalam tahap evaluasi ini dapat dilakukan oleh pelanggan 

apakah prototype yang sudah dibangun sudah sesuai dengan 

keinginan pelanggan. Jika sudah sesuai maka langkah 4 akan 

diambil. Jika tidak prototype direvisi dengan mengulang langkah 1, 

2, dan 3. 

4. Tahap mengkodekan sistem. 

Dalam tahap ini prototype yang sudah disepakati 

diterjemahkan ke dalam bahasa pemrograman yang sesuai 

berdasarkan desain awal untuk memperoleh produk yang 

diharapkan. 

5. Tahap menguji sistem. 

Pada tahapan ini dilakukan pengujian sistem terhadap 

perangkat lunak yang telah dihasilkan dari tahapan sebelumnya 

yaitu pembuatan kode sistem. 

6. Tahap evaluasi sistem. 

Pada tahapan ini berdasarkan evaluasi oleh pengguna jika 

telah sesuai dengan yang diharapkan maka tahapan dilanjutkan 

kepada tahapan menggunakan sistem. Jika ada kesalahan maka 
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akan dilakukan perbaikan dan kembali ke tahapan pembuatan kode 

sistem.  

7. Tahap menggunakan sistem. 

Pada tahap ini perangkat lunak yang telah diuji dan diterima 

pelanggan siap untuk digunakan. 

3.2. Penelitian Terdahulu 

Penelitian terdahulu adalah penelitian yang sudah dibuat oleh peneliti 

lain yang digunakan sebagai referensi penulis. Adapun peneliti terdahulu 

dapat dilihat pada tabel 3.1: 

Tabel 3.1 Penelitian Terdahulu 

No Judul Penelitian Nama Penulis 
Metode yang 

digunakan 
Hasil 

1 

Sistem Pendukung 

Keputusan 

Promosi Jabatan 

Tingkat 

Manajemen pada 

SMK X 

1.  Cisde 

Mulyadi 

2. Moh. Eko 

Setyobudi 

2008 

Metode 

Prototype 

Aplikasi sistem pendukung 

keputusan mampu membantu 

pimpinan dalam pengambilan 

keputusan untuk promosi jabatan 

pegawai di SMK X secara 

objektif. 

2 

Pembuatan Sistem 

Informasi Nilai 

Akademik 

Berbasis SMS 

Gateway  Pada 

SMP Negeri 3 

Pringkuku Pacitan 

1. Anjar Priyadna 

2. Berliana 

Kusuma Riasti 

3. Apriyadna 

2013 

1. Pustaka 

2. Observasi 

3. Wawancara 

4. Analisis data 

dan sistem 

Hasil penelitian yang dihasilkan 

berupa sebuah aplikasi perangkat 

lunak berbasi SMS Gateway dapat 

membantu orang tua siswa dalam 

mengetahui perkembangan nilai 

anaknya disekolah dan membantu 

guru dalam menyampaikan nilai hasil 

belajar siswa kepada orang tua siswa. 

3 

Sistem Informasi 

Penentuan Obat 

Berdasarkan Jenis 

Penyakit Pada PT. 

Kimia Farma 

(Persero) 

1. Satria Irawan 

2. Nining Ariati 

3. Hastha 

Sunardi 

2017 

Metode 

Prototype 

Aplikasi sistem informasi penentuan 

obat untuk mempermudah pihak PT. 

Kimia Farma dalam 

penyajian informasi pencarian obat 

berdasarkan jenis 

penyakit dan mempermudah 

masyarakat mendapatkan 

informasi obat melalui aplikasi 

destop. 
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Dari hasil penelitian terdahulu pada tabel 3.4 bahwa dari dua penelitian 

tersebut menjadi acuan dalam proses pembuatan laporan penelitian yang 

penulis lakukan pada saat ini. Adapun persamaan dari tiga penelitian 

terdahulu dengan penelitian yang sedang penulis lakukan, yaitu sama-sama 

membuat sistem informasi  akademik. Penggunaan sistem informasi 

akademik diharapkan dapat mengatasi masalah yang ada pada SMA YPI 

Tunas Bangsa Palembang dalam penyampaian informasi akademik.  

Penulis menggunakan metode prototype sebagai pengembangan sistem 

informasi akademik. Metode prototype ini digunakan sebagai acuan dalam 

prosedur pembuatan laporan dan tahapan-tahapan pembuatan sistem 

informasi akademik.  

3.3. Kerangka Pemikiran 

Kerangka pemikiran merupakan alur pikir penulis yang dijadikan 

sebagai skema pemikiran atau dasar-dasar pemikiran untuk memperkuat 

indikator yang melatar belakangi penelitian ini. Dalam kerangka pemikiran 

ini peneliti akan mencoba menjelaskan masalah pokok penelitian. Kerangka 

pemikiran dapat dilihat pada gambar 3.2: 
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.  

 Penyampaian informasi akademik yang diberikan 

dari pihak sekolah terbatas, karena penyampaian 

informasi masih menggunakan mading sekolah.

 Informasi yang didapat orang tua siswa tidak 

langsung dari pihak sekolah sehingga orang tua 

tidak dapat memonitoring anaknya.

1. Sistem Informasi

2. Sistem Informasi Akademik

3. SMS Gateway

4. MySql

5. Prototype

6. UML

7. Framwork Code Ignigter

Metode Prototype:

 Tahap identifikasi Kebutuhan 

 Tahap Membangun  

Prototyping

 Tahap Evaluasi Prototyping

 Tahap  mengkodekan Sistem

 Tahap Menguji Sistem

 Tahap Evaluasi Sistem

 Tahap Menggunakan Sistem

Identifikasi Masalah

Teori Pendukung Metode yang digunakan

Hasil Penelitian

 Sebuah sistem informasi akademik untuk 

mengelola data dan meyampaikan informasi 

akademik dengan cepat dan akurat  

 Sebuah sistem informasi akademik Berbasis 

SMS gateway untuk penyampaian informasi 

secara langsung dari pihak sekolah ke orang 

tua siswa bertujuan memonitoring

Gambar 3.2 Kerangka Pemikiran
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BAB IV 

METODE PENELITIAN 

4.1. Lokasi dan Waktu Penelitian 

4.1.1. Tempat Penelitian 

Untuk mendapatkan data-data yang dibutuhkan, maka penulis 

memilih tempat pada SMA YPI Tunas Bangsa Palembang yang 

bertempat di jalan Residan H.A Rozak RT. 16 No. 4-8 Ilir, Kota 

Palembang. 

4.1.2. Waktu Penelitian 

 Guna memperoleh informasi dan data yang cukup untuk 

dijadikan bahan penelitian, penulis melakukan kegiatan penelitian 

selama lima bulan yang dimulai dari bulan September 2017 sampai 

dengan Januari 2018. Kegiatan yang penulis lakukan dapat dilihat 

pada tabel 4.1  sebagai berikut:  

Tabel 4.1 Jadwal Penelitian 

No 
Rincian Tahap 

Penelitaian 

 Tahun 2017                                 Tahun 2018 

September  Oktober November Desember Januari 

1 
Tahap identifikasi 

Kebutuhan           

 
 

`             

        

2 
Tahap Membangun 

Prototype 
          

 

              

        

3 
Tahap Evaluasi 

Prototype           

 

              

     

 

   

4 

Tahap 

mengkodekan 

Sistem           

 

             

        



28 
 

 
 

No 
Rincian Tahap 

Penelitaian 

 Tahun 2017                                 Tahun 2018 

September  Oktober November Desember Januari 

5 
Tahap Menguji 

Sistem      

 

       

        

6 
Tahap Evaluasi 

Sistem      

 

       

        

7 

Tahap 

Menggunakan 

Sistem      

 

       

        

 

4.2. Jenis Data 

4.2.1. Data Primer 

Menurut Sunyoto (2013:21), data primer adalah data asli yang 

dikumpulkan sendiri oleh peneliti untuk menjawab masalah 

penelitiannya secara khusus. Data tersebut peneliti dapatkan dengan 

mengumpulkan sendiri secara langsung dari objek penelitian, yaitu 

dari SMA YPI Tunas Bangsa Palembang dan melalui wawancara 

terhadap guru pengajar materi terkait. Data yang diperoleh antara lain 

sistem informasi akademik berupa data siswa, data guru, data nilai, 

data pembayaran, data jadwal belajar dan mengajar. 

4.2.2. Data Sekunder 

 Menurut Sutabri (2012 : 5), data sekunder adalah data yang 

diperoleh bukan dari orang lain yang melakukan observasi melainkan 

melalui seseorang atau sejumlah oran lain. Data yang diperoleh 

dengan mempelajari masalah yang berhubungan dengan objek yang 

diteliti yang bersumber dari buku panduan, berkas-berkas yang 

berhubungan dengan masalah tersebut dengan cara mengamati, 
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menganalisis, mengindentifikasi permasalahan secara langsung 

terhadap objek yang dijadikan bahan penelitian. Adapun data-data 

yang diperoleh kemudian disesuaikan dengan objek laporan adalah  

sejarah SMA YPI Tunas Bangsa Palembang, struktur organisasi, tata 

tertib dan kode etik guru. 

4.3. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik yang penulis gunakan mengumpulkan data pada saat 

penyusunan skripsi yaitu: 

4.3.1. Metode Observasi (Pengamatan) 

Menurut Sanjaya (2013:270), observasi adalah teknik 

pengumpulan data dengan cara mengamati secara langsung hal-hal 

yang akan diamati dan mencatatnya pada alat observasi. 

Dalam metode ini penulis melakukannya dengan mengamati 

langsung masalah, alur kerja, dan proses dalam kegiatan akademik di 

sekolah SMA YPI Tunas bangsa Palembang. 

4.3.2. Wawancara (Interview)  

Menurut Nazir (2013:170), wawancara adalah proses 

memperoleh keterangan  untuk tujuan penelitian dengan cara tanya 

jawab, sambil bertatap muka antara si pewawancara atau 

pewawancara. 

Pada metode ini penulis melakukan wawancara langsung dengan 

Bapak Purwadi Susilo, M.Pd selaku wakil kepala hubungan 

masyarakat (waka humas) di SMA YPI Tunas Bangsa Palembang, 
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data yang didapat dari hasil wawancara berupa pertanyaan yang 

diajukan yang berhubungan dengan penyampaian informasi akademik. 

4.3.3. Studi Pustaka  

Menurut Zed (2008:3), studi pustaka ialah serangkaian kegiatan 

yang berkenaan dengan metode pengumpulan data pustaka, membaca 

dan mencatat serta mengolah bahan penelitian. Cara yang dilakukan 

oleh Penulis yaitu dengan menggunakan buku serta jurnal sebagai 

referensi dan informasi untuk memperoleh konsep serta pengetahuan 

yang relevan dengan masalah yang akan diteliti. 

4.3.4. Dokumentasi 

Menurut Sugiyono (2013:240), dokumentasi merupakan catatan 

peristiwa yang sudah berlalu. Dokumen ini bisa berbentuk tulisan, 

gambar, atau karya-karya monumental dari seorang. Dokumen yang 

berbentuk tulisan misalnya catatan harian, sejarah kehidupan (life 

histories), cerita, biografi, peraturan, kebijakan. Dokumen yang 

berbentuk gambar misalnya foto, gambar hidup, sketsa dan lain-lain. 

Pada metode ini penulis melakukan dokumentasi dengan cara 

mengumpulkan data dari SMA YPI Tunas Bangsa Palembang seperti 

struktur organisasi, jumlah siswa, data guru, data siswa, data nilai, 

data pembayaran, jadwal belajar dan mengajar.  
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4.4. Jenis Penelitian 

4.4.1. Penelitian Deskriptif 

Menurut Suryabrata (2012:76), Penelitian deskriptif adalah 

penelitian yang bermaksud untuk membuat pencandraan (deskripsi) 

mengenai situasi-situasi atau kejadian-kejadian. 

Penelitian ini digunakan untuk memecahkan atau  menjawab  

permasalahan  yang  sedang dihadapi pada situasi sekarang. Penelitian  

deskriptif  juga  berarti  penelitian  yang dimaksudkan  untuk  

menjelaskan  fenomena  atau karakteristik  Individual,  situasi  atau  

kelompok tertentu secara akurat. 

4.5. Alat dan Teknik Pengembangan Sistem 

4.5.1. Alat dan Bahan 

4.5.1.1. Unified Model Language (UML) 

Menurut Gata (2013:93), Hasil pemodelan pada Object Oriented 

Analysis Design (OOAD) terdokumentasikan dalam bentuk Unified 

Modeling Language (UML). UML adalah bahasa spesifikasi standar 

yang dipergunakan untuk mendokumentasikan, menspesifikasikan dan 

membangun perangkat lunak. UML merupakan bahasa visual untuk 

pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan 

menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. Aplikasi yang akan 

dibuat menggunakan diagram sebagai berikut:  
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1. Pemodelan Proses 

1) Diagram Use Case (Use case Diagram) 

Use case diagram merupakan pemodelan untuk melakukan 

(behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case 

mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor 

dengan sistem informasi yang akan dibuat. Dapat dikatakan use 

case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di 

dalam sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan 

fungsi-fungsi tersebut. Simbol-simbol yang digunakan dalam use 

case diagram, dapat dilihat pada tabel 4.2: 

Tabel 4.2 Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1. 

 

 

Actor 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi yang akan dibuat 

itu sendiri, jadi walaupun simbol 

dari aktor adalah gambar orang, tapi 

aktor belum tentu merupakan orang; 

biasanya dinyatakan menggunakan 

kata benda di awal fase nama aktor. 

2. 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

3. 
 

Include 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan memerlukan use case 

ini untuk menjalankan fungsinya 

atau sebagai syarat dijalankan use 

case ini. 

4.  Extend 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walau tanpa use case. 
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NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

5. 
 

Association 

Komunikasi antar aktor dan use 

case yang berpartipasi pada use 

case atau use case memiliki intraksi 

dengan aktor. 

6. 

 

Use Case 

Fungsionalitas yang disediakan oleh 

sistem sebagai unit-unit yang saling 

bertukar pesan antar unit atau aktor.  

Biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja di awal 

frase nama use case. 
(Sumber: Gata, 2013) 

2) Diagram Aktivitas (Activity Diagram) 

Activity Diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau 

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis.  

Adapun keterangan dari simbol-simbol activity diagram, dapat 

dilihat pada tabel 4.3: 

Tabel 4.3 Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN  

1. 
 

Activity 

Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya diawal dengan kata 

kerja. 

2. 
 

Decision 
Asosiasi percabangan dimana jika 

ada pilihan aktivitas lebih dari satu. 

3. 
 

Initial Node 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

status awal 

4. 
 Actifity Final 

Node 

Status akhir yang dilakukan sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki 

sebuah status akhir. 

5. 
 

Pengabungan 

/ 

Join 

Asosiasi pengabungan dimana lebih 

dari satu aktivitas digabungkan 

menjadi satu. 

(Sumber: Gata, 2013) 
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2. Pemodelan Data 

1) Diagram Kelas (Class Diagram) 

Merupakan hubungan antar kelas dan  penjelasan detail      

tiap-tiap kelas di dalam model desain dari suatu sistem, juga 

memperlihatkan aturan-aturan dan tanggung jawab entitas 

yang menentukan perilaku sistem.   

Class diagram juga menunjukkan atribut-atribut dan 

operasi-operasi dari sebuah kelas dan constraint yang 

berhubungan dengan objek yang dikoneksikan. Class diagram 

secara khas meliputi: Kelas (Class), Relasi, Associations, 

Generalization dan Aggregation, Atribut (Attributes), Operasi 

(Operations/Method), Visibility, tingkat akses objek eksternal 

kepada suatu operasi atau atribut. Hubungan antar kelas 

mempunyai keterangan yang disebut dengan multiplicity atau 

kardinaliti.  

Adapun keterangan dari simbol–simbol class diagram,  

dapat dilihat pada tabel 4.4: 

Tabel 4.4 Simbol Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

Kelas  

 
 

Kelas pada stuktur sistem. 

Antarmuka (Interface) Sama dengan konsep interface 

dalam pemrograman berorientasi 

objek. 

http://2.bp.blogspot.com/-ONANWqL3deg/VR5DiCMv1pI/AAAAAAAAATk/yo54xjtEtgE/s1600/Snap+2015-04-03+at+14.23.03.png
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Simbol Deskripsi 

 
 

Asosiasi (Association)  

               

Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga di 

sertai dengan multiplicty. 

Asosiasi berarah (Directed 

Association) 

 
 

Relasi antar kelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh 

kelas yang lain, asosiasi berarah 

biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

 

Generalisasi (Generalization) 

 
 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (Umum-

khusus) 

Kebergantungan (Dependency) 

 
 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas.  

Agregasi (Aggregation) 

 
 

Relasi antar kelas dengan makna 

semua-bagian (Whole-part)  

(Sumber: Gata, 2013) 

4.5.2. Teknik Pengembangan Sistem 

4.5.2.1.  Model Prototype 

Menurut Rosa (2014:31), Model prototype dapat digunakan 

untuk menyambungkan ketidakpahaman pelanggan mengenai hal 

teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan 

pelanggan kepada pengembang perangkat lunak. Model prototype 

cocok digunakan untuk menjabarkan kebutuhan-kebutuhan 

pelanggan secara lebih detail karena pelanggan sering kali kesulitan 

http://3.bp.blogspot.com/-KrBdyBTW1hc/VR5D8nFNnxI/AAAAAAAAATs/Z2C3ZZSctRE/s1600/Snap+2015-04-03+at+14.40.20.png
http://4.bp.blogspot.com/-zHROgHCpdrs/VR4yxlZgtwI/AAAAAAAAAS4/wPElhz9EWeU/s1600/Snap+2015-04-03+at+13.13.47.png
http://1.bp.blogspot.com/-GCiv3UbwSrY/VR5EVrJ5qYI/AAAAAAAAAT0/TN8iV3FI4qM/s1600/Snap+2015-04-03+at+14.41.14.png
http://1.bp.blogspot.com/-cKyffPtNDlo/VR4z51D8JqI/AAAAAAAAATM/sCjErS4-O6g/s1600/Snap+2015-04-03+at+13.14.52.png
http://3.bp.blogspot.com/-erqoC86gu38/VR5EqWRg5-I/AAAAAAAAAT8/PYCgrIvnajU/s1600/Snap+2015-04-03+at+14.42.51.png
http://1.bp.blogspot.com/-ElOpXzQNKiM/VR5EsB4cWaI/AAAAAAAAAUE/DS8j4PXysQg/s1600/Snap+2015-04-03+at+14.43.20.png
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menyampaikan kebutuhannya secara detail tanpa melihat gambaran 

yang jelas. 

Menurut Pressman (2012:50), Tahap-tahap pengembangan 

yang dilakukan peneliti, sebagai berikut: 

1. Tahap identifikasi kebutuhan. 

Pada tahapan ini penulis mengumpulkan data-data yang 

dibutuhkan secara lengkap yang kemudian dianalisis guna 

mendefinisikan kebutuhan yang harus dipenuhi oleh perangkat 

lunak, yang meliputi data siswa, data guru, data nilai, data 

pembayaran jadwal mengajar dan jadwal belajar. 

2. Tahap membangun prototype. 

Pada tahap ini penulis mulai melakukan perancangan sistem 

dengan menggunakan pemodelan use case diagram, diagram 

activity, class diagram, desain database dan desain interface.  

3. Tahap evaluasi prototype. 

Pada tahap ini penulis melakuan evaluasi prototype dengan 

cara melakukan diskusi langsung kepada pihak client atau pihak 

perwakilan dari sekolah YPI Tunas Bangsa Palembang. Diskusi 

yang dilakukan antara penulis dan pihak client yaitu membahas 

tentang kelayakan dan kesesuaian prototype. Dimana evaluasi ini 

dilakukan untuk mengetahui ketersediaan dan kelengkapan   

fungsi-fungsi yang terdapat pada prototype yang telah dibuat 

sebelumnya oleh pihak penulis. Setelah dilakukan evaluasi 
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prototype dan fungsi prototype sudah sesuai dengan yang 

diinginkan client, maka pengembangan selanjutnya adalah 

pengkodingan sistem.   

4. Tahap mengkodekan sistem. 

Pada tahap ini penulis mulai melakukan penulisan kode 

program berdasarkan desain yang telah ditentukan. 

5. Tahap menguji sistem. 

Pada tahapan ini setelah semua sistem telah menjadi sebuah 

perangkat lunak, maka sistem dilakukan pengujian apakah semua 

sistem berjalan sesuai dengan yang diharapkan. Pada tahapan ini 

pembuat sistem dan client melakukan pengujian terhadap semua 

sistem baik berupa form-form dan button-button dengan 

mengunakan teknik pengujian black box testing. 

6. Tahap evaluasi sistem. 

Pada tahapan ini berdasarkan evaluasi dari pengujian 

blackbox pada tahap sebelumnya maka diketahui bahwa terdapat 

fungsi yang perlu dilakukan perbaikan. 

7. Tahap menggunakan sistem. 

Pada tahapan ini aplikasi sudah benar-benar siap digunakan 

dan diterapkan oleh pihak sekolah. 

Urutan tahapan pengembangan pada penelitian dengan 

paradigma prototype, yang dapat dilihat pada gambar 3.1 berikut: 
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identifikasi 
kebutuhan 

Membangun  
prototype

Evaluasi 
prototype

Mengkodekan 
sistem

Menguji sistem 

Evaluasi sistem

Menggunakan 
sistem 

Ya

Ya

Tidak

Tidak

(Sumber: dikelola sendiri) 

Gambar 4.1 Tahapan Dalam Metode Prototype 

Ada beberapa kelebihan yang dimiliki oleh model 

prototype. Berikut adalah kelebihan dari pemodelan prototype: 

1. Adanya komunikasi yang baik antara pengembang dan 

konsumen. 
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2. Pengembang dapat bekerja lebih baik dalam menentukan 

kebutuhan pelanggan. 

3. Pelanggan berperan aktif dalam pengembangan sistem. 

4. Lebih menghemat waktu dalam pengembangan sistem. 

5. Penerapan menjadi lebih mudah karena pemakai mengetahui 

apa yang diharapkannya. 

6. Membuat klien mendapat gambaran awal dari prototype. 

4.6. Alat dan Teknik Pengujian  

4.6.1. Black Box Testing 

 Menurut Al Fatta (2007:172) “Black-Box Testing terfokus pada 

unit program apakah memenuhi kebutuhan (requirement)”. Pada 

Black box testing, cara pengujian hanya dilakukan dengan 

menjalankan atau mengeksekusi unit atau modul, kemudian 

mengamati apakah hasil unit sesuai dengan yang diinginkan. 

Penulis akan melakukan pengujian terhadap aplikasi sistem 

akademik berbasis SMS Gateway. Aplikasi ini dijalankan berdasarkan 

permintaan dan diamati apakah aplikasi sudah sesuai dengan 

kebutuhan yang diinginkan bagi pengguna. 

Menurut Shalahuddin (2013:275), pengujian kotak hitam 

dilakukan dengan membuat kasus uji yang bersifat mencoba semua 

fungsi dengan memakai perangkat lunak apakah sesuai dengan 

spesifikasi yang dibutuhkan. 
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Proses pengujian Black-Box Testing yang penulis lakukan 

adalah prosedur pengujian, masukan, keluaran yang diharapkan, hasil 

yang didapatkan, keberhasilan pengujian (ya atau tidak). 

Pada pengujian Black-Box penulis melakukan pengujian 

terhadap aplikasi berbasis SMS Gateway, dimana penulis menguji 

semua fungsi dari button-button dan perpindahan dari form satu ke 

form lainya apakah berfungsi sesuai dengan fungsi yang seharusnya. 
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BAB V 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

5.1. Hasil 

Berikut ini adalah tahapan-tahapan metode prototype yang penulis 

lakukan dalam pembuatan perangkat lunak pengolah data administrasi 

sekolah berbasis SMS Gateway pada sekolah SMA YPI Palembang. Adapun 

tahapan-tahapan  prototype yang dilakukan dalam penelitian ini sebagai 

berikut: 

5.1.1. Tahapan Identifikasi Kebutuhan 

Pada tahapan ini penulis mengumpulkan data-data yang 

dibutuhkan secara lengkap yang kemudian dianalisis guna 

mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak pengolah data informasi 

akademik sekolah yang akan dibuat. 

Berdasarkan hasil pengamatan dan analisa untuk membangun 

sistem akademik SMA YPI Tunas Bangsa Palembang, dibutuhkan 

data berupa, data nilai, data guru, data siswa, data pembayaran 

sumbangan pembinaan pendidikan (SPP) dan data jadwal mengajar 

dan belajar. 

5.1.2. Tahapan Membangun Prototype 

Pada tahapan ini penulis mulai melakukan tahapan membangun 

prototype terhadap aplikasi yang dirancang, berikut tahapan yang 

dilakukan penulis: 
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1. Pemodelan Proses 

1) Use Case Diagram 

Diagram use case dapat digunakan untuk menggambarkan 

secara grafis interaksi antara aktor dan use case yang terlibat. 

Pada diagram use case ini yang menjadi aktor adalah pengguna 

sistem. 

a) Use Case Diagram Admin 

Berikut ini use case diagram untuk admin yang dapat 

dilihat pada gambar 5.1: 
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Gambar 5.1 Pemodelan Proses Use Case Diagram 
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Berikut ini adalah penjelasan dari pemodelan use case 

pada gambar 5.1 : 

a. Aktor  

Tabel yang menjelaskan tentang peran      

masing-masing aktor pada gambar 5.1. Dapat kita lihat 

pada tabel 5.1 sebagai berikut: 

Tabel 5.1 Tabel Aktor 

No Aktor Keterangan 

 

1 

 

Admin 

 

Admin (wakil kepala kurikulum) 

merupakan Staf  yang ditugaskan untuk  

mengelola seluruh data administrasi 

sekolah berupa data siswa, data guru, 

data pembayaran SPP, jadwal mengajar 

guru dan jadwal belajar siswa. 

2. 
Kepala 

Sekolah 

Kepala Sekolah merupakan pimpinan 

tertinggi di sekolah SMA YPI Tunas 

Bangsa 

 

3 

 

Wali kelas 

 

Wali kelas merupakan guru yg bertugas 

untuk mengajar mata pelajaran sekolah 

dan mengelola data nilai siswa. 

 

4 

 

Guru 

 

Guru bertugas mengajarkan mata 

pelajaran siswa 

5 Siswa 
Siswa adalah peserta didik di sekolah 

SMA YPI Tunas Bangsa 
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No Aktor Keterangan 

6 Wali Siswa 

Wali Siswa adalah orang tua dari 

peserta didik di sekolah SMA YPI 

Tunas Bangsa 

 

b. Use Case 

Tabel yang menjelaskan tentang  fungsi setiap 

use case yang terdapat pada gambar 5.1. dapat kita lihat 

pada tabel 5.2 sebagai berikut : 

Tabel 5.2 Tabel Use case 

No Use Case Aktor Keterangan 

1 Mengelola data 

kelas  

Admin Admin dapat melakukan menyimpan data 

kelas mengubah data, mencari data, 

maupun menghapus data kelas dimana 

fungsi sub menu data kelas adalah untuk 

menentukan jurusan seperti umum, IPA 

dan IPS. 

2 Mengelola data  

siswa  

Admin Admin dapat melakukan menyimpan data, 

mengubah data, mencari data, mereset data 

maupun menghapus data siswa. 

3 Mengelola data 

guru  

Admin Admin dapat melakukan menyimpan data, 

mengubah data, mencari data, mereset data 

maupun menghapus data guru. 

4 Mengelola Data 

mata pelajaran  

Admin Admin melakukan menyimpan data, 

mengubah data, mencari data, maupun 

menghapus data belajar mata pelajaran. 

5 Mengelola data 

mengajar guru  

Admin Admin dapat melakukan meyimpan data 

mengajar guru.  

6 Mengelola data 

jadwal belajar 

Siswa  

Admin Admin dapat melakukan pengolahan data 

jadwal belajar siswa.  
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No Use Case Aktor Keterangan 

7 Mengelola data 

pembayaran 

SPP 

Admin Admin melakukan menyimpan data, 

pengeditan data, mencari data, maupun 

menghapus data pembayaran SPP. 

8 Mengola data 

admin 

Kepala 

Sekolah 

Kepala sekolah melakukan menyimpan 

data, mengubah data, mencari data, 

maupun menghapus data mengajar guru. 

9 Melihat laporan 

jadwal siswa 

Kepala 

sekolah 

Kepala Sekolah dapat melakukan cetak 

laporan jadwal belajar siswa 

10 Melihat laporan 

data nilai siswa 

Kepala 

sekolah 

Kepala sekolah dapat melakukan pencarian 

laporan data nilai dan cetak laporan data 

nilai. 

11 Melihat laporan 

Pembayaran 

SPP 

Kepala 

sekolah 

Kepala sekolah dapat melakukan pencarian 

pembayaran SPP dan cetak pembayaran 

SPP. 

12 Melihat jadwal 

mengajar 

Wali 

kelas 

Wali kelas dapat melihat data mengajar. 

13 Melihat laporan 

nilai siswa 

Wali 

Kelas 

Wali kelas dapat melakukan menyimpan 

data nilai, mencari data nilai, maupun 

menghapus data nilai siswa. 

14 Mengelola data 

nilai siswa 

Wali 

Kelas 

Wali Kelas dapat mengelola data nilai 

siswa. 

15 Melihat jadwal 

mengajar 

Gurru Guru dapat melihat data mengajar. 

16 Mengolah data 

nilai 

Guru Mengelola data nilai siswa 

17 Melihat data 

jadwal belajar  

Siswa Siswa dapat melihat data jadwal belajar 

siswa. 

18 Melihat data 

nilai siswa 

Siswa Siswa dapat mencari dan mencetak data 

nilai siswa. 

19 Melihat history 

pembayaran 

SPP 

Siswa siswa dapat melihat data pembayaran SPP. 
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No Use Case Aktor Keterangan 

20 Menerima 

tagihan 

pembayaran 

SPP 

Wali 

Siswa 

Wali Siswa menerima tagihan pembayaran 

SPP berupa notifikasi pembayaran SPP. 

21 Menerima 

broadcast data 

nilai 

Wali 

Siswa 

Wali Siswa menerima broadcast data nilai 

berupa notifikasi nilai telah keluar. 

22 Melihat jadwal 

belajar siswa 

Wali 

Siswa 

Wali siswa dapat melihat data belajar 

siswa. 

23 Melihat data 

nilai siswa 

Wali 

Siswa 

Wali siswa dapat melihat data nilai siswa. 

24 Melihat history 

pembayaran 

SPP 

Wali 

Siswa 

Wali siswa dapat melihat data pembayaran 

SPP siswa. 

 

2. Pemodelan Diagram Activity 

1) Admin 

a. Diagram Activity Data Kelas 

Diagram activity data kelas pada aplikasi sistem 

informasi akademik pada SMA YPI Tunas Bangsa 

Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.2: 
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Gambar 5.2 Diagram Activity pengolahan Data Kelas 

b. Diagram Activity Data Siswa 

Diagram activity data siswa pada aplikasi sistem 

informasi akademik pada SMA YPI Tunas Bangsa 

Pelembang. Dapat dilihat pada gambar 5.3: 
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Gambar 5.3 Diagram Activity pengolahan Data Siswa 

c. Diagram Activity Data Guru 

Diagram activity data guru pada aplikasi sistem 

informasi akademik pada SMA YPI Tunas Bangsa 

Pelembang. Dapat dilihat pada gambar 5.4: 
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Gambar 5.4 Diagram Activity pengolahan Data Guru 

d. Diagram Activity Data Mata Pelajaran Siswa 

Diagram activity data mata pelajaran siswa pada 

aplikasi sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas 

Bangsa Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.5: 
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Gambar 5.5 Diagram Activity pengolahan Data Mata Pelajaran Siswa 

e. Diagram Activity Data Mengajar Guru 

Diagram activity data mata mengajar guru pada aplikasi 

sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas Bangsa 

Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.6: 
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Gambar 5.6 Diagram Activity pengolahan Data Mengajar Guru 

f. Diagram Activity Data Jadwal Belajar Siswa 

Diagram activity data jadwal belajar dan Mengajar pada 

aplikasi sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas 

Bangsa Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.7: 
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Gambar 5.7 Diagram Activity pengolahan Data Jadwal Belajar Siswa 

g. Diagram Activity Data Pembayaran SPP 

Diagram activity data pembayaran spp pada aplikasi 

sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas Bangsa 

Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.8: 
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Gambar 5.8 Diagram Activity pengolahan Data Pembayaran SPP 

f. Diagram Activity SMS penagihan  

Diagram activity SMS penagihan pada aplikasi sistem 

informasi akademik pada SMA YPI Tunas Bangsa 

Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.9: 
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Gambar 5.9 Diagram Activity SMS Penagihan 

2) Kepala Sekolah 

a. Diagram Activity Data pengguna 

Diagram activity data pengguna kepala sekolah pada 

aplikasi sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas 

Bangsa Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.10: 
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Gambar 5.10 Diagram Activity Pengolahan Data Pengguna 

b. Diagram Activity Laporan Jadwal Belajar dan Mengajar 

Diagram activity laporan jadwal belajar dan mengajar 

pada aplikasi sistem informasi akademik pada SMA YPI 

Tunas Bangsa Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 

5.11: 
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Gambar 5.11 Diagram Activity Laporan Jadwal Belajar dan Mengajar 

c. Diagram Activity Laporan Data Nilai 

Diagram activity melihat data pembayaran spp pada 

aplikasi sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas 

Bangsa Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.12: 
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Gambar 5.12 Diagram Activity Laporan Data Nilai 

d. Diagram Activity Melihat Data Pembayaran SPP 

Diagram activity melihat data pembayaran spp pada 

aplikasi sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas 

Bangsa Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.13: 
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Gambar 5.13 Diagram Activity Melihat Data Pembayaran SPP 

3) Wali Kelas/Guru 

a. Diagram Activity Melihat Data Jadwal Mengajar  

Diagram activity melihat data jadwal mengajar pada 

aplikasi sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas 

Bangsa Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.14: 
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Gambar 5.14 Diagram Activity Melihat Data Jadwal Mengajar 

b. Diagram Activity Data Nilai 

Diagram activity data nilai pada aplikasi sistem 

informasi akademik pada SMA YPI Tunas Bangsa 

Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.15: 
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Gambar 5.15 Diagram Activity Pengolahan Data Nilai 

4) Siswa/Wali Siswa 

a. Diagram Activity Melihat Data Jadwal Belajar Siswa 

Diagram activity melihat data jadwal belajar pada 

aplikasi sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas 

Bangsa Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.16: 
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Gambar 5.16 Diagram Activity Melihat Data Jadwal Belajar Siswa 

b. Diagram Activity Melihat Data Nilai Siswa 

Diagram activity melihat data nilai siswa pada aplikasi 

sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas Bangsa 

Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.17: 
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Gambar 5.17 Diagram Activity Melihat Data Nilai Siswa 

c. Diagram Activity Melihat History Pembayaran SPP 

Diagram activity melihat history pembayaran SPP pada 

aplikasi sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas 

Bangsa Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.18: 
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Gambar 5.18 Diagram Activity Melihat History Pembayaran SPP 

d. Diagram Activity Menerima Tagihan Pembayaran SPP 

Diagram activity menerima tagihan pembayaran SPP 

pada aplikasi sistem informasi akademik pada SMA YPI 

Tunas Bangsa Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 

5.19: 
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Gambar 5.19 Diagram Activity Menerima Penagihan Pembayaran SPP 

a. Diagram Activity Menerima Broadcast Data Nilai 

Diagram activity menerima broadcast data nilai pada 

aplikasi sistem informasi akademik pada SMA YPI Tunas 

Bangsa Pelembang. Dapat kita lihat pada gambar 5.20: 

Wali Siswa Sistem 

 

 

Gambar 5.20 Diagram Activity Menerima Broadcast Data Nilai 
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3. Pemodelan Class Diagram 

Class diagram pada gambar 5.21 menjelaskan hubungan antar 

entity dalam sebuah sistem yang sedang dibuat. Terdapat sembilan 

class yaitu nilai, siswa, SPP, matapelajaran, pengguna, kelas, 

jadwal, ajar, guru. Terdapat generalisasi antara siswa dan guru 

menjadi pengguna.  Diagram class dapat dilihat pada gambar 5.21: 
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Gambar 5.21 Class Diagram 
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4. Desain Database 

Rancangan database yang digunakan sebagai tempat 

penyimpanan data menggunakan database MySQL. Desain 

database yang akan dibuat sebagai berikut: 

a. Tabel Siswa 

Tabel siswa digunakan untuk menampung data siswa dari sistem 

yang dirancang, dapat dilihat pada tabel 5.3: 

Nama Tabel : Siswa 

Primary Key : nis 

Foreign Key : - 

Tabel 5.3 Tabel Siswa 

No Field Name Type Witdh Keterangan 

1 *nis Varchar 15  Id nis 

2 nama Varchar 60 Nama siswa 

3 telp Varchar 15 Nomor telepon 

4 alamat Varchar 60 Alamat 

5 kelas Varchar 15 Kelas 

6 tahun_masuk Varchar 4 Tahun masuk sekolah 

7 iuran_spp Int 11 
Pembayaran spp 

sekolah 

8 password Varchar 150 password login 

 

b. Tabel Nilai 

Tabel nilai digunakan untuk menampung data nilai dari sistem 

yang dirancang, dapat dilihat pada tabel 5.4: 
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Nama Tabel : Nilai 

Primary Key : id_nilai 

Foreign Key : - nis 

- Id_mp 

Tabel 5.4 Tabel Nilai 

No Field Name Type Witdh Keterangan 

1 *id_nilai Int 11 
 

Id nilai 

2 **nis Varchar 15 Nis Siswa 

3 Kelas Varchar 15 Kelas Siswa 

4 **id_mp Int 11 Id Matapelajaran 

5 Semester Varchar 1 Semester 

6 tahun_ajaran Varchar 9 Tahun Ajaran 

7 Nilai Int 11 Nilai Siswa 

 

c. Tabel Mata Pelajaran 

Tabel mata pelajaran digunakan untuk menampung data mata 

pelajaran dari sistem yang dirancang, dapat dilihat pada tabel 

5.5: 

Nama Tabel : Matapelajaran 

Primary Key : id_mp 

Foreign Key : - 
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Tabel 5.5 Tabel Mata Pelajaran 

No Field Name Type Witdh Keterangan 

1 *id_mp Int 11 Id mata pelajaran 

2 nama_mp Varchar 50 Nama Matapelajaran 

3 Alokasi Int 11 Alokasi 

4 Jenis Enum  Jenis 

 

d. Tabel Jadwal 

Tabel jadwal digunakan untuk menampung data jadwal dari 

sistem yang dirancang, dapat dilihat pada tabel 5.6: 

Nama Tabel : Jadwal 

Primary Key : id_jadwal 

Foreign Key : id_ajar 

Tabel 5.6 Tabel Jadwal 

No Field Name Type Witdh Keterangan 

1 *id_jadwal Int 11 Id jadwal 

2 **id_ajar int 11 Id ajar 

3 Hari int 11 Hari 

4 Jam int 11 Jam 

 

e. Tabel Kelas 

Tabel kelas digunakan untuk menampung data kelas dari sistem 

yang dirancang, dapat dilihat pada tabel 5.7: 

Nama Tabel : Kelas 

Primary Key : - 



70 
 

 
 

Foreign Key : - 

Tabel 5.7 Tabel Kelas 

No Field Name Type Witdh Keterangan 

1 Kelas Varchar 15 Kelas 

2 Jenis Enum  Jenis 

 

f. Tabel Ajar 

Tabel ajar digunakan untuk menampung data ajar dari sistem 

yang dirancang, dapat dilihat pada tabel 5.8: 

Nama Tabel : Ajar 

Primary Key : id_ajar 

Foreign Key : id_mp 

Tabel 5.8 Tabel Ajar 

No Field Name Type Witdh Keterangan 

1 *id_ajar int 11 Id ajar 

2 Nik Varchar 10 Id nik 

3 Kelas Varchar 15 Kelas 

4 **id_mp int 11 Id Matapelajaran 

 

g. Tabel Pembayaran Spp 

Tabel pembayaran spp digunakan untuk menampung data 

pembayaran spp dari sistem yang dirancang, dapat dilihat pada 

tabel 5.9: 

Nama Tabel : Spp 
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Primary Key : id_spp 

Foreign Key : nis 

Tabel 5.9 Tabel SPP 

No Field Name Type Witdh Keterangan 

1 *id_spp Int 11 Id spp 

2 **nis Varchar 15 Nis Siswa 

3 tanggal_bayar Date  
Tanggal 

Pembayaran 

4 Periode Varchar 20 Periode 

5 Nominal Int 11 Jumlah Pembayaran 

6 Username Varchar 60 Username 

 

h. Tabel Pengguna 

Tabel pengguna digunakan untuk menampung data pengguna 

spp dari sistem yang dirancang, dapat dilihat pada tabel 5.10: 

Nama Tabel : Pengguna 

Primary Key : username 

Foreign Key : - 

Tabel 5.10 Tabel Pengguna 

No Field Name Type Witdh Keterangan 

1 Username Varchar 60 Login 

2 Password Varchar 60 Password Login 
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i. Tabel Guru 

Tabel guru digunakan untuk menampung data guru dari sistem 

yang dirancang, dapat dilihat pada tabel 5.11: 

Nama Tabel : Guru 

Primary Key : nik 

Foreign Key : kelas 

Tabel 5.11 Tabel Guru 

No Field Name Type Witdh Keterangan 

1 *nik Varchar 10 Id nik 

2 **kelas Varchar 15 Kelas 

3 Nama Varchar 60 Nama Siswa 

4 Telp Varchar 15 Nomor Telepon 

5 Alamat Text  Alamat 

6 Pendidikan Varchar 15 Pendidikan Terakhir 

7 Password Varchar 150 Password Login 

 

5. Desain Interface Aplikasi 

Desain Intreface merupakan mekanisme komunikasi antara 

pengguna (user) dengan sistem. Interface dapat menerima 

informasi dari pengguna dan memberikan informasi kepada 

pengguna untuk mengarahkan alur penelusuran masalah sampai 

ditemukan suatu solusi. Desain interface aplikasi yang akan 

dirancang, sebagai berikut: 
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1. Desain Interface Login 

Berikut ini rancangan untuk tampilan halaman Login 

Admin, Kepala Sekolah, Walikelas, Guru, Siswa dan Wali 

Murid yang ditampilkan pada gambar berikut ini : 

a. Login Admin, Kepala Sekolah, Walikelas, Guru, Siswa dan 

Wali Murid 

Tampilan login admin, Kepala Sekolah,  Wali kelas, 

Guru, Siswa dan Wali Murid dapat dilihat pada gambar 

5.22: 

XXXXX

XXXXXX

Login

Username

Password

Sistem Informasi Akademmik

Logo

Please Sign In

 

Gambar 5.22 Desain Login 

 

2. Desain Interface Beranda 

Tampilan beranda pada admin dapat dilihat pada gambar 5.23: 
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Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Data Kelas

Data Siswa

Data Guru

Data Matapelajaran

Data Ajar

Data Jadwal

SPP

SMS penagihan

Selamat Datang di Sistem Informasi Akademik

LogoutChange PasswordBeranda

GambarGambar

 
 

Gambar 5.23 Desain Interface Tampilan Beranda 
 

3. Desain Interface Data Kelas 

 

Tampilan data kelas pada admin dapat dilihat pada 

gambar 5.24: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Data Kelas

Data Siswa

Data Guru

Data Matapelajaran

Data Ajar

Data Jadwal

SPP

SMS penagihan

Kelas  :

Jenis   :

Aksi

Search

Simpan Refresh

Kelas  : Jenis   :

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxx

  

LogoutChange PasswordBeranda

Show  

 

entries

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

Edit Hapus

Edit Hapus

Edit Hapus

xxxxxxx Edit Hapus

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

 
 

Gambar 5.24 Desain Interface Tampilan Data Kelas 

4. Desain Interface Data Siswa 

Tampilan data siswa pada admin dapat dilihat pada 

gambar 5.25: 
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Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Data Kelas

Data Siswa

Data Guru

Data Matapelajaran

Data Ajar

Data Jadwal

SPP

SMS penagihan

Nis:

Nama

Search
Simpan Refresh

Show

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxx

Telp

Kelas  

LogoutChange PasswordBeranda

Alamat  

Iuran spp

Password

Telp

Tahun Masuk

 

 

entries

Nis Nama Kelas  Alamat  Iuran spp AksiTahun Masuk 

 

xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

  

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

9999999

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

 

Gambar 5.25 Desain Interface Tampilan Data Siswa 

5. Desain Interface Data Guru 

Tampilan data guru pada admin dapat dilihat pada 

gambar 5.26: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Data Kelas

Data Siswa

Data Guru

Data Matapelajaran

Data Ajar

Data Jadwal

SPP

SMS penagihan

Nik

Kelas

Search

Simpan Refresh

Show

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxx

Nama

Alamat

LogoutChange PasswordBeranda

Telp

Password

Nama

Pendidikan

 

 

entries

Nik Kelas AlamatTelp AksiPendidikan

 

 

xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx

  

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

9999999

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx

 
 

Gambar 5.26 Desain Interface Tampilan Data Guru 

 

 



76 
 

 
 

6. Desain Interface Data Matapelajaran 

Tampilan data matapelajaran pada admin dapat dilihat 

pada gambar 5.27: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Data Kelas

Data Siswa

Data Guru

Data Matapelajaran

Data Ajar

Data Jadwal

SPP

SMS penagihan

Nama mp

Alokasi

Aksi

Search

Simpan Refresh

Nama mp Jenis   

  

LogoutChange PasswordBeranda

Jenis   

Alokasi

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx

  

Gambar 5.27 Desain Interface Tampilan Matapelajaran 

7. Desain Interface Data Ajar 

Tampilan data ajar pada admin dapat dilihat pada gambar 

5.28: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Data Kelas

Data Siswa

Data Guru

Data Matapelajaran

Data Ajar

Data Jadwal

SPP

SMS penagihan

Data Ajar

Simpan Refresh

LogoutChange PasswordBeranda

  xxxxxxx

  
 

Gambar 5.28 Desain Interface Tampilan Data Ajar Guru 
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8. Desain Interface Data Jadwal Belajar dan Mengajar 

Tampilan data jadwal belajar dan mengajar pada admin 

dapat dilihat pada gambar 5.29: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Data Kelas

Data Siswa

Data Guru

Data Matapelajaran

Data Ajar

Data Jadwal

SPP

SMS penagihan

Data Jadwal

LogoutChange PasswordBeranda

  xxxxxxx

Selasa Rabu Kamis Jum at SabtuSeninJam

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

Guru yang mengajar Hari 1 Simpan      

Istirahat

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

 

Gambar 5.29 Desain Interface Tampilan Data Jadwal Belajar dan Mengajar 

9. Desain Interface Data Pembayaran SPP 

Tampilan data pembayaran spp pada admin dapat dilihat 

pada gambar 5.30: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Nis

Tanggal Bayar

Search

Simpan Refresh

Show

Periode

Username

LogoutChange PasswordBeranda

Nominal

periode

 

 

entries

nis tanggal bayar
usernamenominal Aksi

 

 

  

Edit Hapusmm/dd/yy 99999999999999 xxxxxxxmm/dd/yy

Edit Hapusmm/dd/yy 99999999999999 xxxxxxxmm/dd/yy

Edit Hapusmm/dd/yy 99999999999999 xxxxxxxmm/dd/yy

Edit Hapusmm/dd/yy 99999999999999 xxxxxxxmm/dd/yy

Edit Hapusmm/dd/yy 99999999999999 xxxxxxxmm/dd/yy

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

mm/dd/yy

mm/dd/yy

xxxxxxx

Logo

Data Kelas

Data Siswa

Data Guru

Data Matapelajaran

Data Ajar

Data Jadwal

SPP

SMS penagihan

 

Gambar 5.30 Desain Interface Tampilan Data Pembayaran SPP  
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10. Desain Interface Data SMS Gateway 

Tampilan data penagihan SMS gateway  pada admin 

dapat dilihat pada gambar 5.31: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Data Kelas

Data Siswa

Data Guru

Data Matapelajaran

Data Ajar

Data Jadwal

SPP

SMS penagihan

LogoutChange PasswordBeranda

Show  

 

entries
Search xxxxxxx

telpnis nama kelasalamat tahun masuk

 

 

Edit Hapusxxxxxxx 9999999999 xxxxxxx99999

iuran spp

xxxxxxx mm/dd/yy

Edit Hapusxxxxxxx 9999999999 xxxxxxx99999 xxxxxxx mm/dd/yy

Edit Hapusxxxxxxx 9999999999 xxxxxxx99999 xxxxxxx mm/dd/yy

Edit Hapusxxxxxxx 9999999999 xxxxxxx99999 xxxxxxx mm/dd/yy

Edit Hapusxxxxxxx 9999999999 xxxxxxx99999 xxxxxxx mm/dd/yy

 

Gambar 5.31 Desain Interface Tampilan Penagihan SMS Gateway 

11. Desain Interface Data Pengguna 

Tampilan data Pengguna  pada kepala sekolah dapat 

dilihat pada gambar 5.32: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Data Pengguna

Laporan Jadwal

Laporan Nilai

Laporan SPP

Username

Password

Search

Simpan Refresh

Show

Edit Hapusxxxxxxx

Akses

LogoutChange PasswordBeranda

 

 

entries

username akses Aksi

 

 

xxxxxxx

 

 

Edit Hapusxxxxxxxxxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

xxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxxxxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxxxxxxxxx

Edit Hapusxxxxxxxxxxxxxx

 

Gambar 5.32 Desain Interface Tampilan Data Pengguna 
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12. Desain Interface Laporan Jadwal Guru 

Tampilan laporan jadwal guru pada kepala sekolah dapat 

dilihat pada gambar 5.33:  

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

LogoutChange PasswordBeranda

Laporan Jadwal

Laporan Nilai

Data Pengguna

Laporan SPP

Cetak

Laporan Jadwal

 

 

Selasa Rabu Kamis Jum at SabtuSeninJam

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

xxxxxxx

 

Gambar 5.33 Desain Interface Tampilan Laporan Jadwal Guru 

13. Desain Interface Laporan Nilai 

Tampilan laporan nilai pada kepala sekolah dapat dilihat 

pada gambar 5.34: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

LogoutChange PasswordBeranda

Laporan Jadwal

Laporan Nilai

Data Pengguna

Laporan SPP

Cari

Data Nilai

 

 

Kelas  

 
Tahun Ajaran  

 

Semester

Nis Nama

999999 xxxxxxx

Cetak

Akuntansi

xxxxxxx

Bahasa Indonesia

xxxxxxx

Matematika

xxxxxxx

Sosiologi

xxxxxxx

Bahasa Inggris

xxxxxxx

999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

 

Gambar 5.34 Desain Interface Tampilan Laporan Data Nilai 
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14. Desain Interface Laporan Pembayaran SPP 

Tampilan laporan pembayaran SPP pada kepala sekolah 

dapat dilihat pada gambar 5.35: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

LogoutChange PasswordBeranda

Laporan Jadwal

Laporan Nilai

Data Pengguna

Laporan SPP

Tanggal Bayar Periode

mm/dd/yyyy mm/dd/yyyy

Nominal

9999999

Username

xxxxxxx xxxxxxx

NIS

Periode mm/dd/yyyy mm/dd/yyyy Cari Cetak

mm/dd/yyyy mm/dd/yyyy 9999999xxxxxxx xxxxxxx

mm/dd/yyyy mm/dd/yyyy 9999999xxxxxxx xxxxxxx

mm/dd/yyyy mm/dd/yyyy 9999999xxxxxxx xxxxxxx

mm/dd/yyyy mm/dd/yyyy 9999999xxxxxxx xxxxxxx

 

Gambar 5.35 Desain Interface Tampilan Laporan Pembayaran SPP 

15. Desain Interface Jadwal Mengajar Guru/Wali Kelas 

Tampilan jadwal mengajar pada wali kelas dapat dilihat 

pada gambar 5.36: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

LogoutChange PasswordBeranda

Nilai

Jadwal

Cetak

Selasa Rabu Kamis Jum at SabtuSeninJam

Jadwal Guru

xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

Istirahat

xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

 

Gambar 5.36 Desain Interface Tampilan Jadwal Mengajar Guru/ Wali Kelas 
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16. Desain Interface Nilai Siswa  

Tampilan pengelolaan nilai siswa pada guru/wali kelas 

dapat dilihat pada gambar 5.37: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

LogoutChange PasswordBeranda

Nila

Jadwal

Simpan

Harian Tugas Mid UAS Rata-rataNamaNIS

Data Nilai Tahun Ajaran 2017/2018

9999999 xxxxxxx 9999999 99999999999999 9999999 9999999

9999999 xxxxxxx 9999999 99999999999999 9999999 9999999

9999999 xxxxxxx 9999999 99999999999999 9999999 9999999

9999999 xxxxxxx 9999999 99999999999999 9999999 9999999

9999999 xxxxxxx 9999999 99999999999999 9999999 9999999

Kirim SMS Pemberitahuan

Kelas

 

Gambar 5.37 Desain Interface Tampilan Pengelolaan Nilai Siswa 

17. Desain Interface Jadwal Belajar Siswa 

Tampilan jadwal belajar siswa dapat dilihat pada gambar 

5.38: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Cetak

Selasa Rabu Kamis Jum at SabtuSeninJam

Jadwal Siswa

Nilai

SPP

Jadwal

LogoutChange PasswordBeranda

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

 

Gambar 5.38 Desain Interface Tampilan Jadwal Belajar Siswa 

18. Desain Interface Nilai Siswa 

Tampilan data nilai siswa dapat dilihat pada gambar 5.39: 
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Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Nilai

SPP

Jadwal

Data Nilai

Tahun Ajaran Semester Cari Cetak

MataPelajaran Nilai 

xxxxxxx 9999999

LogoutChange PasswordBeranda

xxxxxxx 9999999

xxxxxxx 9999999

xxxxxxx 9999999

xxxxxxx 9999999

 

Gambar 5.39 Desain Interface Tampilan Nilai Siswa 

19. Desain Interface Pembayaran SPP Siswa 

Tampilan pembayaran SPP siswa dapat dilihat pada 

gambar 5.40: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Nilai

SPP

Jadwal

LogoutChange PasswordBeranda

Tanggal Bayar Periode

mm/dd/yy xxxxxxx

Nominal

xxxxxxx

mm/dd/yy xxxxxxx xxxxxxx

mm/dd/yy xxxxxxx xxxxxxx

mm/dd/yy xxxxxxx xxxxxxx

mm/dd/yy xxxxxxx xxxxxxx

 

Gambar 5.40 Desain Interface Tampilan Pembayaran SPP Siswa 

20. Desain Interface Jadwal Belajar Siswa 

Tampilan jadwal belajar siswa pada wali murid dapat 

dilihat pada gambar 5.41: 
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Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Cetak

Selasa Rabu Kamis Jum at SabtuSeninJam

Jadwal Siswa

Nilai

SPP

Jadwal

LogoutChange PasswordBeranda

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

9999999 xxxxxxx xxxxxxx xxxxxxxxxxxxxx xxxxxxx xxxxxxx

 

Gambar 5.41 Desain Interface Tampilan Jadwal Belajar Siswa pada wali 

murid 

21. Desain Interface Nilai Siswa 

Tampilan data nilai siswa pada wali murid dapat dilihat 

pada gambar 5.42: 

Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Nilai

SPP

Jadwal

Data Nilai

Tahun Ajaran Semester Cari Cetak

MataPelajaran Nilai 

xxxxxxx 9999999

LogoutChange PasswordBeranda

xxxxxxx 9999999

xxxxxxx 9999999

xxxxxxx 9999999

xxxxxxx 9999999

 

Gambar 5.42 Desain Interface Tampilan Nilai Siswa pada Wali Murid 

22. Desain Interface Pembayaran SPP Siswa 

Tampilan pembayaran spp siswa pada wali murid dapat 

dilihat pada gambar 5.43: 
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Logo Sistem Informasi Akademik

Logo

Nilai

SPP

Jadwal

LogoutChange PasswordBeranda

Tanggal Bayar Periode

mm/dd/yy xxxxxxx

Nominal

xxxxxxx

mm/dd/yy xxxxxxx xxxxxxx

mm/dd/yy xxxxxxx xxxxxxx

mm/dd/yy xxxxxxx xxxxxxx

mm/dd/yy xxxxxxx xxxxxxx

 
 

Gambar 5.43 Desain Interface Tampilan Pembayaran SPP Siswa pada Wali 

Murid 

5.1.3. Tahap Evaluasi Prototype 

Pada tahap ini penulis melakuan evaluasi prototype dengan cara 

melakukan diskusi langsung kepada pihak client atau pihak 

perwakilan dari sekolah YPI Tunas Bangsa Palembang. Diskusi yang 

dilakukan antara penulis dan pihak client yaitu membahas tentang 

kelayakan dan kesesuaian prototype, dimana evaluasi ini dilakukan 

untuk mengetahui ketersediaan dan kelengkapan fungsi-fungsi yang 

terdapat pada prototype yang telah dibuat sebelumnya oleh pihak 

penulis. Setelah dilakukan evaluasi prototype dan fungsi prototype 

sudah sesuai dengan yang diinginkan client, maka pengembangan 

selanjutnya adalah pengkodingan sistem.   

5.1.4. Mengkodekan Sistem 

Pada tahapan ini penulis mulai melakukan pembentukan atau 

pengkodingan aplikasi dengan mengunakan framework codeigneter 

berdasarkan desain yang telah ditentukan pada tahapan mengkodekan 

sistem. 
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1. Controller 

Controller merupakan bagian yang menjembatani antara 

model dan view.  Daftar dari controller yang dirancang, dapat kita 

lihat pada gambar 5.44: 

(Sumber: dikelola sendiri) 

 

Gambar 5.44 Controller 

Tabel keterangan dari controller yang dirancang, dapat 

dilihat pada tabel 5.12. 

Tabel 5.12 Controller 

No. Nama Controller Keterangan 

1. Data_ajar Controller yang mengatur 

pengelolaan data jadwal 

mengajar guru 

2. Data_guru Controller yang mengatur 

pengeloaan data guru 

3. Data_jadwal Controller yang mengatur 

jadwal belajar siswa 

4. Data_kelas Controller yang mengatur 

data kelas 

5. Data_matapelajaran Controller yang mengelola 

data mata pelajaran 

6. Data_nilai Controller yang mengelola 

data nilai siswa 
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No. Nama Controller Keterangan 

7. Data_pengguna Controller yang mengatur 

fungsi login untuk admin, 

dan kepala sekolah 

8. Data_siswa Controller yang mengelola 

data siswa 

9. Data_spp Controller yang mengelola 

data pembaran spp  

10. Home Controller yang mengatur 

tampilan awal 

11. Login Controller yang mengatur 

login dan logout pengguna 

 

2. Model 

Model adalah  bagian  kode program yang menangani query 

atau database . Daftar dari model yang dirancang, dapat kita lihat 

pada gambar 5.45: 

 
(Sumber: dikelola sendiri) 

 

Gambar 5.45 Model 

Berikut ini merupakan keterangan dari model yang 

dirancang, dapat dilihat pada tabel 5.13: 

Tabel 5.13 Tabel Model 

No. Nama Model Keterangan 

1. Ajar Kode query pada data mengajar 
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No. Nama Model Keterangan 

2. Guru  Kode  query pada data guru 

3. Jadwal Kode  query pada jadwal belajar 

siswa 

4. Kelas query pada data kelas 

5. Matapelajaran Kode query pada data mata 

pelajaran 

6. Nilai Kode query pada data nilai siswa 

7. Pengguna Kode query pada data pengguna 

8. Siswa Kode query pada data siswa 

9. SPP Kode query pada data 

pembayaran SPP  

 

3. View 

View adalah bagian kode program yang mengatur tampilan 

website. Daftar dari view yang dirancang, dapat kita lihat pada 

gambar 5.46: 

 
(Sumber: dikelola sendiri) 

 

Gambar 5.46 View 
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Berikut ini merupakan keterangan dari view yang dirancang, 

dapat dilihat pada tabel 5.14: 

Tabel 5.14 Tabel View 

No. Nama Folder Keterangan 

1. Detail View tampilan pada jadwal belajar dan  

mengajar 

2. Input_nilai View tampilan pada input nilai siswa 

3. Jadwal_guru View tampilan  jadwal mengajar guru 

4. Jadwal_siswa View tampilan jadwal belajar siswa 

5. laporan_jadwal View tampilan laporan jadwal belajar 

dan  mengajar 

6. Laporan_nilai View tampilan laporan data nilai siswa 

7. Laporan_spp View tampilan laporan data 

pembayaran SPP 

8. Lihat_nilai View tampilan data nilai siswa  

9. Login View tampilan pada Form Login 

10. Spp_siswa View tampilan  data pembayaran SPP 

siswa 

11. Vajar View tampilan pada jadwal mengajar 

12. Vfooter View tampilan pada menu footer 

13. Vguru View tampilan pada menu data guru 

guru 

14. Vheader View tampilan pada menu header 

15. Vhome View tampilan  menu utama atau 

beranda 

16. Vjadwal 

 

View Tampilan  pada jadwal belajar 

siswa 

17 Vkelas View Tampilan kelas pada admin 

18 Vlaporan View tampilan  pada  laporan  jadwal, 

nilai, dan pembayaran SPP. 

19 Vmatapelajaran View tampilan pada mata pelajaran 

20 Vpass View tampilan pada  menu password 
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No. Nama Folder Keterangan 

21 Vpengguna View tampilan pada  Form Login  

berdasarkan pengguna 

22 Vsiswa View tampilan pada  menu  data  siswa 

23 Vspp View tampilan pada history 

pembayaran SPP siswa 

 

4. Hasil 

Berdasarkan pembentukan coding pada framework 

Codeigniter, maka hasil yang diperoleh dapat kita lihat dibawah 

ini: 

a. Admin 

1. Halaman Login 

Halaman ini merupakan laman awal untuk admin 

login. Berikut tampilan halaman login, Kepala Sekolah,         

Wali kelas, Guru, Siswa dan Wali Murid, dapat dilihat 

pada gambar 5.47: 

 
 

Gambar 5.47 Halaman Login 
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2. Halaman Beranda  

 

Halaman ini merupakan halaman pembuka ketika 

admin sukses melakukan akses login. Berikut tampilan 

halaman Beranda Admin, dapat kita lihat pada gambar 

5.48: 

 
 

Gambar 5.48 Halaman Beranda  

 

3. Halaman Data Kelas  

Halaman ini merupakan halaman data kelas pada 

admin. Berikut tampilan  halaman data kelas, dapat dilihat 

pada gambar 5.49: 

 

Gambar 5.49 Halaman Data Kelas  
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4. Halaman data siswa  

Halaman ini merupakan halaman data siswa pada 

admin. Berikut tampilan halaman data siswa, dapat dilihat 

pada gambar 5.50: 

 

Gambar 5.50 Halaman Data Siswa  

5. Halaman Data Guru  

Halaman ini merupakan halaman data guru pada 

admin. Berikut tampilan halaman data guru, dapat dilihat 

pada gambar 5.51: 

 
 

Gambar 5.51 Halaman Data Guru  
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6. Halaman Data Matapelajaran  

Halaman ini merupakan halaman data 

matapelajaran. Berikut tampilan halaman data 

matapelajaran pada Admin, dapat dilihat pada gambar 

5.52: 

 

Gambar 5.52 Halaman Data Matapelajaran  

7. Halaman Data Mengajar Guru  

Halaman ini merupakan halaman data mengajar guru 

pada Admin. Berikut tampilan halaman data mengajar 

guru, dapat dilihat pada gambar 5.53: 

 

Gambar 5.53 Halaman Data Mengajar Guru  
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8. Halaman Data Jadwal Belajar dan Mengajar 

Halaman ini merupakan halaman data jadwal belajar 

siswa dan jadwal mengajar guru. Berikut tampilan 

halaman data belajar dan mengajar, dapat dilihat pada 

gambar 5.54:  

 

Gambar 5.54 Halaman Data Jadwal Belajar dan Mengajar 

9. Halaman Pembayaran SPP 

Halaman ini merupakan halaman pembayaran SPP 

pada admin. Berikut tampilan halaman pembayaran SPP, 

dapat dilihat pada gambar 5.55: 

 

Gambar 5.55 Halaman Pembayaran SPP  
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10. Halaman SMS Gateway 

Halaman ini merupakan halaman penagihan 

pembayaran SPP dengan SMS gateway. Berikut tampilan 

halaman pembayaran SPP, dapat dilihat pada gambar 5.56: 

 

Gambar 5.56 Halaman SMS Gateway 

b. Kepala Sekolah 

1. Halaman Data Pengguna  

Halaman ini merupakan halaman data pengguna 

pada kepala sekolah. Berikut tampilan halaman data 

pengguna, dapat dilihat pada gambar 5.57: 

 
 

Gambar 5.57 Halaman Data Pengguna pada Kepala Sekolah 



95 
 

 
 

2. Halaman Laporan Jadwal Belajar dan Mengajar 

Halaman ini merupakan halaman laporan jadwal 

mengajar guru dan belajar siswa pada kepala sekolah. 

Berikut tampilan halaman belajar dan mengajar, dapat 

dilihat pada gambar 5.58: 

 

Gambar 5.58 Halaman Laporan Jadwal Belajar dan Mengajar 

3. Halaman Laporan Nilai 

Halaman ini merupakan halaman laporan nilai pada 

kepala sekolah. Berikut tampilan halaman laporan nilai, 

dapat dilihat pada gambar 5.59: 

 

Gambar 5.59 Halaman Laporan Nilai Siswa pada Kepala Sekolah 
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4. Halaman Laporan Pembayaran SPP 

Halaman ini merupakan halaman laporan 

pembayaran SPP siswa pada kepala sekolah. Berikut 

tampilan halaman laporan pembayaran SPP, dapat dilihat 

pada gambar 5.60: 

 

Gambar 5.60 Halaman Laporan Pembayaran SPP pada Kepala Sekolah 

c. Wali Kelas/Guru 

1. Halaman Jadwal Mengajar  

Halaman ini merupakan halaman jadwal mengajar 

wali kelas/guru pada halaman wali kelas. Berikut tampilan 

halaman jadwal mengajar wali kelas/guru, dapat dilihat 

pada gambar 5.61: 
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Gambar 5.61 Halaman Laporan Jadwal Mengajar Wali Kelas/Guru 

2. Halaman Data Nilai Siswa 

Halaman ini merupakan halaman yang mengelola 

data nilai siswa pada wali kelas/guru. Berikut tampilan 

halaman pengelolaan data nilai siswa, dapat dilihat pada 

gambar 5.62:  

 

Gambar 5.62 Halaman Pengolahan Data Nilai Siswa pada Wali Kelas/Guru 

 

 



98 
 

 
 

d. Siswa/Wali Siswa 

1. Halaman Jadwal Belajar Siswa 

Halaman ini merupakan halaman jadwal belajar 

siswa. Berikut tampilan halaman jadwal belajar siswa, 

dapat dilihat pada gambar 5.63: 

 

Gambar 5.63 Halaman Jadwal Belajar Siswa 

2. Halaman Data Nilai Siswa 

Halaman ini merupakan halaman data nilai siswa. 

Berikut tampilan halaman data nilai siswa, dapat dilihat 

pada gambar 5.64: 

 

Gambar 5.64 Halaman Data Nilai Siswa 



99 
 

 
 

3. Halaman Pembayaran SPP Siswa 

Halaman ini merupakan halaman history 

pembayaran SPP siswa. Berikut tampilan halaman history 

pembayaran SPP siswa, dapat dilihat pada gambar 5.65: 

 

Gambar 5.65 Halaman Pembayaran SPP Siswa 

5.1.5. Menguji Sistem 

Pada tahapan ini setelah semua sistem telah menjadi sebuah 

perangkat lunak, maka sistem dilakukan evaluasi atau pengujian 

sistem apakah semua sistem berjalan sesuai dengan yang diharapkan. 

Pada tahapan ini dilakukan pengujian terhadap semua sistem baik 

berupa  form-form dan button-button dengan mengunakan teknik 

pengujian black box testing. Hasil pengujian sistem dapat dilihat pada 

tabel dibawah ini: 

Tabel 5.15 Pengujian Black-Box Pada Admin 

No. Skenario Test Case Harapan Hasil 

1 Berhasil 

melakukan 

Login pada 

Input Username dan 

password  pada halaman 

admin.  

Sistem berhasil 

masuk ke beranda 

setelah sukses 

Valid 
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No. Skenario Test Case Harapan Hasil 

halaman admin. melakukan akses. 

2 Berhasil 

melakukan 

perubahan 

password pada 

halaman admin. 

Change Username dan 

password pada halaman 

admin. 

Password dan 

username berhasil  

dirubah 

valid 

3 Berhasil 

mengelola data 

kelas pada 

halaman admin. 

Input data kelas, cari data 

kelas edit, data kelas dan 

hapus data kelas. 

Data kelas berhasil di 

input, cari, edit dan 

hapus  

Valid 

4 Berhasil 

mengelola data 

siswa pada 

halaman  

admin. 

Input data siswa, cari data 

siswa, edit data kelas dan 

hapus data siswa. 

Data siswa berhasil 

di input, cari, edit 

dan hapus 

valid 

5 Berhasil 

mengelola data 

guru pada 

halaman admin. 

Input data guru, cari data 

guru, edit data guru dan 

hapus data guru. 

Data guru berhasil di 

input, cari, edit dan 

hapus 

valid 

6 Berhasil 

mengelola data 

matapelajaran 

pada halaman  

admin. 

Input data matapelajaran, 

cari data matapelajaran, 

edit data matapelajaran 

dan hapus data 

matapelajaran. 

Data matapelajaran 

berhasil di input, 

cari, edit dan hapus 

Valid 

7 Berhasil 

mengelola data 

ajar pada 

halaman admin. 

simpan data ajar. Data ajar berhasil di 

simpan. 

Valid 

8 Berhasil 

mengelola data 

jadwal pada 

halaman  

admin. 

Simpan data jadwal. Data belajar berhasi 

di simpan. 

valid 

9 Berhasil 

mengelola data 

pembayaran 

SPP pada 

halaman admin. 

Input data pembayaran 

SPP, cari data 

pembayaran SPP, edit 

data pembayaran SPP dan 

hapus data pembayaran 

SPP. 

Data pembayaran 

SPP berhasil di 

input, cari, edit dan 

hapus. 

valid 
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No. Skenario Test Case Harapan Hasil 

10 Berhasil 

mengirim SMS 

gateway pada 

halaman admin. 

Mengirim tagihan 

pembayaran SPP 

menggunakan SMS 

gateway. 

Penagihan 

pembayaran SPP 

berhasil dikirim 

Valid 

 

Tabel 5.16 Pengujian Black-Box Pada Kepala Sekolah 

No. Skenario Test Case Harapan Hasil 

1 Berhasil 

melakukan 

Login. 

Input Username dan 

password  pada halaman 

kepala sekolah.  

Sistem berhasil 

masuk ke beranda 

setelah sukses 

melakukan akses. 

Valid 

2 Berhasil 

melakukan 

perubahan 

password 

pada  halaman 

kepala 

sekolah. 

Change Username dan 

password pada halaman 

kepala sekolah. 

Password dan 

username berhasil  

dirubah. 

Valid 

3 Berhasil 

mengelola 

data pengguna 

pada halaman  

kepala 

sekolah. 

Input data pengguna, cari 

data pengguna, edit data 

pengguna dan hapus data 

pengguna. 

Data pengguna  

berhasil di input, 

cari, edit dan hapus. 

Valid 

4 Berhasil 

mencetak 

laporan jadwal 

pada halaman 

kepala 

sekolah. 

Cetak laporan jadwal. Data laporan jadwal 

berhasil di cetak. 

Valid 

5 Berhasil 

mencetak 

laporan nilai 

pada halaman 

kepala 

sekolah. 

Cetak laporan nilai. Data laporan nilai 

berhasil di cetak. 

Valid 

6 Berhasil 

mencetak 

laporan 

Cetak laporan pembayaran 

SPP. 

Data laporan 

pembayaran SPP 

berhasil di cetak. 

Valid 
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No. Skenario Test Case Harapan Hasil 

pembayaran 

SPP pada 

halaman 

kepala 

sekolah. 

 

Tabel 5.17 Pengujian Black-Box Pada Wali Kelas 

No. Skenario Test Case Harapan Hasil 

1 Berhasil 

melakukan 

Login pada 

halaman wali 

kelas. 

Input Username dan 

password  pada halaman 

wali kelas. 

Sistem berhasil 

masuk ke beranda 

setelah sukses 

melakukan akses. 

Valid 

2 Berhasil 

melakukan 

perubahan 

password 

pada halaman 

wali kelas. 

Change Username dan 

password  pada halaman 

wali kelas. 

Password dan 

username berhasil  

dirubah 

Valid 

3 Berhasil 

mengelola 

data nilaI pada 

halaman wali 

kelas. 

Input data nlai. Data nilai berhasil di  

inputi 

Valid 

4 Berhasil 

mencetak 

jadwal pada 

halaman wali 

kelas. 

Cetak jadwal. Data jadwal berhasil 

dicetak. 

Valid 

 

Tabel 5.18 Pengujian Black-Box Pada Guru 

No. Skenario Test Case Harapan Hasil 

1 Berhasil 

melakukan 

Login pada 

halaman guru. 

 

Input Username dan 

password  pada halaman 

guru. 

Sistem berhasil 

masuk ke beranda 

setelah sukses 

melakukan akses. 

Valid 

2 Berhasil 

melakukan 

Change Username dan 

password  pada halaman 

Password dan 

username berhasil  

Valid 
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No. Skenario Test Case Harapan Hasil 

perubahan 

password 

pada halaman 

guru. 

guru. dirubah 

3 Berhasil 

mencetak 

jadwal pada 

halaman guru. 

Cetak jadwal. Data jadwal berhasil 

dicetak. 

Valid 

 

Tabel 5.19 Pengujian Black-Box Pada Siswa 

No. Skenario Test Case Harapan Hasil 

1 Berhasil 

melakukan 

Login pada 

halaman 

siswa. 

Input Username dan 

password  pada halaman 

siswa.  

Sistem berhasil 

masuk ke beranda 

setelah sukses 

melakukan akses. 

Valid 

2 Berhasil 

melakukan 

perubahan 

password pada 

halaman 

siswa. 

Change Username dan 

password pada halaman 

siswa. 

Password dan 

username berhasil  

dirubah. 

Valid 

3 Berhasil 

mencetak 

jadwal pada 

halaman 

siswa. 

Cetak jadwal siswa. Data jadwal berhasil 

di cetak. 

Valid 

4 Berhasil 

mencetak nilai 

pada halaman 

siswa. 

Cetak nilai siswa. Data nilai berhasil di 

cetak. 

Valid 

5 Berhasil 

mencetak 

pembayaran 

SPP pada 

halaman 

siswa. 

Cetak pembayaran SPP. Data pembayaran 

SPP berhasil di 

cetak. 

Valid 
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Tabel 5.20 Pengujian Black-Box Pada Wali Murid 

No. Skenario Test Case Harapan Hasil 

1 Berhasil 

melakukan 

Login pada 

halaman wali 

murid. 

Input Username dan 

password  pada halaman 

wali murid.  

Sistem berhasil 

masuk ke beranda 

setelah sukses 

melakukan akses. 

Valid 

2 Berhasil 

melakukan 

perubahan 

password 

pada halaman 

wali murid. 

Change Username dan 

password  pada halaman 

wali murid. 

Password dan 

username berhasil  

dirubah. 

Valid 

3 Berhasil 

mencetak 

jadwal pada 

halaman wali 

murid. 

Cetak jadwal siswa. Data jadwal berhasil 

dicetak. 

Valid 

4 Berhasil 

mencetak nilai 

pada halaman 

wali murid. 

Cetak nilai siswa. Data nilai berhasil 

dicetak. 

Valid 

5 Berhasil 

mencetak 

pembayaran 

SPP pada 

halaman wali 

murid. 

Cetak pembayaran SPP. Data pembayaran 

SPP berhasil di 

cetak. 

Valid 

 

5.1.6. Evaluasi Sistem 

Pada tahapan ini berdasarkan hasil dari pengujian black-box pada 

tahap sebelumnya maka diketahui bahwa terdapat fungsi yang perlu di 

lakukan perbaikan. Perbaikan sistem yang dilakukan dapat dilihat 

pada tabel 5.21: 
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       Tabel 5.21 Evaluasi Sistem 

No Masalah Detail Perbaikan 

1 Error SMS Gateway Penagihan  SMS Gateway Belum 

Berhasil 

 

5.1.7. Menggunakan Sistem 

Pada tahapan menggunakan sistem, projek telah jadi dan siap 

digunakan. Pada tahapan ini projek telah dihosting dapat kita lihat 

pada gambar 5.66: 

 

Gambar 5.66 Hasil Akhir Aplikasi Siap Digunakan
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BAB VI 

PENUTUP 

6.1. Kesimpulan 

Sistem Informasi Akademik SMA YPI Tunas Bangsa berbasis SMS 

Gateway Palembang, merupakan pengembangan dari sistem yang sedang 

berjalan. Berbagai permasalahan yang muncul telah diupayakan untuk dapat 

ditangani dengan sistem baru yang diusulkan ini. Adapun kesimpulan yang 

dapat diambil dari pembangunan sistem informasi akademik ini antara lain:  

1. Dengan adanya Sistem Informasi Akademik SMA YPI Tunas Bangsa 

berbasis SMS Gateway Palembang, ini akan memudahkan orang tua siswa 

dalam memperoleh informasi akademik dengan cepat dan akurat, karena 

informasi yang diberikan langsung dari pihak sekolah.  

2. Sistem Informasi Akademik berbasis SMS Gateway ini dapat membantu 

pengolahan dan pengarsipan data akadaemik yaitu: data siswa, data guru, 

data mata pelajaran, data kelas, jadwal pelajaran dan nilai siswa.  

6.2. Saran 

Dari kegiatan penelitian ini terdapat beberapa saran yang ditujukan 

kedalam penelitian ini, yaitu antara lain :  

1. Diharapkan untuk kedepannya sistem informasi akademik berbasis web ini 

dapat membahas siswa pindahan  

2. Dapat membahas siswa yang tidak naik kelas  

3. Perancangan layanan pengelolaan data alumni  
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Demikian saran-saran yang penulis ajukan, mudah-mudahan dengan 

saran tersebut Sistem Informasi Akademik SMA YPI Tunas Bangsa berbasis 

SMS Gateway Palembang, dapat diimplementasikan dengan baik dan sesuai 

dengan yang diharapkan. 
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