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MOTTO

“Give a man a bowl of rice, and you will give him food for a day. Teach a man
maintain rice, and you will give him food for life.”
(Berikan seorang pria semangkuk nasi, dan kamu akan memberinya makanan untuk
sehari. Ajarkan seorang pria memelihara padi, dan kamu akan memberinya makanan
seumur hidup).

- Confusius -

“Someone who stops learning is old people, although she was just a teenager.
Someone who has never stopped learning will forever be young.”
(Seseorang yang berhenti belajar adalah orang lanjut usia, meskipun umurnya masih
remaja. Seseorang yang tidak pernah berhenti belajar akan selamanya menjadi
pemuda).

- Henry Ford -

“Education is a ticket to the future. Tomorrow is owned by the people who prepare
himself from today.”
(Pendidikan adalah tiket ke masa depan. Hari esok dimiliki oleh orang-orang yang
mempersiapkan dirinya sejak hari ini).

- Malcolm X —

Laporan ini penulis persembahkan kepada :
v Orangtua Tercinta
v Saudara-saudaraku tersayang
v Para Pendidikan yang

kuhormati
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ABSTRAK

RIVANS JULIANDRA & M. YUSUF. Rancang Bangun Sistem Informasi pada PT.
Dharma Mulia Buana Abadi Berbasis Web dengan Metode Prototype.

Perkembangan teknologi adalah kemajuan dari globalisasi, dimana ilmu
pengetahuan dan teknologi menjadi andalan masyarakat dunia. Seiring dengan
perkembangan teknologi di dunia, perkembangan internet juga luar biasa dan jauh
berbeda dengan masa awal kehadirannya. Website banyak digunakan oleh perusahaan
bisnis/instansi untuk mendukung kelancaran usaha.

Selama ini kegiatan pemasaran jasa konstruksi dari PT. Dharma Mulia Buana
Abadi masih secara konvensional. Pada sistem yang sedang berjalan di perusahaan
ini, kegiatan pemasaran dan promosi jasa konstruksi masih menggunakan komunikasi
lisan dan banner. Apabila purchasing perusahan meeting dengan client, lalu ada
client yang lain meminta penawaran harga, maka client yang meminta penawaran
harga harus menunggunya. Sehingga sistem konvensional yang ada saat ini kurang
efektif di era globalisasi sekarang ini.

Sehingga penulis memberikan solusi alternatif untuk membuat rancang bangun
sistem informasi pada PT. Dharma Mulia Buana Abadi berbasis web. Dengan adanya
rancang bangun sistem informasi berbasis web, pengguna dapat mengetahui
informasi tentang perusahaan serta penyewaan jasa konstruksi dan sewa alat berat
secara online.

Kata Kunci : Website, Komunikasi Lisan, Rancang Bangun, Sistem informasi
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1.1.

BAB I

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Perkembangan teknologi adalah kemajuan dari globalisasi, dimana
ilmu pengetahuan dan teknologi menjadi andalan masyarakat dunia. Hal ini
disebabkan oleh perkembangan yang sangat pesat pada bidang teknologi
terutama komputer, sehingga mendorong masyarakat dunia untuk memasuki
era teknologi yang serba cepat sekaligus menjadi informasi sentral industri.
Selain itu fungsi dari penggunaan komputer adalah sebagai alat bantu
manajemen dalam pengambilan keputusan yang merupakan salah satu yang
paling menentukan bagi kemajuan suatu perusahaan yang serba cepat dan
tepat serta mempunyai penyimpanan data yang didukung keamanan data yang
terjamin dengan sistem komputerisasi yang efisien, sehingga menghasilkan
laporan sistem yang tepat waktu.

Seiring dengan perkembangan teknologi di dunia, perkembangan
internet juga luar biasa dan jauh berbeda dengan masa awal kehadirannya.
Web merupakan salah satu sumber daya internet yang berkembang pesat. Web
telah membentang ke seluruh penjuru dunia. Tidak hanya terbatas pada
lembaga-lembaga penelitian yang ingin mempublikasikan hasil riset, Web

juga banyak digunakan oleh perusahaan bisnis/instansi untuk mendukung



kelancaran usaha, atau kelancaran dalam mencari dan mendapatkan informasi
mengenai instansi atau perusahaan tersebut dari sekedar menangani
penyampaian informasi sampai ke penyelenggaraan bisnisnya sendiri. Web
juga bisa digunakan untuk memudahkan dalam penyampaian informasi
khususnya pada bidang perdagangan.

PT. Dharma Mulia Buana Abadi bergerak di bidang jasa konstruksi
yang berlokasi di Jalan Rudus No. 39 Kel. 20 Ilir, Palembang. PT. Dharma
Mulia Buana Abadi telah berdiri sejak tahun 2002. Selama ini kegiatan
pemasaran jasa konstruksi dari PT. Dharma Mulia Buana Abadi masih secara
konvensional. Pada sistem yang sedang berjalan di perusahaan ini, kegiatan
pemasaran dan promosi jasa konstruksi masih menggunakan komunikasi lisan
dan banner. Pemesanan jasa konstruksi dimulai dari permintaan harga dari
client, lalu purchasing perusahan ini memberikan penawaran harga. Dari
hasil negosiasi antara client dan purchasing ini, kemudian client membuat
purchase order (PO). Apabila purchasing perusahan meeting dengan client,
lalu ada client yang lain meminta penawaran harga, maka client yang meminta
penawaran harga harus menunggunya. Sehingga sistem konvensional yang
ada saat ini kurang efektif di era globalisasi sekarang ini. Sebagai salah satu
perusahaan swasta yang selalu ingin eksis dan lebih dikenal oleh masyarakat
luas, PT. Dharma Mulia Buana Abadi memerlukan terobosan yang dapat

memberikan sistem informasi mengenai pengolahan jasa.



1.2.

1.3.

Berdasarkan uraian tersebut penulis tertarik untuk membuat usulan
penelitian dengan judul “Rancang Bangun Sistem Informasi pada PT.

Dharma Mulia Buana Abadi Berbasis Web dengan Metode Prototype”.

Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah penulis buat maka dapat
dirumuskan permasalahan penelitian ini adalah: Bagaimana membangun
sistem informasi pada PT. Dharma Mulia Buana Abadi berbasis web dengan

metode prototype?

Ruang Lingkup Penelitian
Ruang lingkup yang dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :

a. PT. Dharma Mulia Buana Abadi bergerak dibidang jasa konstruksi dan
penyewaan alat berat. Penelitian ini menangani masalah pada pelayanan
informasi tentang perusahaan, produk-produk berupa jasa konstruksi dan
alat berat, dan pemesanan produk secara online.

b. Perhitungan jumlah laba-rugi dari suatu proyek akan dilakukan secara
offline.

c. Rancang bangun website ini dibuat menggunakan metode prototype

dengan framework Codeigniter.



1.4.

1.5.

Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian (research) yang dilaksanakan oleh mahasiswa
STMIK PalComTech adalah membuat “Rancang Bangun Sistem Informasi
pada PT. Dharma Mulia Buana Abadi Berbasis Web dengan Metode
Prototype” vyang dapat digunakan sebagai media informasi tentang

perusahaan serta penyewaan jasa konstruksi dan sewa alat berat secara online.

Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian (research) adalah sebagai berikut:
15.1. Manfaat Penulis

1. Mahasiswa dapat mengimplementasikan materi perkuliahan
kedalam penelitian (research) di perusahaan tersebut.

2. Mahasiswa dapat meningkatkan wawasan dan mengembangkan
ilmu pengetahuan yang di dapat selama menjalani studi
perkuliahan.

3. Mahasiswa dapat membangun jaringan kerjasama dengan
instansi.

15.2. Manfaat Perusahaan

1. Informasi yang dihasilkan maupun pemesanan lebih cepat dan

update karena penyampaian informasi dan pemesanan sudah

menggunakan aplikasi berbasis web.



1.5.3.

2. Memberikan kemudahan dan kenyamanan dalam bertransaksi
antara perusahaan dan client PT. Dharma Mulia Buana Abadi.
Manfaat Bagi Akademik
Sebagai referensi penulis dikemudian hari dalam melakukan
penelitian untuk membuat aplikasi menjadi lebih baik, serta sebagai
masukkan dalam penulisan ilmiah yang lebih baik dimasa yang akan

datang.



