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(William J. Siegel). 
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bangkit kembali setiap kali kita jatuh (Confusius). 

 Lebih baik terlambat daripada tidak wisuda sama sekali. 
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Abstrak 

 

Agus Rochman (012070090) : Manajemen Bandwidth Dengan WebHTB 

Pada PT. Bhanda Ghara Reksa (Persero) Cabang Palembang (Dibawah bimbingan 

Bapak Molavi Arman, S. Kom). 

 

Berdasarkan observasi dan melihat kenyataan yang telah dilakukan oleh 

peneliti, maka peneliti membahas mengenai ”Bagaimana Memanajemen 

Bandwidth Dengan WebHTB Pada PT. Bhanda Ghara Reksa (Persero) Cabang 

Palembang?” 

 

Adapun tujuan dari penelitian yang dilakukan oleh peneliti ialah untuk 

memberikan solusi pemanajemenan bandwidth yang lebih baik dan juga 

terkontrol, supaya membatasi bandwidth yang dilakukan para karyawan saat jam 

kerja, sehingga apabila aktivitas akses internet seperti chatting, browsing, 

download dan lain-lain dilakukan saat jam kerja menjadi tidak mungkin. 

 

Kata kunci : Jaringan Komputer, TCP/IP, DNS (Domain Name System), IP 

Address, Subnetting, bandwidth, WebHTB. 
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Bab I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Kebutuhan akan informasi saat ini menjadi prioritas utama dalam 

bermasyarakat, dengan perkembangan teknologi informasi yang sangat 

pesat maka dilain pihak hal tersebut menuntut kita dalam meningkatkan 

kemampuan mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

(IPTEK). Pada dasarnya jaringan komputer bukanlah suatu hal yang baru 

saat ini, hampir disetiap perusahaan terdapat jaringan komputer untuk 

memperlancar arus informasi di dalam perusahaan tersebut. 

Internet yang mulai popular saat ini adalah suatu jaringan 

komputer raksasa yang mampu menghubungkan seluruh jaringan 

komputer sehingga dapat saling berinteraksi. Perkembangan teknologi 

komputer khususnya jaringan yang begitu sangat pesat dan kini mulai 

menjadi sebuah kebutuhan dalam setiap aktivitas, dikarenakan komputer 

telah menjadi sebuah sarana yang dapat membantu mempermudah 

pekerjaan manusia. Dengan adanya internet mampu memberikan berbagai 

informasi yang dibutuhkan dan dapat saling berkomunikasi, sehingga 

membantu masyarakat maupun karyawan dalam menjalankan kegiatan 

sehari-hari, hal ini yang mendorong manusia untuk siap selalu 

mempelajari, menerapkan serta mengembangkan teknologi jaringan 

tersebut. 
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Selain memberikan berbagai macam informasi jaringan komputer 

yang terhubung dengan internet juga dapat memberikan dampak negatif, 

misalnya terjadi penyalahgunaan internet dengan membuka situs-situs 

yang kurang layak untuk diakses. Terutama situs untuk khusus orang 

dewasa, merupakan salah satu ancaman bagi generasi muda karena dapat 

merusak moral. 

Jaringan komputer yang terdapat di PT. Bhanda Ghara Reksa 

(Persero) Cabang Palembang menggunakan topologi star yang terdiri dari 

satu buah modem ADSL speedy untuk akses ke internet dan terhubung ke 

beberapa host dengan menggunakan switch. Penggunaan internet yang 

kurang tepat pada jam kerja, misalnya pengaksesan situs jejaring sosial 

yang membuat seseorang lupa akan tugasnya ataupun situs khusus orang 

dewasa sering kali mengurangi bandwitch dan terkadang virus sering 

menempel pada file yang diunggah disitus orang dewasa. 

PT. Bhanda Ghara Reksa (Persero) Cabang Palembang yang 

merupakan suatu Badan Usaha Milik Negara (BUMN) yang didirikan 

tanggal 11 April 1977 berdasarkan Peraturan Pemerintah No. 26 Tahun 

1976, mengemban misi turut menunjang kebijaksanaan pemerintah dan 

membantu pelaku bisnis dan industri, khususnya dibidang 

penyelenggaraan jasa penyewaan dan pengelolaan ruangan serta proses 

pengiriman barang dengan tetap memperhatikan prinsip-prinsip 

pengelolaan usaha yang sehat dan undang-undang perseroan terbatas. 
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Dalam PT. Bhanda Ghara Reksa (Persero) Cabang Palembang juga 

sering ditemukannya karyawan yang mengakses internet yang berlebihan 

atau melakukan streaming yang membuat koneksi internet perusahaan 

menjadi lemah. Sehingga pengaplikasian sistem ataupun software yang 

dapat membatasi bandwidth akan sangat diperlukan. Dalam hal ini penulis 

mengenalkan suatu software yang dapat membatasi bandwidth, yaitu 

menggunakan”WebHTB”. Dengan pemasangan software seperti WebHTB 

ini akan sangat berguna dalam membatasi bandwidth yang dilakukan para 

karyawan saat jam kerja, sehingga apabila aktivitas akses internet seperti 

chatting, browsing, download dan lain-lain dilakukan saat jam kerja 

menjadi tidak mungkin. 

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis tertarik untuk 

mengangkat judul ”MANAJEMEN BANDWIDTH DENGAN 

WEBHTB PADA PT. BHANDA GHARA REKSA (PERSERO) 

CABANG PALEMBANG”. 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan diatas maka 

dirumuskan masalah yang didapat pada PT. Bhanda Ghara Reksa (Persero) 

Cabang Palembang adalah : “Bagaimana cara memanajemen bandwidth 

dengan WebHTB berbasis web pada PT. Bhanda Ghara Reksa (Persero) 

Cabang Palembang?” 
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1.3. Batasan Masalah 

Untuk membatasi kajian masalah dalam penulisan skripsi ini, maka 

pembahasan masalah mengacu pada beberapa batasan sebagai berikut : 

1. melakukan pembatasan bandwidth untuk upload dan download pada 

host berdasarkan alamat ip, pembatasan bandwidth berdasarkan alamat 

ip private SNAT (Secure Network Address Translation) hanya dengan 

menggunakan satu file konfigurasi, mendukung penggunaan alamat 

kartu jaringan untuk upload dan download. 

2. System operasi yang digunakan adalah Debian 6.0 yang merupakan 

salah satu Sistem Operasi yang Open Source. 

1.4. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

4.1. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari Penelitian ini adalah untuk memanajemen 

bandwidth dengan WebHTB berbasis web pada PT. Bhanda Ghara 

Reksa (Persero) Cabang Palembang guna meningkatkan produktifitas 

kerja. 

4.2. Manfaat 

1. Bagi Penulis 

Penulis dapat mengimplementasikan ilmu-ilmu  yang 

telah didapatkan selama mengikuti perkuliahan pada STMIK 

Palcomtech. 
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2. Bagi Perusahaan PT. Bhanda Ghara Reksa (Persero) 

Cabang Palembang 

Perusahaan dapat meningkatkan keamanan jaringan 

komputer lokal terhadap penggunaan dan memantau lalu lintas 

jaringan dengan menerapkan WebHTB. 

3. Bagi Akademik 

Agar dapat menjadi referensi dalam penulisan karya 

ilmiah selanjutnya. 

1.5. Sistematika Penulisan 

Skripsi ini ditulis dalam enam bab dan masing-masing bab terdiri 

dari sub bab sistematika penulisan skripsi ini disusun sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini penulis akan menguraikan tentang latar belakang, 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II KEADAAN UMUM 

Pada bab ini berisikan sejarah singkat, visi, misi dan tujuan 

organisasi, aktivitas organisasi serta struktur organisasi. 

BAB III TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini berisi tentang landasan teori, penelitian terdahulu, 

kerangka-kerangka pemikiran dan hipotesis. 
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BAB IV METODE PENELITIAN 

Pada bab ini berisi tentang lokasi dan waktu penelitian, Jenis 

penelitian, jenis data, Teknik pengumpulan data, populasi dan 

sampel, definisi operasional, variabel penelitian. 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini penulis akan membahas pengembangan manajemen 

bandwidth berbasis web pada PT. Bhanda Ghara Reksa (Persero) 

Cabang Palembang. 

BAB VI SIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab terakhir ini, penulis mencoba untuk menarik 

kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab sebelumnya 

dan mencoba untuk memberikan saran yang kiranya dapat 

bermanfaat bagi PT. Bhanda Ghara Reksa (Persero) Cabang 

Palembang. 
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