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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Seiring perkembangan teknologi perkembangan teknologi komputer saat 

ini juga berdampak pesat dalam dunia pendidikan yang juga tidak lepas dari 

penggunaan teknologi komputer di dalamnya. Komputer memegang peranan 

besar di era sekarang, selain sebagai media pengolahan data yang digunakan 

dalam pemberian informasi yang cepat, tepat dan akurat. Kelebihan lain dari 

komputer juga dapat mengurangi potensi terjadinya kesalahan pengolahan data 

dibanding pengolahan data secara manual, tapi tentunya semua ini tergantung 

dari kualitas sumber daya manusia yang mengoperasikan komputer. 

Jadwal mata pelajaran di sekolah merupakan hal yang sangat penting 

dalam berlangsungnya kegiatan belajar mengajar di sekolah, jadwal bertujuan 

untuk mendukung, memperlancar, dan menaikan kualitas pendidikan. Secara 

umum jadwal mata pelajaran berfungsi untuk mengatur aktivitas akademik 

sehingga berdampak posotif bagi kualitas mengajar dan kedisiplinan baik guru 

maupun siswa, dengan adanya jadwal mata pelajaran. Kegiatan belajar 

mengajar akan berjalan dengan lancar, baik, dan efisien.
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SMK PGRI 2 Palembang merupakan salah satu SMK swasta terkemuka 

di Kota Palembang dengan Akreditasi A dan memiliki jumlah kelas dan tenaga 

pendidik yang cukup banyak. Namun penjadwalan pelajaran di SMK PGRI 2 

Palembang masih dilakukan secara manual bagian kurikulum dan banyaknya 

jam mengajar untuk setiap guru. Alokasi dan penentuan guru merupakan 

elemen yang penting dalam penyusunan jadwal mata pelajaran, namun juga 

menjadi permasalahan yang umum dalam proses penyusunan jadwal. 

Penyusunan yang dilakukan secara manual tersebut akan akan menjadi 

permasalahan yang komplek karena ini berhubungan dengan jumlah guru dan 

jumlah kelas yang tersedia untuk memenuhi kebutuhan pelayanan untuk siswa. 

Pada zaman yang serba komputerisasi ini dibutuhkan sebuah sistem komputasi 

yang dapat digunakan untuk penyusunan jadwal mata pelajaran. Sehingga 

dapat mempermudah tim penyusun jadwal di sekolah, dan dapat meminimalisir 

kesalahan-kesalahan yang dapat terjadi saat penyusunan jadwal.  

Sistem penyususnan jadwal diharapkan membantu sekolah dalam 

penyusunan jadwal mata pelajaran yang baik dan sesuai dengan apa yang 

dibutuhkan oleh sekolah, sistem ini juga digunakan oleh Administrator bagian 

kurikulum, guru dan siswa untuk mengakses jadwal pelajaran masing-masing 

sesuai dengan hak akses yang dimiliki. Administrator dan guru bisa memantau 

kegiatan belajar mengajar di sekolah dapat mengetahui jadwal masing-masing 

guru dan jadwal semua kelas. Siswa dapat mengakses jadwal sesuai dengan 

kelasnya masing-masing, Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan 

inilah penulis mencoba untuk mengembangkan sistem informasi penjadwalan 
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dengan mengangkat judul “Rancang Bangun Sistem Penjadwalan Kegiatan 

Belajar Menggajar Pada SMK PGRI 2 Palembang Berbasis Web”. 

1.2 Ruang Lingkup 

Ruang Lingkup Perancangan Sistem Informasi Penjadwalan Mata 

Pelajaran. Agar pembahasan dalam penelitian tidak menyimpang dari 

permasalahan yang ada,  penulis  hanya membatasi pada hal-hal berikut : 

1. Penjadwalan sistem informasi penjadwalan mata pelajaran sebagai 

aplikasi untuk menyusun jadwal pelajaran di sekolah dan sebagi media 

informasi bagi sekolah, guru dan siswa mengenai jadwal mata pelajaran 

di SMK PGRI 2 Palembang. 

2. Sistem informasi penjadwalan ini hanya bisa di akses oleh sivitas 

akademika di SMK PGRI 2 Palembang, dengan menggunakan username 

dan password yang telah terdaftar. 

3. Sistem yang dibuat hanya sebatas sistem penjadwalan mata pelajaran, 

bukan sebagai sistem akademik secara keseluruhan. 

1.3  Tujuan  dan Manfaat Penelitian 

1.3.1. Tujuan PKL 

   Tujuan penyusunan laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini 

adalah berhasil merancang sistem informasi penjadwalan mata pelajaran 

yang berguna, agar memberikan kemudahan dalam penyusunan jadwal 

mata pelajaran dan memenuhi kebutuhan pengguna aplikasi sistem 

penjadwalan mata pelajaran di SMK PGRI 2 Palembang, 
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1.3.2. Manfaat Penelitian  

1.3.2.1.  Manfaat Bagi STIMIK PalComTech Palembang 

        Dalam rangka pengembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi,   dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan sembangsih terhadap upaya pengembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi berupa produk yang dapat bermanfaat 

bagi pendidikan. 

 

1.3.2.2.  Bagi SMK PGRI 2 Palembang 

Dengan adanya sistem penjadwalan mata pelajaran ini  

diharapkan dapat  memberikan kemudahan kepada sekolah dalam 

penyusunan jadwal mata pelajaran. 

 

            1.3.2.3.  Bagi peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan 

tentang  tata cara penyusunan jadwal mata pelajaran dengan terjun 

langsung kelapangan, sehingga peneliti mengetahui secara 

langsung situasi yang terjadi di lapangan beserta kendala-kendala 

yang terjadi. 

           1.3.2.4.  Manfaat Bagi Akademik  

                Manfaat bagi akademik sebagai berikut :  

1. Dapat menjadikan sebagai bahan evaluasi dibidang akademik,  

khususnya untuk meningkatkan mutu pendidikan sehingga 
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didapat suatu keselarasan antara teori-teori yang diberikan 

dalam kurikulum dan dalam kenyataan yang ada pada lapangan 

kerja. 

2. Sebagai referensi bagi penulis lainya dalam pembuatan laporan 

praktik kerja lapangan (PKL) khususnya untuk mahasiswa 

STMIK PalComTech. 

 

1.4  Tempat dan Waktu PKL 

    1.4.1.  Tempat PKL 

         Lokasi Praktik Kerja Lapangan di lakukan pada SMK PGRI 2   

Palembang Jl.   Sapta Marga No.30 Kelurahan Bukit Sangkal. Kecamatan 

Kalidoni. 

    1.4.2.  Waktu PKL 

       Waktu Praktik Kerja Lapangan di laksanakan mulai tanggal 21 

Februari 2020 sampai dengan 20 Maret 2020 di SMK PGRI 2 

Palembang. 

1.5  Teknik Pngumpulan Data  

   1.5.1.  Observasi   

 Menurut Sugiyono (2016 : 203) Observasi sebagai teknik 

pengumpulan data  mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan 

dengan teknik yang lain. Observasi dilakukan dengan melihat langsung di 

lapangan yang digunakan untuk menentukan faktor layak yang didukung 

melalui wawancara survey analisis jabatan. 



 

6 
 

 Dalam peulisan laporan ini penulis melakukan pengamatan secara 

langsung di SMK PGRI 2 Palembang mengenai proses pembuatan jadwal  

mata pelajaran, setalah mengetahui proses pembuatan jadwal mata 

pelajaran penulis mendapatkan data jadwal pelajaran yang masih manual.   

       1.5.2.  Wawancara  

  Menurut Sugiyono (2016 : 194) wawancara digunakan sebagai  

teknik pengumpulan data apabila peneliti ingin melakukan studi 

pendahuluan untuk menentukan permasalahan yang harus diteliti, dan juga 

apabila peneliti ingin mengetahui hal – hal dari responden yang lebih 

mendalam dan jumlah respondennya sedikit/kecil. 

Penulis melakukan wawancara langsung ke Wakil Kepala Sekolah 

Pembina kesiswaan SMK PGRI 2 Palembang yang bernama Bapak Sri 

Raharjo, S.,Dm., data  yang di dapat dari hasil wawancara berupa data 

penjadwalan mata pelajaran SMK PGRI 2 Palembang, struktur sekolah, 

visi dan misi, dan kegiatan siswa, serta permasalahan mengenai kendala 

dalam pendataan kegiatan guru dan kegiataan siswa SMK PGRI 2 

Palembang. 

1.5.3  Studi Pustaka  

 Menurut Danang Sunyoto (2016:21), studi kepustakaan (library  

research) adalah teknik pengumpulan data dengan mempelajari buku-

buku yang ada hubungannya dengan obyek penelitian atau sumber-sumber 

lain yang mendukung penelitian. 

Penulis melakukan studi Pustaka dengan mengutip jurnal penelitian   

dan mempelajari buku-buku yang berkaitan dengan topik penelitian.  
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Landasan Teori 

    2.1.1. Perancangan Sistem 

  Menurut Mulyani (2017 ; 80) pengertian 

Perancangan  sistem  adalah  penentuan  proses  dan  data  yang diperlukan 

oleh  sistem baru. Tujuan dari  perancangan sistem adalah untuk 

memenuhi  kebutuhan pemakai  sistem serta untuk  memberikan  gambaran 

yang  jelas  dan  rancang  bangun  yang lengkap. 

 Menurut Muharto (2016 ; 103) mendefinsikan perancangan sistem 

dalam bukunya yang berjudul Metode Penelitian Sistem Informasi, 

perancangan sistem adalah suatu fase dimana diperlukan suatu keahlian 

perancangan untuk elemen-elemen komputer yang akan mengunakan sistem 

yaitu pemilihan peralatan dan program komputer untuk sistem yang baru. 

2.1.2. Konsep Sistem Informasi Penjadwalan Mata Pelajaran  

     Sistem informasi penjadwalan mata pelajaran merupakan sistem yang 

digunakan untuk menyusun jadwal dan memberikan akses informasi dari 

jadwal yang telah dibuat tersebut kepada user yang membutuhkan. Dalam 

sistem penjadwalan ini membutuhkan komponen-komponen penting yang 

akan dijadwalkan yaitu banyaknya    Kelas, guru, dan slot waktu yang 

tersedia untuk setiap kelas dalam waktu minggu hari efectif.
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Dimana guru dapat mengajar bebearapa mata pelajaran dan mata 

pelajaran bisa diajar oleh beberapa guru. Slot waktu adalah waktu belajar 

mengajar yang digunakan dalam satu minggu hari efektif, yaitu hari senin 

sampai dengan hari sabtu. Ketiga komponen tersebut memiliki batasan 

dan syarat (Constraint) tertentu dalam penjadwalan.  

 Dalam penjadwalan dikenal dua macam constraint, yaitu hard  

constraint dan soft constraint. Hard constraint adalah batasan atau 

persyaratan yang wajib untuk dipenuhi dan tidak boleh dilanggar. Menurut 

Qalbi Aliklas (2019:273 dikutip Petrovic & Burke), sedangkan soft constraint 

adalah batasan yang masih memberi toleransi terhadap pelanggaran, 

namun sebisa mungkin untuk meminimalisir pelanggaran. Berikut hard 

constraint yang harus dipenuhi dalam penjadwala mata pelajaran di SMK 

PGRI 2 Palembang : 

1. Tidak boleh menjadwalkan lebih dari satu guru pada waktu dan kelas 

yang sama.  

2. Satu guru tidak boleh dijadwalkan pada kelas yang berbeda di waktu 

yang sama.  

3. Satu guru tidak boleh mengajar dua kali tatap muka pada hari dan 

kelas yang sama.  

Sedangkan untuk  soft constraint dalam penjadwalan mata pelajaran 

di SMK PGRI 2 Palembang adalah Guru dijadwalkan untuk mengajar 

setiap hari selama satu minggu hari efektif, yaitu senin sampai dengan 

sabtu. Agar mendapatkan hasil jadwal yang baik, maka sebaiknya batasan 

dan constraint diatas tidak boleh dilanggar. Karena penjadwalan yang baik 

adalah penjadwalan yang tidak mengandung bentrok antar komponen 
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yang dijadwalkan, dalam hal ini adalah kelas, mata pelajaran, guru, dan 

waktu. 

     2.1.3. Data Kebutuhan Sistem  

Agar menghasilkan jadwal mata pelajaran yang baik, maka sistem 

informasi penjadwalan mata pelajaran membutuhkan data-data yang berkaitan 

dengan penjadwalan, seperti : data kelas, data mata pelajaran, data guru, data 

waktu, dan data tugas guru.  

  Pada SMK PGRI 2 Palembang, data tugas guru adalah data pembagian 

mengajar guru yang diperoleh dari hasil rapat guru sebelum pembuatan jadwal. 

Data tugas mengajar guru meliputi nama guru, mata pelajaran, kelas, hari 

mengajar, dan jam pelajaran. Dengan pembagian tugas mengajar, maka semua 

guru mendapatkan hak dan kewajiban sesuai dengan kebutuhan mengajar 

masing masing guru 

  2.1.4. Aplikasi 

Aplikasi menurut Dhanta dikutip dari Sanjaya (2015:17) 

adalah software yang dibuat oleh suatu perusahaan komputer untuk 

mengerjakan tugas-tugas tertentu, misalnya Microsoft Word, Microsoft Excel. 

Aplikasi berasal dari kata application yang artinya penerapan lamaran 

penggunaan.  

Maka aplikasi merupakan sebuah transformasi dari sebuah 

permasalahan atau pekerjaan berupa hal yang sulit difahami menjadi lebih 

sederhana, mudah dan dapat dimengerti oleh pengguna. Sehingga dengan 

adanya aplikasi, sebuah permasalahan akan terbantu lebih cepat dan tepat. 

Aplikasi memiliki banyak jenis. Diantaranya aplikasi dekstop yang 

beroperasi  secara offline dan aplikasi web yang beroperasi secara online. 
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Aplikasi web merupakan sebuah aplikasi yang mengunakan teknologi 

browser untuk menjalankan aplikasi dan diakses melalui jaringan komputer 

Remick dalam 

 Menurut jurnalnya Dika Arissa yang dikutip Ramzi (2020:12) Aplikasi 

web adalah sebuah program yang disimpan di server dan dikirim melalui 

internet dan diakses melalui antarmuka browser. Dari pengertian diatas dapat 

disimpulkan aplikasi web merupakan aplikasi yang diakses mengunakan web 

browser melalui jaringan internet atau intranet. Aplikasi web juga merupakan 

suatu perangkat lunak komputer yang dikodekan dalam bahasa pemrograman 

yang mendukung perangkat lunak berbasis web seperti HTML, JavaScript, 

CSS, Ruby, Python, PHP, Java dan bahasa pemrograman lainnya 

      2.1.5. Website  

Menurut Bekti (2015:35) Website merupakan kumpulan halaman-halaman      

yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, 

animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis 

maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, 

yang masing- masing masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman. 

 Menurut Abdullah (2015:1) Website dapat diartikan sekumpulan halaman 

yang terdiri dari beberapa laman yang berisi informasi dalam bentuk data  digital 

baik berupa text, gambar, video, audio, dan animasi lainnya yang disediakan 

melalui jalur koneksi internet. 
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2.1.5.1. Jenis-jenis website  

                Beberapa jenis-jenis website sebagai berikut :  

1. Website Statis adalah suatu website yang mempunyai halaman  yang 

tidak berubah. Yang artinya adalah untuk melakukan sebah perubahan 

pada suatu halaman hanya bisa dilakukan secara manual yitu dengan cara 

mengedit kode-kode yang menjadi struktur dari website itu sendiri. 

2. Website Dinamis adalah merupakan suatu website yang secara 

strukturnya diperuntukan untuk update sesering mungkin. Biasanya 

selain dimana utamanya yang bisa diakses oleh para pengguna (user) 

pada umumnya, juga telah disediakan halaman backend yaitu untuk 

mengedit kontent dari website tersebut. Contoh dari website dinamis 

seperti web berita yang didalamnya terdapat fasilitas berita. 

3. Website Interaktif adalah suatu website yang memang pada saat ini 

memang terkenal. Contohnya website interaktif seperti forum dan blog. 

Di website ini para pengguna bisa berinteraksi dan juga beradu argument 

mengenai apa yang menjadi pemikiran mereka. 

2.1.6. Basis Data (Database) 

 Basis data adalah kumpulan informasi yang disimpan didalam komputer 

secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer 

untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut. 

 Menurut Indrajani (2015:70), basis data adalah kumpulan data yang saling 

berhubungan secara logis dan didesain untuk mendapatkan data yang dibutuhkan 

oleh suatu organisasi. 
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 Menurut Indrajani (2015:69), data adalah fakta-fakta mentah kemudian 

dikelola sehingga menghasilkan informasi yang penting bagi sebuah perusahaaan 

atau organisasi. 

       2.1.7.  Database Management System (DBMS)  

DBMS adalah sebuah sistem perangkat lunak yang mengizinkan pengguna   

untuk mendefinisikan, membuat, memelihara, dan mengontrol akses ke dalam 

basis data. Berikut ini Fasilitas yang disediakan oleh DBMS adalah: 

1. Mengizinkan pengguna untuk mendfinisikan basis data, dengan melalui Data 

Definition Language (DDL). DDL mengizinkan pengguna untuk menentukan 

tipe, struktur, serta kendala data yang nantinya akan disimpan ke dalam basis 

data.  

2. Mengizinkan pengguna untuk melakukan menambah, mengubah, menghapus 

dan mengambil data dari basis data tersebut, dengan menggunakan Data 

Manipulation Language (DML). Standard bahasa dari DBMS ialah 

Structured Query Language (SQL).  

3. Menyediakan akses kontrol ke dalam basis data, seperti :  

a. Sistem keamanan, yang dapat mencegah pengguna yang tidak diberi kuasa 

untuk mengakses basis data.  

b. Sistem integritas, yang dapat menjaga konsistensi dari data yang 

tersimpan.  

c. Sistem kontrol konkurensi, yang mengizinkan berbagi akses dengan basis 

data. 

d. Sistem kontrol pemulihan, jika terjadi kegagalan perangkat keras atau 

perangkat lunak maka sistem kontrol pemulihan ini dapat mengembalikan 

basis data ke keadaan yang konsisten dari yang sebelumnya. 
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2.1.8. Aplikasi Basis Data 

 Aplikasi basis data sering digunakan oleh para pembuat aplikasi sebagai  

media pengolahan basis data. Aplikasi basis data yang sering digunakan dalam 

pengolahan basis data yaitu MySQL dan phpMyAdmin sebagai berikut : 

1. MySQL Salah satu aplikasi basis data yang sering digunakan untuk mengolah 

dan menata file-file yaitu MySQL. Menurut Manurung (2015:39) “MySQL 

merupakan turunan salah satu konsep utama basis data yang sudah ada 

sebelumnya SQL yaitu pngoperasian basisdata”. 

2. Hidayatullah, et.al (2017:181) menyatakan, “phpMyAdmin adalah tool open 

source yang ditulis dalam bahasa PHP untuk menangani administrasi MySQL, 

berbasis World Wide Web. 

2.1.9. Data Flow Diagram 

Menurut Rohayati dan Agus Irwandi HJ (2016 : 16) Data Flow Diagram 

(DFD)  adalah merupakan peralatan yang berfungsi untuk menggambarkan secara 

rinci mengenai sistem sebagaii jaringan kerja antar dari dan kemana data mengalir 

serta penyimpanannya. 

DFD merupakan suatu model yang dapat memberikan suatu tampilan secara 

visual, yang mana pada model tersebut dapat menggambarkan suatu aliran data 

maupun informasi pada sebuah sistem. Di dalam gambaran  DFD tersebut akan 

menyatakan dari mana atau dari siapa orang yang telah terlibat pada proses suatu 

sistem yang dapat mendatangkan beberapa informasi, dan kemudian akan 

dikirimkan kemana atau kepada siapa informasi tersebut dapat diperlkan untuk 

bisa diakses maupun disimpan.  

Menggambarkan DFD biasanya menggunakan beberapa notasi untuk bisa 

menggambarkan suatu alur dari data sebutah sistem, yang mana dalam 

https://blog.hubspot.com/marketing/data-flow-diagram
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penggunaannya akan sangat bisa membantuk untuk dapat memahami sistem 

tersebut dengan logika, jelas dan juga terstruktur. Dengan menggunakan DFD 

juga bisa dapat menjadi suatu alat bantu untuk Anda menjelaskan serta 

menggambarkan suatu sistem yang tengah berjalan secara logis. 

 Data-Flow Diagram juga dikenal sebagai grafik aliran data atau grafik 

gelembung. Sebuah DFD berfungsi untuk memperjelas kebutuhan sistem dan 

mengidentifikasi perubahan besar pada sistem. DFD menampilkan aliran data 

yang melalui sistem. DFD adalah alat pemodelan penting yang memungkinkan 

pengembang perangkat lunak untuk menggambarkan sistem sebagai jaringan 

proses fungsional. 

      Simbol-simbol yang digunakan pada DFD adalah sebagai berikut : 

Tabel 2.1 Simbol pada data flow diagram beserta penjelasan     

 

Simbol 

 

 

Keterangan 

 
 
 
 

Simbol Fungsi 

Fungsi diwakili menggunakan lingkaran. 

Simbol ini disebut proses atau gelembung 

dan melakukan beberapa pengolahan data 

masukan. 

 
 
 

 

Entitas eksternal 

Sebuah persegi mendefinisikan sumber 

atau tujuan data sistem. Entitas eksternal 

mewakili entitas yang memasok atau 

menerima informasi dari sistem tetapi 

bukan merupakan bagian dari sistem. 

 
 

                           OR 
 

Simbol aliran data 
 

Tanda panah digunakan sebagai simbol 

aliran data. Simbol aliran data merupakan 

aliran data yang terjadi antara dua proses 

atau antara suatu entitas eksternal dan 

proses ke arah tanda panah aliran data. 



 

15 
 

     

Sumber: Ansori (3/28/2020) 

2.1.10. Flowchart 

  Flowchart (diagram alir) adalah suatu jenis diagram yang 

merepresentasikan algoritma atau langkah-langkah instruksi yang berurutan 

dalam suatu sistem, Flowchart biasanya digunakan sebagai bukti dokumentasi 

untuk menjelaskan gambaran logis sebuah sistem yang akan dibangun kemudian 

diberikan kepada programmer, dengan begitu, flowchart dapat membantu untuk 

memberikan solusi terhadap masalah yang bisa saja terjadi dalam membangun 

sistem. Pada dasarnya, flowchart digambarkan dengan menggunakan simbol-

simbol. Setiap simbol mewakili suatu proses tertentu, adapun untuk 

menghubungkan satu proses ke proses selanjutnya selanjutnya digambarkan 

dengan menggunakan garis penghubung.  

 Karena adanya flowchart ini, setiap urutan proses dapat digambarkan 

secara jelas,  maka dari itu ketika ada penambahan proses baru dapat dilakukan 

dengan mudah menggunakan flowchart ini,  jika flowchart sudah selesai dibuat, 

maka giliran programmer yang akan menerjemahkan desain logis tersebut 

 
 
 
 
 
 

  

Simbol penyimpanan data 

Simbol penyimpanan data yang diwakili 

menggunakan dua garis sejajar. Sebuah 

file logika dapat mewakili salah satu 

simbol penyimpanan data, dimana dapat 

mewakili baik struktur data, atau file fisik 

pada disk. Setiap penyimpanan data 

terhubung ke proses melalui simbol aliran 

data. Arah aliran data tanda panah 

menunjukkan apakah data sedang dibaca 

dari atau ditulis ke dalam penyimpanan 

data 

 

 

 

 

Simbol output 

Simbol ini digunakan untuk mewakili 

proses pengambilan data dan produksi 

selama interaksi manusia dan komputer 
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kedalam bentuk program dengan berbagai bahasa pemrograman yang telah 

disepakati. 

Menurut Jogiyanto dalam (Yulia, 2017) “Flowchart adalah bagan (chart) 

yang menunjukkan alir (flow) di dalam program atau prosedur sistem secara 

logika". Secara umum struktur flowchar dibagi tiga, yaitu:  

a. Struktur Sederhana (Squence Structure). 

Diagram yang alurnya mengalir secara berurutan dari atas ke bawah atau dengan 

kata lain tidak adanya percabangan ataupun perulangan. 

b. Struktur Percabangan (Branching Structure) 

Diagram yang alurnya ada atau banyak terjadi alih kontrol berupa percabangan 

dan terjadi apabila kita dihadapkan pada suatu kondisi dengan dua pilihan 

BENAR atau SALAH. 

c. Struktur Perulangan (Looping Structure) 

Pemutaran kembali, terjadi kendali mengalihkan arus diagram alur kembali keatas, 

sehingga beberapa alur berulang beberapa kali. 

Tabel 2.2 Tabel komponen Flowchart 

 

 

Simbol 

 

 

Nama 

 

Fungsi 

  

Terminator 

 

Permulaan atau akhir 

program 

  

         Garis Alir 

(Flow Line) 

 

Arah aliran Program 

  

Preparation 

 

Proses inisialisasi/proses 

pengolahan data 

  

Proses 

 

Proses perhitungan/proses 

pengolahan data 
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Simbol 

 

 

Nama 

 

Fungsi 

  

Input/Output Data 

 

Proses Input/Output data 

Parameter, informasi 

  

Predefined Process 

(Sub Program) 

Permulaan sub 

program/proses menjalankan 

sub program 

  

Decision 

Perbandingan pernyataan, 

penyeleksian data yang 

memberikan pilihan untuk 

Langkah selanjutnya 

  

On Page Connector 

Perhubungan bagian-bagian 

flowchart yang berada pada 

satu halaman 

  

Off Page 

Connector 

Penghubung bagian-bagian 

flowchart yang berada pada 

halaman berbeda 

 

 

Display 

Menunjukkan langkah yang 

menampilkan informasi. 

        Sumber: Jumaida (18/10/2017) 

    2.1.11. Hypertext  Markup Language ( HTML ) 

    Elek media komputindo (2016:2), “HTML adalah singkatan dari 

hypertext  markup language bahasa pemrograman ini terdiri dari tag dan aturan-

aturan yang memungkinkan anda membuat dokumen hypertext. Halaman web 

adalah dokumen hypertext”. 

  Bekti (2015:35), “HTML adalah bahasa pemrograman yang digunakan 

untuk mendesain sebuah halam web”.  

  Abdulloh (2015:2), “HTML singkatan dari hypertext markup language, 

yaitu tag-tag untuk membuat dan mengatur struktur website”. 
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2.1.12. Cascading Style Sheet ( CSS ) 

   Wahana Komputer (2015:2), “CSS atau cascading style sheet adalah 

sekumpulan kode pemrograman web yang berfungsi untuk mengendalikan 

beberapa komponen di dalam web sehingga menjadi tampak seragam, 

berstruktur, dan teratur”.  

Bekti (2015:47), “CSS (cascading style sheet) merupakan salah satu Bahasa 

pemrograman web yang digunakan untuk mempercantik halaman web dan 

mengendalikan beberapa komponen dalam sebuah web sehingga akan lebih 

terstruktur dan seragam”. 

2.2.8. Visual Studio Code 

 Visual Studio Code adalah Sofware yang sangat ringan, namun kuat editor 

kode sumbernya yang berjalan dari desktop. Muncul dengan built-in dukungan 

untuk JavaScript, naskah dan Node.js dan memiliki array beragam ekstensi yang 

tersedia untuk bahasa lain, termasuk C ++, C # , Python, dan PHP.  

Hal ini didasarkan sekitar Github ini Elektron, yang merupakan versi cross-

platform dari Atom komponen kode-editing, berdasarkan JavaScript dan HTML5. 

Editor ini adalah fitur lengkap lingkungan pengembangan terpadu (IDE) dirancang 

untuk pengembang yang bekerja dengan teknologi cloud yang terbuka Microsoft. 

Visual Studio Code menggunakan open source NET perkakas untuk memberikan 

dukungan untuk ASP.NET C # kode, membangun alat pengembang Omnisharp 

NET dan compiler Roslyn. Antarmuka yang mudah untuk bekerja dengan, karena 

didasarkan pada gaya explorer umum, dengan panel di sebelah kiri, yang 

menunjukkan semua file dan folder Anda memiliki akses ke panel editor di sebelah 

kanan, yang menunjukkan isi dari file yang telah dibuka. Dalam hal ini, editor telah 

dikembangkan dengan baik, dan menyenangkan pada mata. Ia juga memiliki fungsi 
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yang baik, dengan intellisense dan autocomplete bekerja dengan baik untuk JSON, 

CSS, HTML, {kurang}, dan Node.js.  

Visual Studio Code telah dirancang untuk bekerja dengan alat-alat yang ada, dan 

Microsoft menyediakan dokumentasi untuk membantu pengembang bersama, 

dengan bantuan untuk bekerja dengan ASP.NET 5, Node.js, dan Microsoft naskah, 

serta alat-alat yang dapat digunakan untuk membantu membangun dan mengelola 

aplikasi Node.js. Visual Studio Code benar-benar sedang ditargetkan pada 

pengembang JavaScript yang ingin alat pengembangannya lengkap untuk scripting 

server-side mereka dan yang mungkin ingin usaha dari Node.js untuk kerangka 

berbasis NET. Visual Studio Code, adalah belum solid, lintas platform kode Editor 

ringan, yang dapat digunakan oleh siapa saja untuk membangun aplikasi untuk 

Web. 

2.2.9. XAMPP 

        Madcoms (2016:148), “Xmpp adalah sebuah paket kumpulan software yang 

terdiri dari Apache, MySQL, PhpMyadmin, PHP, Perl, Filezilla, dan lainlain.  

Menurut Purbadian (2016:1), berpendapat bahwa “XAMPP merupakan suatu 

software yang bersifat open source yang merupakan pengembangan dari LAMP 

(Linux, Apache, MySQL, PHP dan Perl)”. 

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa Xampp merupakan 

tool pembantu pengembangan paket perangkat lunak berbasis open source yang  

menggabungkan Apache web server, MySQL, PHP dan beberpa modul lainnya di 

dalam satu paket aplikasi. 
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2.2 Gambaran Umum SMK PGRI 2 Palembang  

      2.2.1. Sejarah SMK PGRI 2 Palembang  

 SMK PGRI 2 Palembang merupakan salah satu SMK Kejuran terkemuka 

di kota Palembang yang bediri sejak tahun 1981. Sampai dengan saat ini SMK 

PGRI 2 Palembang telah menempati gedung sendiri dengan fasilitas yang baik 

sehingga sangat nyaman digunakan untuk proses belajar mengajar. Banyak 

alumnus SMK PGRI 2 Palembang  yang sudah berhasil dan menduduki 

kedudukan strategis di Instansi Pemerintah maupun Instansi Swasta. Kini SMK 

PGRI 2 Palembang semakin kokoh berdiri untuk mengantarkan para siswa-

siswinya menyongsong era globalisasi yang penuh tantangan. 

SMK PGRI 2 Palembang didirikan pada tanggal 22 November 1981yang 

mana pada saat itu masih bernama STM PGRI Palembang, dengan menempati 

gedung di STM Negeri 1 Palembang di Jl. Demang Lebardaun.  Kepala Sekolah 

pertama Bpk. Ir.H.Rizal Arjuna. Dengan terus berkembangnya sekolah, pada 

tahun 1996 SMK PGRI 2 Palembang menempati gedung baru di Jl. Sapta marga 

No. 30 bukit Sangkal Kec. Kalidoni Palembang. Saat ini SMK PGRI 2 

Palembang sudah tiga kali pergantian Kepala Sekolah : 

1. Ir.H.Rizal Arjuna 

2. Drs.Ardi Hasanawi 

3. Eddyson,SPd.,MM. 

Sekarang ini (tahun ajaran 2019-2020) jumlah siswa di SMK PGRI 2 

Palembang berjumlah 1350 siswa dengan 5 kompetensi keahlian yaitu: 

1. Teknik Instalasi Tenaga Listrik 

2. Teknik Pemesinan 

3. Teknik Kendaraan Ringan Otomotif 
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4. Teknik dan Bisnis Sepeda Motor 

5. Teknik Komputer Jaringan 

6. Dengan akreditasi A (Unggul) 

2.2.1.1. Visi SMK PGRI 2 Palembang  

Terwujudnya SMK PGRI 2 Palembang, sebagai tempat 

penyelenggaraan pedndidikan dan pelatihan teknologi tingkat menengah 

berstandar nasional dan menghasilkan lulusan yang handal beriman dan 

bertaqwa. 

      2.2.1.2. Misi SMK PGRI 2 Palembang  

 Misi SMK PGRI 2 Palembang sebagai berikut : 

1. Mengembangkan Pendidikan menengah kejuruan dengan melibatkan duni 

usaha/dunia industry, terkait dan masyarakat. 

2. Meningkatkan mutu Pendidikan dan pelatihan peserta didik berstandar 

nasional 

3. Mengoptimalkan sumber daya sekolah dalam memberikan pelayanan yang 

prima. 

4. menghasilkan tamatan yang mampu bersaing di tingkat regional dan 

nasional. 

5. menghasilkan kemampuan organisasi manajemen sekolah. 
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 2.2.2 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang  

         Adapun struktur organisasi SMK PGRI Palembang dapat dilihat pada 

gambar 2.4 sebagai berikut:   

 

 
       Sumber : SMK PGRI 2 Palembang 

 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi SMK PGRI 2 Palembang 
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2.2.3 Uraian Kegiatan   

Selama melaksanakan kegiatan praktik kerja lapangan (PKL) pada SMK 

PGRI 2 Palembang, dalam proses PKL mahasiswa di bimbing dan di arahkan oleh 

pembimbing lapangan yang ada di SMK PGRI 2 Palembang, dan di tempatkan di 

ruang perpustakaan. mahasiswa melakukan kegiatan wawancara terhadap bapak 

kepala sekolah mengenai izin memulai PKL dan meminta projek untuk di kerjakan 

selama PKL yang berguna bagi SMK PGRI 2 Palembang, dan melakukan observasi 

terhadap lingkungan sekolah. Pada ruangan perpustakaan mahasiswa 

melaksanakan kegiatan awal merancang projek yang diberikan dan membantu guru 

dalam menanggani masalah pada komputer yang error yang ada di SMK PGRI 2 

Palembang. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1 Hasil Pengamatan 

Setelah melakukan pengamatan langsung pada SMK PGRI 2 Palembang 

mengenai proses sistem penjadwalan mata pelajaran yang dijalankan, saat ini SMK 

PGRI 2 Palembang belum memiliki aplikasi sistem penjadwalan mata pelajaran 

berbasis web secara otomatis yang dapat dikelola sendiri, pada saat ini SMK PGRI 

2 Palembang masih melakukan penyususan sistem penjadwalan mata pelajaran 

secara manual menggunakan Microsoft Exceel oleh bagian kurikulum, dalam 

penyusunan jadwal mata pelajaran bagian kurikulum masih terkendala waktu 

dengan banyaknya siswa dan jurusan yang ada pada SMK PGRI 2 Palembang 

bagian kurikulum harus sangat teliti saat penyusunan jadwal agar tidak adanya jam 

kosong yang tidak terpakai saat pelajaran di mulai dan agar tidak adanya guru 

mengajar di jam yang sama pada kelas yang sama, bagian kurikulum juga 

menghindarkan adanya siswa yang salah jadwal mata pelajaran sehinggah 

menyebabkan siswa tersebut salah masuk jurusan,  

Dengan adanya aplikasi penjadwalan mata pelajaran berbasis web, guru dan 

siswa dapat membuka aplikasi jadwal pelajaran dimanapun berada, selain itu ketika 

ada laporan oleh guru atau siswa mengenai kesalahan jadwal mata pelejaran bagian 

kurikulum juga bisa mengatasi kesalahan saat penyususan jadwal mata pelajaran 

dengan mengatasi adanya laporan masuk yang lebih efisien waktu sehingga bagian 

kurikulum bisa menyempurnakan sistem penjadwalan mata pelajaran dengan 

efectif. 
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3.1.1. Prosedur Sistem Jadwal Mata Pelajaran Yang sedang Berjalan 

Gambar 3.1 merupakan prosedur proses pengelolaan sistem jadwal mata 

pelajaran yang sedang berjalan pada SMK PGRI 2 Palembang. 

Siswa Bagian Kurikulum Guru Kepala Sekolah

Data Siswa Data Guru Data GuruData Siswa

Buat 

Data 

Guru

Buat 

Data 

Kelas

Data GuruData Kelas

Susunan 

Jadwal

Jadwal 

Pelajaran

Laporan

Susunan 

Jadwal

Jadwal 

Pelajaran

Jadwal 

Pelajaran

Laporan

 

Gambar 3.1 Flowmap sistem penjadwalan mata pelajaran yang sedang berjalan 

Pada  gambar 3.1 adalah flowmap sistem yang sedang berjalan berikut ini adalah 

penjelasanya. 

1. Pertama pihak kurikulum mengumpulkan data siswa dan data guru yang ada 

pada SMK PGRI 2 Palembang kemudian pihak kurikulum membuat data kelas 

dan data guru. 

2. Setelah selesai membuat data kelas dan data guru pihak kurikulum membuat 

jadwal mengajar guru. 
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3. Selanjutnya pihak kurikulum mencetak jadwal pada sebuah kertas untuk di 

bagikan kepada guru dan diberikan kepada kepala sekolah untuk memintah 

persetujuan. 

4. Setelah jadwal tersusun dan tidak ada jam bentrok pihak kurikulum 

menbagikan jadwal kepada guru dan siswa yang ada di SMK PGRI 2 

Palembang. 

3.1.2. Prosedur Sistem Penjadwalan Mata Pelajaran Yang diusulkan 

 

Admin Siswa Guru Kepala Sekolah

START

Menghasilkan jadwal 

pelajaran dan jadwal 

mengajar

Mencetak jadwal 

pelajaran dan 

jadwal mengajar

Jadwal pelajaran

Jadwal pelajaran

Jadwal pelajaran

Memasukan data 

jadwal pelajaran dan 

data mengajar

 

 Gambar 3.2 Flowmap sistem penjadwalan mata pelajaran yang diusulkan 

Pada gambar 3.2 adalah flowmap sistem penjadwalan mata pelajaran yang sedang 

diusulkan, Proses penjadwalan ini dilakukan secara otomatis oleh sistem dengan 

cara mengimput data guru data siswa dan data jadwal yang  kemudian dialokasikan 

ke dalam waktu yang tersedia pada setiap kelas sehingga menghasilkan jadwal mata 

pelajaran. 
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3.1.3. Data Flow Diagram  

Data Flow Diagram atau dalam bahasa indonesia disebut dengan diagram 

aliran data merupakan diagram yang mempresentasikan aliran informasi pada 

sebuah sistem, DFD memiliki level yaitu Diagram Flow Konteks sebagai berikut:  

3.1.4. Diagram Flow Konteks 

Diagram Konteks adalah sebuah bagian level dari Data Flow Diagram yang 

digunakan untuk menetapkan konteks serta batasan batasan sistem pada  Diagram 

konteks adalah diagram yang terdiri dari suatu proses dan menggambarkan ruang 

lingkup suatu sistem. Diagram konteks merupakan level tertinggi dari DFD yang 

menggambarkan seluruh input ke sistem atau output dari sistem. Berikut adalah 

diagram konteks dari sistem informasi penjadwalan mata pelajaran SMK PGRI 2 

Palembang, yang merupakan gambaran sebuah proses besar dari sistem : 

Kepala SekolahAdmin

Guru Siswa

Data Master

Jadwal Mata Pelajaran

Laporan jadwal

Jadwal Mata Pelajaran

Melapor Perubahan Jadwal

SISTEM 

PENJADWALAN 

MATA PELAJARAN

 

Gambar 3.3 Diagram Konteks level 0 

 

https://anaktik.com/data-flow-diagram
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Keterangan gambar :  

1. Semua user pada sistem penjadwalan mata pelajaran hanya bisa mengakses 

informasi setelah melakukan login dengan menggunakan username dan password 

yang sudah di daftarkan oleh Administrator pada sistem. Setelah berhasil 

melakukan login, user dapat mengakses informasi sesuai dengan kebutuhan.  

2. Administrator pada sistem penjadwalan mata pelajaran memiliki hak untuk 

menambah ataupun menghapus data kelas, data mata pelajaran, data guru, data 

jadwal mengajar guru yang nantinya akan diolah oleh sistem untuk 

menghasilkan jadwal mata pelajaran. 

Input Data 

Master
Admin DB_Penjadwalan

Data Kelas

Data Jurusan

Data Mata Pelajaran

Data Jam

Data Guru

Data Siswa

Data Kelas

Data Jurusan

Data Mata Pelajaran

Data Jam

Data Guru

Data Siswa

Proses 

Penjadwalan

Data Kelas

Data Jurusan

Data Mata Pelajaran

Data Jam

Data Guru

Data Siswa

Jadwal Mata Pelajaran

Jadwal Mata Pelajaran

Penyesuaian 

Penjadwalan
Guru

Siswa

Kepala Sekolah

Jadwal Mata Pelajaran

Pengajuan perubahan jadwal

Laporan Jadwal Mata Pelajaran

Jadwal Mata Pelajaran

Penyesuaian Jadwal Mata Pelajaran

Permintaan perubahan jadwal

Jadwal Mata Pelajaran

Jadwal Mata Pelajaran

 

      Gambar 3.4 Diagram Konteks Level 1 
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3.1.5. Model Data  

Pada penelitian ini perancangan basis data menggunakan Entity Relationship 

Diagram (ERD). Model data Entity Relationship Diagram (ERD) dikembangkan 

untuk memudahkan desain database dengan memungkinkan spesifikasi skema 

perusahaan yang mewakili struktur logis keseluruhan database. ERD merupakan 

model data berorientasi sistem, sedangkan DFD merupakan model yang 

berorientasi pada proses. ERD memiliki tiga komponen utama, yaitu: entitas data, 

relasi antar entitas, dan atribut yang terkait. 

1. Entitas. Ini adalah proses paling dasar dari sebuah organisasi tentang data mana 

yang akan dipertahankan. Setiap entitas memiliki identitas yang unik, yang 

membedakannya dari entitas lain. Suatu entity adalah deskripsi dari semua entitas 

dimana definisi umum dan hubungan umum dan atribut yang berlaku. Hal ini 

diwakili oleh sebuah kotak persegi panjang dengan nama entitas yang ditulis di 

dalamnya.  

2. Relasi. Entitas saling terhubung satu sama lain dengan sebuah relasi. Hal ini 

menunjukkan bagaimana dua entitas yang saling terkait. Sebuah notasi belah 

ketupat dengan nama relasi mewakili seperti yang tertulis di dalamnya.  

3. Atribut. Setiap entitas memiliki seperangkat atribut yang terkait dengannya. 

Atribut adalah properti atau karakteristik dari suatu entitas yang menarik bagi 

organisasi. Hal ini diwakili oleh sebuah kotak berbentuk oval dengan nama atribut 

yang ditulis di dalamnya. 
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Berikut adalah Entitas dan Atribut pada sistem penjadwalan mata pelajaran : 

Tabel 3.1. Daftar entitas dan atribut 

 

No 

 

 

Entitas 

 

Atribut 

 

Type 

1. t_guru Nip 

Nama_guru 

Jenis_kelamin 

Id_kelas 

Id_mapel 

 

Varchar(25) 

Varchar(80) 

Enum(‘laki-laki’) 

Int(11) 

Int(11) 

2 t_jadwal Id_jadwal 

Hari 

Id_jam 

Id_kelas 

Nip 

 

Int(11) 

Int(1) 

Int(11) 

Int(11) 

Varchar(25) 

3 t_jam Id_jam 

hari, 

keterangan 

Int(11) 

Varchar(60) 

Varchar(60) 

 

4 t_jurusan Id_jurusan 

Nama_jurusan 

 

Int(11) 

Varchar(60) 

5 t_mapel Id_mapel 

mapel, 

Int(11) 

Varchar(60) 

6 t_kelas Id_kelas 

Nama_kelas 

Int(11) 

Varchar(60) 

8 t_mapel Id_mapel 

Mapel 

Id_jurusan 

Int(int) 

Varchar(60) 

Int(int) 
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3.2 Arsitektur Desain Menu 

 3.2.1 Desain Menu Administrator 

Berikut adalah desain menu administrator dari aplikasi penjadwalan pada SMK 

PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 3.5 sebagai berikut:  

Administrator Login

Menu 

Administrator

Home

Input Data

Tambah user

Pembagian 

Tugas

Jadwal

Setting waktu

Dan Jurusan

Hasil Jadwal

Data Kelas

Data Mapel

Tambah Guru

Tambah Siswa

Administrator

Pembagian tugas

Mengajar

Jam Pembelajaran

Kegiatan Akademik

Kegiatan Jurusan

Menu 

Halaman

Home

Edit Profil

Jadwal Sekolah

Login

Jadwal Mengajar

Jadwal Guru &

Kelas

Administrator

Guru

 

Gambar 3.5 Desain Menu Administrator 

9 t_siswa 

 
 

Nis 

Nama_siswa 

Id_kelas 

Varchar(4) 

Varchar(60) 

Int(11) 

10 t_users Id_user 

Nama_user 

Username 

Password 

level 

Varchar(25) 

Varchar(60) 

Varchar(25) 

Varchar(32) 

Int(1) 
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3.2.2. Desain Menu User Kepala Sekolah 

Berikut adalah desain menu user kepala sekolah dari aplikasi penjadwalan 

pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 3.6 sebagai berikut:  

Kepala 

Sekolah Login
Menu 

Administrator

Home

Edit Profil

Pembagian

Jadwal

Jadwal

Jadwal Kelas

Jadwal Guru

Cetak Jadwal

 

Gambar 3.6 Desain Menu User Kepala Sekolah 

 

3.2.3 Desain Menu User Guru 

Berikut adalah desain menu user guru dari aplikasi penjadwalan pada SMK 

PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 3.7 sebagai berikut:  

Guru Login
Menu Halaman 

User

Home

Profil

Pembagian

Jadwal

Jadwal Kelas

Jadwal Mengajar

Cetak Jadwal

Gambar 3.7 Desain Menu User Guru 

3.2.4. Desain Menu User Siswa 

Berikut adalah desain menu user siswa dari aplikasi penjadwalan pada SMK 

PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 3.8 sebagai berikut:  

Siswa Login
Menu Halaman 

User

Home

Profil

Pembagian

Jadwal
Jadwal Kelas

Gambar 3.8 Desain Menu User Siswa 
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3.3 Desain Antarmuka  

  Desain Antaramuka (Interface Design) atau Desain Antarmuka Pengguna 

(User  Interface Design) atau rekayasa antarmuka pengguna (User Interface 

Engineering) adalah desain untuk komputer, peralatan, mesin, perangkat 

komunikasi mobile, aplikasi perangkat lunak, dan situs web yang berfokus pada 

pengalaman pengguna (User Experience) dan interaksi. Tujuan dari Desain 

Antarmuka Pengguna adalah untuk membuat interaksi pengguna sesederhana dan 

seefisien mungkin, dalam hal mencapai tujuan pengguna—atau apa yang sering 

disebut dengan user-centered design. 

3.3.1 Implementasi 

   Implementasi sistem adalah langkah-langkah atau prosedur-prosedur 

yang dilakukan dalam menyelesaikan desain sistem yang telah disetujui, 

untuk menginstal, menguji dan memulai sistem baru atau sistem yang 

diperbaiki, Aplikasi sistem penjadwalan mata pelajaran diimplementasikan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP(v7+), javascript dengan library 

jQuery, Manajemen database (DBMS) menggunakan MySQL dan text editor 

sublime.  

Berikut merupakan implementasi dari sistem penjadwalan mata pelajaran : 

3.3.1.1 Form Login  

  Berikut merupakan form login dari aplikasi penjadwalan pada 

SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 3.9 sebagai berikut:  
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Gambar 3.9 Antarmuka Form Login 

3.3.1.2.  Antarmuka Halaman Utama Admin  

Berikut merupakan halaman utama User Admin dari aplikasi 

penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 

3.10 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.10 Antarmuka Halaman Utama Admin 
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3.3.1.3.  Antarmuka Halaman Data Pengguna Pada Menu Admin 

Berikut merupakan halaman data pengguna dari aplikasi 

penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 

3.11 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.11 Antarmuka Halaman Data Pengguna 

3.3.1.4.  Antarmuka Halaman Data Kelas Pada Menu Admin 

Berikut merupakan halaman Data Kelas pengguna dari 

aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada 

gambar 3.12 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.12 Antarmuka Halaman Data Kelas 
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3.3.1.5.  Antarmuka Halaman Data Jurusan Pada Menu Admin 

Berikut merupakan halaman Data Jurusan dari aplikasi 

penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 

3.13 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.13 Antarmuka Halaman Data Jurusan 

3.3.1.6.  Antarmuka Halaman Mata Pelajaran Pada Menu Admin 

Berikut merupakan halaman Mata Pelajaran dari aplikasi 

penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 

3.14 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.14 Antarmuka Halaman Data Mata Pelajaran 
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3.3.1.7.  Antarmuka Halaman Export Mata Pelajaran Pada Menu 

Admin 

 

Berikut merupakan halaman Export Mata Pelajaran dari 

aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada 

gambar 3.15 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.15 Antarmuka Halaman Export Data Mata Pelajaran 

3.3.1.8.  Antarmuka Halaman Hasil Export Mata Pelajaran Pada 

Menu Admin 

 

Berikut merupakan halaman Hasil Export Mata Pelajaran dari 

aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada 

gambar 3.16 sebagai berikut:  

    Gambar 3.16 Antarmuka Halaman Hasil Export Mata Pelajaran 
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3.3.1.9.  Antarmuka Halaman Data Jam Pada Menu Admin 

Berikut merupakan halaman Data Jam dari aplikasi 

penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 

3.17 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.17 Antarmuka Halaman Data Jam 

3.3.1.10.  Antarmuka Halaman Data Guru Pada Menu Admin 

Berikut merupakan halaman Data Guru dari aplikasi 

penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 

3.18 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.18 Antarmuka Halaman Data Guru 
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3.3.1.11. Antarmuka Halaman Export Data Guru Pada Menu 

Admin 

 

Berikut merupakan halaman Export Data Guru dari aplikasi 

penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 

3.19 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.19 Antarmuka Halaman Export Data Guru 

3.3.1.12.  Antarmuka Halaman Hasil Export Data Guru Pada 

Menu Admin 

 

Berikut merupakan halaman Hasil Export Data Guru dari 

aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada 

gambar 3.20 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.20 Antarmuka Halaman Hasil Export Data Guru 



 

40 
 

3.3.1.13.  Antarmuka Halaman Data Siswa Pada Menu Admin 

Berikut merupakan halaman utama Data Siswa Sekolah dari 

aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat 

pada gambar 3.21 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.21 Antarmuka Halaman Data Siswa 

3.3.1.14. Antarmuka Halaman Export Data Siswa Pada Menu   

Admin 

 

Berikut merupakan halaman Export Data Siswa dari aplikasi 

penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 

3.22 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.22 Antarmuka Halaman Export Data Siswa 
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3.3.1.15.  Antarmuka Halaman Hasil Export Data Siswa Pada 

Menu Admin 

 

Berikut merupakan halaman Hasil Export Data Siswa dari 

aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada 

gambar 3.23 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.23 Antarmuka Halaman Hasil Export Data Siswa 

3.3.1.16.  Antarmuka Halaman Data Jadwal Pada Menu Admin 

Berikut merupakan halaman Data Jadwal dari aplikasi 

penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 

3.24 sebagai berikut:  

 

 Gambar 3.24 Antarmuka Halaman Data Jadwal 
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3.3.1.17.  Antarmuka Halaman Data Cetak Jadwal Mata Pelajaran 

Pada Menu Admin 

 

Berikut merupakan halaman Data Cetak Jadwal pada menu 

admin dari aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat 

dilihat pada gambar 3.25 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.25 Antarmuka Halaman Data Cetak Jadwal 

3.3.1.18.  Antarmuka Halaman Hasil Cetak Jadwal Mata Pelajaran 

Pada Menu Admin  

 

Berikut merupakan halaman Hasil Cetak Jadwal pada menu 

admin dari aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat 

dilihat pada gambar 3.26 sebagai berikut: 

 
 

Gambar 3.26 Antarmuka Halaman Hasil Data Cetak Jadwal 
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3.3.1.19.  Antarmuka Halaman Utama Kepala Sekolah 

Berikut merupakan halaman utama User Kepala Sekolah 

dari aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat 

pada gambar 3.27 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.27 Antarmuka Halaman Utama User Kepala Sekolah 

3.3.1.20. Antarmuka Halaman Kepala Sekolah Pada Menu Jadwal 

Berikut merupakan halaman utama User Kepala Sekolah dari 

aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada 

gambar 3.28 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.28 Antarmuka Halaman Data Jadwal User Kepala Sekolah 
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3.3.1.21. Antarmuka Halaman Kepala Sekolah Pada Menu Cetak 

Jadwal 

  Berikut merupakan halaman Cetak Jadwal  pada menu User 

Kepala Sekolah dari aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 

Palembang dapat dilihat pada gambar 3.29 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.29 Antarmuka Cetak Jadwal pada menu User Kepala Sekolah 

3.3.1.22. Antarmuka Halaman Kepala Sekolah Pada Menu Hasil 

Cetak Jadwal 

Berikut merupakan halaman hasil Cetak Jadwal User Kepala 

Sekolah dari aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat 

dilihat pada gambar 3.30 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.30 Antarmuka Hasil Cetak Data Jadwal User Kepala Sekolah 
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3.3.1.23.  Antarmuka Halaman Utama Guru 

Berikut merupakan halaman User Guru pada data jadwal dan 

cetak jadwal dari aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang 

dapat dilihat pada gambar 3.31 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.31 Antarmuka Halaman Utama User Guru 

3.3.1.24.  Antarmuka Halaman Guru Pada Menu Data Jadwal 

Berikut merupakan halaman User Guru pada data jadwal dan 

cetak jadwal dari aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang 

dapat dilihat pada gambar 3.32 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.32 Antarmuka Halaman User Guru Pada Menu Jadwal 
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3.3.1.25.  Antarmuka Halaman Guru Pada Menu Cetak Jadwal 

   Berikut merupakan halaman Cetak Jadwal  pada menu User 

Guru dari aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat 

dilihat pada gambar 3.33 sebagai berikut: 

 

Gambar 3.33 Antarmuka Cetak Jadwal pada menu User Guru 

3.3.1.26. Antarmuka Halaman User Guru Pada Hasil Cetak Jadwal 

Berikut merupakan halaman hasil Cetak Jadwal User Guru  

dari aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat 

pada gambar 3.34 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.34 Antarmuka Hasil Cetak Data Jadwal User Guru 
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3.3.1.27.  Antarmuka Halaman Utama Siswa 

Berikut merupakan halaman utama User Siswa pada dari 

aplikasi penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada 

gambar 3.35 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.35 Antarmuka Halaman Utama User Siswa 

3.3.1.28.  Antarmuka Halaman  Siswa Pada Data Jadwal 

Berikut merupakan halaman User Siswa pada dari aplikasi 

penjadwalan pada SMK PGRI 2 Palembang dapat dilihat pada gambar 

3.36 sebagai berikut:  

 

Gambar 3.36 Antarmuka Halaman User Siswa Pada Data Jadwal 



 

48 
 

BAB IV 

PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

Berdasarkan perancangan sistem penjadwalan mata pelajaran pada SMK 

PGRI 2 Palembang, dapat disimpulkan bahwa hasil pengembangan sistem 

perangkat lunak yang telah dirancang, memberikan kemudahan dalam 

penyusunan jadwal mata pelajaran dan memenuhi kebutuhan bagi penggunanya, 

Sistem penjadwalan mata pelajaran ini memiliki fasilitas pengolahan data yang 

bermanfaat meminimalkan waktu dalam pengimputan data jadwal sehingga dapat 

memberikan kemudahan, memperlancar dan menaikan kualitas pendidikan pada 

SMK PGRI 2 Palembang  dalam penyusunan jadwal mata pelajaran.   

4.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka saran yang dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Diharapkan pengembangan terhadap sistem penjadwalan mata pelajaran dapat 

lebih di perluas tidak hanya terbatas pada kegiatan pengolahan jadwal mata 

pelajaran saja tetapi juga membahas mengenai desain sistem agar lebih mudah 

di pahami dan di pelajari oleh pengguna. 

2. Sistem penjadwalan mata pelajaran ini belum dilengkapi dengan fasilitas back 

up data secara otomatis, pada sistem ini back up data dilakukan dengan 

mencetak jadwal. 
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