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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

  Perkembangan teknologi saat ini telah berkembang sangat cepat 

dan membawa perubahan yang sangat besar, karena dengan teknologi 

tersebut informasi pun akan terus berkembang seiring dengan kemajuan 

teknologi untuk memenuhi kebutuhan bagi penggunanya. Salah satu hal 

yang ingin dikembangkan untuk mewujudkan kemajuan tersebut adalah 

meningkatkan perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi di 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Bina Cipta Palembang. 

 Sekolah merupakan salah satu sarana organisasi atau lembaga yang 

dirancang untuk memberikan pelayanan pengajaran kepada masyarakat 

dalam bidang pendidikan dibawah pengawasan guru. Sekolah Menengah 

Kejuruan (SMK) Bina Cipta merupakan salah satu sekolah yang diminati 

di Palembang, sebagai sarana untuk menuntut ilmu dan memperluas 

pengetahuan. Di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Bina Cipta 

Palembang ini ingin mewujudkan suatu proses pengembangan teknologi 

yang semula konvensional menjadi terkomputerisasi untuk meningkatkan 

kualitas dan mutu. 
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SMK Bina Cipta Palembang merupakan sekolah swasta yang 

beralamat di Jl. Bina Cipta Kel. Bukit Sangkal Kec. Kalidoni Palembang. 

Permasalahan yang sering muncul pada bagian administrasi keuangan 

sekolah yaitu berupa mencatat pemasukkan keuangan dan pengeluaran 

keuangan sekolah hingga pembuatan laporan. Proses pendataan keuangan 

sekolah yang sedang berjalan saat ini diawali dari siswa mendatangi 

bendahara di kantor tata usaha untuk melakukan pembayaran spp dengan 

membawa uang dan kartu spp siswa tersebut, kemudian bendahara 

menerima uang dan kartu spp dari siswa serta mencatat pembayaran di 

kartu spp siswa. Setelah bendahara mencatat pembayaran spp siswa, 

kemudian bendahara mencatat pembayaran spp sebagai pemasukkan 

uang sekolah di dalam buku catatan besar sebagai dijadikannya untuk 

pembuatan laporan pemasukkan keuangan. Untuk pengeluaran uang 

sekolah di lakukan dengan cara bendahara meminta persetujuan kepada 

kepala sekolah guna untuk memenuhi kebutuhan sekolah atau tagihan 

yang ada untuk sekolah. Setelah menerima persetujuan dari kepala 

sekolah, bendahara mencatat pengeluaran uang di dalam buku catatan 

besar sebagai dijadikannya untuk pembuatan laporan pengeluaran uang. 

Proses tersebut masih dilakukan secara manual sehingga memakan waktu 

yang lama untuk perhitungan keuangan, pembuatan laporan, dan dapat 

terjadinya kehilangan data pemasukkan dan pengeluaran uang sekolah. 

Berdasarkan permasalahan diatas, maka penulis mengangkat 

permasalahan diatas kedalam laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini 
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dengan judul “Aplikasi Pendataan Keuangan Sekolah pada SMK 

Bina Cipta Palembang berbasis web” yang nantinya diharapkan dapat 

membantu petugas keuangan SMK Bina Cipta Palembang. 

1.2 Ruang Lingkup 

Berdasarkan uraian diatas penulis dapat mengambil pokok 

permasalahan yang dihadapi oleh SMK Bina Cipta Palembang dan juga 

penulis membatasi ruang lingkup permasalahan mulai dari : 

1. Aplikasi ini untuk mencatat pemasukkan dan pengeluaran 

uang sekolah. 

2. Aplikasi ini dapat mencetak laporan untuk rekap perbulan 

dan rekap pertahun. 

3. Aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

database MYSQL. 

4. Tidak menangani masalah denda. 

5. Pengguna sistem hanya petugas bagian keuangan dan kepala 

sekolah. 

1.3 Tujuan Dan Manfaat  

1.3.1 Tujuan 

Tujuan dari Praktik Kerja Lapangan ini adalah menghasilkan 

aplikasi pendataan keuangan sekolah pada SMK Bina Cipta Palembang 

berbasis web. 
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1.3.2 Manfaat 

1.3.2.1 Manfaat Bagi Penulis 

1. Mahasiswa dapat menambah wawasan dan pengalaman. 

2. Dapat menerapkan ilmu yang didapat selama perkuliahan di 

STMIK PalComTech. 

1.3.2.2 Manfaat Bagi Perusahaan/institusi 

1. Terjadinya hubungan baik antara sekolah dan STMIK PalComTech. 

2. Sekolah mendapatkan aplikasi pendataan keuangan sekolah berbasis 

web. 

1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik 

1. Laporan PKL dapat dijadikan sebagai arsip atau dokumen. 

2. Dapat dijadikan sebagai referensi dan pedoman bagi penulis lainnya 

untuk perbandingan penelitian selanjutnya.  

1.4 Tempat Dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.4.1 Tempat PKL 

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan ini dilakukan di SMK Bina 

Cipta Palembang yang beralamat di Jl. Bina Cipta No.18 Kel. Bukit 

Sangkal Kec. Kalidoni Palembang. 

1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL 

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan ini dilakukan selama satu 

bulan, dimulai pada tanggal 21 Februari 2020 sampai dengan 20 Maret 

2020. Waktu pelaksanaan nya pada hari senin sampai dengan sabtu pukul 

09.00 WIB sampai dengan 14.30 WIB. 
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1.5 Teknik Pengumpulan Data 

1.5.1 Observasi 

Observasi dilakukan oleh penulis dengan cara mengamati langsung 

bagaimana proses pendataan keuangan sekolah dan siswa yang 

membayar uang SPP pada SMK Bina Cipta Palembang, yang mana 

masih menggunakan catatan buku besar. 

1.5.2 Wawancara 

 Pengumpulan data dengan cara melakukan wawancara secara 

langsung dengan ibu Pujiati selaku bendahara sekolah guna untuk 

mengetahui bagaimana cara bendahara melakukan pendataan keuangan 

sekolah. 

1.5.3   Dokumentasi 

Metode pengumpulan data dokumentasi yaitu dengan cara 

mengumpulkan dokumen-dokumen yang berkaitan dengan materi 

penyusunan laporan. Dokumentasi yang didapat pada SMK Bina Cipta 

Palembang yaitu catatan pemasukkan,pengeluaran uang sekolah dan kartu 

SPP. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Landasan Teori 

2.1.1 Aplikasi 

Menurut Rachamd Hakim S dalam jurnal hendrawan dkk (2015:407) 

adalah “Aplikasi adalah perangkat lunak (software) yang digunakan 

untuk tujuan tertentu, seperti mengelola dokumen, windows 7, dan 

sebagainya”. 

Menurut Nasrudin safaat H di dalam jurnalnya Hairil Kurniadi 

Siradjuddin (2017:51), “Perangkat lunak aplikasi adalah suatu subkelas 

perangkat lunak komputer yang memanfaatkan kemampuan komputer 

langsung untuk melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna”. 

Dari pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa Aplikasi adalah 

sebuah perangkat lunak yang bertugas untuk melayani kebutuhan 

manusia dan mengolah berbagai macam data sehingga menjadi sebuah 

informasi yang bermanfaat untuk penggunanya. 

2.1.2 Pendataan 

Menurut M.Ramaddan Julianti dkk (2019), Data merupakan 

himpunan dari simbol atau fakta mentah yang tidak mempunyai arti 

dan nilai apapun secara tersendiri. Secara konseptual, data adalah 

deskripsi tentang benda, kejadian, aktivitas dan transaksi, yang tidak 

mempunyai makna atau tidak berpengaruh secara langsung kepada 
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pemakai. Data juga sering disebut sebagai bahan mentah informasi. 

Maka dari itu dengan melalui suatu proses maka data akan disajikan 

sebagai sebuah informasi. Adapun pengertian pendataan adalah suatu 

proses merubah event tanpa nilai apapun kemudian dilakukan suatu 

kegiatan sehingga event tersebut dapat memberikan suatu keputusan 

yang berarti.   

2.1.3 Keuangan 

Menurut Sundjaja dan Barlian(2002:34), Keuangan adalah ilmu 

dan seni dalam mengelola uang yang mempengaruhi kehidupan setiap 

orang dan setiap organisasi. Keuangan berhubungan dengan proses, 

lembaga, pasar, dan instrumen yang terlibat dalam transfer uang 

dimana diantara individu maupun antar bisnis dan pemerintah. 

2.1.4 Web 

Menurut Agus Hariyanto (2015), Website adalah : “Web dapat 

diartikan sebagai kumpulan halaman yang menampilkan informasi 

data teks, data gambar, data animasi, suara, video, dan gabungan dari 

semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk 

satu rangkaian bangunan yang saling terkait, dimana masing-masing 

dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink)”. 

Menurut Rohi Abdulloh (2015) web adalah : “Sekumpulan 

halaman yang terdiri dari beberapa halaman yang berisi informasi 

dalam bentuk data digital baik berupa text, gambar, video, audio, dan 

animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet”. 
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Berdasarkan uraian, penulis dapat menyimpulkan bahwa web 

adalah sebuah software yang berfungsi untuk menampilkan dokumen-

dokumen pada suatu web yang membuat pengguna dapat mengakses 

internet melalui software yang terkoneksi dengan internet. 

2.1.5 Database 

Menurut Sianipar (2015:1), “Database adalah sebuah fungsi yang 

menghasilkan nama dari database yang sedang digunakan server. Jika 

tidak ada database yang sedang digunakan di server, maka fungsi ini ini 

akan menghasilkan sebuah string kosong”.  

2.1.6 MySQL 

Menurut Hendry (2015:1), “MySQL merupakan sebuah 

implementasi dari sistem manajemen basis data relasional yang 

didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL (General Punlic 

License). Setiap pengguna dapat secara bebas menggunakan MySQL, 

namun dengan batasan perangkat lunak tersebut tidak boleh dijadikan 

produk turunan yang bersifat komersil”. 

2.1.7 PHP (Hypertext Preprocessor) 

Menurut Basworo (2016:13), “PHP adalah singkatan dari 

Hypertext Preprocessor yang merupakan server-side programming, yaitu 

bahasa pemrogramman yang diproses disisi server. Fungsi utama PHP 

dalam membangun website adalah untuk melakukan pengolahan data 

pada database”. 

Menurut Fitriani (2016:171), PHP singkatan dari Hypertext 
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Preprocessor. Ia merupakan bahasa berbentuk skrip yang ditempatkan 

dalam server dan diproses deserver. Hasilnyalah yang dikirimkan ke 

klien, tempat pemakai menggunakan browser. 

Berdasarkan beberapa pendapat diatas peneliti dapat menarik 

kesimpulan bahwa PHP adalah bahasa pemrograman untuk membuat 

website yang bersifat server-side scripting yang memungkinkan 

pengguna membuat website yang bersifat dinamis. 

2.1.8 Data Flow Diagram (DFD) 

Menurut Saputra(2018:11), Data Flow Diagram merupakan suatu 

diagram yang menggambarkan alir data dalam suatu entitas ke sistem 

atau ke entitas. Data Flow Diagram juga dapat diartikan sebagai teknik 

grafis yang menggambarkan alir data dan transformasi yang digunakan 

sebagai perjalanan data dari input atau masukan menuju keluaran atau 

output. 

Berikut ini adalah simbol Data Flow Diagram menurut Gane atau 

Sarson serta Yourdon atau De Marco,yang dapat dilihat pada tabel 2.1 : 

Tabel 2.1 SIMBOL-SIMBOL DFD MENURUT GANE DAN YOURDON 

Gane/Sarson Yourdon/De Marco Nama Simbol Keterangan 

  

Entitas Luar 

Entitas eksternal dapat 

berupa orang atau unit 

terkait yang berinteraksi 

dengan sistem tetapi di 

luar System. 
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Gane/Sarson Yourdon/De Marco Nama Simbol Keterangan 

  

Proses 

Orang,unit yang 

mempergunakan atau 

melakukan transformasi 

data.Komponen fisik 

tidak diidentifikasikan. 

  

Aliran Data 

Aliran data dengan arah 

khusus dari sumber ke 

tujuan. 

  

Data Store 

Penyimpanan data atau 

tempat data direfer oleh 

proses. 

Sumber : Saputra (2018:11) 

2.1.9 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut Aditama(2017:41), Entity Relationship Diagram(ERD) 

merupakan hubungan antara entitas dalam basis data berdasarkan objek-

objek yang mempunyai hubungan antar relasi, sehingga dari perancangan 

Entity Relationship Diagram tersebut dapat diketahui elemen-elemen apa 

saja yang akan menjadi sebuah entitas, yang berguna sebagai fondasi 

bagi proses secara teknis selanjutnya. Berikut ini adalah simbol Entity 

Relationship Diagram yang dapat dilihat pada tabel 2.2 : 
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Tabel 2.2 SIMBOL-SIMBOL DESAIN ENTITY RELATIONSHIP 

DIAGRAM 

Gane/Sarson Yourdon/De Marco Nama Simbol Keterangan 

  

Entitas Luar 

Entitas eksternal dapat 

berupa orang atau unit 

terkait yang berinteraksi 

dengan sistem tetapi di 

luar System. 

  

Proses 

Orang,unit yang 

mempergunakan atau 

melakukan transformasi 

data.Komponen fisik 

tidak diidentifikasikan. 

  

Aliran Data 

Aliran data dengan arah 

khusus dari sumber ke 

tujuan. 

  

Data Store 

Penyimpanan data atau 

tempat data direfer oleh 

proses. 

Sumber : Aditama (2017:41) 

2.1.10 Flowchart (Bagan Alir) 

Menurut Sitorus (2015:14), Flowchart ,merupakan urutan logika 

dari suatu prosedur pemecahan masalah, sehingga flowchart merupakan 

langkah-langah penyelesaian masalah yang dituliskan dalam simbol-

simbol tertentu. Diagram Alir ini akan menunjukkan alur di dalam 

program secara logika. Flowchart bertujuan untuk menggambarkan suatu 

tahapan penyelesaian masalah secara sederhana, terurai, rapi dan jelas 

menggunakan simbol-simbol standar. Berikut ini adalah simbol 
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Flowchart,yang dapat dilihat pada tabel 2.3 : 

Tabel 2.3 SIMBOL-SIMBOL DESAIN FLOWCHART 

NO Simbol Nama Keterangan 

1  

Dokumen 

Dokumen atau laporan: 

dokumen tersebut dapat 

dipersiapkan dengan tulisan 

tangan atau dicetak dengan 

computer. 

2  

Beberapa tembusan 

dari satu dokumen 

Digambarkan dengan cara 

menumpuk simbol 

dokumen dan mencetak 

nomor dokumen dibagian 

depan sudut kanan atas. 

3  

Input/output 

Menyatakan proses input 

dan output tanpa 

tergantung jenis 

peralatannya. 

4  

Pengetikan Online 

Memasukkan(entry) data 

melalui peralatan online 

seperti terminal atau 

personal computer. 

5  

Manual Proses 

Pelaksanaan pemrosesan 

yang dilaksanakan secara 

manual. 

6  

Pemrosesan dengan 

computer 

Fungsi pemrosesan yang 

dilaksanakan dengan 

computer,biasanya 

menghasilkan perubahan 

atas data atau informasi. 
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NO Simbol Nama Keterangan 

7  

Proses Pendukung 
Fungsi pemrosesan yang 

dilaksanakan secara manual 

8  

Disk Magnetis 

Data disimpan secara 

permanen di dalam disk 

magnetis dipergunakan 

untuk file utama dan 

database. 

9  

Keputusan 

Langkah pengambilan 

keputusan,dipergunakan 

dalam sebuah program 

computer bagan alir untuk 

memperlihatkan pembuatan 

cabang ke jalan alternatif. 

10  

Terminal 

Menyatakan permulaan 

atau akhir dari suatu 

program. 

SIMBOL-SIMBOL DESAIN FLOWCHART 

2.2 Tinjauan Instansi 

2.2.1 Sejarah SMK Bina Cipta Palembang 

SMK Bina Cipta Palembang didirikan pada tahun 1997 oleh 

Yayasan Bina Cipta, yang berada di Jalan Bina Cipta No. 18 RT. 22 

Kel. Bukit Sangkal, Kec. Kalidoni ini, pada awalnya hanya memiliki 2 

program keahlian yaitu Akuntansi dan Managemen Bisnis, dengan 

jumlah siswa hanya 70 orang. Namun berkat kegigihan dan keuletan 
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kepala sekolah dengan dukungan para guru dan karyawan yang 

memiliki loyalitas tinggi dan komitmen yang kuat serta bekerja keras 

tanpa mengenal waktu, akhirnya sekolah ini  dari tahun ke tahun 

semakin mendapat kepercayaan dari masyarakat Palembang. Hal ini 

terbukti pada awal berdiri hanya mendapatkan 2 kelas, namun pada 

tahun ke tiga saat penerimaan siswa baru sudah mendapatkan 6 kelas.  

Hal ini menunjukkan betapa besarnya  tingkat kepercayaan 

masyarakat Palembang untuk menyekolahkan putranya di SMK Bina 

Cipta Palembang, sehingga pada tahun 2005 SMK Bina Cipta 

menambahkan program keahlian baru yaitu Administrasi Perkantoran 

hanya dengan 3 program keahlian saja yaitu Akutansi, Administrasi 

Perkantoran dan Managemen Bisnis, telah memiliki 1000 siswa lebih. 

Setelah bertahan sekian lama dengan 3 program keahlian, pada 

tahun 2010 SMK Bina Cipta menambah program keahlian yaitu 

Teknik Komputer dan Jaringan, dan pada tahun 2014 SMK Bina Cipta 

menambahkan program keahlian baru yaitu Teknik Sepeda Motor. Ini 

semua tidak luput dari perjuangan Kepala SMK Bina Cipta Palembang 

Drs. H. Surahyo Jasmed (alm), sebagai Sang Nahkoda, yang kemudian 

diteruskan oleh Anaknya Yayuk Indah Artanti, S.T, pada tahun 2018 

hingga saat ini. 

 

 

 



 
 

15  

2.2.2 Visi dan Misi SMK Bina Cipta Palembang 

1. Visi 

Visi dari SMK Bina Cipta Palembang adalah sekolah yang 

bermutu berdasarkan ipteq dan imtaq. 

2. Misi 

1. Tamatan mampu bekerja di dunia usaha dan di industri. 

2. Tamatan mampu berwiraswasta. 

3. Tamatan mampu bersaing di perguruan tinggi.  

4. Sekolah berwawasan wiyata mandala. 

2.2.3 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang 

Struktur organisasi adalah suatu bagan yang menunjukkan 

hubungan pada suatu organisasi atau perusahaan antara bagian yang 

satu dengan bagian yang lain dalam melakukan fungsi dan tugas-tugas 

yang di bebankan terhadap suatu posisi atau jabatan tertentu untuk 

menjamin kelancaran kerja. Setiap organisasi haruslah membentuk 

suatu struktur, dimana dengan adanya struktur organisasi ini akan 

tampak lebih jelas bila dituangkan dalam suatu bagian atau skema 

organisasi. Jadi dengan adanya struktur organisasi pada instansi akan 

membentuk kerangka yang menunjukan adanya hubungan kerja sama, 

wewenang dan tanggung jawab dari masing-masing bagian untuk 

mencapai tujuan tertentu dan struktur organisasi pada SMK Bina Cipta 

Palembang dapat dilihat pada gambar 2.4 berikut :  
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Gambar 2.1 Struktur Organisasi SMK Bina Cipta 

 

Pada struktur organisasi terlihat bahwa pimpinan tertinggi di tangan 

kepala sekolah yang dibantu oleh komite sekolah dan yayasan. Berikut 

ini akan dijelaskan masing-masing tugas wewenang personil-personil 

yang ada di dalam struktur organisasi : 

1. Komite Sekolah 

1) Mengawasi pelayanan pendidikan di sekolah sesuai dengan 

ketentuan peraturan perundangan-undangan. 

2) Komite sekolah juga bertugas memberikan pertimbangan 

dalam penentuan dan pelaksanaan kebijakan pendidikan 

terkait: kebijakan dan program sekolah. 

3) Rencana anggaran pendapatan dan belanja sekolah/rencana 

kerja dan anggaran sekolah(RAPBS/RKAS). 
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4) Kriteria kinerja sekolah, kriteria fasilitas pendidikan di 

sekolah. Kriteria kerja sama sekolah dengan pihak lain. 

2. Kepala Sekolah 

1) Kepala sekolah selaku edukator bertugas melaksanakan 

proses belajar mengajar. 

2) Kepala sekolah selaku manager. 

3) Kepala sekolah selaku administrator bertugas menjalankan 

administrasi. 

4) Kepala sekolah selaku supervisor bertugas 

menyelenggarakan supervisi mengenai; 

5) Kepala sekolah sebagai pemimpin/leader. 

6) Kepala sekolah sebagai innovator. 

3. Wakil Kepala Sekolah Kurikulum 

1) Menyusun dan menjabarkan kalender pendidikan. 

2) Menyusun pembagian tugas guru dan jadwal pelajaran, 

3) Mengatur penyusunan program pelajaran. 

4) Mengatur pelaksanaan kegiatan ekstrakulikuler dan kulikuler. 

5) Mengatur pelaksanaan program perbaikan dan pengajaran. 

6) Mengatur pemanfaatan lingkungan sebagai sumber belajar. 

7) Mengatur mutasi siswa. 

8) Melakukan supervise administrasi dan menyusun laporan 

akademis. 
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4. Wakil Kepala Sekolah Kesiswaan 

1) Mengatur program dan pelaksanaan bimbingan dan 

konseling. 

2) Mengatur dan mengkoordinasikan 7K yaitu kebersihan, 

keamanan, ketertiban, keindahan, kekeluargaan, kesehatan 

dan kerindangan. 

3) Mengatur dan membina program kegiatan OSIS meliputi 

kepramukaan, palang merah remaja (PMR), Kelompok 

Ilmiah Remaja(KIR), Usaha Kesehatan Sekolah(UKS), 

Patroli keamanan sekolah(PKS), dan Paskibra. 

4) Menyeleksi calon untuk diusulkan mendapat beasiswa. 

5. Ketua Jurusan 

1) Menjalankan kebijakan akademik dan standar mutu 

pendidikan yang ditetapkan fakultas.  

2) Menyusun rencana kegiatan atau program kerja jurusan.  

3) Mengkoordinasikan kegiatan pendidikan, penelitian dan 

pengabdian pada masyarakat di Jurusan. 

4) Melaksanakan pengembangan jurusan dibidang pendidikan, 

penelitian dan pengabdian pada masyarakat. 

5)  Mengembangkan hubungan baik dan kerjasama dengan 

pemangku kepentingan (stakeholder). 

6) Melakukan pemantauan dan evaluasi pelaksanaan proses 

belajar mengajar di tingkat jurusan. 
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7) Menyampaikan laporan kegiatan secara berkala kepada 

Dekan. 

6. Biro Kerja Khusus 

1) Menjalin kerjasama dengan Depnakertrans tentang pelatihan 

(Magang) dan penempatan tamatan. 

2) Membentuk Majelis Sekolah. 

3) Membuat database penulusuran tamatan baik yang sudah 

bekerja maupun belum bekerja. 

4) Membentuk ikatan alumni. 

5) Membuat madding informasi lowongan kerja. 

6) Membuat Laporan Kegiatan. 

7) Monitoring dan Evaluasi. 

7. Biro Konseling 

1) Mengorganisasikan program bimbingan dan konseling. 

2) Menyusun program bimbingan konseling. 

3) Mengungkapkan masalah siswa. 

4) Menyelenggarakan bimbingan dan konseling perorangan 

dengan siswa. 

8. Wali Kelas 

1) Menyelenggarakan administrasi kelas 

2) Menyiapkan data statistik kelas 

3) Menyiapkan dokumen penilaian 

4) Pembuatan catatan khusus tentang siswa 
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5) Pencatatan mutasi siswa 

6) Pengisian buku laporan pendidikan 

7) Pembagian buku laporan pendidikan 

9.  Pembina Organisasi Siswa Intra Sekolah (OSIS) 

1) Menyusun Program Kerja dan Jadwal Kegiatan. 

2) Wajib hadir membimbing, membina, dan mengawasi setiap 

kegiatan siswa asuhannya di dalam maupun di luar 

lingkungan sekolah. 

3) Bersama Wakil Kepala Sekolah, BP/BK menegakan disiplin 

dan Tata Tertib siswa. 

4) Bersama Waka Kesiswaan mengatur, menyelenggarakan 

Upacara Bendera Setiap hari Senin, dan Upacara Hari Besar 

Nasional. 

5) Membina, membimbing siswa dalam keikutsertaan dalam 

kegiatan lomba-lomba di dalam maupun di luar sekolah. 

6) Membina dan membimbing siswa dalam kegiatan hari besar 

keagamaan. 

7) Membina dan membimbing setiap kegiatan Musyawarah 

Perwakilan Kelas dan OSIS. 

8) Bersama BP/BK menangani siswa yang bermasalah. 

9) Bersama Pembina Lingkungan Hidup mengatur dan 

mengawasi kegiatan kebersihan lingkungan sekolah. 
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10) Setiap tiga bulan menyusun Progres Report dan melaporkan 

kepada Kepala Sekolah melalui Waka Kesiswaan. 

10.  Siswa 

1) Membayar SPP dan segala sesuatu yang dibebankan sekolah 

kepadanya,sesuai dengan peraturan yang berlaku. 

2) Menjaga nama baik sekolah dimanapun berada. 

3) Mengerjakan semua tugas sekolah yang diberikan oleh guru. 

4) Mentaati tata tertib sekolah. 

2.2.4 Uraian Kegiatan 

Kegiatan yang dilakukan selama Praktik Kerja Lapangan (PKL) di 

SMK Bina Cipta Palembang yaitu melakukan kegiatan kerja pada bagian 

staf tata usaha dan laboratorium computer, dengan rincian kegiatan yaitu 

membantu staf tata usaha dan guru, serta membantu pelaksanaan simulasi 

Ujian Nasional Berbasis Komputer (UNBK). 
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BAB III 

LAPORAN KEGIATAN 

 

3.1 Hasil Pengamatan 

Berdasarkan hasil pengamatan yang telah dilakukan penulis selama 

melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) disekolah SMK Bina Cipta 

Palembang, penulis menyimpulkan bahwa pendataan keuangan sekolah 

saat ini masih dilakukan dengan cara mencatat data di dalam buku. Oleh 

karena itu, penulis memberikan solusi kepada bendahara SMK Bina 

Cipta Palembang untuk dibuatnya Aplikasi Pendataan Keuangan sekolah 

yang nantinya digunakan bendahara sekolah untuk mengolah data 

keuangan sekolah. 

3.1.1 Flowchart Yang Berjalan Dalam Pendataan Pemasukkan Keuangan 

Sekolah 

Flowchart yang berjalan dalam pendataan pemasukkan keuangan 

sekolah di gambarkan dengan flowchart seperti gambar 3.1 
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Gambar 3.1 Flowchart yang sedang berjalan dalam pendataan 

pemasukkan keuangan sekolah 

Flowchart pemasukkan uang pada system yang sedang berjalan : 

1. Siswa menyerahkan uang SPP dan memberikan kartu pembayaran 

SPP pada bagian keuangan. 
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2. Setelah bagian keuangan menerima uang dan kartu pembayaran SPP 

siswa, bagian keuangan mencatat pembayaran SPP di kartu 

pembayaran SPP siswa. 

3. Kemudian bagian keuangan merekap kedalam buku catatan dan 

mencatat pembayaran SPP sebagai uang pemasukkan ke dalam buku 

catatan. 

4. Kemudian bagian keuangan mengembalikkan kartu pembayaran SPP 

ke siswa. 

3.1.2 Flowchart Yang Berjalan Dalam Pendataan Pengeluaran Keuangan 

Sekolah 

 Flowchart yang berjalan dalam pendataan pengeluaran keuangan 

sekolah di gambarkan dengan flowchart seperti gambar 3.2. 
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Gambar 3.2 Flowchart yang sedang berjalan dalam 

pengeluaran keuangan sekolah 

Flowchart pengeluaran keuangan pada system yang sedang berjalan : 

1. Admin membuat daftar kebutuhan atau tagihan sekolah seperti 

membeli alat-alat praktek untuk setiap jurusan, membayar listrik, 

membayar wifi, dan lain-lain. 
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2. Admin melapor kepada kepala sekolah.  

3. Kepala sekolah mengecek dan menyetujui daftar kebutuhan atau 

tagihan sekolah. 

4. Admin melakukan pembayaran. 

5. Admin mengumpulkan bukti pengeluaran dan dicatat dalam buku 

catatan.  

3.1.3 Flowchart Sistem Yang Diusulkan Untuk Admin 

Flowchart yang diusulkan untuk admin digambarkan dengan 

flowchart seperti gambar 3.3. 
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Gambar 3.3 Flowchart yang diusulkan untuk admin 
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Flowchart yang di usulkan untuk admin dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Admin melakukan login dengan menginput username dan 

password. Sistem akan memverifikasi apakah username 

dan password yang dimasukkan sudah benar, jika benar 

admin akan akan di alihkan ke halaman beranda dan jika 

salah admin harus menginput username dan password 

kembali. 

2. Sistem akan menampilkan Data Siswa kemudian admin 

memproses input data siswa, selanjutnya sistem akan 

menerima inputan dari admin dan disimpan dalam database 

siswa. 

3. Sistem akan menampilkan SPP kemudian admin 

memproses input data spp, selanjutnya sistem akan 

menerima inputan dari admin dan disimpan dalam database 

spp. 

4. Sistem akan menampilkan Pembayaran SPP kemudian 

admin menginput nis siswa dan menginput pembayaran 

spp, selanjutnya sistem akan menerima inputan dari admin 

dan disimpan dalam database pembayaran. 

5. Sistem akan menampilkan Uang Masuk kemudian admin 

dapat menginput uang masuk selain dari pemasukkan uang 

pembayaran spp, selanjutnya sistem akan menerima inputan 

dari admin dan disimpan dalam database keuangan. 
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6. Sistem akan menampilkan Uang Keluar kemudian admin 

menginput uang keluar dan admin meminta persetujuan 

kepada kepala sekolah untuk pengeluaran uang tersebut. 

7. Sistem akan menampilkan Laporan Hasil Pembayaran spp 

siswa perhari nya. 

8. Sistem akan menampilkan Laporan rekapitulasi kemudian 

admin dapat melihat isi laporan tersebut, selanjutnya admin 

mengisi tanggal awal dan tanggal akhir untuk mencetak 

laporan rekapitulasi.  

 

3.1.4 Flowchart Sistem Yang Diusulkan Untuk Kepala Sekolah 

Flowchart yang diusulkan untuk kepala sekolah digambarkan 

dengan flowchart seperti gambar 3.4. 
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Gambar 3.4 Flowchart yang diusulkan untuk kepala sekolah 

Flowchart yang di usulkan untuk kepala sekolah dapat dijelaskan sebagai 

berikut : 

1. Kepala sekolah melakukan login dengan menginput username dan 

password. Sistem akan memverifikasi apakah username dan 
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password yang dimasukkan sudah benar, jika benar kepala sekolah 

akan akan di alihkan ke halaman beranda kepala sekolah dan jika 

salah admin harus menginput username dan password kembali. 

2. Sistem akan menampilkan Data Siswa dan kepala sekolah dapat 

melihat data siswa. 

3. Sistem akan menampilkan Uang Masuk dan kepala sekolah dapat 

melihat uang masuk. 

4. Sistem akan menampilkan Uang keluar dan kepala sekolah 

menginput penyetujuan pengeluaran uang.  

5. Sistem akan menampilkan Laporan Harian Pembayaran spp siswa. 

6. Sistem akan menampilkan Laporan rekapitulasi,lalu kepala sekolah 

dapat melihat isi laporan tersebut. 

 

3.2 Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1 Evaluasi 

Setelah penulis melakukan pengamatan di SMK Bina Cipta 

Palembang, penulis mengetahui bahwa didalam proses pendataan 

keuangan sekolah masih dilakukan secara konvensional yaitu mencatat 

dalam buku, seperti iuran pembayaran siswa, mencatat pemasukkan dan 

pengeluaran uang sekolah. 

3.2.2 Pembahasan 

3.2.2.1. Diagram Context 

Berdasarkan flowchart sistem yang diusulkan, maka penulis 

memberikan gambaran arus data terhadap sistem yang bisa 

dilihat pada gambar 3.5 Diagram Context : 
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Gambar 3.5 Diagram Context 

Berdasarkan Gambar Diagram Context dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Admin input data. 

2. Sistem memberikan info data siswa kepada admin. 

3. Admin input spp. 

4. Sistem memberikan info data spp. 

5. Admin input pembayaran spp. 

6. Sistem memberikan info data pembayaran kepada admin. 

7. Admin input uang masuk. 

8. Sistem memberikan info data uang masuk kepada admin. 

9. Admin input uang keluar. 

10. Sistem memberikan info data uang keluar kepada admin. 

11. Sistem memberikan info laporan harian pembayaran. 

12. Sistem memberikan laporan rekapitulasi kepada admin. 

13. Sistem memberikan info data siswa kepada kepala sekolah. 
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14. Sistem memberikan info data uang masuk kepada kepala sekolah. 

15. Sistem memberikan info data uang keluar kepada kepala sekolah. 

16. Sistem memberikan laporan harian pembayaran. 

17. Sistem memberikan laporan rekapitulasi kepada kepala sekolah. 

18. Kepala sekolah input persetujuan. 

3.2.2.2. Data Flow Diagram (DFD) Level 0 

   Data Flow Diagram (DFD) Level 0 adalah diagram yang 

menunjukkan semua proses utama yang menyusun keseluruhan 

sistem, diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.6. 
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Gambar 3.6 Data Flow Diagram (DFD) Level 0 

Berdasarkan Gambar 3.6  Data Flow Diagram dapat dijelaskan 

sebagai berikut : 

1. Proses 1.0 

Admin input data siswa,data siswa tersebut akan 

tersimpan di tabel siswa. Lalu data siswa yang ada pada 

tabel siswa dikelola di proses 1.0 dan menjadi info data 

siswa yang dapat dilihat oleh admin dan kepala sekolah. 
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2. Proses 2.0 

Admin menginput data spp, data spp tersebut akan 

tersimpan di tabel spp. Lalu data spp yang ada pada tabel 

spp dikelola di proses 2.0 dan menjadi info data spp yang 

dapat dilihat oleh admin. 

3. Proses 3.0 

Admin input data pembayaran spp,data pembayaran 

spp tersebut akan tersimpan di tabel pembayaran. Lalu data 

pembayaran spp yang ada pada tabel pembayaran dikelola 

di proses 3.0 dan menjadi info data pembayaran yang dapat 

dilihat oleh admin. 

4. Proses 4.0 

Admin input data uang masuk, data uang masuk 

tersebut akan tersimpan di tabel keuangan. Lalu data uang 

masuk yang ada pada tabel keuangan dikelola di proses 4.0 

dan menjadi info data uang masuk yang dapat dilihat oleh 

admin dan kepala sekolah. 

5. Proses 5.0 

Admin input data uang keluar, data uang keluar 

tersebut akan tersimpan di tabel keuangan. Lalu data uang 

keluar yang ada pada tabel keuangan dikelola di proses 5.0 

dan menjadi info data uang keluar yang dapat dilihat oleh 

admin dan kepala sekolah. 

6. Proses 6.0 

Pada Proses 6.0 ini menghasilkan output laporan 

harian pembayaran yang dapat dilihat oleh admin dan 

kepala sekolah 

7. Proses 7.0 

Pada proses 7.0 ini menghasilkan output laporan 

rekapitulasi ke admin dan kepala sekolah. 
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8. Proses 8.0 

Kepala Sekolah menginput data persetujuan di 

Proses 8.0. Jika kepala sekolah tidak menyetujui data uang 

keluar tersebut maka di sistem tidak akan terjumlahkan 

pengeluaran uangnya, sedangkan kepala sekolah 

menyetujui data uang keluar tersebut maka di sistem akan 

terjumlahkan pengeluaran uangnya dan di akan masuk di 

tabel keuangan. 

3.2.2.3. Data Flow Diagram (DFD)  Level 1 

Data Flow Diagram (DFD) level 1 adalah diagram yang 

menguraikan proses apa yang ada dalam Data Flow Diagram 

(DFD) level 0. 

 

3.2.2.3.1. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 1.0 

Data Flow Diagram (DFD) level 1 Proses 1.0 

menjelaskan proses yang terjadi pada Proses 1.0, 

diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.7. 
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Gambar 3.7 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 1.0 

Berdasarkan Gambar 3.7 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 

proses 1.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :  

1. Proses 1.1 P 

Admin dapat menambahkan data siswa dan 

data tersebut akan tersimpan pada tabel siswa.  

2. Proses 1.2 P 

Admin dapat mengedit data siswa,perubahan 

tersebut akan tersimpan pada tabel siswa. 

3. Proses 1.3 P 

Admin dapat hapus data siswa yang 

tersimpan pada tabel siswa. 
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4. Proses 1.4 P 

Admin dapat melihat data siswa yang 

tersimpan pada tabel siswa. Kepala sekolah juga 

dapat melihat data siswa. 

3.2.2.3.2. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 2.0 

Data Flow Diagram (DFD) level 1 Proses 2.0 

menjelaskan proses yang terjadi pada Proses 2.0, 

diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.8. 

 

Gambar 3.8 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 

Proses 2.0 

Berdasarkan Gambar 3.14 Data Flow Diagram (DFD) Level 1, 

proses 2.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :  

1. Proses 2.1 P 

Admin dapat menambahkan data spp dan 

data tersebut akan tersimpan pada tabel spp.  
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2. Proses 2.2 P 

Admin dapat mengedit data spp, perubahan 

tersebut akan tersimpan pada tabel spp. 

3. Proses 2.3 P 

Admin dapat hapus data spp yang tersimpan 

pada tabel spp. 

4. Proses 2.4 P 

Admin dapat melihat data spp yang 

tersimpan pada tabel spp. 

3.2.2.3.3. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 3.0 

Data Flow Diagram (DFD) level 1 Proses 3.0 

menjelaskan proses yang terjadi pada Proses 3.0, 

diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.9. 

 

Gambar 3.9 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 

Proses 3.0 
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Berdasarkan Gambar 3.9 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 

proses 3.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :  

1. Proses 3.1 P 

Admin menginput nis siswa untuk 

melakukkan pembayaran spp dan data tersebut akan 

tersimpan pada tabel pembayaran. Pada Proses 2.1 

berelasi dengan tabel siswa.  

2. Proses 3.2 P 

Admin menginput pembayaran spp siswa 

setelah memasukkan nis siswa dan data pembayaran 

tersimpan pada tabel pembayaran  

3. Proses 3.3 P 

Admin dapat membatalkan pembayaran spp 

siswa dan data pembayaran tidak tersimpan di tabel 

pembayaran. 

4. Proses 3.4 P 

Admin dapat mencetak bukti pembayaran 

spp siswa. 

3.2.2.3.4. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 4.0 

Data Flow Diagram (DFD) level 1 Proses 4.0 

menjelaskan proses yang terjadi pada Proses 4.0, 

diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.10. 
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Gambar 3.10 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 4.0 

Berdasarkan Gambar 3.10 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 

proses 4.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :  

1. Proses 4.1 P 

Admin menerima uang masuk dari 

pembayaran spp siswa dan data tersebut akan 
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tersimpan pada tabel keuangan.Pada Proses 4.1 

berelasi dengan tabel pembayaran.  

2. Proses 4.2 P 

Admin dapat input data uang masuk dan 

data tersebut akan tersimpan pada tabel keuangan. 

3. Proses 4.3 P 

Admin dapat mengedit data uang masuk, 

perubahan tersebut akan tersimpan pada tabel 

keuangan. 

4. Proses 4.4 P 

Admin dapat hapus data uang masuk yang 

tersimpan pada tabel keuangan. 

5. Proses 4.5 P 

Admin dapat melihat data uang masuk yang 

tersimpan pada tabel keuangan.  Kepala sekolah 

juga dapat melihat data uang masuk 

3.2.2.3.5. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 5.0 

Data Flow Diagram (DFD) level 1 Proses 5.0 

menjelaskan proses yang terjadi pada Proses 5.0, 

diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.11. 
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Gambar 3.11 Data Flow Diagram Level 1 Proses 5.0 

Berdasarkan Gambar 3.10 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 

proses 5.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :  

1. Proses 5.1 P 

Admin menginput uang keluar lalu admin 

meminta persetujuan dari kepala sekolah dan data 

tersebut akan tersimpan pada tabel keuangan.  

2. Proses 5.2 P 

Admin dapat mengedit data uang keluar dan 

data tersebut akan tersimpan pada tabel keuangan. 

 



 
 

44  

3. Proses 5.3 P 

Admin dapat hapus data uang keluar, 

perubahan tersebut akan tersimpan pada tabel 

keuangan. 

4. Proses 5.4 P 

Setelah Admin mendapatkan persetujuan 

dari kepala sekolah kemudian admin mengupload 

bukti tagihan dan akan tersimpan pada tabel 

keuangan. 

5. Proses 5.5 P 

Admin dapat melihat data uang keluar yang 

tersimpan pada tabel keuangan. Kepala sekolah juga 

dapat melihat data uang keluar. 

3.2.2.3.6. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 8.0 

Data Flow Diagram (DFD) level 1 Proses 8.0 

menjelaskan proses yang terjadi pada Proses 8.0, 

diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.12. 

 

Gambar 3.12 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 8.0 

Berdasarkan Gambar 3.12 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 

proses 8.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :  

1. Proses 8.1 P 

Kepala sekolah melakukan penyetujuan data uang 

keluar lalu data tersebut disimpan dalam tabel keuangan. 

 

 



 
 

45  

2. Proses 8.2 P 

Kepala sekolah dapat melihat data keuangan dari 

tabel keuangan. 

 

3.2.2.4. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Berikut ini adalah gambar Entity Relationship Diagram 

(ERD), dapat dilihat pada gambar 3.13. 

 

Gambar 3.13 Entity Relationship Diagram 
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3.2.2.5. Struktur tabel 

Database merupakan tempat untuk menampung data di 

server, data tersebut nantinya akan diproses oleh program yang 

kita gunakan dalam pembuatan web. Database terdiri dari tabel-

tabel yang dibuat dengan program mysql. Adapun database yang 

dibuat oleh penulis dengan tabel-tabel sebagai berikut : 

Nama database : kppebi 

1. Tabel user 

Tabel user digunakan untuk menampung data 

pengguna aplikasi. Struktur tabel user dapat dilihat pada 

tabel 3.1. 

Primary key : id_user 

 

3.1 Tabel user 

2. Tabel tb_siswa 

Tabel siswa digunakan untuk menampung data siswa 

yang di input oleh admin. Struktur tabel siswa dapat dilihat 

pada tabel 3.2. 

Primary key : nis 

Foreign key : id_kelasjurusan 

 

3.2 Tabel siswa 
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3. Tabel keuangan 

Tabel keuangan digunakan untuk menampung data 

uang masuk dan uang keluar yang di input oleh admin. 

Struktur tabel siswa dapat dilihat pada tabel 3.3. 

Primary key : id_keuangan 

Foreign key : id_pembayaran 

 

3.3 Tabel keuangan 

4. Tabel pembayaran 

Tabel pembayaran digunakan untuk menampung data 

pembayaran uang spp yang di input oleh admin. Struktur 

tabel siswa dapat dilihat pada tabel 3.4. 

Primary key : id_pembayaran 

Foreign key : nis 

 

Tabel 3.4 Tabel pembayaran 

5. Tabel spp 

Tabel spp digunakan untuk menampung data spp 

yang diinput oleh admin. Struktur tabel spp dapat diihat 

pada tabel 3.5 
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Primary key : idSpp 

Foreign key : id_kelas 

 

Tabel 3.5 Tabel spp 

6. Tabel tb_kelasjurusan 

Tabel spp digunakan untuk menampung data spp 

yang diinput oleh admin. Struktur tabel spp dapat diihat 

pada tabel 3.6. 

Primary key : id_kelasjurusan 

Foreign key : id_kelas 

 

Tabel 3.6 Tabel tb_kelasjurusan 

7. Tabel tb_kelas 

Tabel spp digunakan untuk menampung data spp 

yang diinput oleh admin. Struktur tabel spp dapat diihat 

pada tabel 3.7. 

Primary key : id_kelas 

 

Tabel 3.7 Tabel tb_kelasjurusan 

3.2.2.6. Desain User Interface 

Desain Interface digunakan untuk mempermudah dalam 

perancangan sistem maka penulis merancang antarmuka (user 

interface) halaman web yang dibangun sehingga dapat 

memberikan gambaran web yang dihasilkan. 
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1. Desain Login 

Desain login digunakan untuk masuk ke menu yang 

berisikan field username, password, dan tombol login. Form 

login diakses oleh admin. Berikut Desain Form login dapat 

dilihat pada gambar 3.14. 

 

Gambar 3.14 Desain Form Login 

 

2. Desain Beranda 

Desain Beranda merupakan halaman tempat admin dapat 

melihat total pemasukkan uang, pengeluaran uang dan saldo 

akhir. Berikut Desain Beranda dapat dilihat pada gambar 3.15. 

 

Gambar 3.15 Desain Beranda 
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3. Desain Data Siswa 

Desain Data Siswa merupakan halaman tempat admin dapat 

mengelola data siswa, mulai dari tambah data siswa, mengedit 

data siswa, dan menghapus data siswa. Berikut Desain Data 

Siswa dapat dilihat pada gambar 3.16. 

 

Gambar 3.16 Desain Data Siswa 

 

4. Desain Tampilan SPP  

Desain Tampilan SPP merupakan  halaman tempat Admin 

menginput jumlah bayaran spp siswa pertahun akademik nya. 

Berikut desain tampilan spp dapat dilihat pada Gambar 3.17. 

 

Gambar 3.17 Desain Tampilan SPP 
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5. Desain Pembayaran SPP 

Desain Pembayaran SPP merupakan halaman tempat admin 

dapat mengelola pembayaran spp siswa dengan cara mencari 

nis(nomor induk siswa) terlebih dahulu kemudian admin dapat 

menginput pembayaran spp siswa berdasarkan nis (nomor induk 

siswa) siswa sampai dengan mencetak pembayaran spp siswa. 

Berikut Desain Pembayaran SPP, input dan output pembayaran 

spp pada gambar 3.18 dan 3.19. 

 

Gambar 3.18 Desain Pembayaran SPP 

 

Gambar 3.19 Desain Input dan Output Pembayaran SPP 
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6. Desain Uang Masuk 

Desain Uang Masuk merupakan halaman tempat admin 

mengelola uang masuk, mulai dari tambah data uang masuk, edit 

data uang masuk, dan hapus data uang masuk. Berikut desain 

uang masuk dapat dilihat pada gambar 3.20. 

 

Gambar 3.20 Desain Uang Masuk 

 

7. Desain Uang Keluar 

Desain Uang Keluar merupakan halaman tempat admin 

mengelola uang keluar, mulai dari tambah data uang keluar, edit 

data uang keluar, hapus data uang keluar dan upload bukti 

pembayaran atau nota. Berikut desain uang keluar dapat dilihat 

pada gambar 3.21. 
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Gambar 3.21 Desain Uang Keluar 

 

8. Desain Laporan Harian Pembayaran SPP 

Desain Laporan Harian Pembayaran SPP merupakan 

halaman tempat admin melihat semua data pembayaran SPP dan 

mencari laporan berdasarkan tanggal, bulan, dan tahun yang 

diinginkan. Berikut desain laporan harian pembayaran spp dapat 

dilihat pada Gambar 3.22. 

 

Gambar 3.22 Desain Laporan Harian Pembayaran SPP 
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9. Desain Laporan Rekapitulasi 

Desain Laporan Rekapitulasi merupakan halaman tempat 

admin melihat semua data uang masuk dan data uang keluar 

kemudian admin dapat mencetak laporan rekapitulasi, untuk 

mencetak laporan rekapitulasi bendahara harus mengisi tanggal 

awal dan tanggal akhir laporan  tersebut. Berikut desain laporan 

rekapitulasi dapat dilihat pada Gambar 3.23. 

 

Gambar 3.23 Desain Laporan Rekapitulasi 

10. Desain Data Administrator 

Desain Administrator merupakan halaman tempat admin 

mengelola data admin, mulai dari tambah data admin, edit data 

admin dan hapus data admin. Berikut desain data administrator 

dapat dilihat pada Gambar 3.24. 



 
 

55  

 

Gambar 3.24 Desain Data Administrator 

 

11. Desain Tampilan Beranda Kepala Sekolah 

Desain Beranda merupakan halaman tempat kepala sekolah 

dapat melihat total pemasukkan uang, pengeluaran uang dan 

saldo akhir. Berikut Desain Beranda dapat dilihat pada gambar 

3.25. 

 

Gambar 3.25 Desain Beranda Kepala Sekolah 

12. Desain Tampilan Data Siswa Kepala Sekolah 

Desain Data Siswa merupakan halaman tempat kepala 

sekolah dapat melihat data siswa. Berikut Desain Data Siswa 
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pada tampilan halaman kepala sekolah dapat dilihat pada gambar 

3.26. 

 

Gambar 3.26 Desain Data Siswa Kepala Sekolah 

13. Desain Tampilan Uang Masuk Kepala Sekolah 

Desain Uang Masuk merupakan halaman tempat kepala 

sekolah dapat melihat data uang masuk. Berikut Desain Uang 

Masuk pada tampilan halaman kepala sekolah dapat dilihat pada 

gambar 3.27. 

 

Gambar 3.27 Desain Tampilan Uang Masuk Kepala Sekolah 
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14. Desain Tampilan Uang Keluar  Kepala Sekolah 

Desain Tampilan Uang Keluar Kepala Sekolah merupakan 

halaman tempat Kepala Sekolah mengecek dan menyetujui/tidak 

menyetujui permintaan admin untuk melakukan pengeluaran 

uang. Berikut desain tampilan kepala sekolah dapat dilihat pada 

Gambar 3.28. 

 

Gambar 3.28 Desain Tampilan Uang Keluar Kepala Sekolah 

15. Desain Tampian Laporan Harian Pembayaran Kepala 

Sekolah 

Desain Tampilan Laporan Harian Pembayaran merupakan 

halaman tempat kepala sekolah dapat melihat laporan harian 

pembayaran spp. Berikut Desain Laporan Harian Pembayaran 

pada tampilan halaman kepala sekolah dapat dilihat pada gambar 

3.29. 
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3.29. Desain Tampilan Laporan Harian Pembayaran kepala 

Sekolah 

 

16. Desain Tampilan Laporan Rekapitulasi Kepala Sekolah 

Desain Tampilan Laporan Rekapitulasi merupakan halaman 

tempat kepala sekolah dapat melihat laporan rekapitulasi. Berikut 

Desain Laporan Rekapitulasi pada tampilan halaman kepala 

sekolah dapat dilihat pada gambar 3.30 

 

Gambar 3.30 Desain Tampilan Laporan Rekapitulaasi Kepala 

Sekolah 
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17. Desain Tampilan Data Administrator Kepala Sekolah 

Desain Administrator merupakan halaman tempat kepala 

sekolah mengelola data admin, mulai dari tambah data admin, 

edit data admin dan hapus data admin. Berikut desain data 

administrator pada halaman kepala sekolah dapat dilihat pada 

Gambar 3.31. 

 

Gambar 3.31 Desain Data Administrator Kepala Sekolah 

3.2.2.7. Implementasi 

Aplikasi Pendataan Keuangan Sekolah diimplementasikan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP. Manajemen Database 

(DBMS) menggunakan MySQL dan text editor menggunakan 

Sublime Text. 

1. Tampilan Form Login Admin 

Tampilan Form Login Admin dapat dilihat pada gambar 

3.32. 
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Gambar 3.32 Tampilan Form Login Admin 

2. Tampilan  Beranda 

Berikut adalah tampilan beranda,dapat dilihat pada Gambar 

3.33. 

 

Gambar 3.33 Tampilan Beranda 

3. Tampilan Data Siswa 

Tampilan Data Siswa dapat dilihat pada Gambar 3.34. 
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Gambar 3.34 Tampilan Data Siswa 

4. Tampilan SPP  

Tampilan SPP dapat dilihat pada Gambar 3.35. 

 

Gambar 3.35 Tampilan SPP 

 

5. Tampilan Pembayaran SPP 

Tampilan Pembayaran SPP dapat dilihat pada Gambar 

3.36, Gambar 3.37, dan Gambar 3.38. 
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Gambar 3.36 Tampilan Pembayaran SPP 

 

Gambar 3.37 Tampilan Pembayaran SPP 
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Gambar 3.38 Tampilan Cetak Pembayaran 

SPP siswa 

6. Tampilan Uang Masuk 

Tampilan Uang Masuk dapat dilihat pada Gambar 3.39. 

 

Gambar 3.39 Tampilan Uang Masuk 

7. Tampilan Uang Keluar 

Tampilan Uang Keluar dapat dilihat pada Gambar 3.40. 
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Gambar 3.40 Tampilan Uang Keluar 

8. Tampilan  Laporan Harian Pembayaran  

Tampilan Uang Keluar dapat dilihat pada Gambar 3.41. 

 

Gambar 3.41 Tampilan Laporan Harian Pembayaran SPP 

 

9. Tampilan Laporan Rekapitulasi 

Tampilan Laporan Rekapitulasi dapat dilihat pada Gambar 

3.42. 
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Gambar 3.42 Tampilan Laporan Rekapitulasi 

10. Tampilan Data Administrator 

Data Administrator dapat dilihat pada Gambar 3.43. 

 

Gambar 3.43 Tampilan Data Administrator 

 

11. Tampilan Beranda Kepala Sekolah 

Tampilan Beranda Kepala Sekolah dapat dilihat pada 

Gambar 3.44. 
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Gambar 3.44 Tampilan Beranda Kepala Sekolah 

12. Tampilan Data Siswa Kepala Sekolah 

Tampilan Data Siswa Kepala Sekolah dapat dilihat pada 

Gambar 3.45. 

 

Gambar 3.45 Tampilan Data Siswa Kepala Sekolah 

 

13. Tampilan Uang Masuk Kepala Sekolah 

Tampilan Uang Masuk Kepala Sekolah dapat dilihat pada 

Gambar 3.46.. 
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Gambar 3.46 Tampilan Uang Masuk Kepala Sekolah 

14. Tampilan Uang Keluar Kepala Sekolah 

Tampilan Uang Keluar Kepala Sekolah dapat dilihat pada 

Gambar 3.47. 

 

Gambar 3.47 Tampilan Uang Keluar Kepala Sekolah 

 

15. Tampilan Laporan Harian Pembayaran Kepala Sekolah 

Tampilan Laporan Harian Pembayaran Kepala Sekolah 

dapat dilihat pada Gambar 3.48. 
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Gambar 3.48 Tampilan Laporan Harian 

Pembayaran Kepala Sekolah 

 

16. Tampilan Laporan Rekapitulasi Kepala Sekolah 

Tampilan Laporan Rekapitulasi Kepala Sekolah dapat 

dilhat pada Gambar 3.49. 

 

Gambar 3.49 Tampilan Laporan Rekapitulasi Kepala 

Sekolah 
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17. Tampilan Data Administrator Kepala Sekolah 

Desain Tampilan Data Administrator Kepala Sekolah dapat 

dilihat pada Gambar 3.50. 

 

Gambar 3.50 Tampilan Data Administartor Kepala 

Sekolah 
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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang ada, maka 

penulis dapat mengambil keputusan : 

1. Dengan terselesainya aplikasi pendataan keuangan sekolah 

berbasis web ini, penulis berharap sistem ini mudah digunakan 

oleh Bendahara SMK Bina Cipta Palembang dalam menginput 

data pemasukkan, pengeluaran dan mencetak laporan keuangan 

sekolah. 

2. Aplikasi Pendataan Keuangan Sekolah Berbasis Web 

memperbaiki sistem manual yang tadinya masih tulis tangan. 

Dengan menggunakan komputer, sistem ini menjadikan 

pendataan keuangan sekolah lebih mudah dan cepat karena 

akan disimpan kedalam database. 

4.2. Saran 

Saran yang diusulkan penulis untuk proses pengembangan selanjutnya 

dari Aplikasi Pendataan Keuangan Sekolah berbasis Web adalah 

Hendaknya para peneliti selanjutnya mengembangkan aplikasi dengan 

menambahkan persentase yang lebih besar dari jumlah pemasukkan dan 

pengeluaran uang. 



 

xv 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Anugraha, Leristio (2019) Perancangan Aplikasi Media Pembelajaran Biologi 

Berbasis Android (Studi Kasus SMA N 9 Kota Jambi). Skripsi thesis, STIKOM 

Dinamika Bangsa Jambi. 

Destiningrum, Mara, and Qadhli Jafar Adrian. 2017. “Sistem Informasi 

Penjadwalan Dokter Berbasis Web Dengan Menggunakan Framework 

Codeigniter (Studi Kasus: Rumah Sakit Yukum Medical Centre).” Jurnal 

Teknoinfo 11(2): 30.] 

Julianti M Ramaddan, Dzulhaq, Muhammad Iqbal, Subroto Ahmad. 2019. Sistem 

Informasi Pendataan Alat Tulis Kantor Berbasis Web Pada PT Astari Niaga 

Internasional. 

Santoso, Santoso, and Radna Nurmalina. 2017. “Perencanaan Dan Pengembangan 

Aplikasi Absensi Mahasiswa Menggunakan Smart Card Guna Pengembangan 

Kampus Cerdas (Studi Kasus Politeknik Negeri Tanah Laut).” Jurnal Integrasi 

9(1): 84–91. 

Maimunah, Maimunah. 2019. Perancangan Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Berbasis Web Pada Koperasi Mustika Hajoran Jaya Jambi. 

 

  



 
 

  

 

 

 

 

 

 



 
 

  

 

 

 

 



 
 

  

 

 

 

 



 
 

  

 

 

 

 

 

 



 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

  

 

 



 
 

  

 

 

 

 

 

 



 
 

  

 



 
 

  

 



 
 

  

 

 

 

 



 
 

  

 

 


