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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan dari waktu ke waktu 

terus mengalami perkembangan dalam pembaruan kegiatan belajar. 

Perpustakaan merupakan sarana penunjang proses belajar mengajar 

disekolah untuk membantu guru dan siswa siswi. Dengan meningkatkan 

fungsi perpustakaan secara maksimal maka diharapkan mampu 

memberikan pendidikan yang maksimal juga kepada para 

murid.Perkembangan teknologi informasi pada dunia perpustakaan pada 

awalnya dilatarbelakangi oleh adanya keinginan dari pustakawan untuk 

menciptakan keefektifan dalam pengelolaan setiap aktivitas yang terjadi di 

perpustakaan  dengan melibatkan pemanfaatan teknologi.  

SMA Negeri 3 Lais adalah salah satu SMA Negeri di Kec. Lais Kab. 

Musi Banyuasin yang didirikan pada tahun 2006 dan diresmikan sebagai 

Sekolah Negeri pada tahun 2011 yang memiliki dua program studi yaitu 

MIPA dan IPS. Perpustakaan SMA Negeri 3 Lais memiliki kurang lebih 

3000 koleksi buku, dan transaksi yang dilakukan dalam satu hari kurang 

lebih mencapai 10 kali transaksi dalam peminjaman dan pengembalian 

buku. 
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Dalam penyimpanan data yang terjadi diperpustakaan SMA Negeri 3 

Lais masih manual dengan menggunakan buku besar, sehingga sering 

terjadi kesalahan dalam pencatatan jumlah buku yang masuk ke dalam 

perpustakaan, kesalahan dalam penulisan judul buku yang dipinjam dan 

juga dalam pembuatan laporan. Selain itu data-data yang dicatat dalam 

buku besar sewaktu-waktu dapat rusak dan hilang, sehingga menyebabkan 

petugas perpustakaan membutuhkan waktu yang lebih lama untuk 

mengelola data yang terdapat di perpustakaan.  

Dari latar belakang diatas, penulis memberikan solusi kepada 

perpustakaan SMA Negeri 3 Lais untuk membangun sebuah “Aplikasi 

Perpustakaan Pada SMA Negeri 3 Lais Berbasis Web”. 

 

1.2 Ruang Lingkup Praktik Kerja Lapangan 

1. Aplikasi yang dibuat yaitu aplikasi berbasis web. Aplikasi hanya bisa 

diakses dengan admin dan kepala sekolah.  

2. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan menggunakan 

MYSQL sebagai database (basis data).  

3. Data yang diolah yaitu data tamu, data anggota, data buku, data transaksi 

peminjaman buku, data denda buku rusak atau hilang, dan data transaksi 

pengembalian buku. 
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1.3 Tujuan dan Manfaat Praktik Kerja Lapangan 

1.3.1 Tujuan Praktik Kerja Lapangan 

Tujuan Praktek Kerja Lapangan adalah untuk membuat Aplikasi 

Perpustakaan Pada SMA Negeri 3 Lais untuk memberi solusi bagi petugas 

perpustakaan dalam pengelolah data tamu, data anggota, data buku, data 

peminjaman dan pengembalian buku, data denda serta informasi tentang 

data yang ada diperpustakaan yang semula menggunakan cara manual 

menjadi menggunakan komputer. 

1.3.2 Manfaat Praktik Kerja Lapangan 

1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa 

Manfaat bagi Mahasiswa adalah mendapatkan pengetahuan serta 

meningkatkan keterampilan dalam menulis laporan serta merancang dan 

membuat aplikasi perpustakaan di SMA Negeri 3 Lais. 

1.3.2.2 Manfaat Bagi SMA Negeri 3 Lais 

Manfaat yang didapat oleh SMA Negeri 3 Lais adalah mengatasi 

permasalahan dalam pendataan buku dan transaksi yang terjadi 

diperpustakaan serta membantu karyawan dalam mengelola data 

perpustakaan dan dipergunakan sebagai mestinya. 
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1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik 

Manfaat bagi akademik adalah sebagi referensi bagi mahasiswa STMIK 

PalComTech sebagai penunjang penelitian yang berkaitan dengan 

perpustakaan. 

 

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan 

1.4.1 Tempat Praktik Kerja Lapangan 

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan dilaksanakan di SMA Negeri 3 Lais 

yang beralamat di Jalan Serda Cik Uding Dusun 3 Desa Petaling Kec. Lais 

Kab. Musi Banyuasin. 

1.4.2 Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan 

Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di SMA Negeri 3 Lais 

dilaksanakan mulai tanggal 15 Maret 2020 sampai dengan selesai. Hari 

senin sampai hari sabtu pukul 07:00 sampai 13:00 WIB pada hari senin 

sampai hari kamis dan juga sabtu dan hari jumat dari jam 07:00 sampai 

10:00 WIB. 
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1.5 Teknik Pengumpulan Data 

1.5.1 Pengamatan (Observasi) 

Menurut Pritandhari (2016:5), Observasi adalah pengamatan dan 

pencatatan secara sistematik terhadap unsur-unsur yang tampak dalam 

gejalagejala di suatu objek penelitian. 

Dalam observasi  yang penulis lakukan mengamati dan meninjau 

langsung bagaimana proses pendataan buku yang masuk, proses 

peminjaman buku, proses pengembalian buku dan proses denda yang 

terjadi diperpustakaan SMA Negeri 3 Lais. Dalam observasi Penulis 

mendapatkan data tamu, data anggota, data buku, data transaksi 

peminjaman, data transaksi pengembalian buku, data denda.  

1.5.2 Wawancara (Interview) 

Menurut Pritandhari (2016:5), Wawancara adalah teknik pengumpulan 

data dengan melakukan percakapan atau dialog antara dua pihak, sehingga 

diperoleh keterangan yang lebih mendalam yang termasuk dalam kategori 

in-depth interview dimana pelaksanaannya lebih bebas bila dibandingkan 

dengan wawancara testruktur. 

Dalam metode wawancara ini penulis melakukan wawancara langsung 

dengan Kepala Sekolah Bapak Saptono Siswanto, S.Pd., M.M. di SMA 

Negeri 3 Lais. Data yang diperoleh berupa kondisi perpustakaan seperti 

data buku yang ada diperpustakaan kurang lebih 3000 buku yang terdiri 

dari buku pelajaran, buku cerita dan buku agama. 
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1.5.3 Studi Pustaka 

Menurut Dinata, dkk.(2015:125), Studi pustaka adalah dengan 

pengumpulan data dari bahan - bahan referensi, arsip, dan dokumen yang 

berhubungan dengan permasalahan dalam penelitian ini. 

Dalam metode studi pustaka ini penulis mengumpulkan data yang 

sebelumnya telah ada serta menggali teori-teori yang telah berkembang 

baik itu hasil karya tulis maupun laporan-laporan penilitian yang telah 

digunakan oleh penelitian terdahulu maupun buku-buku yang ada di 

perpustakaan sebagai referensi.  

1.5.4 Dokumentasi 

Menurut Pritandhari (2016:5), Dokumentasi adalah metode 

pengumpulan data yang bersumber pada hal-hal atau benda-benda yang 

tertulis, seperti buku-buku, majalah, dokumen, peraturan-peraturan, 

notulen, rapat, catatan harian dan sebagainya. 

Dalam metode dokumentasi ini memperoleh data berbentuk berupa 

foto-foto, data buku, data peminjaman buku, data pengembalian buku, data 

siswa, dan data kunjungan yang ada di SMA Negeri 3 Lais. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Landasan Teori 

2.1.1 Aplikasi 

Menurut Arif, dkk. (2013:27), Aplikasi berasal dari kata application 

yang artinya penerapan, lamaran, penggunaan. Secara istilah aplikasi 

adalah: program siap pakai yang direka untuk melaksanakan suatu fungsi 

bagi pengguna atau aplikasi yang lain dan dapat digunakan oleh sasaran 

yang dituju. 

Menurut Marco, dkk. (2018:1), Aplikasi adalah suatu unit prangkat 

lunak yang dibuat untuk melayani kebutuhan akan beberapa aktivitas 

seperti system perniagaan, pelayanan masyarakat, periklanan, atau semua 

proses yang dilakukan manusia. 

Berdasarkan teori menurut ahli pertama maka dapat menghasilkan 

aplikasi berbasis web dan menurut teori ahli kedua menghasilkan sebuah 

rancang bangun aplikasi berbasis sms gateway. 

2.1.2 Website 

Menurut Jonathan, dkk. (2015:4), Website adalah kumpulan dari 

halamanhalaman situs, yang terangkum dalam sebuah domain atau 

subdomain, yang tempatnya berada di dalam World Wide Web (WWW) di 

dalam internet. Sebuah halaman web biasanya berupa dokumen yang 
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ditulis dalam format HTML ( Hyper Text Markup Language ), yang selalu 

bisa diakses melalui HTTP, yaitu sebuah protokol yang menyampaikan 

informasi dari server website untuk ditampilkan kepada para pemakai 

melalui web browser. Website atau situs dapat juga diartikan sebagai 

kumpulan halaman yang menampilkan informasi data teks, data gambar 

diam atau gerak, data animasi, suara, video dan atau gabungan dari 

semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu 

rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing 

dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink). 

Menurut Hastanti, dkk. (2015:3), Web atau Website merupakan 

kumpulan halaman halaman yang berisi informasi yang disimpan 

diinternet yang bisa diakses atau dilihat melalui jaringan internet pada 

perangkat-perangkat yang bisa mengakses internet itu sendiri seperti 

komputer. Definisi kata web adalah Web sebenarnya penyederhanaan dari 

sebuah istilah dalam dunia komputer yaitu WORLD WIDE WEB yang 

merupakan bagian dari tekhnologi Internet. 

Dari pengertian teori menurut ahli pertama menghasilkan sistem 

informasi berbasis web yang mampu memberikan informasi secara cepat 

dan tepat waktu dan mempermudah masyarakat mendapatkan informasi 

dan menurut teori ahli kedua menghasilkan sistem penjualan berbasis web 

yang bermanfaat untuk membantu promosi penjualan dalam memasarkan 

produk busana, kepada masyarakat luas. 
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2.1.3 PHP 

Menurut Muarie, Muhamad Son (2014:29), PHP (Hypertext 

PreProcessor) merupakan salah satu jenis scripting language yang 

dieksekusi pada sisi server, atau biasa disebut server-side scripting 

merupakan salah satu bahasa pemrograman yang paling popular yang 

dapat di jumpai di internet. 

Menurut Firman, dkk (2016:30), PHP atau kependekan dari Hypertext 

Preprocessor adalah salah satu bahasa pemrograman open source yang 

sangat cocok atau dikhususkan untuk pengembangan web dan dapat 

ditanamkan pada sebuah skripsi HTML. Bahasa PHP dapat dikatakan 

menggambarkan beberapa bahasa pemrograman seperti C, Java, dan Perl 

serta mudah untuk dipelajari. PHP merupakan bahasa scripting server – 

side, dimana pemrosesan datanya dilakukan pada sisi server. 

Sederhananya, serverlah yang akan menerjemahkan skrip program, baru 

kemudian hasilnya akan dikirim kepada client yang melakukan 

permintaan. Adapun pengertian lain PHP adalah akronim dari Hypertext 

Preprocessor, yaitu suatu bahasa pemrograman berbasiskan kode – kode 

(script) yang digunakan untuk mengolah suatu data dan mengirimkannya 

kembali ke web browser menjadi kode HTML”. 

Berdasarkan teori php dari ahli pertama menghasilkan sistem informasi 

berbasis web dan menurut teori ahli yang kedua menghasilkan sistem 

informasi yang mengghunakan php dan mysql. 
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2.1.4 MySQL 

Menurut Afrizal, Ali Subhan (2014:4), MySQL adalah perangkat lunak 

pengolah database  yang berguna untuk menembah, mengakses, dan 

memproses data yang tersimpan dalam suatu database. Karena komputer 

sangat unggul dalam mengenai sejumlah besar data, system manajemen 

database (Database Management system/DBMS) memainkan suatu peran 

yang penting dalam komputasi, baik sebagai utilitas standalone maupun 

bagian dari aplikasi lainnya. 

Menurut Muarie, Muhamad Son (2014:29), MySQL adalah sebuah 

perangkat lunak system manajemen basis data SQL (bahasa 

Inggris:database management system) atau DBMS yang multithread, 

multu-user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia. 

Berdasarkan pengertian MySQL dari teori ahli pertama maka 

menghasilkan rancang bangun aplikasi menggunakan netbeans dan 

MySQL dan dari ahli kedua menghasilkan sistem informasi menggunakan 

PHP dan  MySQL. 

2.1.5 Database 

Menurut Hasrul (2016 : 42), Database kumpulan item data yang 

berhubungan satu dengan yang lainnya, yang diorganisasikan berdasarkan 

sebuah skema/struktur tertentu, tersimpan di hardware komputer dan 

dengan menggunakan suatu software tertentu untuk melakukan manipulasi 

untuk memperoleh kegunaan tertentu. 
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Menurut Setiawan (2016:47), database adalah kumpulan field-field 

yang saling berelasi, relasi tersebut bisa ditunjukan dengan kunci dari tiap 

file yang ada satu database menunjukan satu kumpulan data yang di pakai 

dalam satu lingkup perusahaan dan instansi. 

Dari pengertian para ahli pertama menghasilkan penerapan teknik 

kriptografi pada database dan menurut ahli kedua menghasilkan aplikasi 

database. 

2.1.6 Flowchart 

Menurut Santoso, dkk. (2017:86), flowchart adalah representasi secara 

simbolik dari suatu algoritma atau prosedur untuk menyelesaikan suatu 

masalah, dengan menggunakan flowchart akan memudahkan pengguna 

melakukan pengecekan bagian-bagian yang terlupakan dalam analisis 

masalah, disamping itu flowchart juga berguna sebagai fasilitas untuk 

berkomunikasi antara pemrogram yang bekerja dalam tim suatu proyek. 

Flowchart membantu memahami urutan-urutan logika yang rumit dan 

panjang. Flowchart membantu mengkomunikasikan jalannya program ke 

orang lain (bukan pemrogram) akan lebih mudah.  

Adapun simbol-simbol flowchart dapat dilihat pada table 2.1 sebagai 

berikut : 
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Tabel 2.1 Simbol-Simbol Flowchart 

Nama Simbol Keterangan 

 

Terminal 

  

Menyatakan permulaan 

atau akhir suatu 

program 

Input/Output 

 

Menyatakan Proses 

input atau output tanpa 

tergantung jenis 

peralatannya 

Process 

 

Menyatakan suatu 

tindakan (proses) yang 

dilakukan oleh 

computer 

Decision 

 

Menunjukkan suatu 

kondisi tertentu yang 

akan menghasilkan dua 

kemungkinan jawaban: 

ya / tidak 

Connector 
 

Menyatakan sambungan 

dari proses ke proses 

lainnya dalam halaman 

yang sama 

Offline Connector 

 

Menyatakan sambungan 

dari proses ke proses 

lainnya dalam halaman 

yang berbeda 

Predefind Process 

 

Menyatakan penyediaan 

tempat penyimpanan 

suatu pengolahan untuk 

member harga awal 
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Nama Simbol Keterangan 

Punched Card 

 

Menyatakan input 

berasal dari kartu atau 

output ditulis ke kartu 

Punch Tape 

 

Digunakan untuk input 

atau output yang 

menggunakan pita 

kertas berlubang 

Document 

 

Mencetak keluaran 

dalam bentuk dokumen 

(melalui printer) 

Flow 

 

Menyatakan jalannya 

arus suatu proses 

(Sumber : Sitorus, 2015 : 15) 

2.1.7 Data Flow Diagram (DFD) 

Menurut Santoso, dkk. (2017:86), Data Flow Diagram (DFD) 

merupakan gambaran sistem secara logika yang tidak tergantung pada 

perangkat keras, lunak, struktur data dan organisasi file. Keuntungan dari 

DFD adalah untuk memudahkan pemakai yang kurang menguasai bidang 

komputer untuk mengerti sistem yang akan dikerjakan atau dikembangkan.  

Adapun simbol-simbol Data Flow Diagram (DFD) dapat dilihat pada 

table 2.2 sebagai berikut : 
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Tabel 2.2 Simbol-Simbol Data Flow Diagram (DFD) 

Nama Simbol Keterangan 

Proses 

 

Proses atau fungsi atau 

prosedur. 

File atau Basis Data 
 

File atau basis data atau 

penyimpanan (strorage) 

 

Entitas Luar 
 

Entitas Luar (external 

entity) atau masukan 

(input) atau keluaran 

(output) 

Aliran Data 

 

Data Store penyimpanan 

data atau tempat data 

direfer oleh proses. 

(Sumber : Rosa A.S. & M. Shalahuddin 2018 : 71) 

2.1.8 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut Santoso, dkk. (2017:87), Entity Relationship Diagram (ERD) 

adalah gambar atau diagram yang menunjukkan informasi dibuat, 

disimpan, dan digunakan dalam sistem bisnis. 

Adapun simbol-simbol Entity Relationship Diagram (ERD) dapat 

dilihat pada table 2.3 sebagai berikut : 
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Tabel 2.3 Simbol-Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Nama Simbol Keterangan 

Entitas / entity 

 

Entitas merupakan data 

inti yang akan disimpan 

Atribut 
 

Field atau kolom data 

yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas 

Atribut kunci primer 
 

Field atau kolom data 

yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai kunci 

akses record yang 

diinginkan 

Atribut multinilai / 

multivalue  

Field atau kolom data 

yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas yang 

dapat memiliki nilai lebih 

dari satu 

Relasi 

 

Relasi yang 

menghubungkan antar 

entitas 

Asosiasi / association 

 

 

Penghubung antara relasi 

dan entitas di mana di 

kedua ujungnya memiliki 

multiplicity kemungkinan 

jumlah pemakaian 

(Sumber : Rosa A.S. & M. Shalahuddin 2018 : 50) 
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2.2 Gambaran Umum Sekolah 

2.2.1 Profil 

SMA Negeri 3 Lais Kec. Lais, Kab. Musi Banyuasin didirikan pada 

tahun 2006 dan baru diresmikan sebagai Sekolah Negeri pada tahun 2011, 

berlokasi di Jl. Serda Cik Uding Dusun 3 Desa Petaling. Sekolah ini 

didirikan dalam upaya menyediakan pendidikan masyarakat di sekitar 

kecamatan Tungkal Jaya yang tidak terjangkau oleh sekolah negeri yang 

telah ada.  

Tahun demi tahun SMA Negeri 3 Lais selalu mengalami 

perkembangan/ kemajuan, baik dari segi kualitas maupun kuantitas . Dari 

segi kualitas bias diukur dari status akreditasi sekolah yang meningkat 

terus (terakhir status terakreditasi dengan nilai B), prestasi akademik 

maupun non akademik dari siswa-siswinya, serta fasilitas pendukung 

kegiatan belajar mengajar di sekolah, dan lain sebagainya.  

Dalam kiprahnya di dunia pendidikan, mulai dari sejak berdirinya 

sampai dengan saat ini SMA Negeri 3 Lais telah berhasil mengukir banyak 

prestasi terutama pada lingkup kecamatan dan kabupaten, baik prestasi 

akademik maupun non akademik.  

2.2.2 Visi dan Misi SMA Negeri 3 Lais 

A. Visi 

“Insan yang berbudaya, berakhlak mula, berdaya saing dan Intelektual” 

Indikator Visi : 
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1. Memiliki wawasan Iptek dan Imtak.  

2. Memikliki kemampuan untuk berfikir kritis dan kreatif.  

3. Berprestasi dalam bidang akademik dan ektrakurikuler.  

4. Memiliki kemampuan untuk mengembangkan potensi local.  

5. Menghasilkan lulusan yng dapat bersaing masuk Perguruan Tinggi 

B. Misi 

1. Menyelenggarakan Kegiatan Keagamaan dan Pelaksanaan Budi 

Pekerti Bagi Warga Sekolah.  

2. Menyelenggarakan Kegiatan Keagamaan dan Pelaksanaan Budi 

Pekerti Bagi Warga Sekolah.  

3. Menyelenggarakan Proses Pembelajaran yang Efektif dan Efisien. 

4. Menyelenggarakan Mata Pelajaran Muatan Lokal yang Berorientasi 

Usaha Produktif. 

5. Mendorong aktifitas dan kreatifitas secara optimal kepada seluruh 

komponen sekolah terutama para siswa. 

6. Mengoptimalkan pembelajaran dalam rangka meningkatkan 

keterampilan siswa supaya mereka memiliki prestasi yang dapat 

dibanggakan.  

7. Melaksanakan pembelajaran dan bimbingan secara efektif sehingga 

kecerdasan siswa terus diasah agar terciptanya kecerdasan 

intelektual dan emosional yang mantap. 

8. Antusias terhadap perkembangan dan kemajuan ilmu pengetahuan  

dan teknologi. 
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9. Menanamkan cinta kebersihan dan keindahan kepada semua 

komponen sekolah. 

10. Menimbulkan penghayatan yang dalam dan pengalaman yang 

tinggi terhadap ajaran agama (Religi) sehinggan tercipta 

kematangan dalam befikir dan bertindak. 

2.2.3 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang Sekolah 

KEPALA SEKOLAH

WAKIL KEPALA 

SEKOLAH

DEWAN KOMITE

WK. UR. KESISWAAN/

HUMAS
WK. UR. KURIKULUM

WK. UR. SARANA 

PRASARANA

TATA USAHA

WALI KELAS

GURU

SISWA

Sumber : Profil Sekolah SMA Negeri 3 Lais, 2020 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Sekolah 

2.3.4 Uraian Tugas dan Wewenang 

Berikut adalah pembagian tugas dan wewenang berdasarkan struktur 

organisasi yang sudah ada : 
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1. Kepala Sekolah 

a. Bertanggung jawab sepenuhnya terhadap seluruh kegiatan 

yang terjadi disekolah. 

b. Menyusun program kerja sekolah. 

c. Sebagai pembina dari kesiswaan. 

d. Mengawasi proses belajar mengajar, pelaksanaan maupun 

penilaian terhadap proses dan hasil belajar. 

e. Mengatur administrasi kantor, pegawai, siswa, perlengkapan, 

dan keuangan disekolah. 

f. Mengatur jalannya organisasi siswa intra sekolah (OSIS). 

g. Mengatur hubungan sekolah dan masyarakat. 

2. Dewan Komite  

a. Mendorong tumbuhnya perhatian serta komitmen masyarakat 

terhadap penyelenggaraan pendidikan yang bermutu. 

b. Melakukan kerjasama dengan masyarakat dan pemerintah 

untuk penyelenggaraan pendidikan yang bermutu. 

c. Mendorong orang tua dan masyarakat berpartisipasi untuk 

mendukung meningkatkan pendidikan. 

3. Tata Usaha 

a. Mengelola keuangan sekolah. 

b. Mengelola keuangan sekolah. 

c. Bertanggungjawab dalam pembinaan dan pengembangan karir 

para pegawai tata usaha disekolah. 
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d. Menyusun laporan pengurusan kegiatan sekala berkala ke 

tatausahaan. 

e. Bertanggungjawab terhadap kelancaran tugas bagian 

operasional sekolah administrasi personal tata usaha. 

4. Bagian WK. UR Kurikulum 

a. Bertanggung jawab menyusun pembagian tugas para guru. 

b. Mengelola semua kegiatan belajar mengajar disekolah. 

c. Menyusun jadwal untuk sekolah. 

d. Menyusun kriteria kenaikan kelas dan kurikulum. 

e. Menyusun program dan jadwal pelaksanaan ujian akhir 

sekolah. 

f. Menyusun jadwal Ujian Akhir Sekolah dan Ujian Akhir 

Nasional. 

g. Menyusun jadwal kegiatan ekstrakulikuler. 

5. Bagian WK. UR Kesiswaan/Humas 

a. Menyusun program pembinaan kesiswaan. 

b. Mengatur perencanaan dan pelaksanaan ektrakulikuler. 

c. Mengatur dan menyelenggarakan hubungan antara sekolah 

dengan wali siswa atau orang tua siswa. 

d. Memberikan pengarahan dan penilaian dalam pemilihan 

kepengurusan OSIS. 

6. Bagian WK. UR  Sarana Prasarana 

a. Mencatat alat atau barang yang masuk ke sekolah. 
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b. Mengadakan sarana dan prasarana untuk kebutuhan olahraga. 

c. Melakukan penyususnan aturan anggaran sekolah. 

7. Wali Kelas  

a. Mengetahui identitas, nama dan jumlah siswa yang ada 

dikelasnya. 

b. Melakukan pengelolaan kelas yang menjadi 

tanggungjawabnya. 

c. Menyusun program dan bimbingan pelaksanaan dan konseling 

disekolah. 

d. Memberikan layanan bimbingan konseling kepada siswa jika 

mengalami masalah-masalah dalam belajar kepada siswa. 

e. Memberikan saran dan masukan kepada siswa dalam 

memperoleh gambaran tentang lanjutan pendidikan dan 

lapangan pekerjaan yang sesuai. 

8. Guru 

b. Memberikan ilmu kepada siswa dikelasnya. 

c. Menguasai materi untuk diberikan kepada siswanya. 

d. Mengetahui identitas, nama dan jumlah siswa dalam mata 

pelajarannya. 

e. Turut bertanggungjawab terhadap kegiatan yang ada disekolah 

seperti kelancaran dalam kegiatan Upacara Bendera. 
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9. Siswa 

a. Mempelajari dan memahami materi yang telah diberikan oleh 

guru. 

b. Mengerjakan tugas-tugas yang telah diberikan oleh guru. 

c. Mempelajari kembali materi yang telah disampaikan oleh guru. 

2.3 Uraian Kegiatan 

Selama melakukan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di SMA Negeri 3 

Lais, kegiatan yang dilakukan penulis yaitu mengikuti kegiatan yang telah 

menjadi kebiasaan disana seperti pembacaan surat yasin dan melakukan 

sholat dhuha secara bersama-sama dimushola, membantu dalam transaksi 

peminjaman dan pengembalian buku diperpustakaan, membantu guru 

dalam menertibkan siswa yang terlambat masuk sekolah, membantu guru 

untuk mengisi kelas kosong, membantu guru memperbaharui membuat 

struktur organisasi sekolah menggunakan coreldraw. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1 Hasil Pengamatan 

Setelah melakukan Praktik Kerja Lapangan selama kurang lebih satu 

bulan di SMA Negeri 3 Lais masalah yang penulis temukan adalah proses 

peminjaman dan pengembalian buku pada perpustakaan yang masih 

menggunakan cara konvensional atau secara manual, pencataatan 

dilakukan dibuku besar perpustakaan. 

3.1.1 Prosedur Yang Berjalan 

Prosedur pengisian buku tamu yang sedang berjalan diperpustakaan 

SMA Negeri 3 Lais yang digambarkan pada flowchart 3.1 sebagai berikut : 

Flowchart Buku Tamu yang Berjalan

Tamu Pustakawan Kepala Sekolah

mulai

Mengisi 
buku 
tamu

Laporan

Laporan

Arsip 
laporan

Selesai

Gambar 3.1 Flowchart Buku Tamu Yang Berjalan 
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Berdasarkan gambar 3.1  flowchart  yang sedang berjalan dapat 

dijelaskan sebagai berikut : 

1. Mulai 

2. Pengunjung mengisi buku tamu dan menulis keterangan kegiatan 

yang dilakukan di dalam perpustakaan. 

3. Kemudian pustakawan memberikan laporan buku tamu ke kepala 

sekolah. 

4. Selesai 

Adapun prosedur pendataan anggota yang sedang berjalan 

diperpustakaan SMA Negeri 3 Lais yang digambarkan pada flowchart 3.2 

sebagai berikut : 
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Flowchart Data Anggota  yang Berjalan

Siswa Pustakawan Kepala Sekolah

mulai

Siswa 
mendaftar ke 
pustakawan

Membuat 
laporan data 

siswa

Selesai

Laporan

Pustakawan 
mencatat 

data  siswa

Laporan

Arsip 
laporan

Gambar 3.2 Flowchart Data Anggota Yang Berjalan 

Berdasarkan keterangan gambar 3.2 proses data anggota yang sedang 

berjalan dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Mulai 

2. Siswa mendaftar ke pustakawan. 

3. Kemudian pustakawan mencatat data siswa. Selanjutnya membuat 

laporan data siswa. Dan laporan tersebut diberikan ke kepala 

sekolah. 

4. Selesai 
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Adapun peminjaman buku di perpustakaan SMA Negeri 3 Lais 

digambarkan dalam bentuk flowchart 3.3 sebagai berikut : 

Flowchart Peminjaman Buku yang Berjalan

Siswa Pustakawan Kepala Sekolah

mulai

Memilih 
buku

Buku yang akan 
dipinjam

Menyerahkan 
buku ke 

pustakawan

Menerima buku

Mencatat 
buku yang 

ingin dipinjam

Menyerahkan 
buku ke siswa

Membuat 
laporan 

peminjaman

Buku yang dipinjam

Laporan

Selesai

Laporan

Arsip 
laporan

Gambar 3.3 Flowchart Peminjaman Buku Yang Berjalan 
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Berdasarkan keterangan gambar flowchart 3.3 proses peminjaman buku 

yang sedang berjalan dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Mulai 

2. Anggota perpustakaan memilih buku yang akan dipinjam. 

3. Kemudian buku yang telah dipilih diberikan kepada pustakawan. 

4. Selanjutnya pustakawan akan mencatat buku yang akan dipinjam 

kedalam buku besar perpustakaan dan mengembalikan buku yang 

telah dicatat peminjamannya kepada siswa. 

5. Selanjutnya pustakawan membuat laporan peminjaman dan 

memberikan laporan tersebut ke kepada kepala sekolah. 

6. Selesai  

Adapun prosedur pengembalian buku yang sedang berjalan 

diperpustakaan SMA Negeri 3 Lais yang digambarkan pada flowchart 3.4 

sebagai berikut : 



28 
 

 
 

Flowchart Pengembalian Buku yang Berjalan

Siswa Pustakawan Kepala Sekolah

mulai

Menyerahkan 
buku ke 

pustakawan

Menbuat 
laporan 

pengembalian

Selesai

Laporan

Mencatat 
pengembalian 

buku

Tepat waktu 
atau rusak/

hilang

Siswa 
membayar 

denda

Ya

Tidak

Laporan

Arsip 
laporan

Gambar 3.4 Flowchart Pengembalian Buku Yang Berjalan 

Berdasarkan keterangan gambar 3.4 proses pengembalian buku yang 

sedang berjalan dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Mulai  

2. Anggota perpustakaan memberikan buku yang dipinjamnya kepada 

pustakawan. 
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3. Kemudian pustakawan memeriksa dan mencatat transaksi 

pengembalian. Jika tidak sesuai waktu atau rusak/hilang, 

pustakawan akan memberikan denda kepada peminjam.  

4. Kemudian pustakawan membuat laporan pengembalian dan 

memberikan laporan kepada kepala sekolah. 

5. Selesai 

3.1.2 Prosedur Yang Diusulkan Untuk Pustakawan 

Adapun prosedur yang diusulkan untuk pustakawan di perpustakaan 

SMA Negeri 3 Lais digambarkan dalam bentuk flowchart 3.5 seperti 

dibawah ini : 
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Prosedur  yang Diusulkan untuk Pustakawan

Pustakawan Web Database

mulai

cek

Dashboard

tb_admin

tb_tamu

Kelola Login

Tidak

Ya

Menu Admin

Kelola Data Admin

Data Admin

Menu Tamu

Menu Anggota

Kelola Data Aggota

Data Anggota

Menu Buku

Kelola Data Buku

Data Buku

Menu Transaksi

Kelola Data Peminjaman Buku

Data Peminjaman Buku

Peminjaman Buku

Data Pengembalian Buku

Pengembalian Buku

Laporan

Data Anggota

Data Anggota

Data Buku

Data Buku

Data Transaksi

Data Transaksi

Lihat Data Pengembalian Buku

Kelola Data Aggota

Kelola Data Buku

Kelola Data Transaksi

Logout

tb_anggota

tb_transaksi

tb_buku

selesai

Cetak Kartu Anggota

Proses denda jika 
rusak/hilang

2 31 4

Gambar 3.5 Flowchart Yang Diusulkan Untuk Pustakawan 

Berdasarkan gambar 3.5 flowchart  yang diusulkan dapat dijelaskan 

sebagai berikut : 
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1. Mulai 

2. Pustakawan login dengan memasukkan username dan password. 

Jika username dan password tidak sesuai, maka pustakawan akan 

dikembalikan pada tampilan login. Jika data sesuai maka 

pustakawan akan masuk pada tampilan dashboard. 

3. Pustakawan masuk ke menu admin, kemudian melakukan 

pengelolaan data admin kemudian data tersebut akan di simpan 

pada database. 

4. Pustakawan masuk ke menu tamu, dan mendapatkan informasi data 

tamu dari database. 

5. Pustakawan masuk ke menu anggota, kemudian melakukan 

pengelolaan data anggota kemudian data anggota akan di simpan 

pada database di menu anggota pustakawan dapat mencetak kartu 

anggota. 

6. Pustakawan masuk ke menu buku, kemudian melakukan 

pengelolaan data buku lalu data di simpan pada database. 

7. Pustakawan masuk ke menu transaksi, kemudian melakukan 

pengelolaan data transaksi peminjaman, dimenu transaksi 

pustakawan dapat memproses denda jika terjadi kerusakan atau 

kehilangan buku yang dipinjam dan pengembalian buku lalu data di 

simpan pada database. 

8. Pustakawan masuk ke menu laporan, kemudian mencetak laporan 

(laporan data buku, laporan data angota, laporan data transaksi). 
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9. Pustakawan melakukan logout jika “ya” pustakawan berhasil 

keluar jika “tidak” pustakawan kembali kehalaman dashboard . 

10. Selesai. 

3.1.3 Prosedur Yang Diusulkan Untuk Kepala Sekolah 

Adapun prosedur yang diusulkan untuk kepala sekolah di SMA Negeri 

3 Lais digambarkan dalam bentuk flowchart 3.6 seperti dibawah ini : 

Prosedur  yang Diusulkan untuk Kepala Sekolah

Kepala Sekolah Web Database

mulai

cek

Dashboard

Kelola Login

Tidak

Ya

Laporan

Data Anggota

Laporan Anggota

Data Buku

Laporan Buku

Data Peminjaman Buku

Laporan 
Peminjaman Buku

Lihat Data Aggota

Lihat Data Buku

Lihat Data 
PeMinjaman Buku

Logout

selesai

Data Pengembalian 
Buku

Laporan 
Pengembalian 

BukuLihat Data 
Pengembalian Buku

1 2 3 3

Gambar 3.6 Flowchart Yang Diusulkan Untuk Kepala Sekolah 
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Adapun penjelasan dari Flowchart yang diusulkan untuk kepala sekolah 

yang telah digambar adalah sebagai berikut : 

1. Mulai. 

2. Kepala sekolah melakukan login, jika “ya” akan masuk ke halaman 

dashboard jika “tidak” maka akan kembali ke halaman login. 

3. Kepala sekolah hanya dapat melihat laporan data anggota, data 

buku, dan data transaksi yang di dapat dari database serta kepala 

sekolah dapat mencetak laporan tersebut. 

4. Kepala sekolah melakukan logout. Jika “ya” maka berhasil keluar. 

Jika “tidak” maka akan kembali ke halaman dashboard . 

5. Selesai  

 

3.2 Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1 Evaluasi 

Berdasarkan pengamatan yang telah penulis lakukan pada perpustakaan 

SMA Negeri 3 Lais permasalahan yang terjadi ada pada transaksi 

peminjaman dan pengembalian buku yang masih menggunakan cara 

konvensional atau manual. 

3.2.2 Pembahasan 

Dari hasil pengamatan yang penulis lakukan selama praktik kerja 

lapangan di SMA Negeri 3 Lais belum terdapat sistem untuk mengolah 

data perpustakaan sehingga menimbulkan permasalahan dalam 

penyimpanan data maka penulis mengusulkan untuk membuat Aplikasi 
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Perpustakaan pada SMA Negeri 3 Lais Berbasis Web. Aplikasi ini 

memiliki beberapa manfaat seperti dapat mempermudah mencari data 

anggota, peminjaman buku, dan pengembalian buku. 

3.2.2.1 Diagram Alir Data 

a. Diagram Konteks 

Diagram Konteks adalah diagram yang menggambarkan bagian 

besar dari aliran arus data pada aplikasi perpustakaan yang dapat dilihat 

pada gambar 3.7 sebagai berikut: 

Aplikasi Perpustakaan pada SMA Negeri 3 Lais 
Berbasis Web

Admin
- Info Data Admin
- Info Data Tamu
- Info Data Buku
- Info Data Anggota
- Info Data Peminjaman Buku
- Info Data Pengembalian Buku

- Data Admin
- Data Tamu
- Data Buku
- Data Anggota
- Data Peminjaman Buku
- Data Pengembalian Buku

- Laporan Data Buku
- Laporan Data Anggota
- Laporan Data Peminjaman Buku
- Laporan Data Pengembalian Buku

Kepala Sekolah

Gambar 3.7 Diagram Konteks 

Berdasarkan gambar diagram konteks diatas dapat dijelaskan yaitu 

Aplikasi peminjaman dan pengembalian buku di perpustakan SMA 

Negeri 3 Lais memiliki dua terminator yaitu admin pustakawan dan 

kepala sekolah. Data bersumber dari admin berupa info data tamu, info 

data buku, info data anggota, info data peminjaman buku dan info data 

pengembalian buku, sedangkan data yang diterima oleh kepala sekolah 

berupa laporan buku, laporan angota, laporan transaksi. 
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b. Diagram Level 0 

DFD level 0 adalah diagram yang menunjukan semua proses utama 

yang menyusun keseluluhan sistem yang dapat dilihat pada gambar 3.7. 

Admin
1.0 P

Kelola data admin
tb_admin

2.0 P
Kelola data tamu

3.0 P
Kelola data anggota

4.0 P
Kelola data buku

5.0 P
Kelola data 

peminjaman

6.0 P
Kelola data 

pengembalian

7.0 
Laporan

tb_tamu

tb_anggota

tb_buku

tb_transaksi

 

 

  

Rekam

Rekam

Rekam

Kepala Sekolah

Informasi data tamu

Informasi data anggota

Data anggota

Informasi data buku

Data buku

Data peminjaman

Informasi data peminjaman

Informasi data pengembalian

Data peminjaman

Data pengembalian

Data buku

Data anggota

Data admin

Informasi data admin
Informasi

Informasi

Rekam
Informasi

Informasi

Informasi

Data tamu
Rekam

Laporan Data Pengembalian

Laporan Data anggota

Laporan Data buku

Laporan Data peminjaman

Informasi

Gambar 3.8 Diagram Konteks Level 0 
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Berdasarkan gambar 3.8 penjelasan diagram level 0 adalah sebagai 

berikut : 

2. Proses 1.0.P adalah melakukan proses login dimana data di dapat 

melalui tabel admin. 

3. Proses 2.0.P tamu melakukan proses input data tamu dan akan di 

simpan di tb_tamu. 

4. Proses 3.0.P admin melakukan proses input data anggota dan 

akan di simpan di tb_anggota. 

5. Proses 4.0.P admin melakukan proses input data buku dan akan di 

simpan di tb_buku. 

6. Proses 5.0.P admin melakukan proses input data peminjaman 

buku dan akan di simpan di tb_transaksi. 

7. Proses 6.0.P admin melakukan proses pengembalian buku dan 

akan di simpan di tb_transaksi. 

8. Proses 7.0 Kepala Sekolah akan menerima hasil akhir laporan 

data anggota, data buku, data peminjaman dan data pengembalian. 

c. Diagram Level 1 

DFD level 1 adalah diagram yang menunjukan sebagian proses yang 

menyusun sistem yang dapat dilihat pada gambar 3.9. 
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Kepala Sekolah
7.1 P

Kelola laporan data 
anggota

tb_anggota

7.1 P
Kelola laporan data 

buku

7.1 P
Kelola laporan data 

transaksi

tb_buku

tb_transaksi

 

 

  

Informasi data buku

Informasi data transaksi

Informasi data anggota

Gambar 3.9 Diagram Konteks Level 1 

Berdasarkan gambar 3.9 penjelasan diagram level 1 adalah sebagai 

berikut : 

1. Proses 7.1.P Kepala Sekolah mendapatkan laporan data anggota 

yang tersimpan pada tb_anggota. 

2. Proses 7.2.P Kepala Sekolah mendapatkan laporan data buku 

yang tersimpan pada tb_buku. 

3. Proses 7.3.P Kepala Sekolah mendapatkan laporan data transaksi 

yang tersimpan pada tb_transaksi. 

3.2.2.2 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram (ERD) gambar atau diagram yang 

menunjukkan informasi yang dapat dilihat pada gambar 3.10 



38 
 

 
 

tb_admin

mengelola

tb_tamu tb_anggota tb_transaksi tb_buku

mengelola mengelola

meminjammelakukan

nama

username

nip

no_hp

levelpassword

jk

nama keterangan

Id_tamu tanggalkunjungan kelas

jk

nama

tgl_input

nis

tahun_pelajaran

lokasi

nama

kelas

nis**

tgl_pinjam

tgl_kembalijudul

kd_buku**

tgl_input

kd_transaksi* kd_buku

tgl_input

penerbit

edisi

nib tahun

judul jumlah_buku

lokasipengarang

1

M

M1M1

M

1

1

M

status

denda_buku_hilang_rusak

Gambar 3.10 Entity Relationship Diagram (ERD) 

3.2.2.3 Struktur Tabel 

Berikut ini merupakan struktur tabel yang dibuat sesuai dengan ERD 

yang telah digambarkan sebelumnya. 

a. Tabel Admin 

Tabel ini digunakan untuk menampung data admin. Struktur 

tb_admin dapat dilihat pada table 3.1. 

Nama tabel  :  tb_admin 

Primary key : nip 

Foreign key  : - 

Tabel 3.1. Tabel Admin 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. nip varchar 30 Primary Key 

2. username varchar 15 Nama Login 

3. password varchar 8 Kode Login 

4. nama varchar 30 Nama Admin 
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5. no_hp varchar 15 Nomor Telepon 

Admin 

6. level varchar 15 Tingkat User 

 

b. Tabel Tamu 

Tabel ini digunakan untuk menampung data tamu. Struktur tb_tamu 

dapat dilihat pada table 3.2. 

Nama tabel  :  tb_tamu 

Primary key : id_tamu 

Foreign key  : - 

Tabel 3.2. Tabel Tamu 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. id_tamu int 11 Primary Key 

2. nama varchar 30 Nama Tamu 

3. jk enum(‘laki-

laki’,’perem

puan’) 

- Jenis kelamin 

tamu 

4. tanggalkunju

ngan 

date - Tanggal 

kunjungan tamu 

5. keterangan text - Keterangan 

kegiatan tamu 

 

c. Tabel Anggota 

Tabel ini digunakan untuk mengelola data anggota. Struktur 

tb_anggota dapat dilihat pada table 3.3. 

Nama tabel  :  tb_anggota 

Primary key : nis 

Foreign key  : - 
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Tabel 3.3. Tabel Anggota 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. nis varchar 11 Primary Key 

2. nama varchar 30 Nama Anggota 

3. jk enum(‘laki-

laki’,’perem

puan’) 

- Jenis kelamin 

anggota 

4. kelas varchar 30 Kelas anggota 

5. tahun_pelaja

ran 

varchar 30 Tahun pelajaran 

anggota di 

sekolah 

6. tgl_input varchar 10 Tanggal input 

menjadi anggota 

perpustakaan 

 

d. Tabel Buku 

Tabel ini digunakan untuk mengelola data buku. Struktur tb_buku 

dapat dilihat pada table 3.4. 

Nama tabel  :  tb_buku 

Primary key : kd_buku 

Foreign key  : - 

Tabel 3.4. Tabel Buku 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. kd_buku int 11 Primary Key 

2. tgl_input date - Tanggal input buku 

3. nib varchar 30 Nomor induk buku 

4. judul text - Judul buku 

5. pengarang varchar 100 Pengarang buku 

6. penerbit varchar 100 Penerbit buku 

7. edisi varchar 30 Edisi buku 

8. tahun year 4 Tahun buku 

9. jumlah_buku int 5 Jumlah buku 

10. lokasi varchar 30 Lokasi buku 
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e. Tabel Transaksi 

Tabel transaksi digunakan untuk mengelola data transaksi  seperti 

peminjaman dan pengembalian buku. Struktur tb_transaksi dapat dilihat 

pada tabel 3.5. 

Nama tabel  : tb_transaksi 

Primary key : - kd_transaksi 

Foreign key : - kd_buku 

   - nis 

Tabel 3.5. Tabel Transaksi 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. kd_transaksi varchar 30 Primary Key 

2. tgl_input date - Tanggal Input 

Transaksi 

3. kd_buku int  11 Foreign key 

4. judul text - Judul buku 

5. lokasi varchar 30 Lokasi buku 

6. nis varchar 11 Foreign key 

7. nama varchar 30 Nama Peminjam 

8. kelas varchar 30 Kelas Peminjam 

9. tanggal_pinjam varchar 10 Tanggal pinjam 

buku 

10. tanggal_kembali varchar 10 Tanggal kembali 

buku 

11. status varchar 50 Status buku 

dipinjam atau 

kembali 

12 denda_buku_hil

ang_rusak 

text - Denda buku jika 

hilang atau rusak 
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3.2.2.4 Desain Interface 

Desain Interface merupakan rancangan desain tampilan input dan output 

yang terdapat pada Aplikasi  Perpustakaan Pada SMA Negeri 3 Lais sebagai 

berikut : 

a. Desain Login Admin 

Desain Menu Login merupakan rancangan form untuk masuk 

aplikasi perpustakaan. Desain form dapat dilihat pada gambar 3.11 

Username

Password

:

:

            XXXXX

Login

Gambar 3.11 Desain Login Admin 

b. Desain Input Admin 

Desain form input admin digunakan untuk menginput data admin, 

adapun desain form input admin dapat dilihat pada gambar 3.12 
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Nama

99999

XXXXX

99999

XXXXX

Simpan Admin

NIP

No HP

Username

Password

 XXXXX

XXXXX

Level

Gambar 3.12 Desain Input Admin 

c. Desain Input Tamu 

Desain form input tamu digunakan untuk menginput data tamu yang 

berkunjung ke perpustakaan adapun desain form input data tamu dapat 

dilihat pada gambar 3.13 
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Nama

99999

XXXXX

dd-mm-yy

Simpan Data

Id Tamu

Jenis Kelamin

Tanggal Kunjungan

Keterangan

XXXXX

Laki-laki

Perempuan

Gambar 3.13 Desain Input Tamu 

d. Desain Input Anggota 

Desain form input anggota digunakan untuk menginput data anggota, 

adapun desain form input anggota dapat dilihat pada gambar 3.14 
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Nama

99999

XXXXX

XXXXX

Simpan Data Anggota

NIS

Jenis Kelamin

Tahun Pelajaran

yyyy

Laki-laki

Perempuan

Kelas

Gambar 3.14 Desain Input Anggota 

e. Desain Input Buku 

Desain form input buku digunakan untuk menginput data buku, 

adapun desain form input buku dapat dilihat pada gambar 3.15 
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Tanggal Input

99999

dd-mm-yy

99999

XXXXX

Simpan Data Buku

Kode Buku

Nomor Induk Buku

Judul Buku

Pengarang

XXXXX

XXXXX

Penerbit

XXXXX

Edisi

yyyy

99999

Jumlah Buku

Tahun Terbit

Lokasi Buku

XXXXX

Gambar 3.15 Desain Input Buku 
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f. Desain Input Transaksi 

Desain form input transaksi digunakan untuk menginput data 

transaksi peminjaman, adapun desain form input transaksi dapat dilihat 

pada gambar 3.16 

Kode Buku || Judul Buku || Lokasi

XXXXX

99999 || XXXXX || XXXXX

Simpan

Kode Transaksi

Tanggal Kembali

dd-mm-yy

Tanggal Pinjam

99999 || XXXXX || XXXXX

dd-mm-yy

NIS || Nama || Kelas

Gambar 3.16 Desain Input Transaksi 

g. Desain Input Transaksi Denda 

Desain form input transaksi denda digunakan untuk menginput data 

transaksi denda jika buku yang dipinjam mengalami kerusakan atau 

hilang, adapun desain form input transaksi dapat dilihat pada gambar 

3.17 
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Tanggal Input

XXXXX

dd-mm-yy

Simpan Denda

Kode Transaksi

Lokasi

XXXXX

Judul Buku

99999

XXXXX

Kode Buku

NIS

99999

Nama Peminjam

XXXXX

Kelas

XXXXX

Tanggal Pinjam

dd-mm-yy

Tanggal Kembali

dd-mm-yy

Keterangan Denda

XXXXX

Gambar 3.17 Desain Input Transaksi Denda 
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h. Desain Form Output Data Admin 

Desain form output data admin digunakan untuk menampilkan data 

admin perpustakaan. Desain form dapat dilihat  pada gambar 3.18 

sebagai berikut : 

Gambar 3.18 Desain Form Output Data Admin 

i. Desain Form Output Data Tamu 

Desain form output data tamu digunakan untuk menampilkan data 

tamu. Desain form dapat dilihat  pada gambar 3.19 adalah sebagai 

berikut : 
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Gambar 3.19 Desain Form Output Data Tamu 

j. Desain Form Output Data Anggota 

Desain form output anggota digunakan untuk menampilkan data 

anggota di perpustakaan. Desain form dapat dilihat  pada gambar 3.20 

dapat dilihat sebagai berikut : 
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Gambar 3.20 Desain Form Output Data Anggota 

k. Desain Form Output Data Buku 

Desain form output buku digunakan untuk menampilkan data buku. 

Desain form dapat dilihat  pada gambar 3.21 di bawah ini : 
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Gambar 3.21 Desain Form Output Data Buku 

l. Desain Form Output Data Transaksi Peminjaman 

Desain form output transaksi peminjaman buku digunakan untuk 

menampilkan data transaksi. Desain form dapat dilihat  pada gambar 

3.22 sebagai berikut : 
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Gambar 3.22 Desain Form Output Data Peminjaman 

m. Desain Form Output Proses Transaksi Denda 

Desain form output proses transaksi denda buku digunakan untuk 

menampilkan proses denda. Desain form dapat dilihat  pada gambar 

3.23 sebagai berikut : 
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Gambar 3.23 Desain Form Output Proses Transaksi Denda 

n. Desain Form Output Data Transaksi Pengembalian 

Desain form output transaksi pengembalian buku digunakan untuk 

menampilkan data transaksi pengembalian. Desain form dapat dilihat  

pada gambar 3.24 di bawah ini : 
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Gambar 3.24 Desain Form Output Data Transaksi Pengembalian 

o. Desain Laporan Data Anggota Untuk Admin Dan Kepala Sekolah 

Desain form laporan data anggota menampilkan data anggota yang 

dapat dilihat pada gambar 3.25. 



56 
 

 
 

Gambar 3.25 Desain Hasil Laporan Anggota Untuk Admin Dan Kepala 

Sekolah 

p. Desain Laporan Buku Untuk Admin Dan Kepala Sekolah 

Desain form laporan data buku dapat dilihat pada gambar 3.26. 
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Gambar 3.26 Desain Hasil Laporan Buku Untuk Admin Dan Kepala 

Sekolah 

q. Desain Laporan Transaksi Peminjaman Untuk Admin 

Desain form laporan transaksi peminjaman digunakan untuk 

menampilkan data laporan transaksi peminjaman yang terjadi di 

perpustakaan yang dapat dilihat pada gambar 3.27. 
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Gambar 3.27 Desain Hasil Laporan Transaksi Peminjaman Untuk 

Admin 

r. Desain Laporan Transaksi Pengembalian Untuk Admin 

Desain form laporan transaksi pengembalian bertujuan untuk 

menampilkan data laporan transaksi pengembalian yang terjadi di 

perpustakaan dan dapat dilihat pada gambar 3.28. 
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Gambar 3.28 Desain Hasil Laporan Transaksi Pengembalian  Untuk 

Admin 

s. Desain Laporan Transaksi Untuk Kepala Sekolah 

Desain form laporan transaksi bertujuan untuk menampilkan data 

laporan transaksi yang terjadi di perpustakaan dapat dilihat pada 

gambar 3.29. 
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Gambar 3.29 Desain Hasil Laporan Transaksi  Untuk Kepala Sekolah 

3.2.2.5 Hasil Desain Interface Admin 

a. Hasil Desain Input Login 

Adapun hasil desain Interface untuk Input Login dapat dilihat pada 

gambar 3.30 

Gambar 3.30 Hasil Desain Input Login 

Berdasarkan hasil desain Input Login pada gambar 3.30 dapat 

dijelaskan sebagai berikut : 
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1. Admin perpustakaan mengisikan username dan password pada 

form login. 

2. Lalu pilih tombol login. 

b. Hasil Desain Dashboard Admin 

Adapun hasil desain Dashboard Admin dapat dilihat pada gambar 

3.31 

Gambar 3.31 Hasil Desain Dashboard Admin 

Berdasarkan hasil desain Dashboard Admin yang dapat dilihat pada 

gambar 3.31 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Admin dapat melihat data tamu dan dapat langsung mengelola 

data perpustakaan dengan menekan ikon yang ada di dashboard. 

c. Hasil Desain Form Admin 

Adapun hasil desain Form Admin yang dapat dilihat pada gambar 

sebagai berikut 3.32 
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Gambar 3.32 Hasil Desain Form Admin 

Berdasarkan hasil desain Form Admin yang dapat dilihat pada 

gambar 3.32 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Admin dapat melihat data admin yang tersedia dan dapat 

mengubah dan menghapus data admin tersebut. 

d. Hasil Desain Input Data Admin 

Adapun hasil desain Input Data Admin yang dapat dilihat pada 

gambar sebagai berikut 3.33 

Gambar 3.33 Hasil Desain Input Data Admin 
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Berdasarkan hasil desain Input Data Admin yang dapat dilihat pada 

gambar 3.33 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Admin melakukan input data admin dengan mengisikan nip, 

nama, nomor handphone, username, password dan memilih level 

untuk dijadikan admin. 

2. Kemudian pilih tombol simpan admin. 

e. Hasil Desain Form Tamu 

Adapun hasil desain Form Tamu yang dapat dilihat pada gambar 

3.34 

Gambar 3.34 Hasil Desain Form Tamu 

Berdasarkan hasil desain Form Tamu yang dapat dilihat pada 

gambar 3.34 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Admin dapat melihat data tamu atau pengunjung perpustakaan 

dan admin dapat mengubah data tersebut dan juga menghapus 

data tamu tersebut. 

2. Tamu dapat menambahkan data tamu dengan input data tamu. 
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f. Hasil Desain Input Data Tamu 

Adapun hasil desain Interface untuk Input Data Tamu dapat dilihat 

pada sebagai berikut 3.35 

Gambar 3.35 Hasil Desain Input Data Tamu 

Berdasarkan hasil desain input data tamu yang dapat dilihat pada 

gambar 3.35 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Tamu melakukan pengisian data tamu dengan mengisikan id 

tamu, nama, jenis kelamin tanggal kunjungan dan keterangan 

yang berupa kegiatan yang akan dilakukan di perpustakaan. 

2. Lalu pilih tombol simpan data. 

g. Hasil Desain Form Anggota 

Adapun hasil desain Form Anggota yang dapat dilihat pada gambar 

3.36 
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Gambar 3.36 Hasil Desain Form Anggota 

Berdasarkan hasil desain Form Anggota dapat dilihat pada gambar 

3.36 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Admin dapat melihat data anggota yang telah terdaftar menjadi 

anggota perpustakaan dan admin dapat mengubah data tersebut 

dan juga menghapus data anggota tersebut. 

2. Admin dapat menambahkan data anggota baru. 

3. Admin dapat melakukan cetak kartu anggota di Form Anggota. 

h. Hasil Desain Input Data Anggota 

Adapun hasil desain Input Data Anggota dapat dilihat pada gambar 

3.37 
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Gambar 3.37 Hasil Desain Input Data Anggota 

Berdasarkan hasil desain input data anggota yang dilakukan oleh 

pustakawan dapat dilihat pada gambar 3.37 dapat dijelaskan sebagai 

berikut : 

1. Pustakawan melakukan pengisian data anggota dengan 

mengisikan nis, nama, jenis kelamin, kelas, tahun pelajaran dan 

tanggal input anggota. 

2. Kemudian pilih tombol simpan data anggota. 

i. Hasil Desain Form Buku 

Adapun hasil desain Form Buku yang dapat dilihat pada gambar 

3.38 
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Gambar 3.38 Hasil Desain Form Buku 

Berdasarkan hasil desain Form Buku yang dapat dilihat pada gambar 

3.38 dijelaskan sebagai berikut : 

1. Admin dapat melihat data buku yang terdapat di  perpustakaan 

dan admin dapat mengubah data tersebut dan juga menghapus 

data buku tersebut. 

2. Admin dapat menambahkan data buku yang baru. 

j. Hasil Desain Input Data Buku 

Adapun hasil dari desain Input Data Buku dapat dilihat pada gambar 

berikut 3.39 
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Gambar 3.39 Hasil Desain Input Data Buku 

Berdasarkan hasil desain input data buku yang dapat dilihat pada 

gambar 3.39 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Pustakawan melakukan pengisian data buku dengan mengisikan 

kode buku, tanggal input, nomor induk buku, judul buku, 

pengarang, penerbit, edisi, tahun terbit, jumlah buku dan lokasi 

buku. 

2. Lalu pilih tombol simpan data buku. 

k. Hasil Desain Form Transaksi Peminjaman 

Adapun hasil desain Form Transaksi Peminjaman yang dapat dilihat 

pada gambar 3.40 
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Gambar 3.40 Hasil Desain Form Transaksi Peminjaman 

Berdasarkan hasil desain Form Transaksi Peminjaman yang dapat 

dilihat pada gambar 3.40 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Admin dapat melihat transaksi peminjaman yang terjadi di 

perpustakaan. 

2. Admin dapat melakukan pengembalian dan perpanjangan 

transaksi. 

3. Admin dapat menambahkan data transaksi peminjaman. 

4. Admin dapat melakukan proses denda jika buku yang dipinjam 

hilang atau rusak. 

l. Hasil Desain Input Data Transaksi Peminjaman 

Adapun hasil desain untuk Input data transaksi peminjaman dapat 

dilihat pada gambar 3.41 
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Gambar 3.41 Hasil Desain Input Data Transaksi Peminjaman 

Berdasarkan hasil desain input data transaksi yang dapat dilihat pada 

gambar 3.41 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Pustakawan melakukan input data transaksi peminjamn buku 

dengan memilih tanggal input, memilih kode buku, judul buku, 

lokasi yang telah tersedia, kemudian pustakawan juga memilih 

nis, nama, kelas yang telah tersedia dan tanggal peminjaman dan 

tanggal pengembalian yang telah tersedia di form transaksi 

peminjaman.  

2. Kemudian pilih tombol simpan. 

m. Hasil Desain Input Proses Transaksi Denda 

Adapun hasil desain untuk Input proses transaksi denda yang dapat 

dilihat pada gambar 3.42 
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Gambar 3.42 Hasil Desain Input Proses Transaksi Denda 

Berdasarkan hasil desain input proses transaksi denda yang dapat 

dilihat pada gambar 3.42 sebagai berikut : 

1. Pustakawan melakukan input data proses transaksi denda dengan 

menambahkan keterangan denda.  

2. Kemudian pilih tombol simpan denda. 

n. Hasil Desain Form Transaksi Pengembalian 

Adapun hasil desain Form Transaksi Pengembalian yang dapat 

dilihat pada gambar 3.43 

Gambar 3.43 Hasil Desain Form Transaksi Pengembalian 
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Berdasarkan hasil desain Form Transaksi Pengembalian yang dapat 

dilihat pada gambar 3.43 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Admin dapat melihat data transaksi pengembalian yang terjadi di 

perpustakaan.  

2. Admin dapat melihat data transaksi denda yang telah diproses. 

o. Hasil Desain Form Laporan Anggota 

Adapun hasil dari desain Form Laporan Anggota dapat dilihat pada 

gambar 3.44 

Gambar 3.44 Hasil Desain Form Laporan Anggota 

p. Hasil Desain Form Laporan Buku 

Adapun hasil dari desain Form Laporan Buku dapat dilihat pada 

gambar sebagai berikut 3.45 
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Gambar 3.45 Hasil Desain Form Laporan Buku 

q. Hasil Desain Form Laporan Transaksi Peminjaman 

Adapun hasil desain Form Laporan Transaksi Peminjaman dapat 

dilihat pada 3.46 

Gambar 3.46 Hasil Desain Form Laporan Transaksi Peminjaman 
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r. Hasil Desain Form Laporan Transaksi Pengembalian 

Adapun hasil desain Form Laporan Transaksi Pengembalian dapat 

dilihat pada 3.47 

Gambar 3.47 Hasil Desain Form Laporan Transaksi Pengembalian 

3.2.2.6 Hasil Desain Interface Kepala Sekolah 

a. Hasil Desain Dashboard Kepala Sekolah 

Adapun hasil desain untuk Dashboard Kepala Sekolah dapat dilihat 

pada gambar 3.48 
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Gambar 3.48 Hasil Desain Dashboard Kepala Sekolah 

Berdasarkan hasil desain Dashboard Admin yang dapat dilihat pada 

gambar 3.48 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Kepala Sekolah dapat melihat data anggota, data buku dan data 

transaksi dengan menekan ikon yang ada di dashboard. 

b. Hasil Desain Form Laporan Anggota 

Adapun hasil desain Form Laporan Anggota untuk Kepala Sekolah 

dapat dilihat pada gambar 3.49 
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Gambar 3.49 Hasil Desain Form Laporan Anggota 

c. Hasil Desain Form Laporan Buku 

Adapun hasil desain Form Laporan Buku untuk Kepala Sekolah 

dapat dilihat pada 3.50 

Gambar 3.50 Hasil Desain Form Laporan Buku 
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d. Hasil Desain Form Laporan Transaksi 

Adapun hasil desain Form Laporan Transaksi untuk Kepala Sekolah 

yang dapat dilihat pada gambar 3.51 

Gambar 3.51 Hasil Desain Form Laporan Transaksi 
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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pembuatan laporan dan analisa yang telah dibuat untuk 

Aplikasi Perpustakaan Pada SMA Negeri 3 Lais, maka penulis dapat 

mengambil kesimpulan : 

1. Aplikasi ini terdiri dari beberapa menu, pada halaman  admin ada menu 

admin, menu tamu, menu anggota, menu buku, menu transaksi buku 

yang terdiri dari transaksi peminjaman, proses transaksi denda dan 

transaksi pengembalian buku yang dapat dilihat oleh admin pustakawan 

SMA Negeri 3 Lais. Aplikasi ini terdiri dari beberapa menu untuk 

Kepala Sekolah ada menu anggota, menu buku dan menu transaksi. 

2. Aplikasi yang telah dibangun dapat memberikan kemudahan bagi 

petugas pustakawan dalam mengolah data admin, data tamu, data 

anggota, data buku, data transaksi peminjaman, proses transaksi denda 

dan data transaksi pengembalian buku, sehingga dapat menjadi aplikasi 

peminjaman dan pengembalian yang diperlukan bagi petugas 

pustakawan. 

 

4.2 Saran 

Adapun saran yang dapat penulis berikan yaitu sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini dapat menampilkan laporan denda buku. 
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2. Aplikasi ini masih bisa untuk terus dikembangkan, seperti penambahan 

peminjaman dan pengembalian buku yang dapat dilakukan secara 

online. 
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