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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan dari waktu ke waktu
terus mengalami perkembangan dalam pembaruan kegiatan belajar.
Perpustakaan merupakan sarana penunjang proses belajar mengajar
disekolah untuk membantu guru dan siswa siswi. Dengan meningkatkan
fungsi perpustakaan secara maksimal maka diharapkan mampu
memberikan  pendidikan yang maksimal juga kepada para
murid.Perkembangan teknologi informasi pada dunia perpustakaan pada
awalnya dilatarbelakangi oleh adanya keinginan dari pustakawan untuk
menciptakan keefektifan dalam pengelolaan setiap aktivitas yang terjadi di
perpustakaan dengan melibatkan pemanfaatan teknologi.

SMA Negeri 3 Lais adalah salah satu SMA Negeri di Kec. Lais Kab.
Musi Banyuasin yang didirikan pada tahun 2006 dan diresmikan sebagai
Sekolah Negeri pada tahun 2011 yang memiliki dua program studi yaitu
MIPA dan IPS. Perpustakaan SMA Negeri 3 Lais memiliki kurang lebih
3000 koleksi buku, dan transaksi yang dilakukan dalam satu hari kurang
lebih mencapai 10 kali transaksi dalam peminjaman dan pengembalian

buku.



Dalam penyimpanan data yang terjadi diperpustakaan SMA Negeri 3
Lais masih manual dengan menggunakan buku besar, sehingga sering
terjadi kesalahan dalam pencatatan jumlah buku yang masuk ke dalam
perpustakaan, kesalahan dalam penulisan judul buku yang dipinjam dan
juga dalam pembuatan laporan. Selain itu data-data yang dicatat dalam
buku besar sewaktu-waktu dapat rusak dan hilang, sehingga menyebabkan
petugas perpustakaan membutuhkan waktu yang lebih lama untuk
mengelola data yang terdapat di perpustakaan.

Dari latar belakang diatas, penulis memberikan solusi kepada
perpustakaan SMA Negeri 3 Lais untuk membangun sebuah “Aplikasi

Perpustakaan Pada SMA Negeri 3 Lais Berbasis Web”.

1.2 Ruang Lingkup Praktik Kerja Lapangan

1. Aplikasi yang dibuat yaitu aplikasi berbasis web. Aplikasi hanya bisa
diakses dengan admin dan kepala sekolah.

2. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan menggunakan
MYSQL sebagai database (basis data).

3. Data yang diolah yaitu data tamu, data anggota, data buku, data transaksi
peminjaman buku, data denda buku rusak atau hilang, dan data transaksi

pengembalian buku.



1.3 Tujuan dan Manfaat Praktik Kerja Lapangan

1.3.1 Tujuan Praktik Kerja Lapangan

Tujuan Praktek Kerja Lapangan adalah untuk membuat Aplikasi
Perpustakaan Pada SMA Negeri 3 Lais untuk memberi solusi bagi petugas
perpustakaan dalam pengelolah data tamu, data anggota, data buku, data
peminjaman dan pengembalian buku, data denda serta informasi tentang
data yang ada diperpustakaan yang semula menggunakan cara manual
menjadi menggunakan komputer.

1.3.2 Manfaat Praktik Kerja Lapangan

1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa

Manfaat bagi Mahasiswa adalah mendapatkan pengetahuan serta
meningkatkan keterampilan dalam menulis laporan serta merancang dan

membuat aplikasi perpustakaan di SMA Negeri 3 Lais.

1.3.2.2 Manfaat Bagi SMA Negeri 3 Lais
Manfaat yang didapat olehn SMA Negeri 3 Lais adalah mengatasi
permasalahan dalam pendataan buku dan transaksi yang terjadi
diperpustakaan serta membantu karyawan dalam mengelola data

perpustakaan dan dipergunakan sebagai mestinya.



1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik

Manfaat bagi akademik adalah sebagi referensi bagi mahasiswa STMIK
PalComTech sebagai penunjang penelitian yang berkaitan dengan

perpustakaan.

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan
1.4.1 Tempat Praktik Kerja Lapangan

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan dilaksanakan di SMA Negeri 3 Lais
yang beralamat di Jalan Serda Cik Uding Dusun 3 Desa Petaling Kec. Lais

Kab. Musi Banyuasin.
1.4.2 Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan

Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan di SMA Negeri 3 Lais
dilaksanakan mulai tanggal 15 Maret 2020 sampai dengan selesai. Hari
senin sampai hari sabtu pukul 07:00 sampai 13:00 WIB pada hari senin
sampai hari kamis dan juga sabtu dan hari jumat dari jam 07:00 sampai

10:00 WIB.



1.5 Teknik Pengumpulan Data

1.5.1 Pengamatan (Observasi)

Menurut Pritandhari (2016:5), Observasi adalah pengamatan dan
pencatatan secara sistematik terhadap unsur-unsur yang tampak dalam
gejalagejala di suatu objek penelitian.

Dalam observasi yang penulis lakukan mengamati dan meninjau
langsung bagaimana proses pendataan buku yang masuk, proses
peminjaman buku, proses pengembalian buku dan proses denda yang
terjadi diperpustakaan SMA Negeri 3 Lais. Dalam observasi Penulis
mendapatkan data tamu, data anggota, data buku, data transaksi

peminjaman, data transaksi pengembalian buku, data denda.

1.5.2 Wawancara (Interview)

Menurut Pritandhari (2016:5), Wawancara adalah teknik pengumpulan
data dengan melakukan percakapan atau dialog antara dua pihak, sehingga
diperoleh keterangan yang lebih mendalam yang termasuk dalam kategori
in-depth interview dimana pelaksanaannya lebih bebas bila dibandingkan
dengan wawancara testruktur.

Dalam metode wawancara ini penulis melakukan wawancara langsung
dengan Kepala Sekolah Bapak Saptono Siswanto, S.Pd., M.M. di SMA
Negeri 3 Lais. Data yang diperoleh berupa kondisi perpustakaan seperti
data buku yang ada diperpustakaan kurang lebih 3000 buku yang terdiri

dari buku pelajaran, buku cerita dan buku agama.



1.5.3 Studi Pustaka

Menurut Dinata, dkk.(2015:125), Studi pustaka adalah dengan
pengumpulan data dari bahan - bahan referensi, arsip, dan dokumen yang
berhubungan dengan permasalahan dalam penelitian ini.

Dalam metode studi pustaka ini penulis mengumpulkan data yang
sebelumnya telah ada serta menggali teori-teori yang telah berkembang
baik itu hasil karya tulis maupun laporan-laporan penilitian yang telah
digunakan oleh penelitian terdahulu maupun buku-buku yang ada di

perpustakaan sebagai referensi.

1.5.4 Dokumentasi

Menurut  Pritandhari  (2016:5), Dokumentasi adalah metode
pengumpulan data yang bersumber pada hal-hal atau benda-benda yang
tertulis, seperti buku-buku, majalah, dokumen, peraturan-peraturan,
notulen, rapat, catatan harian dan sebagainya.

Dalam metode dokumentasi ini memperoleh data berbentuk berupa
foto-foto, data buku, data peminjaman buku, data pengembalian buku, data

siswa, dan data kunjungan yang ada di SMA Negeri 3 Lais.
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TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.1.1 Aplikasi

Menurut Arif, dkk. (2013:27), Aplikasi berasal dari kata application
yang artinya penerapan, lamaran, penggunaan. Secara istilah aplikasi
adalah: program siap pakai yang direka untuk melaksanakan suatu fungsi
bagi pengguna atau aplikasi yang lain dan dapat digunakan oleh sasaran

yang dituju.

Menurut Marco, dkk. (2018:1), Aplikasi adalah suatu unit prangkat
lunak yang dibuat untuk melayani kebutuhan akan beberapa aktivitas
seperti system perniagaan, pelayanan masyarakat, periklanan, atau semua

proses yang dilakukan manusia.

Berdasarkan teori menurut ahli pertama maka dapat menghasilkan
aplikasi berbasis web dan menurut teori ahli kedua menghasilkan sebuah

rancang bangun aplikasi berbasis sms gateway.

2.1.2 Website

Menurut Jonathan, dkk. (2015:4), Website adalah kumpulan dari
halamanhalaman situs, yang terangkum dalam sebuah domain atau
subdomain, yang tempatnya berada di dalam World Wide Web (WWW) di

dalam internet. Sebuah halaman web biasanya berupa dokumen yang



ditulis dalam format HTML ( Hyper Text Markup Language ), yang selalu
bisa diakses melalui HTTP, yaitu sebuah protokol yang menyampaikan
informasi dari server website untuk ditampilkan kepada para pemakai
melalui web browser. Website atau situs dapat juga diartikan sebagai
kumpulan halaman yang menampilkan informasi data teks, data gambar
diam atau gerak, data animasi, suara, video dan atau gabungan dari
semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu
rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing

dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink).

Menurut Hastanti, dkk. (2015:3), Web atau Website merupakan
kumpulan halaman halaman yang berisi informasi yang disimpan
diinternet yang bisa diakses atau dilihat melalui jaringan internet pada
perangkat-perangkat yang bisa mengakses internet itu sendiri seperti
komputer. Definisi kata web adalah Web sebenarnya penyederhanaan dari
sebuah istilah dalam dunia komputer yaitu WORLD WIDE WEB yang

merupakan bagian dari tekhnologi Internet.

Dari pengertian teori menurut ahli pertama menghasilkan sistem
informasi berbasis web yang mampu memberikan informasi secara cepat
dan tepat waktu dan mempermudah masyarakat mendapatkan informasi
dan menurut teori ahli kedua menghasilkan sistem penjualan berbasis web
yang bermanfaat untuk membantu promosi penjualan dalam memasarkan

produk busana, kepada masyarakat luas.



2.1.3 PHP
Menurut Muarie, Muhamad Son (2014:29), PHP (Hypertext
PreProcessor) merupakan salah satu jenis scripting language yang
dieksekusi pada sisi server, atau biasa disebut server-side scripting
merupakan salah satu bahasa pemrograman yang paling popular yang

dapat di jumpai di internet.

Menurut Firman, dkk (2016:30), PHP atau kependekan dari Hypertext
Preprocessor adalah salah satu bahasa pemrograman open source yang
sangat cocok atau dikhususkan untuk pengembangan web dan dapat
ditanamkan pada sebuah skripsi HTML. Bahasa PHP dapat dikatakan
menggambarkan beberapa bahasa pemrograman seperti C, Java, dan Perl
serta mudah untuk dipelajari. PHP merupakan bahasa scripting server —
side, dimana pemrosesan datanya dilakukan pada sisi server.
Sederhananya, serverlah yang akan menerjemahkan skrip program, baru
kemudian hasilnya akan dikirim kepada client yang melakukan
permintaan. Adapun pengertian lain PHP adalah akronim dari Hypertext
Preprocessor, yaitu suatu bahasa pemrograman berbasiskan kode — kode
(script) yang digunakan untuk mengolah suatu data dan mengirimkannya

kembali ke web browser menjadi kode HTML”.

Berdasarkan teori php dari ahli pertama menghasilkan sistem informasi
berbasis web dan menurut teori ahli yang kedua menghasilkan sistem

informasi yang mengghunakan php dan mysqgl.
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2.1.4 MySQL
Menurut Afrizal, Ali Subhan (2014:4), MySQL adalah perangkat lunak
pengolah database yang berguna untuk menembah, mengakses, dan
memproses data yang tersimpan dalam suatu database. Karena komputer
sangat unggul dalam mengenai sejumlah besar data, system manajemen
database (Database Management system/DBMS) memainkan suatu peran
yang penting dalam komputasi, baik sebagai utilitas standalone maupun

bagian dari aplikasi lainnya.

Menurut Muarie, Muhamad Son (2014:29), MySQL adalah sebuah
perangkat lunak system manajemen basis data SQL (bahasa
Inggris:database management system) atau DBMS yang multithread,

multu-user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia.

Berdasarkan pengertian MySQL dari teori ahli pertama maka
menghasilkan rancang bangun aplikasi menggunakan netbeans dan
MySQL dan dari ahli kedua menghasilkan sistem informasi menggunakan

PHP dan MySQL.

2.1.5 Database
Menurut Hasrul (2016 : 42), Database kumpulan item data yang
berhubungan satu dengan yang lainnya, yang diorganisasikan berdasarkan
sebuah skema/struktur tertentu, tersimpan di hardware komputer dan
dengan menggunakan suatu software tertentu untuk melakukan manipulasi

untuk memperoleh kegunaan tertentu.
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Menurut Setiawan (2016:47), database adalah kumpulan field-field
yang saling berelasi, relasi tersebut bisa ditunjukan dengan kunci dari tiap
file yang ada satu database menunjukan satu kumpulan data yang di pakai

dalam satu lingkup perusahaan dan instansi.

Dari pengertian para ahli pertama menghasilkan penerapan teknik
kriptografi pada database dan menurut ahli kedua menghasilkan aplikasi

database.

2.1.6 Flowchart

Menurut Santoso, dkk. (2017:86), flowchart adalah representasi secara
simbolik dari suatu algoritma atau prosedur untuk menyelesaikan suatu
masalah, dengan menggunakan flowchart akan memudahkan pengguna
melakukan pengecekan bagian-bagian yang terlupakan dalam analisis
masalah, disamping itu flowchart juga berguna sebagai fasilitas untuk
berkomunikasi antara pemrogram yang bekerja dalam tim suatu proyek.
Flowchart membantu memahami urutan-urutan logika yang rumit dan
panjang. Flowchart membantu mengkomunikasikan jalannya program ke

orang lain (bukan pemrogram) akan lebih mudah.

Adapun simbol-simbol flowchart dapat dilihat pada table 2.1 sebagai

berikut :



Tabel 2.1 Simbol-Simbol Flowchart

12

Nama

Simbol

Keterangan

Terminal

Menyatakan permulaan
atau akhir suatu
program

Input/Output

Menyatakan Proses
input atau output tanpa
tergantung jenis
peralatannya

Process

Menyatakan suatu
tindakan (proses) yang
dilakukan oleh
computer

Decision

Menunjukkan suatu
kondisi tertentu yang
akan menghasilkan dua
kemungkinan jawaban:
ya / tidak

Connector

Menyatakan sambungan
dari proses ke proses
lainnya dalam halaman
yang sama

Offline Connector

Menyatakan sambungan
dari proses ke proses
lainnya dalam halaman
yang berbeda

Predefind Process

-
[/
<>
o
\/
>

Menyatakan penyediaan
tempat penyimpanan
suatu pengolahan untuk
member harga awal
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Nama

Simbol

Keterangan

Punched Card

Menyatakan input
berasal dari kartu atau
output ditulis ke kartu

Digunakan untuk input
atau output yang
menggunakan pita
kertas berlubang

Document

Punch Tape [ﬁ

Mencetak keluaran
dalam bentuk dokumen
(melalui printer)

- |

—
«—

Menyatakan jalannya
arus suatu proses

(Sumber : Sitorus, 2015 : 15)

2.1.7 Data Flow Diagram (DFD)

Menurut Santoso, dkk. (2017:86), Data Flow Diagram (DFD)

merupakan gambaran sistem secara logika yang tidak tergantung pada

perangkat keras, lunak, struktur data dan organisasi file. Keuntungan dari

DFD adalah untuk memudahkan pemakai yang kurang menguasai bidang

komputer untuk mengerti sistem yang akan dikerjakan atau dikembangkan.

Adapun simbol-simbol Data Flow Diagram (DFD) dapat dilihat pada

table 2.2 sebagai berikut :
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Tabel 2.2 Simbol-Simbol Data Flow Diagram (DFD)

Nama Simbol Keterangan
Proses atau fungsi atau
prosedur.

Proses

File atau Basis Data

File atau basis data atau
penyimpanan (strorage)

Entitas Luar

Entitas Luar (external
entity) atau masukan
(input) atau keluaran
(output)

Aliran Data

N

Data Store penyimpanan
data atau tempat data
direfer oleh proses.

(Sumber : Rosa A.S. & M. Shalahuddin 2018 : 71)

2.1.8 Entity Relationship Diagram (ERD)

Menurut Santoso, dkk. (2017:87), Entity Relationship Diagram (ERD)

adalah gambar atau diagram yang menunjukkan informasi dibuat,

disimpan, dan digunakan dalam sistem bisnis.

Adapun simbol-simbol Entity Relationship Diagram (ERD) dapat

dilihat pada table 2.3 sebagai berikut :



Tabel 2.3 Simbol-Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Nama Simbol Keterangan
Entitas / entity !Enfutas merupak_ar_l data
inti yang akan disimpan
Field atau kolom data
Atribut Q yang butuh disimpan

dalam suatu entitas

Atribut kunci primer

Field atau kolom data
yang butuh disimpan
dalam suatu entitas dan
digunakan sebagai kunci
akses record yang
diinginkan

Atribut multinilai /

Field atau kolom data
yang butuh disimpan
dalam suatu entitas yang

entitas

multivalue @ dapat memiliki nilai lebih
dari satu
Relasi yang
Relasi menghubungkan antar

Asosiasi / association

N_-
S

Penghubung antara relasi
dan entitas di mana di
kedua ujungnya memiliki
multiplicity kemungkinan
jumlah pemakaian

(Sumber : Rosa A.S. & M. Shalahuddin 2018 : 50)
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2.2 Gambaran Umum Sekolah

2.2.1 Profil
SMA Negeri 3 Lais Kec. Lais, Kab. Musi Banyuasin didirikan pada
tahun 2006 dan baru diresmikan sebagai Sekolah Negeri pada tahun 2011,
berlokasi di JI. Serda Cik Uding Dusun 3 Desa Petaling. Sekolah ini
didirikan dalam upaya menyediakan pendidikan masyarakat di sekitar
kecamatan Tungkal Jaya yang tidak terjangkau oleh sekolah negeri yang

telah ada.

Tahun demi tahun SMA Negeri 3 Lais selalu mengalami
perkembangan/ kemajuan, baik dari segi kualitas maupun kuantitas . Dari
segi kualitas bias diukur dari status akreditasi sekolah yang meningkat
terus (terakhir status terakreditasi dengan nilai B), prestasi akademik
maupun non akademik dari siswa-siswinya, serta fasilitas pendukung

kegiatan belajar mengajar di sekolah, dan lain sebagainya.

Dalam kiprahnya di dunia pendidikan, mulai dari sejak berdirinya
sampai dengan saat ini SMA Negeri 3 Lais telah berhasil mengukir banyak
prestasi terutama pada lingkup kecamatan dan kabupaten, baik prestasi

akademik maupun non akademik.

2.2.2 Visi dan Misi SMA Negeri 3 Lais

A. Visi

“Insan yang berbudaya, berakhlak mula, berdaya saing dan Intelektual”

Indikator Visi :
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1.  Memiliki wawasan Iptek dan Imtak.

2.  Memikliki kemampuan untuk berfikir kritis dan kreatif.

3. Berprestasi dalam bidang akademik dan ektrakurikuler.

4. Memiliki kemampuan untuk mengembangkan potensi local.

5.  Menghasilkan lulusan yng dapat bersaing masuk Perguruan Tinggi

B. Misi

1. Menyelenggarakan Kegiatan Keagamaan dan Pelaksanaan Budi
Pekerti Bagi Warga Sekolah.

2. Menyelenggarakan Kegiatan Keagamaan dan Pelaksanaan Budi
Pekerti Bagi Warga Sekolah.

3. Menyelenggarakan Proses Pembelajaran yang Efektif dan Efisien.

4. Menyelenggarakan Mata Pelajaran Muatan Lokal yang Berorientasi
Usaha Produktif.

5. Mendorong aktifitas dan kreatifitas secara optimal kepada seluruh
komponen sekolah terutama para siswa.

6. Mengoptimalkan pembelajaran dalam rangka meningkatkan
keterampilan siswa supaya mereka memiliki prestasi yang dapat
dibanggakan.

7. Melaksanakan pembelajaran dan bimbingan secara efektif sehingga
kecerdasan siswa terus diasah agar terciptanya kecerdasan
intelektual dan emosional yang mantap.

8. Antusias terhadap perkembangan dan kemajuan ilmu pengetahuan

dan teknologi.
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9. Menanamkan cinta kebersihan dan keindahan kepada semua
komponen sekolah.

10. Menimbulkan penghayatan yang dalam dan pengalaman yang
tinggi terhadap ajaran agama (Religi) sehinggan tercipta

kematangan dalam befikir dan bertindak.

2.2.3 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang Sekolah

KEPALA SEKOLAH

}

WAKIL KEPALA
SEKOLAH

DEWAN KOMITE TATA USAHA

WK. UR. KESISWAAN/ WK. UR. SARANA

WK. UR. KURIKULUM HUMAS PRASARANA

v

WALI KELAS

l

GURU

l

SISWA

Sumber : Profil Sekolah SMA Negeri 3 Lais, 2020

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Sekolah

2.3.4 Uraian Tugas dan Wewenang

Berikut adalah pembagian tugas dan wewenang berdasarkan struktur

organisasi yang sudah ada :
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Kepala Sekolah

a.

g.

Bertanggung jawab sepenuhnya terhadap seluruh kegiatan
yang terjadi disekolah.

Menyusun program kerja sekolah.

Sebagai pembina dari kesiswaan.

Mengawasi proses belajar mengajar, pelaksanaan maupun
penilaian terhadap proses dan hasil belajar.

Mengatur administrasi kantor, pegawai, siswa, perlengkapan,
dan keuangan disekolah.

Mengatur jalannya organisasi siswa intra sekolah (OSIS).

Mengatur hubungan sekolah dan masyarakat.

Dewan Komite

a. Mendorong tumbuhnya perhatian serta komitmen masyarakat
terhadap penyelenggaraan pendidikan yang bermutu.

b. Melakukan kerjasama dengan masyarakat dan pemerintah
untuk penyelenggaraan pendidikan yang bermutu.

c. Mendorong orang tua dan masyarakat berpartisipasi untuk
mendukung meningkatkan pendidikan.

Tata Usaha

a. Mengelola keuangan sekolah.

b. Mengelola keuangan sekolah.

c. Bertanggungjawab dalam pembinaan dan pengembangan karir

para pegawai tata usaha disekolah.
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Menyusun laporan pengurusan kegiatan sekala berkala ke
tatausahaan.
Bertanggungjawab  terhadap kelancaran tugas bagian

operasional sekolah administrasi personal tata usaha.

4. Bagian WK. UR Kurikulum

a.

b.

g.

Bertanggung jawab menyusun pembagian tugas para guru.
Mengelola semua kegiatan belajar mengajar disekolah.
Menyusun jadwal untuk sekolah.

Menyusun kriteria kenaikan kelas dan kurikulum.

Menyusun program dan jadwal pelaksanaan ujian akhir
sekolah.

Menyusun jadwal Ujian Akhir Sekolah dan Ujian Akhir
Nasional.

Menyusun jadwal kegiatan ekstrakulikuler.

5. Bagian WK. UR Kesiswaan/Humas

a.

b.

Menyusun program pembinaan kesiswaan.

Mengatur perencanaan dan pelaksanaan ektrakulikuler.
Mengatur dan menyelenggarakan hubungan antara sekolah
dengan wali siswa atau orang tua siswa.

Memberikan pengarahan dan penilaian dalam pemilihan

kepengurusan OSIS.

6. Bagian WK. UR Sarana Prasarana

a.

Mencatat alat atau barang yang masuk ke sekolah.
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b. Mengadakan sarana dan prasarana untuk kebutuhan olahraga.

c. Melakukan penyususnan aturan anggaran sekolah.

Wali Kelas

a. Mengetahui identitas, nama dan jumlah siswa yang ada
dikelasnya.

b. Melakukan pengelolaan kelas yang menjadi
tanggungjawabnya.

c. Menyusun program dan bimbingan pelaksanaan dan konseling
disekolah.

d. Memberikan layanan bimbingan konseling kepada siswa jika
mengalami masalah-masalah dalam belajar kepada siswa.

e. Memberikan saran dan masukan kepada siswa dalam
memperoleh gambaran tentang lanjutan pendidikan dan
lapangan pekerjaan yang sesuai.

Guru

b. Memberikan ilmu kepada siswa dikelasnya.

c. Menguasai materi untuk diberikan kepada siswanya.

d. Mengetahui identitas, nama dan jumlah siswa dalam mata
pelajarannya.

e. Turut bertanggungjawab terhadap kegiatan yang ada disekolah

seperti kelancaran dalam kegiatan Upacara Bendera.
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9. Siswa
a. Mempelajari dan memahami materi yang telah diberikan oleh
guru.
b. Mengerjakan tugas-tugas yang telah diberikan oleh guru.

c. Mempelajari kembali materi yang telah disampaikan oleh guru.

2.3 Uraian Kegiatan

Selama melakukan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di SMA Negeri 3
Lais, kegiatan yang dilakukan penulis yaitu mengikuti kegiatan yang telah
menjadi kebiasaan disana seperti pembacaan surat yasin dan melakukan
sholat dhuha secara bersama-sama dimushola, membantu dalam transaksi
peminjaman dan pengembalian buku diperpustakaan, membantu guru
dalam menertibkan siswa yang terlambat masuk sekolah, membantu guru
untuk mengisi kelas kosong, membantu guru memperbaharui membuat

struktur organisasi sekolah menggunakan coreldraw.
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PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan
Setelah melakukan Praktik Kerja Lapangan selama kurang lebih satu
bulan di SMA Negeri 3 Lais masalah yang penulis temukan adalah proses
peminjaman dan pengembalian buku pada perpustakaan yang masih
menggunakan cara konvensional atau secara manual, pencataatan
dilakukan dibuku besar perpustakaan.
3.1.1 Prosedur Yang Berjalan
Prosedur pengisian buku tamu yang sedang berjalan diperpustakaan

SMA Negeri 3 Lais yang digambarkan pada flowchart 3.1 sebagai berikut :

Flowchart Buku Tamu yang Berjalan

Tamu Pustakawan Kepala Sekolah

T

Selesai

Mengisi
buku
tamu

Laporan

Arsip
apora

Gambar 3.1 Flowchart Buku Tamu Yang Berjalan
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Berdasarkan gambar 3.1 flowchart yang sedang berjalan dapat

dijelaskan sebagai berikut :

1. Mulai
2. Pengunjung mengisi buku tamu dan menulis keterangan kegiatan
yang dilakukan di dalam perpustakaan.
3. Kemudian pustakawan memberikan laporan buku tamu ke kepala
sekolah.
4. Selesai
Adapun prosedur pendataan anggota yang sedang berjalan
diperpustakaan SMA Negeri 3 Lais yang digambarkan pada flowchart 3.2

sebagai berikut :
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Flowchart Data Anggota yang Berjalan

Siswa

Pustakawan

Kepala Sekolah

mulai

Siswa
mendaftar ke
pustakawan

Pustakawan
mencatat
data siswa
Membuat
laporan data
siswa

S

Selesai

Gambar 3.2 Flowchart Data Anggota Yang Berjalan

Berdasarkan keterangan gambar 3.2 proses data anggota yang sedang

berjalan dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Mulai

2. Siswa mendaftar ke pustakawan.

3. Kemudian pustakawan mencatat data siswa. Selanjutnya membuat

laporan data siswa. Dan laporan tersebut diberikan ke kepala

sekolah.

4. Selesai
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Adapun peminjaman buku di perpustakaan SMA Negeri 3 Lais

digambarkan dalam bentuk flowchart 3.3 sebagai berikut :

Flowchart Peminjaman Buku yang Berjalan

Siswa Pustakawan

Kepala Sekolah

mulai

Buku yang akan
dipinjam

Menyerahkan / Menerima buku
buku ke
pustakawan
Mencatat
buku yang

ingin dipinjam

P \ Menyerahkan
\ buku ke siswa
Membuat
laporan
peminjaman

Buku yang dipinjam

Selesai

Gambar 3.3 Flowchart Peminjaman Buku Yang Berjalan
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Berdasarkan keterangan gambar flowchart 3.3 proses peminjaman buku

yang sedang berjalan dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Mulai

2. Anggota perpustakaan memilih buku yang akan dipinjam.

3. Kemudian buku yang telah dipilih diberikan kepada pustakawan.

4. Selanjutnya pustakawan akan mencatat buku yang akan dipinjam
kedalam buku besar perpustakaan dan mengembalikan buku yang
telah dicatat peminjamannya kepada siswa.

5. Selanjutnya pustakawan membuat laporan peminjaman dan
memberikan laporan tersebut ke kepada kepala sekolah.

6. Selesai

Adapun prosedur pengembalian buku yang sedang berjalan
diperpustakaan SMA Negeri 3 Lais yang digambarkan pada flowchart 3.4

sebagai berikut :
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Flowchart Pengembalian Buku yang Berjalan

Siswa

Pustakawan

Kepala Sekolah

( mulai )

Menyerahkan
buku ke
pustakawan

Siswa
membayar
denda

Mencatat
pengembalian

atau rusak/
hilang

Ya

Menbuat
laporan
pengembalian

Laporan

Selesai

Gambar 3.4 Flowchart Pengembalian Buku Yang Berjalan

Berdasarkan keterangan gambar 3.4 proses pengembalian buku yang

sedang berjalan dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Mulai

2. Anggota perpustakaan memberikan buku yang dipinjamnya kepada

pustakawan.
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3. Kemudian pustakawan memeriksa dan mencatat transaksi
pengembalian. Jika tidak sesuai waktu atau rusak/hilang,
pustakawan akan memberikan denda kepada peminjam.

4. Kemudian pustakawan membuat laporan pengembalian dan
memberikan laporan kepada kepala sekolah.

5. Selesai

3.1.2 Prosedur Yang Diusulkan Untuk Pustakawan

Adapun prosedur yang diusulkan untuk pustakawan di perpustakaan
SMA Negeri 3 Lais digambarkan dalam bentuk flowchart 3.5 seperti

dibawah ini :
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Prosedur yang Diusulkan untuk Pustakawan

Pustakawan Web Database

Kelola Login

Tidak

>

cek th_admin

L

Ya

Dashboard

i

<

h.
Kelola Data Admin

Data Admin

N

Menu Tamu th_tamu

i

Menu Anggota

Cetak Kartu Anggota

Kelola Data Aggota
»/" Data Anggota » tb_anggota [ P

h.
Kelola Data Buku

0

i

0

N

Data Buku > th_buku M1

.

T Menu Transaksi

Peminjaman Buku

It

Kelola Data Peminjaman Buku

N
o
5
&

I

Buku b th_transaksi | PP

Pengembalian Buku

Proses denda jika
rusak/hilang

Data Buku

Lihat Data Pengembalian Buku

il

Laporan

Data Anggota

Kelola Data Aggota

v

¥/ Data Anggota /4

| — Data Buku
Kelola Data Buku
»/ Data Buku T

Data Transaksi

i

Kelola Data Transaksi

Data Transaksi

selesai

PP

Cle

Gambar 3.5 Flowchart Yang Diusulkan Untuk Pustakawan

Berdasarkan gambar 3.5 flowchart yang diusulkan dapat dijelaskan

sebagai berikut :
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. Mulai

. Pustakawan login dengan memasukkan username dan password.
Jika username dan password tidak sesuai, maka pustakawan akan
dikembalikan pada tampilan login. Jika data sesuai maka
pustakawan akan masuk pada tampilan dashboard.

. Pustakawan masuk ke menu admin, kemudian melakukan
pengelolaan data admin kemudian data tersebut akan di simpan
pada database.

. Pustakawan masuk ke menu tamu, dan mendapatkan informasi data
tamu dari database.

. Pustakawan masuk ke menu anggota, kemudian melakukan
pengelolaan data anggota kemudian data anggota akan di simpan
pada database di menu anggota pustakawan dapat mencetak kartu
anggota.

. Pustakawan masuk ke menu buku, kemudian melakukan
pengelolaan data buku lalu data di simpan pada database.

. Pustakawan masuk ke menu transaksi, kemudian melakukan
pengelolaan data transaksi peminjaman, dimenu transaksi
pustakawan dapat memproses denda jika terjadi kerusakan atau
kehilangan buku yang dipinjam dan pengembalian buku lalu data di
simpan pada database.

. Pustakawan masuk ke menu laporan, kemudian mencetak laporan

(laporan data buku, laporan data angota, laporan data transaksi).
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9. Pustakawan melakukan logout jika “ya” pustakawan berhasil

keluar jika “tidak” pustakawan kembali kehalaman dashboard .
10.Selesai.

3.1.3 Prosedur Yang Diusulkan Untuk Kepala Sekolah

Adapun prosedur yang diusulkan untuk kepala sekolah di SMA Negeri

3 Lais digambarkan dalam bentuk flowchart 3.6 seperti dibawah ini :

Prosedur yang Diusulkan untuk Kepala Sekolah

Kepala Sekolah Web Database

mulai

Kelola Login

=
o
5y

=~

cek <
Ya

Dashboard

Laporan

Laporan Anggota

o

Lihat Data Aggota

AN

Data Anggota

— Laporan Buku

Data Buku

Laporan
Peminjaman Buku

Lihat Data Buku

Il

Lihat Data
PeMinjaman Buku
‘ﬁ/ Data Peminjaman Buku /4
Laporan
Pengembalian
Lihat Data Buku
Pengembalian Buku
Data Pengembalian JA
4
Buku
Logout <+

Gambar 3.6 Flowchart Yang Diusulkan Untuk Kepala Sekolah
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Adapun penjelasan dari Flowchart yang diusulkan untuk kepala sekolah

yang telah digambar adalah sebagai berikut :

1. Mulai.

2. Kepala sekolah melakukan login, jika “ya” akan masuk ke halaman
dashboard jika “tidak” maka akan kembali ke halaman login.

3. Kepala sekolah hanya dapat melihat laporan data anggota, data
buku, dan data transaksi yang di dapat dari database serta kepala
sekolah dapat mencetak laporan tersebut.

4. Kepala sekolah melakukan logout. Jika “ya” maka berhasil keluar.
Jika “tidak” maka akan kembali ke halaman dashboard .

5. Selesai

3.2 Evaluasi dan Pembahasan
3.2.1 Evaluasi
Berdasarkan pengamatan yang telah penulis lakukan pada perpustakaan
SMA Negeri 3 Lais permasalahan yang terjadi ada pada transaksi
peminjaman dan pengembalian buku yang masih menggunakan cara
konvensional atau manual.
3.2.2 Pembahasan
Dari hasil pengamatan yang penulis lakukan selama praktik kerja
lapangan di SMA Negeri 3 Lais belum terdapat sistem untuk mengolah
data perpustakaan sehingga menimbulkan permasalahan dalam

penyimpanan data maka penulis mengusulkan untuk membuat Aplikasi
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Perpustakaan pada SMA Negeri 3 Lais Berbasis Web. Aplikasi ini
memiliki beberapa manfaat seperti dapat mempermudah mencari data
anggota, peminjaman buku, dan pengembalian buku.
3.2.2.1 Diagram Alir Data
a. Diagram Konteks
Diagram Konteks adalah diagram yang menggambarkan bagian
besar dari aliran arus data pada aplikasi perpustakaan yang dapat dilihat

pada gambar 3.7 sebagai berikut:

Admin

Gambar 3.7 Diagram Konteks

Berdasarkan gambar diagram konteks diatas dapat dijelaskan yaitu
Aplikasi peminjaman dan pengembalian buku di perpustakan SMA
Negeri 3 Lais memiliki dua terminator yaitu admin pustakawan dan
kepala sekolah. Data bersumber dari admin berupa info data tamu, info
data buku, info data anggota, info data peminjaman buku dan info data
pengembalian buku, sedangkan data yang diterima oleh kepala sekolah

berupa laporan buku, laporan angota, laporan transaksi.
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b. Diagram Level 0

DFD level 0 adalah diagram yang menunjukan semua proses utama

yang menyusun keseluluhan sistem yang dapat dilihat pada gambar 3.7.

Informasi data admin

Informasi—— th_admin

Admin
— »| Kelola data admin Rekam——»
Data admin o
A A A A | 4
Informasi data tamu
Informasi—— th_tamu
Q Kelola data tamu Reka »
Data tamu B
Informasi data anggota
Informasi——
th. t:
»| Kelola data anggota Rekam——» -Anggow
Data anggota
Informasi data buku T
N 40P Informasi——
. Rekam——» th_buku
Data buku Kelola data buku
Informasi data peminjaman . o
5.0P Informas——
k[ Kelola data Rekam—» th_transaksi —
> L
Data peminjaman peminjaman
Informasi data pengembalian 6.0P
Kelola data Informast
pengembalian
Laporan Data Pengembalian Data pengembalian
D Laporan Data peminjaman 70 \2 Data peminjaman
. <
Kepala Sekolah Laporan Data buku Laporan e Data buku
Laporan Data anggota / Data anggota

Gambar 3.8 Diagram Konteks Level 0
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Berdasarkan gambar 3.8 penjelasan diagram level 0 adalah sebagai
berikut :

2. Proses 1.0.P adalah melakukan proses login dimana data di dapat
melalui tabel admin.

3. Proses 2.0.P tamu melakukan proses input data tamu dan akan di
simpan di tb_tamu.

4. Proses 3.0.P admin melakukan proses input data anggota dan
akan di simpan di tb_anggota.

5. Proses 4.0.P admin melakukan proses input data buku dan akan di
simpan di tb_buku.

6. Proses 5.0.P admin melakukan proses input data peminjaman
buku dan akan di simpan di th_transaksi.

7. Proses 6.0.P admin melakukan proses pengembalian buku dan
akan di simpan di tb_transaksi.

8. Proses 7.0 Kepala Sekolah akan menerima hasil akhir laporan
data anggota, data buku, data peminjaman dan data pengembalian.

c. Diagram Level 1
DFD level 1 adalah diagram yang menunjukan sebagian proses yang

menyusun sistem yang dapat dilihat pada gambar 3.9.
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Kepala Sekolah

Informasi data anggota

Informasi data buku

Informasi data transaksi

7.1P
Kelola laporan data
anggota

7.1P
Kelola laporan data
buku

7.1P
Kelola laporan data
transaksi

tb_anggota

tb_transaksi

Gambar 3.9 Diagram Konteks Level 1

Berdasarkan gambar 3.9 penjelasan diagram level 1 adalah sebagai
berikut :
1. Proses 7.1.P Kepala Sekolah mendapatkan laporan data anggota
yang tersimpan pada tb_anggota.
2. Proses 7.2.P Kepala Sekolah mendapatkan laporan data buku
yang tersimpan pada tb_buku.
3. Proses 7.3.P Kepala Sekolah mendapatkan laporan data transaksi
yang tersimpan pada tb_transaksi.
3.2.2.2 Entity Relationship Diagram (ERD)
Entity Relationship Diagram (ERD) gambar atau diagram yang

menunjukkan informasi yang dapat dilihat pada gambar 3.10
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mengelola

Gambar 3.10 Entity Relationship Diagram (ERD)
3.2.2.3 Struktur Tabel
Berikut ini merupakan struktur tabel yang dibuat sesuai dengan ERD
yang telah digambarkan sebelumnya.
a. Tabel Admin
Tabel ini digunakan untuk menampung data admin. Struktur
tb_admin dapat dilihat pada table 3.1.
Nama tabel : tb_admin

Primary key : nip

Foreign key : -
Tabel 3.1. Tabel Admin
No | Nama Field | Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. | nip varchar 30 Primary Key
2. | username varchar 15 Nama Login
3. | password varchar 8 Kode Login
4. | nama varchar 30 Nama Admin
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5. | no_hp varchar 15 Nomor Telepon
Admin
6. | level varchar 15 Tingkat User
b. Tabel Tamu

Tabel ini digunakan untuk menampung data tamu. Struktur tb_tamu

dapat dilihat pada table 3.2.

Nama tabel : tb_tamu

Primary key : id_tamu

Foreign key : -
Tabel 3.2. Tabel Tamu
No | Nama Field | Tipe Data Ukuran Keterangan
1. |id tamu int 11 Primary Key
2. | nhama varchar 30 Nama Tamu
3. | jk enum(‘laki- | - Jenis kelamin
laki’, 'perem tamu
puan’)
4. | tanggalkunju | date - Tanggal
ngan kunjungan tamu
5. | keterangan text - Keterangan
kegiatan tamu

c. Tabel Anggota

Tabel ini digunakan untuk mengelola data anggota. Struktur

tb_anggota dapat dilihat pada table 3.3.

Nama tabel : tb_anggota

Primary key : nis

Foreign key : -



Tabel 3.3. Tabel Anggota
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No | Nama Field | Tipe Data Ukuran Keterangan

1. |nis varchar 11 Primary Key

2. | hama varchar 30 Nama Anggota

3. |jk enum(‘laki- | - Jenis kelamin
laki’, 'perem anggota
puan’)

4. | kelas varchar 30 Kelas anggota
5. | tahun_pelaja | varchar 30 Tahun pelajaran
ran anggota di

sekolah
6. | tgl_input varchar 10 Tanggal input
menjadi anggota
perpustakaan
d. Tabel Buku

Tabel ini digunakan untuk mengelola data buku. Struktur tb_buku

dapat dilihat pada table 3.4.

Nama tabel : tb_buku

Primary key : kd_buku

Foreign key : -
Tabel 3.4. Tabel Buku
No | Nama Field | Tipe Data | Ukuran Keterangan
1. kd_buku int 11 Primary Key
2. | tgl_input date - Tanggal input buku
3. | nib varchar 30 Nomor induk buku
4. | judul text - Judul buku
5. pengarang varchar 100 Pengarang buku
6. | penerbit varchar 100 Penerbit buku
7. edisi varchar 30 Edisi buku
8. |tahun year 4 Tahun buku
9. | jumlah_buku | int 5 Jumlah buku
10. | lokasi varchar 30 Lokasi buku




e. Tabel Transaksi

Tabel transaksi digunakan untuk mengelola data transaksi
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seperti

peminjaman dan pengembalian buku. Struktur tb_transaksi dapat dilihat

pada tabel 3.5.

Nama tabel : tb_transaksi

Primary key  : - kd_transaksi

Foreign key .- kd_buku

- nis
Tabel 3.5. Tabel Transaksi

No Nama Field Tipe Data | Ukuran Keterangan

1. | kd_transaksi varchar 30 Primary Key

2. | tgl_input date - Tanggal Input
Transaksi

3. | kd_buku int 11 Foreign key

4. | judul text - Judul buku

5. | lokasi varchar 30 Lokasi buku

6. |nis varchar 11 Foreign key

7. | nama varchar 30 Nama Peminjam

8. | kelas varchar 30 Kelas Peminjam

9. |tanggal pinjam | varchar 10 Tanggal pinjam
buku

10. | tanggal_kembali | varchar 10 Tanggal kembali
buku

11. | status varchar 50 Status buku
dipinjam atau
kembali

12 | denda_buku_hil | text - Denda buku jika

ang_rusak hilang atau rusak
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3.2.2.4 Desain Interface
Desain Interface merupakan rancangan desain tampilan input dan output
yang terdapat pada Aplikasi Perpustakaan Pada SMA Negeri 3 Lais sebagai
berikut :
a. Desain Login Admin
Desain Menu Login merupakan rancangan form untuk masuk

aplikasi perpustakaan. Desain form dapat dilihat pada gambar 3.11

Masukan Username dan Password

Username ; | XXXXX |

Password : | (Y YY) |

Gambar 3.11 Desain Login Admin
b. Desain Input Admin
Desain form input admin digunakan untuk menginput data admin,

adapun desain form input admin dapat dilihat pada gambar 3.12
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Tambah Data Admin

NIP
99999

Nama

XXXXX

No HP
99999

Username

XXXXX

Password

XXXKXX

Level

XXXXX

Simpan Admin

Gambar 3.12 Desain Input Admin
c. Desain Input Tamu
Desain form input tamu digunakan untuk menginput data tamu yang
berkunjung ke perpustakaan adapun desain form input data tamu dapat

dilihat pada gambar 3.13
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Tambah Tamu

Id Tamu

99999

Nama

XXXXX

Jenis Kelamin
() Laki-laki
() Perempuan

Tanggal Kunjungan

dd-mm-yy

Keterangan

XXXKXX

Simpan Data

Gambar 3.13 Desain Input Tamu

d. Desain Input Anggota

Desain form input anggota digunakan untuk menginput data anggota,

adapun desain form input anggota dapat dilihat pada gambar 3.14
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Tambah Data Anggota

NIS

99999

Nama

XXXXX

Jenis Kelamin
() Laki-laki
() Perempuan

Kelas

XXXXX

Tahun Pelajaran

yyyy

Simpan Data Anggota

Gambar 3.14 Desain Input Anggota

e. Desain Input Buku

Desain form input buku digunakan untuk menginput data buku,

adapun desain form input buku dapat dilihat pada gambar 3.15



Tambah Data Buku

Kode Buku

99999

Tanggal Input

dd-mm-yy

Nomor Induk Buku

99999

Judul Buku

XXXXX

Pengarang

XXXXX

Penerbit

XXXXX

Edisi

XXXXX

Tahun Terbit

yyyy

Jumlah Buku

99999

Lokasi Buku

XXXXX

Simpan Data Buku

Gambar 3.15 Desain Input Buku
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f. Desain Input Transaksi
Desain form input transaksi digunakan untuk menginput data
transaksi peminjaman, adapun desain form input transaksi dapat dilihat

pada gambar 3.16

Tambah Data Transaksi

Kode Transaksi

XXX XX

Kode Buku || Judul Buku || Lokasi
99999 || XXXXX || XX XXX

NIS || Nama || Kelas

99999 || XXXXX || XXXXX

Tanggal Pinjam

dd-mm-yy

Tanggal Kembali

dd-mm-yy

Simpan

Gambar 3.16 Desain Input Transaksi
g. Desain Input Transaksi Denda
Desain form input transaksi denda digunakan untuk menginput data
transaksi denda jika buku yang dipinjam mengalami kerusakan atau
hilang, adapun desain form input transaksi dapat dilihat pada gambar

3.17



Proses Denda Buku Hilang atau Rusak

Kode Transaksi

XXXXX

Tanggal Input

dd-mm-yy

Kode Buku

99999

Judul Buku

XXXXX

Lokasi

XXXXX

NIS

99999

Nama Peminjam

XXXKXX

Kelas

XXXXX

Tanggal Pinjam

dd-mm-yy

Tanggal Kembali

dd-mm-yy

Keterangan Denda

XXXXX

Simpan Denda

Gambar 3.17 Desain Input Transaksi Denda
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h. Desain Form Output Data Admin
Desain form output data admin digunakan untuk menampilkan data
admin perpustakaan. Desain form dapat dilihat pada gambar 3.18

sebagai berikut :

PERPUSTAKAAN
Logout
LOGO
Data Admin
—]
m Search :
‘ DASHBOARD
No NIP Nama No Hp Username Password Level Aksi
DATA ADMIN

DATA TAMU

TRANSAKSI

’ DATA ANGGOTA
’ LAPORAN

DATA BUKU ‘

Gambar 3.18 Desain Form Output Data Admin
i. Desain Form Output Data Tamu
Desain form output data tamu digunakan untuk menampilkan data
tamu. Desain form dapat dilihat pada gambar 3.19 adalah sebagai

berikut :
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+ Tambah Data Tamu
LOGO
Data Tamu
—]
[ M searen: [
’ DASHBOARD
No | Id Tamu Nama Jenis Kelamin Tanggal Kunjungan | Keterangan Aksi
’ DATA ADMIN
99 99 XXXX XXXX dd-mm-yy XXXX

’ DATA ANGGOTA

|
|
|
|
|

‘ DATA BUKU

’ TRANSAKSI ‘

‘ LAPORAN ‘

Gambar 3.19 Desain Form Output Data Tamu
j. Desain Form Output Data Anggota
Desain form output anggota digunakan untuk menampilkan data
anggota di perpustakaan. Desain form dapat dilihat pada gambar 3.20

dapat dilihat sebagai berikut :
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| + Tambah Data Anggota \ Cetak Semua Kartu Anggota
Pilih Kelas |
LOGO Tahun
Cetak Per Kelas
‘ DASHBOARD ‘ Data Anggota
‘ DATA ADMIN ‘
" " Tahun "
No. NIS Nama Jenis Kelamin Kelas Pelajaran Tanggal Input Aksi
DATA TAMU
99 99 XXXX XXXX XXXX yyyy dd-mm-yy
‘ DATA ANGGOTA ‘
‘ DATA BUKU ‘
‘ TRANSAKSI ‘
‘ LAPORAN ‘

Gambar 3.20 Desain Form Output Data Anggota

k. Desain Form Output Data Buku

Desain form output buku digunakan untuk menampilkan data buku.

Desain form dapat dilihat pada gambar 3.21 di bawah ini :
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+ Tambah Data Buku
LOGO
Data Buku
10 EE Search
l DASHBOARD ‘
[Nomor|
Kode | Tanggal Tahun | Jumlah
No. |5 ku nput gg:: Judul Buku | Pengarang |Penerbit| Edisi | L0 | “g | Lokasi Aksi
DATA ADMIN
99 | 99 |dd yy| 99 XXXX XXXX x| oo | yyyy 99 xxxx | [Ubah JHapus]
‘ DATA TAMU ‘
‘ DATA ANGGOTA ‘
‘ DATA BUKU ‘
‘ TRANSAKSI ‘
‘ LAPORAN ‘

Gambar 3.21 Desain Form Output Data Buku

|. Desain Form Output Data Transaksi Peminjaman

Desain form output transaksi peminjaman buku digunakan untuk
menampilkan data transaksi. Desain form dapat dilihat pada gambar

3.22 sebagai berikut :
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PERPUSTAKAAN

+ Tambah Data Transaksi Peminjaman

LOGO

Data Transaksi Peminjaman

10 EZ Search l:l

Kode | Tanggal | Kode | Judul
Transaks{ Input | Buku | Buku

‘ DASHBOARD

Nama Tanggal | Tanggal
No. Lokasi | NIS am| K135 pinib | Kembali |Terlambat| Status | - Aksi

‘ DATA ADMIN

Kembal
99| 99 |dd-mm-yy| 99 Xxxx | xxxx | 99 xxxx  [xxxx |dd-mm-yy|dd-mm-yy| 99 XXXX [em—m‘ X

DATA TAMU

[Proses Denda]

DATA ANGGOTA

TRANSAKSI

‘ DATA BUKU

Proses Denda Buku Hilang
atau Rusak
Pengembalian

‘ LAPORAN

Gambar 3.22 Desain Form Output Data Peminjaman

m. Desain Form Output Proses Transaksi Denda
Desain form output proses transaksi denda buku digunakan untuk
menampilkan proses denda. Desain form dapat dilihat pada gambar

3.23 sebagai berikut :
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PERPUSTAKAAN

LOGO

Proses Denda Buku Hilang atau Rusak

-10 ﬁ Search :

| DASHBOARD

Kode | Tanggal | Kode | Judul Nama Tanggal | Tanggal Keterangan
No. Input Buku Buku Lokasi [ NIS 2 Kelas! Pinjam Kembali Terlambat| Status Denda

’ DATA ADMIN

99 99 (dd- yy| 99 XXXX | Xxxx [ 99 xxxx [0 | dd-mm-yy|dd-mm-yy| 99 XXXX XXXX

DATA TAMU

DATA ANGGOTA

DATA BUKU

TRANSAKSI

Proses Denda Buku Hilang
atau Rusak
Pengembalian

\ LAPORAN

Gambar 3.23 Desain Form Output Proses Transaksi Denda
n. Desain Form Output Data Transaksi Pengembalian
Desain form output transaksi pengembalian buku digunakan untuk
menampilkan data transaksi pengembalian. Desain form dapat dilihat

pada gambar 3.24 di bawah ini :



55

PERPUSTAKAAN

| Cetak Data Transaksi Per i |

LOGO
| dd-mm-yy | ‘Ce\ak Laporan Untuk Satu Hari ‘
| dd-mm-yy ” dd-mm-yy “Celak Laporan Mingguan]
l DASHBOARD ‘ | mm H yyyy H Cetak Laporan Bulanan |
‘ DATA ADMIN ‘
Data Transaksi Pengembalian
DATA TAMU
| || & seac: [
‘ DATA:ANGEOTA I Kod Kode | Judul Nama Tanggal | Tanggal Keterangan
e ode | Judu "
No | rransaksi| Buku | Buku |-OKeSi| NI Kelas | pinjam | Kembali |Terlambat| Status Denda
‘ DATA BUKU ‘ 99 99 99 XXXX [ XXXX 99 XXXX xxxx |dd-mm-yy|dd-mm-yy| xxxx XXXX XXXX
‘ TRANSAKSI ‘
Peminjaman
Proses Denda Buku Hilang

Pengembalian

‘ LAPORAN ‘

Gambar 3.24 Desain Form Output Data Transaksi Pengembalian
0. Desain Laporan Data Anggota Untuk Admin Dan Kepala Sekolah
Desain form laporan data anggota menampilkan data anggota yang

dapat dilihat pada gambar 3.25.
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KOP SMA NEGERI 3 LAIS

LAPORAN DATA ANGGOTA PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 3 LAIS

Ipanah, S.Pd.

No NIS Nama Jenis Kelamin Kelas Tanggal Input Tahun Pelajaran
99 99 XXXX XXXX XXXX dd-mm-yy yyyy
99 99 XXXX XXXX XXXX dd-mm-yy yyyy
99 99 XXXX XXXX XXXX dd-mm-yy yyyy
99 99 XXXX XXXX XXXX dd-mm-yy yyyy
99 99 XXXX XXXX XXXX dd-mm-yy yyyy
Petaling,
Yang Membuat, Yang Menyetujui,
Pustakawan Kepala Sekolah

Saptono Siswanto, S.Pd., M.M.

Gambar 3.25 Desain Hasil Laporan Anggota Untuk Admin Dan Kepala

Sekolah

p. Desain Laporan Buku Untuk Admin Dan Kepala Sekolah

Desain form laporan data buku dapat dilihat pada gambar 3.26.
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KOP SMA NEGERI 3 LAIS

LAPORAN DATA BUKU PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 3 LAIS

Yang Membuat,

Pustakawan

Ipanah, S.Pd.

Yang Menyetujui,
Kepala Sekolah

No |Kode BukulTanggal Input Norré%rkI:duk ‘é‘:jiﬂl Pengarang | Penerbit | Edisi [Tahun Terbit J;Tklsh Lokasi

929 99 dd-mm-yy 99 XXXX XXXX XXXX XXXX yyyy 99 XXXX

99 99 dd-mm-yy 99 XXXX XXXX XXXX XXXX yyyy 99 XXXX

99 99 dd-mm-yy 99 XXXX XXXX XXXX XXXX yyyy 99 XXXX

99 99 dd-mm-yy 99 XXXX XXXX XXXX XXXX yyyy 99 XXXX

99 99 dd-mm-yy 99 XXXX XXXX XXXX XXXX yyyy 99 XXXX
Petaling,

Saptono Siswanto, S.Pd., M.M.

Gambar 3.26 Desain Hasil Laporan Buku Untuk Admin Dan Kepala

Sekolah

g. Desain Laporan Transaksi Peminjaman Untuk Admin

Desain form

laporan transaksi

peminjaman digunakan untuk

menampilkan data laporan transaksi peminjaman yang terjadi di

perpustakaan yang dapat dilihat pada gambar 3.27.
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KOP SMA NEGERI 3 LAIS
LAPORAN DATA TRANSAKSI PEMINJAMAN PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 3 LAIS
Kode Kode : Nama Tanggal |Tanggal
No Transaksi | Buku JUdUIBLKY | Lokasi NIS Peminjam Kelas Pinjam | Kembali Stats
99 99 99 XXXX XXXX 99 XXXX XXXX dd-mm-yy dd-mm-yy XXXX
99 929 929 XXXX XXXX 929 XXXX XXXX dd-mm-yy dd-mm-yy XXXX
99 929 99 XXXX XXXX 99 XXXX XXXX dd-mm-yy dd-mm-yy XXXX
99 99 99 XXXX XXXX 99 XXXX XXXX dd-mm-yy dd-mm-yy XXXX
99 99 99 XXXX XXXX 99 XXXX XXXX dd-mm-yy dd-mm-yy XXX
Petaling,
Yang Membuat, Yang Menyetuijui,
Pustakawan Kepala Sekolah
Ipanah, S.Pd. Saptono Siswanto, S.Pd., M.M.

Gambar 3.27 Desain Hasil Laporan Transaksi Peminjaman Untuk
Admin
r. Desain Laporan Transaksi Pengembalian Untuk Admin
Desain form laporan transaksi pengembalian bertujuan untuk
menampilkan data laporan transaksi pengembalian yang terjadi di

perpustakaan dan dapat dilihat pada gambar 3.28.
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KOP SMA NEGERI 3 LAIS

LAPORAN DATA TRANSAKSI PENGEMBALIAN PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 3 LAIS

Kode Kode . Nama Tanggal | Tanggal Keterangan
No i Judul Buku | Lokasi NIS .| Kelas i . |Status
Transaksi| Buku Pengembali Pinjam Kembali Denda
99 99 99 XXX XXX 99 X000 XXXK dd-mm-yy dd-mmyy | xxc XK
99 99 99 XXXX XXXX 99 XXXX XXXX dd-mm-yy dd-mm-yy XXXX XXXX
99 99 99 X000 000 99 XX 000 dd-mmyy ddmmyy | o 0000
99 99 99 XXXX XXXX 99 XXXX XXXX dd-mm-yy dd-mm-yy XXXX XXXX
99 9 99 XXXX XXXX 9 XXXX XXXX dd-mm-yy dd-mm-yy XXXX XXXX
Petaling,
Yang Membuat, Yang Menyetuijui,
Pustakawan Kepala Sekolah
Ipanah, S.Pd. Saptono Siswanto, S.Pd., M.M.

Gambar 3.28 Desain Hasil Laporan Transaksi Pengembalian Untuk

Admin

s. Desain Laporan Transaksi Untuk Kepala Sekolah

laporan transaksi yang terjadi di perpustakaan dapat dilihat pada

Desain form laporan transaksi bertujuan untuk menampilkan data

gambar 3.29.
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KOP SMA NEGERI 3 LAIS
LAPORAN DATA TRANSAKSI PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 3 LAIS
Kode Kode . Nama Tanggal | Tanggal Keterangan
NO| Transaksi | Buku JUURKRIESIH) iR || M Pengembali R Pinjam | Kembali Status | penda
99 XXXX 99 XXXX XXXX 99 XXXX XXXX dd-mm-yy | dd-mm-yy XXXX XXXX
99 XXXX 99 XXXX XXXX 99 XXXX XXXX dd-mm-yy | dd-mm-yy XXXX XXXX
929 XXXX 9 XXXX XXXX 99 XXXX XXXX dd-mm-yy | dd-mm-yy XXXX XXXX
99 XXXX 99 XXX XXXX 99 XXXX XXXX dd-mm-yy | dd-mm-yy XXX XXXX
99 XXXX 99 XXXX XXXX 99 XXXX XXXX dd-mm-yy | dd-mm-yy XXXX XXXX
Petaling,
Yang Membuat, Yang Menyetuijui,
Pustakawan Kepala Sekolah
Ipanah, S.Pd. Saptono Siswanto, S.Pd., M.M.

Gambar 3.29 Desain Hasil Laporan Transaksi Untuk Kepala Sekolah
3.2.2.5 Hasil Desain Interface Admin
a. Hasil Desain Input Login
Adapun hasil desain Interface untuk Input Login dapat dilihat pada

gambar 3.30

Gambar 3.30 Hasil Desain Input Login

Berdasarkan hasil desain Input Login pada gambar 3.30 dapat

dijelaskan sebagai berikut :
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1. Admin perpustakaan mengisikan username dan password pada
form login.
2. Lalu pilih tombol login.
b. Hasil Desain Dashboard Admin
Adapun hasil desain Dashboard Admin dapat dilihat pada gambar

3.31

PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 3 LAIS  [FLlogouit

Selamat Datang Di Perpustakaan SMA NEGERI 3 LAIS
Petaling, Lais, Kabupaten Musi Banyuasin, Sumatera Selatan 30757

e Data Admin @ Data Tamu @ Data Anggota @ Data Buku

Data Tamu

Nama
JUNIA SERT) 20190817
LEZI OKTARINA 20191218

YUGO HAFIZIN 2019-12-20

Gambar 3.31 Hasil Desain Dashboard Admin

Berdasarkan hasil desain Dashboard Admin yang dapat dilihat pada

gambar 3.31 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Admin dapat melihat data tamu dan dapat langsung mengelola
data perpustakaan dengan menekan ikon yang ada di dashboard.
c. Hasil Desain Form Admin
Adapun hasil desain Form Admin yang dapat dilihat pada gambar

sebagai berikut 3.32
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PERPUSTAKAAN ShiANEGERI 3 LAIS | Logeut

Nama No HP

Ipanah, S.pd. 082280505920

196902051 994121001 Saptono Siswanto, 5.Pd., N, 085267750827

Showing 1% 2 of 2 entries

Gambar 3.32 Hasil Desain Form Admin

Berdasarkan hasil desain Form Admin yang dapat dilihat pada

gambar 3.32 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Admin dapat melihat data admin yang tersedia dan dapat
mengubah dan menghapus data admin tersebut.
d. Hasil Desain Input Data Admin
Adapun hasil desain Input Data Admin yang dapat dilihat pada

gambar sebagai berikut 3.33

PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 3 LAIS | Eagout

Gambar 3.33 Hasil Desain Input Data Admin
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Berdasarkan hasil desain Input Data Admin yang dapat dilihat pada

gambar 3.33 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Admin melakukan input data admin dengan mengisikan nip,
nama, nomor handphone, username, password dan memilih level
untuk dijadikan admin.

2. Kemudian pilih tombol simpan admin.

e. Hasil Desain Form Tamu
Adapun hasil desain Form Tamu yang dapat dilihat pada gambar

3.34

PERPUSTAKAAN

Gambar 3.34 Hasil Desain Form Tamu

Berdasarkan hasil desain Form Tamu yang dapat dilihat pada

gambar 3.34 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Admin dapat melihat data tamu atau pengunjung perpustakaan
dan admin dapat mengubah data tersebut dan juga menghapus
data tamu tersebut.

2. Tamu dapat menambahkan data tamu dengan input data tamu.
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f. Hasil Desain Input Data Tamu

Adapun hasil desain Interface untuk Input Data Tamu dapat dilihat
pada sebagai berikut 3.35

PERPUSTAKAAN sha NeGeR! 3 Lais [JIBEO00

Gambar 3.35 Hasil Desain Input Data Tamu

Berdasarkan hasil desain input data tamu yang dapat dilihat pada

gambar 3.35 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Tamu melakukan pengisian data tamu dengan mengisikan id
tamu, nama, jenis kelamin tanggal kunjungan dan keterangan
yang berupa kegiatan yang akan dilakukan di perpustakaan.

2. Lalu pilih tombol simpan data.

g. Hasil Desain Form Anggota
Adapun hasil desain Form Anggota yang dapat dilihat pada gambar

3.36
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PERPUSTAKAAN

SMA NEGERI 3 LAIS | Logout

10 v records per page Search

Nama Tahun Pelajaran Tanggal Input Aksi

ALDY SAPUTRA aki_laki XII_MIPA 2018 20200742

ANDI MUHAMAD NURSAHWI aki_laki XI_MIPA 2019 20200712

ANGEA aki_laki XI_MIPA 2019 20200712

ANGGUN ICE XI_MIPA 2019 20200712

Gambar 3.36 Hasil Desain Form Anggota

Berdasarkan hasil desain Form Anggota dapat dilihat pada gambar

3.36 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Admin dapat melihat data anggota yang telah terdaftar menjadi
anggota perpustakaan dan admin dapat mengubah data tersebut
dan juga menghapus data anggota tersebut.

2. Admin dapat menambahkan data anggota baru.

3. Admin dapat melakukan cetak kartu anggota di Form Anggota.

h. Hasil Desain Input Data Anggota

Adapun hasil desain Input Data Anggota dapat dilihat pada gambar

3.37
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PERPUSTAKAAN sma NEGER! 3 Lais [JESESOE

Simpan Data Anggota

Gambar 3.37 Hasil Desain Input Data Anggota

Berdasarkan hasil desain input data anggota yang dilakukan oleh
pustakawan dapat dilihat pada gambar 3.37 dapat dijelaskan sebagai

berikut :

1. Pustakawan melakukan pengisian data anggota dengan
mengisikan nis, nama, jenis kelamin, kelas, tahun pelajaran dan
tanggal input anggota.

2. Kemudian pilih tombol simpan data anggota.

i. Hasil Desain Form Buku
Adapun hasil desain Form Buku yang dapat dilihat pada gambar

3.38
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PERPUSTAKAAN

Data Buku
10 v records per page

Kode Tanggal MomarInduk
o buku Input  Buku

2662 2018 2018 - 2662
1147

2018 2018 - 2662
11447

2018 2018 - 2664
11417

2018 2018 - 2665
1147

2018 20182667
1147

Gambar 3.38 Hasil Desain Form Buku

Berdasarkan hasil desain Form Buku yang dapat dilihat pada gambar

3.38 dijelaskan sebagai berikut :

1. Admin dapat melihat data buku yang terdapat di perpustakaan
dan admin dapat mengubah data tersebut dan juga menghapus
data buku tersebut.

2. Admin dapat menambahkan data buku yang baru.

J. Hasil Desain Input Data Buku
Adapun hasil dari desain Input Data Buku dapat dilihat pada gambar

berikut 3.39
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PERPUSTAKAAN

Gambar 3.39 Hasil Desain Input Data Buku

Berdasarkan hasil desain input data buku yang dapat dilihat pada

gambar 3.39 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Pustakawan melakukan pengisian data buku dengan mengisikan
kode buku, tanggal input, nomor induk buku, judul buku,
pengarang, penerbit, edisi, tahun terbit, jumlah buku dan lokasi
buku.

2. Lalu pilih tombol simpan data buku.

k. Hasil Desain Form Transaksi Peminjaman
Adapun hasil desain Form Transaksi Peminjaman yang dapat dilihat

pada gambar 3.40
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PERPUSTAKAAN

Data Transaksi Peminjaman

10 v records per page

Kode Tanggal  Kode  judul Tanggal  Tanggal
lo Transaksi  Input uku  Buku  Lokasi NIS NamaPeminjam  Kelas Pinjam  Kembali  Terlambat

KDTODE  2019-06 416 ANDIMUHAMAD — XI_MIPA 17.06- 2005
17 NURSAHWI 2018 2018

KDTOOS  2019-06 ak ALDY SAPUTRA XI_MIPA
17

KDTOD4  2018-07- 2k ANGGUN ICE XII_MIPA
17

KDTODZ  2019-06 ak XII_MIPA
17

P
197000)

Gambar 3.40 Hasil Desain Form Transaksi Peminjaman

Berdasarkan hasil desain Form Transaksi Peminjaman yang dapat

dilihat pada gambar 3.40 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Admin dapat melihat transaksi peminjaman yang terjadi di
perpustakaan.

2. Admin dapat melakukan pengembalian dan perpanjangan
transaksi.

3. Admin dapat menambahkan data transaksi peminjaman.

4. Admin dapat melakukan proses denda jika buku yang dipinjam
hilang atau rusak.

I. Hasil Desain Input Data Transaksi Peminjaman
Adapun hasil desain untuk Input data transaksi peminjaman dapat

dilihat pada gambar 3.41



70

PERPUSTAKAAN

Kode Transaks,

anggal Input

hh/blb/ et

Kode Buku || Judul Buky | | Lokas

Gambar 3.41 Hasil Desain Input Data Transaksi Peminjaman

Berdasarkan hasil desain input data transaksi yang dapat dilihat pada

gambar 3.41 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Pustakawan melakukan input data transaksi peminjamn buku
dengan memilih tanggal input, memilih kode buku, judul buku,
lokasi yang telah tersedia, kemudian pustakawan juga memilih
nis, nama, kelas yang telah tersedia dan tanggal peminjaman dan
tanggal pengembalian yang telah tersedia di form transaksi
peminjaman.

2. Kemudian pilih tombol simpan.

m. Hasil Desain Input Proses Transaksi Denda
Adapun hasil desain untuk Input proses transaksi denda yang dapat

dilihat pada gambar 3.42
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PERPUSTAKAAN i s

® &=

Iy s

,‘E .

3

i3}

@

I - |-

Smpanoens

Gambar 3.42 Hasil Desain Input Proses Transaksi Denda

Berdasarkan hasil desain input proses transaksi denda yang dapat

dilihat pada gambar 3.42 sebagai berikut :

1. Pustakawan melakukan input data proses transaksi denda dengan
menambahkan keterangan denda.
2. Kemudian pilih tombol simpan denda.
n. Hasil Desain Form Transaksi Pengembalian
Adapun hasil desain Form Transaksi Pengembalian yang dapat

dilihat pada gambar 3.43

PERPUSTAKAAN smANEGERI3 Lot [JESER0E

‘nnlbb/m o M

Pl Tanggal

o S|

(Eixl

Transaksi Pengembalian

10 v records per page

No  KodeTmnsaksl  KodeBuku JudulBuku Lokss NS NamaPengewball  Kelas Tanggal Pinjam  Tanggal Kemball  Status

1 KoToos ki Pal RakS 418 ANGGUN ICE HLMPA 17082019 20-06-2019 Kembsii
2 komooR 774 Pal Raks 417 ANGGA HLMPA 17082019 20-06-2019 Kembali

Showing 1102 of 2 entries

Gambar 3.43 Hasil Desain Form Transaksi Pengembalian
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Berdasarkan hasil desain Form Transaksi Pengembalian yang dapat

dilihat pada gambar 3.43 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Admin dapat melihat data transaksi pengembalian yang terjadi di
perpustakaan.
2. Admin dapat melihat data transaksi denda yang telah diproses.
0. Hasil Desain Form Laporan Anggota

Adapun hasil dari desain Form Laporan Anggota dapat dilihat pada

Cetak 1 halaman
SMA NEGERI 3 LAIS
e Tujuan B simpan sebagal PDF  ~
LAPORAN DATA AN GOGTAPER PUSTARRAN SVANEGERI 3 LAS
| w| ma — = aua e Halarnan Semua -
T RovesuTA o e T | swearn
2 Joe D10 TRz o e o | zwearn
s TETy o e EO
4 | [ANGEUN K2 perempuan T 2019 | 2020074 Tata letak Potret -
s i [T camAsRPT o s wos | swearn
Petating, 18 July 2020
Vang Membuat, Vang Menyetusji
Pustakawan Kepala Sexolah Satelan lain "
Jpanah. S Pd Saplono Sesanic S.Pd M.

Gambar 3.44 Hasil Desain Form Laporan Anggota
p. Hasil Desain Form Laporan Buku
Adapun hasil dari desain Form Laporan Buku dapat dilihat pada

gambar sebagai berikut 3.45
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Cetak 1 halaman
SMA NEGERI 3 LAIS
Akreditasi "B
Alsmis 2 Serda COk Cling Dusan 3 e Peeling Kieammaas Lui Ksbapasen Masi Bunpussi 3711 f f
o P———— Tujuan B simpansebagaiFOF =
LAPORIAN DATABLIKL FERFUISTAKARN SUANEGERI 3 LIS
Tngga | Hamor T |
|n acunun | Tptee | Momr | [ e ] Halaman Semua -
1 7 [ea - alogi [Tim a enama b
oy e = 2t s [mawg
alm e o me  [Fner [eons | posns oo T s
. Bote- i Tata letak Potrat -
3 [mes I e 1 [Rans)
- e e frm -
4 [mes e B2 [saom [0 Jeuges | poessma Jaore 1 |Rana)
B = = e T [t
ey - Setelan lain v
6 [zms [LR1ETY T |reke |Sgreair [Faecpa | Pemma fzo 1 [Rakz
vlme e o (i, s | pesns o P
T [ [Vetmatia [T - "
a =m0 e e 2ats 1 JRat
7 |poia. iniogi | TM a enama b
o [=n e B ooy [T e | o 2ats 1 [Rans)
. o - [rm » N
o |rz i e e . 1 JRat
Petaling. 18 July 2020
Yang Membuat, Yang Menyehsjui,
Pustakawan Kepala Sekalah
Jpanah, S.Pd Sapisno Siswarte S Pd. M.
Simpan Batal

Gambar 3.45 Hasil Desain Form Laporan Buku
g. Hasil Desain Form Laporan Transaksi Peminjaman
Adapun hasil desain Form Laporan Transaksi Peminjaman dapat

dilihat pada 3.46

Cetak 1 halaman
SMA NEGERI 3 LAIS
Akreditasi "B"
s 1 Seda ik Cding Dusion 3 Dess Ptiling Kecarmatan Lk Kobapaen Movi Basyuia W11 " i ;
! g e R " Tujuan B simpansebagaiPDF  ~
LAPORAN DATA TRANSAKSI PEMINJAMAN PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 3 LAIS
5 T [T = = T Halarnan Semua v
Nl.n aksi| Buku | Buku Lokasi | NIS R Kelas Pinj Kembali
G B ALDY - 17-06- | 20-06-
1 |KDTO01 [766 PAI Rak 5 |415 SAPUTRA XI_MIPA| 2019 2019 |PEam)
ANDI Tata letak Potret v
2 [korooz f757  Jear  [Raks W16 [MuHAMADIxH Mpaf 0 | 200 o
INURSAHW] 23 £
- 17-06- 20-06-
3 |[kpToo3 |774 PAI Rak S (417 |ANGGA  XH MIPA| 0" | “org” [pmjam setelanai
- etelan lain v
2 2 ANGGUN | 17-06- | 20.06.
4 |KDTOM |777 PAL Rak S |418 ICE XI_MIPA| 2019 2019 [PEUIm
v m ALDY L 17:06- | 20-06-
5 |KDTOOS |766 PAL Rak S 1S |onipa [XILMIPAL 0t | opg  [piiam)
ANDI o
7.06 | 20-06-
6 [koToos [757  [PAl  [Raks [416  |MUHAMAD|XH MiPA “m’g ,”ﬂ’: pam
N SAHW1 = >
Peoalng, 15 July 2020
Vg Membeat, Yang Menyesspi
Pustakawan Kepali Sekokh
punsh, S Py Saptoao Siswseto, S PAAM
Simpan Batal

Gambar 3.46 Hasil Desain Form Laporan Transaksi Peminjaman
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r. Hasil Desain Form Laporan Transaksi Pengembalian

Adapun hasil desain Form Laporan Transaksi Pengembalian dapat

Cetak 1 halaman
SMA NEGERI 3 LAIS
S —— Tujuan B simpan sebagai PDF  ~
LAPORAN DATA TRANSAKS] PENGEMBALIAN PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 3 LAIS
a| Wode [Wode [auat| T T Nama | Tuoggad | Tamggal| - Tieterangan Halaman Semua h
4 i Bk | | pingam | Kembali[ > "™ | Dena
N e
1|komoor (174 (par Rk s o7 [ancaa  [anoseal 0| TS el bk pai
N - Tata letak Potret -
g 117 |pa ANGGUN | 17-06.
2 [KDToas PAl [Rak 5 {18 1 |XI1_MIPA 1019
Setelan lain v

Sapiooo Siowsen S P MM

Gambar 3.47 Hasil Desain Form Laporan Transaksi Pengembalian

3.2.2.6 Hasil Desain Interface Kepala Sekolah
a. Hasil Desain Dashboard Kepala Sekolah

Adapun hasil desain untuk Dashboard Kepala Sekolah dapat dilihat

pada gambar 3.48
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PERPUSTAKAAN SMANEGERI 3 LAIS  [lagaut

elamat Datang i Perplstakaan SMA MEGERI 3 LAIS
aten Musi Bany

Gambar 3.48 Hasil Desain Dashboard Kepala Sekolah

Berdasarkan hasil desain Dashboard Admin yang dapat dilihat pada

gambar 3.48 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Kepala Sekolah dapat melihat data anggota, data buku dan data
transaksi dengan menekan ikon yang ada di dashboard.
b. Hasil Desain Form Laporan Anggota
Adapun hasil desain Form Laporan Anggota untuk Kepala Sekolah

dapat dilihat pada gambar 3.49
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SMA NEGERI 3 LAIS

Alnmras T Serdn O Ui

Akreditasi "

LAFORAN DATA AN/ GOOTA FERFUSTAKAN SWA NEGERI3 LA

Janis Tahun
No [ s Nama Halas Tanggal input
| Eoatep ) |
T Jets A0 SAPUTRA lan_aki Y 208 | 2oe00711
z o6 [ANDIMIHALD HURSAHIT an EX 20| 2oeornt
EN X ey an EX 20| zoeornt
R 3T [anGEUN 1= parampuan o wen 20| zoeuort
s low [ZRISTA DA SAPTR! ok ERY 20| 2oeuort
Petaling. 18 July 2020
Yang Membuat, Yang Meryehui,
stakawan Kepala Sekalah
lnanah 5 P Sapono Seeacto 5 P Wi

Cetak

Tujuan

Halaman

Tata letak

Setelan lain

1 halaman

i Simpan sebagai PDF w

Semua -
Fotret -
v

c. Hasil Desain Form Laporan Buku

Gambar 3.49 Hasil Desain Form Laporan Anggota

dapat dilihat pada 3.50

Adapun hasil desain Form Laporan

Buku

untuk Kepala Sekolah

SMA NEC
ki

sERI 3 LAIS
itasi "B

LAPORAN DATA BUNL) PERPUSTAKASN SMANEDERI3 LS

|.., et | Tt | Momer renet | et | T e [y
me [ [T [soes [ s | poeses oo T
N T o T e e T Rt
T ) e oy e e PR
e ) e o e e T s
e = e e e T e
N = e = T e
Tl [ [ eI e | pesns o T e
D e e T e
o ) e e e = T s
ofm | [ [ [y [ | roma e T e
Petaiing, 18 July 2020
ang Membuat, Yang Menyetujui,
Pustakawan Kepala Selalah
Ipanah, S.Pd Sapiono Sizwarts, S.Pd kil

Cetak

Tujuan

Halaman

Tata letak

Setelan lain

1 halaman

I simpansebagaiPDF  ~

Semua -
Fotret -
v

Gambar 3.50 Hasil Desain Form Laporan Buku
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d. Hasil Desain Form Laporan Transaksi
Adapun hasil desain Form Laporan Transaksi untuk Kepala Sekolah

yang dapat dilihat pada gambar 3.51

Cetak 1 halaman
SMA NEGERI 3 LAIS
Akreditasi "B"
Aliion ;0 Serd Gk Tilig Dus 3 D Petllng icarmatas L Kabapaten Mk Basyusa W11 -
g e Tujuan B simpan sebagai POF
LAPORAN TRANSAKSI PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 3 LAIS
Halaman Semua -
| Namm [Tanggal| Tanggal| _
|N- Tanggal Input | Kode Buku | Judsl Buka | N1§| AR g, (KESTE
N N . 1706 | 20-06- e
1617|774 PAL a7 fangea | 10| TN bt b pas
- - yang sanm Tata latak Potrat -
- Ere
2 [oimon1s 17 ANGGUN | 17-06- | 20-06- o
2 20190717 777 PAl LI e | e b e g
ALDY 1706 | 20-06-
3 [ao19-06-17 [re 5 )
i et Al 412 lsarurra | 2019 | ame | Setelan lain A
ANDI
706 | 20.06-
4 [o1906-17 757 Pl 16 auaanan| T | 200 |
sursawi| B
s [ooios1r |7 R By 1706 | 20-06-
s [oig06-17 774 PAL a7 favoaa || T pn
| ANGGUN | 17-06- | 20-06-
6 [019.0717 777 PAl s [ ots | amg | P
T 1. ALDY 1706 | 20-06-
T [se-12 76 PAl 415 lsapuTRA | 2019 | 2019 |PEE
ANDI -
8 20190617 [757 PaL 416 [MUHAMAD) ‘;:""’:' Z?ﬂ‘lﬁ' pigam
sursanwi| B
Petling. 18 July 2020
Yang Menba: Yang Menyessji
Pustakawan Kepal Sckoiah
L S B Sane Skwasrs SPIMM.
Simpan Batal

Gambar 3.51 Hasil Desain Form Laporan Transaksi



BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembuatan laporan dan analisa yang telah dibuat untuk
Aplikasi Perpustakaan Pada SMA Negeri 3 Lais, maka penulis dapat
mengambil kesimpulan :

1. Aplikasi ini terdiri dari beberapa menu, pada halaman admin ada menu
admin, menu tamu, menu anggota, menu buku, menu transaksi buku
yang terdiri dari transaksi peminjaman, proses transaksi denda dan
transaksi pengembalian buku yang dapat dilihat oleh admin pustakawan
SMA Negeri 3 Lais. Aplikasi ini terdiri dari beberapa menu untuk
Kepala Sekolah ada menu anggota, menu buku dan menu transaksi.

2. Aplikasi yang telah dibangun dapat memberikan kemudahan bagi
petugas pustakawan dalam mengolah data admin, data tamu, data
anggota, data buku, data transaksi peminjaman, proses transaksi denda
dan data transaksi pengembalian buku, sehingga dapat menjadi aplikasi
peminjaman dan pengembalian yang diperlukan bagi petugas

pustakawan.

4.2 Saran
Adapun saran yang dapat penulis berikan yaitu sebagai berikut :

1. Aplikasi ini dapat menampilkan laporan denda buku.
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2. Aplikasi ini masih bisa untuk terus dikembangkan, seperti penambahan
peminjaman dan pengembalian buku yang dapat dilakukan secara

online.
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Alamat : Jl Serda Cik Uding Dusun 3 Desa Petaling Kec
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DINAS PENDIDIKAN

SMA NEGERI 3 LAIS

Terakreditasi “B”

in 30757

Email smanegeri3lais@gmail.com
e e

Lais Musi

NSS 301110148258

SURAT iZIN UNTUK MELAKSANAKAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN

Nomor : 420/ 007 /SMAN3L.SS/2020

Menindakianjuti surat dari Ketua Sekolah Tinggi Manajemen informatika & Komputer
PalComTech Palembang Nomor : 0090/STMIK/K/11/2020 tanggal 6 Februari 2020 tentang
Permohonan izin untuk Praktik Kerja Lapangan (PKL) mahasiswa/i STMiK PaiComTech
Palembang pada SMA Negeri 3 Lais atas nama :

No Nama NPM Semester/Prodi Konsentrasi
1 | Deka Kurnia 021170033 VI S.1 Sistem Pemrograman dan
Informasi Desain
2 | Putri Kaii Nur Ahni N2117001R VI S 1 Sistem Pemrnaraman dan
Informasi Desain

Pada prinsipnya kami SMA Negeri 3 Lais tidak keberatan/memberikan izin kepada

imaiiasiswali ieisebul uniuk meiaksanakan kegiaian rianiih Reija Lapaigain i (L) pada

Sekolah yang saya pimpin dan selanjutnyta kami akan memberikan bantuan serta fasilitas

seperiunya sesuai dengan kemampuan yang ada pada Kami.
Demikian surat izin/dispensasi ini dikeluarkan untuk dapat dipergunakan seperiunya atas

kerjasamanya kami ucapkan terima kasih

Tembusan :

1. Ketua STMIK PaiComTech Palembang

2. Pertinggal
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SURAT PERNYATAAN
UJIAN LAPORAN PRAKTEK KERJA LAPANGAN (PKL)

Yang bertandatangan di bawah ini :

Nama 4 DEkAkW;N!A

Tompet/Tenggal Lakite LAHAT ; 0S  Novemsee (998
Prodi . 61 SisTem ((MFORMAS

NPM ;02170033

Semester : é(uwn)

No.Telp/Hp 2 08¢z 9894 5929

o — .JL.prapA suTag NI 29 A

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa :

1. Laporan PKL ini saya buat dengan sebenarnya dan berdasarkan sumber yang
benar.

2. Objek tempat saya melaksanakan PKL berbentuk CV/PT/Pemerintahan/SMA
Sederajat dan dinyatakan masih aktif beroperasional hingga saat ini

3. Data perusahaan dalam laporan PKL ini benar adanya dan bersifat valid.

4. Laporan ini bukan merupakan hasil plagiat/menjiplak karya ilmiah orang lain

5. Laporan ini merupakan hasil kerja saya sendiri (bukan buatan/ dibuatkan orang
lain)

6. Buku referensi yang saya gunakan untuk Lap.PKL ini merupakan buku yang terbit
dalam 5 (lima) tahun terakhir ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tanpa paksaan dari pihak
manapun dan apabila dikemudian hari ternyata saya kedapatan telah melanggar salah satu
dari pernyataan saya ini, saya bersedia untuk menerima sanksi skorsing, DO (Drop Ouf),

hingga Penghapusan gelar akademik yang saya peroleh dari Perguruan Tinggi ini.
Palembana , 23 Juni 2010
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» 3 oun
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No Tanggal Hari Lﬂ‘% Paraf Pembimbing Lapangan
1 114 %o o hmat wenjga  Pecfus n S G
2 |14 b VW Jumact mengsi kdlas x\ (S (Rerkeaaln) L
3 [\s Feb 1ol0 Sablu fiver  Qerfus fakaan 4
4 [is teb 20w Sl meng3i kelas XU (gA (Reckennlan) 7
5 [2\ feo 100 Jumat — lour — L, =
6 |12 Kb 1010 St memPi kan bukd —bulkd PePatatoan 3z -,
7 v e 1020 cab Vegiatan jalan  sehat LT
8 |22 teb 7070 Sabiu menamb( | Sambar feadaan setdah 4 1,
9 |2 mar@ 20w Selasa menarsy kelas  x\ (R4 Ip
10 |3 vt 20 Selesa menosi belas X\ \fS 7 A
1 |4 mecel 20w Rabu encpm bil bl Holo bubd & pePstokan 7
12 [A mack wW tabu meawasi  SGwayasy akan Wian dr ge T 1
13 |4 covek 20720 Roev welat 29 iatan  olahm9a Stuwa Iy &
14 o Mtk 402 eavy relakwban perdrecsihan (agangan dy s ¥ 1,
15 |5 ™Morek w0 \carss wengitoti eqmian v muhola 'h
16 |5 etk Lot oS wews telas X\ (65 belagar ™S of{rce £ 1,
17 |5 onal® wow kamcs mengambil oo stde ur Sicvkhur Rkslah R 4
18|, ~ore ge20 ook MeMuot Cemoacoad  SHToklur Sohelab A
19 [( MRk gol Jumak welvok kgiatan olahra voli spun Ya &
2 |3 ootk w1 Sabin mdamuiten ferovabant femanrvant Stiobul r 1,
21 |7 ™Mok o0 Sab v maiwat \akhan  Festapen ufacam U <+
2 % eacte 20l Jumak — libut — — 1
23 [|A vy Lor0 Salo menaituly doa basva Fesiapan AN g
24|14 marer %0 Sablu erptianton SArdvlur Sekolah A 4
25 [l vor 2020 Sab fenlegion  fomot Ytan  sgwor 7T
26 |2) pwe bw Jomal — \bur  — [ —
27 |22 worth 100 Sab ~  \lr -~ —_—
28 |23 vy WW Jumal lbur - PR
20 (18 Mtk 20w Sabhn — \ibur -
30
31

9 Juai Ww
KaProdi

o

Andri Saputra, S.Kom., M.Kom.

Document Ref: HDAZG-AHU7W-HW5KD-XIKSG

Page 50f 11



FORM ABSENSI MENGIKUTI UJIAN PROPOSAL

STMIK PALCOMTECH PALEMBANG SEMESTER GENAP

2018-2019
Nama : DQ\A \(u( NA
Nim 2 07’\\%03‘5
Jurusan @ Gy \n(“ms‘\
No| TglUjian |Nama MHS Judul Rangkuman Ttd Penguji
Proposal
“Syarif
1 | Sdaw 3‘ Ranong Bongun | fwalan  Sistem
30 - okbober 08 P € - Gevtrament n formasi becbusis
- Eqok kadsro Yada  Kecampan :\uh yony berist m«é\
= \vwmﬂ Adkat  Tinge) eS| ‘l"w“‘“,s‘
ST [ Musi Buaguosin |14 S8 bukgas
?nmw\do dalam wgnyampakan
\Wfocmos) Cea w\cwnS\l\xm
\uhan. h\uhﬂl\ LLD)
0da dengan  wak
Sl dirgan s
. dengan g
2 | Rabu ~Mdo Svom Qakar Unbuk | Gorom A ndeoid waluk 5
3|—0Hobcr 108 Fayarino Mend i\ nos mendiaknoa  olavam
(oulboool") Denis “%m“m dan cae  unbic
_ Memaunakan mengatosi - demam
- ﬁum|d\\ Mebode Cw‘ﬂm’fj }mu\.dl n
AWal | fachar oty | MUQUaN paght
(o609t p 4coid Renydoabn 9 - Stibon
Peckolonapn PLdavarip-
dengan “ munamptAn
(okast okt Ktedkat-

Document Ref: HDAZG-AHU7W-HWSKD-XIKSG

Page 9 of 11




-
5enin - \atan Ara\sss Qoo -Menaatalisis peaganh
/2 _ Papibsar! -y atikas :ﬂ.m Kﬁm wﬂm?:
2 - el 2019 (02053 | ot Neer 2 Yuhadap gengguta
‘ Pal "03 Turheda Au\?\“ aclakaban
3 -Gt Bukmana | Palemban Perydhacad Yuesioner
Noviant k‘?“”“ m
kepada Srwar
(01\500(3) Dengyan Melode k X dan ¥\
W a\ 4.0 UM A el 148 fo ]
Mk Negeri >
?a.lmh,nj.
Du\ N MeNduna
mehde  Webqual 40
- Penugbaran kuesioner
[ %mw\ da:g_
e By gl
_ tnalists Ailakokan
\oetna \n\umod“ajﬂ
. AR
o (dadng
\Cwmn Hngunn -
- : Sukem  nformas e i
Bolo S®hani X _ "o
Manajemen  fantal A
21\5 0
24 A\ got N ?aue\z)hh veTo \\:ﬁ“yan_ w_dm
959 e 330*\&(-\ b\'«'\ MMW\ " n 3: \ MN\
a Wabibatu dan Produtksi Benin W divval
Magamh | Taaman Qa bl e
(ouys2e39) | Aan  VorHledlyem tarnn lencatatat
Sumakera Sdakap fedulst i N
Babasis Wb dilakdean Moy In
Secarn manal .
dan  dhsimpan
dalaw  Venhuk
Cuat Ytdas clan
fkan  kvsakan.

Document Ref: HDAZG-AHU7W-HWSKD-XIKSG

Page 10 of 11



Fransskos | Gistesn gt | Tyuan ‘tﬂ" "’“""l“"’.“
: meaemukan  solust
?Ylff:m?eur e )m U:né\:uj\\:\ém szﬂotﬂd‘
Selasa (o2u60002. ) fada. shuo Waw wdo?t\%
Tolo gayr (aW_'ﬂ ois mer
QL Movember 20 0 bsass zlhmg 53&; ﬁ:\b i
5 = (ka Novika \NL:PN\ kb e dﬁ;‘d:ka';
4 :
(07,“ coo ’D ) Mdvd!- %\j@ NQBS:}Q dlb\:ﬂq AUQ“”

mehde Qreftype-

Document Ref: HDAZG-AHU7W-HWSKD-XIKSG

Palembang, 07/04/2020

Mengetahui

2018

Pembimbing PKL

P>

( Muhammad Ridho Ardiansyah, S.Kom., M.Kom. )

Page 110f 11




FORMULIR
KEGIATAN HARIAN PKL

FM-PCT-BAAK-PSB-033 [Prodi - Teknik Informatika (T1) / Sistem Informasi (S1)

Kode Formulir : Institusi : STMIK PALCOMTECH

Topik : Sistem Informasi

. Deka | kueniA

Nomor Pokok ;.02 %003
Semester :..b. Lonam)

IPK

L)

rogram Stud| : Ragl/siang/Sore/Malam (* Pilih Salah Satu)
: . PERCTRR YT YT —
: Remroacaman £n bu.\.ﬁ

No.HP

:.0R5x - 9894 - 5959

Hari/
Tanggal

Kegiatan

=
™tk

Mengetahui struktur organisasi perusahaan (nama, jabatan, dll)
profile perusahaan dan dilengkapi dengan lampiran struktur
organisasi. Visio / Word

177

- Mengetahui prosedur-prosedur yang berjalan pada divisi atau
departemen tempat PKL

- Menggambarkan prosedur yang berjalan ke dalam bentuk
flowchart sistem

3 WM‘”\W

Memahami aliran data proses dan memodelkannya dalam bentuk
diagram aliran data. (seperti DFD, class diagram, etc).

4 it

Merealisasikan aliran data ke dalam kamus data dan menggambarkan
hubungan antar data

5 [Yor

Menterjemahkan kamus data ke dalam bentuk diagram table-table
dan atribut pendukungnya.

72/ 0|

Menggambarkan proses input dan output dan media yang digunakan
untuk input dan output.

\%/ w10

7 | Toi

Evaluasi terhadap Sistem Informasi yang telah diterapkan diterapkan
di perusahaan

Ka.Prodi SUTI

A

Ardri Sagulra, S.Kom. M.!som
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FORMULIR
REVISI UJIAN PKL STMIK

Kode Formulir

FM-PCT-BAAK-PSB-026 Institusi : STMIK PALCOMTECH

Hasil Ujian PKL
Mahasiswa Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer PalComTech

Nama : Deka Kurnia
Nomor Pokok Mahasiswa 1021170033
Program Studi : S1 Sistem Informasi
Semester : VI (Enam)
Ujian ke- : I (Satu)
Tanggal Pelaksanaan 13 Juli 2020
Judul PKL : Aplikasi Perpustakaan pada SMA Negeri 3 Lais Berbasis Web
PELAKSANAAN KOREKSI
No Uraian Perbaikan Nama Penguji Paraf
I Perbaiki latarbelakang Adelin, S.T.,
2. Perbaiki penomoran bab dan subbab M.Kom.
3. Perbaiki landasan teori g
4. Rapikan simbol-simbol flowcharct,dfd,erd

L. Perbaiki latarbelakang )
2. | Tambah menu untuk perhitungan buku hilang atau | Yayuk Ike Meilani,
rusak S.Kom., M.Kom.
NIS dibatasi

4. Semua diagram disesuaikan dengan aplikasi

ol

Palembang, 13 Juli 2020
Pembimbing,

P>

M. Ridho Ardiansyah, S.Kom., M.Kom.
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