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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

 

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) merupakan program wajib yang 

ditempuh mahasiswa program studi Desain Komunikasi Visual Politeknik 

PalComTech untuk memenuhi syarat mata kuliah PKL. Kegiatan program PKL 

dimaksudkan untuk dapat menerapkan teori dan pratik yang telah dipelajari 

mahasiswa selama di perkuliahan serta diharapkan dapat menjadi nilai lebih dalam 

persaingan di dunia kerja yang nyata. 

Pelaksanaan PKL berlangsung dengan penulis berada di divisi desain grafis 

pada perusahaan Percetakan Rehobot Emas Makmur yang bergerak di bidang Media 

Cetak Offset & Digital, Advertising dan Konveksi. Perusahaan yang sudah cukup 

lama berdiri ini beralamat di Kota Palembang Jl. Residen H. Abdul Rozak No. 09 

Kec. Kalidoni (Depan SMA Kusuma Bangsa). 

Alasan penulis memilih judul “Laporan Kegiatan Praktik Kerja Lapangan 

Jasa Digital Printing pada Percetakan Rehobot Emas Makmur” karena bertujuan 

untuk lebih memahami perkembangan yang terjadi dalam jasa desain grafis 

terutamanya pada media cetak yang digunakan yaitu jasa digital printing. 

Perkembangan teknologi digital printing yang sangat maju menyebabkan media 

cetak juga ikut berkembang menjadi sangat variasi. Oleh karena itu, menurut 

Dameria (2009: 62) pengertian “digital  printing  dapat  digolongkan  berdasarkan  

beberapa aspek   dan   tinjauan   yang   berbeda-beda.” 
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1.2. Tujuan PKL 

 

Adapun tujuan dilaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) adalah sebagai 

berikut: 

1. Memberikan pengalaman cara kerja nyata bagi mahasiswa dalam jasa desain 

grafis terutama penggunaan media digital printing. 

2. Mengenal lebih dalam perkembangan media cetak khususnya pada digital 

printing. 

3. Mengaplikasikan teori dan pratik desain grafis secara langsung pada dunia 

kerja. 

4. Menjadi syarat untuk menyelesaikan pendidikan diploma 3. 

 

 

1.3. Manfaat PKL 

 

1.3.1. Manfaat Untuk Mahasiswa 

 

 Manfaat yang didapatkan mahasiswa saat melaksanakan PKL seperti 

mengetahui sistem kerja yang sesungguhnya dalam bidang desain grafis yang 

telah dipelajari di perkuliahan, menambah wawasan tentang cara kerja dan sikap 

yang sesuai saat bekerja pada bidang desain grafis, memahami sifat konsumen 

yang berbeda-beda keinginan saat mendesain sebuah spanduk, poster, kartu nama 

dan sejenisnya, mengenal lebih dalam media cetak dan produk yang dihasilkan, 

serta memahami cara kerja berbagai macam mesin yang digunakan untuk 

memproduksi sebuah desain grafis. 

 

1.3.2. Manfaat Untuk Program Studi 

 

 Manfaat yang didapatkan program studi seperti sarana memperkenalkan 

jurusan Desain Komunikasi Visual Politeknik PalComTech kepada masyarakat 

luas, menjadi referensi, tambahan ilmu dan wawasan untuk peneliti lain, serta dapat 

menyesuaikan program pendidikan dengan kebutuhan lapangan kerja. 
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1.3.3. Manfaat Untuk Instansi Tempat Praktik 

 

 Manfaat yang didapatkan tempak pratik yaitu mendapatkan tenaga kerja 

yang sesuai kebutuhan dengan mengeluarkan biaya yang lebih terjangkau, 

menjalin ikatan dengan pihak Politeknik Palcomtech, meningkatkan citra 

perusahaan, menjadikan produktivitas lebih meningkat. 

 

1.4. Tempat PKL 

 

Percetakan Rehobot Emas Makmur merupakan perusahaan swasta yang 

bergerak di bidang Media Cetak Offset & Digital, Advertising dan Konveksi. 

Perusahaan ini berkantor pusat di Jalan Residen H Abdul Rozak No. 09 (Depan 

SMA Kusuma Bangsa) Palembang, Sumatera Selatan. Alasan penulis memilih 

Percetakan Rehobot Emas Makmur karena perusahaan ini sesuai dengan bidang 

studi yang penulis pelajari selama di perkuliahan khususnya Desain Grafis. 

 

1.5. Waktu PKL 

 

Waktu praktik kerja lapangan dilaksanakan selama satu bulan, mulai dari 

hari Selasa tanggal 01 September 2020 sampai dengan hari Rabu tanggal 30 

September 2020. Waktu pelaksanaan kerja dimulai hari Senin sampai dengan  

hari Sabtu (hari Minggu libur), dengan jam kerja mulai dari pukul 08.00 WIB 

sampai dengan pukul 18.00 WIB (Tentatif berdasarkan kegiatan). 

 

1.6. Teknik Pengumpulan Data 

 

Beberapa metode teknik pengumpulan data, terdiri dari : 

 

1. Observasi 

 

Menurut Widoyoko (2014: 46) observasi merupakan “pengamatan dan 

pencatatan secara sistematis terhadap unsur-unsur yang nampak dalam suatu 

gejala pada objek penelitian”. Kalau wawancara dan kuesioner selalu 

berkomunikasi dengan orang, maka observasi tidak terbatas pada orang, tetapi 

objek-objek alam yang lain. 
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Penulis menggunakan metode ini dengan cara mengamati langsung kerja 

para karyawan di divisi yang sama (Desain Grafis) pada Percetakan Rehobot 

Emas Makmur, sehingga dapat mengetahui apa saja tugas yang harus dikerjakan 

oleh karyawan pada divisi tersebut seperti membuat sebuah desain atau 

mengoperasikan mesin cetak untuk desain tersebut. 

 

2. Wawancara 

 

Wawancara menurut Moleong (2017: 186) adalah percakapan dengan  

maksud tertentu. Percakapan itu oleh dua pihak, yaitu pewawancara (Interviewer) 

yang mengajukan pertanyaan dan terwawancara (Interviewee) yang memberikan 

jawaban atas pertanyaan itu. 

Penulis mendapatkan informasi tentang bagaimana cara kerja dan bersikap 

dengan menggunakan wawancara tidak terstruktur yang dimaksud tidak 

menggunakan pedoman wawancara yang berisi pertanyaan-pertanyaan spesifik, 

namun hanya memuat poin-poin penting dari masalah yang ingin digali dari 

responden dengan mewawancarai karyawan di divisi desain grafis. 

 

3. Dokumentasi 

 

Teknik dokumentasi menurut Arikunto (2006: 158) adalah metode 

dokumentasi peneliti menyelidiki benda-benda tertulis seperti buku-buku, 

majalah, dokumen, peraturan-peraturan, notulen rapat, catatan harian dan 

sebagainya. 

Penulis menerapkan metode ini dengan mengumpulkan data-data desain dan 

semacamnya yang telah dikerjakan oleh pihak perusahaan khususnya pada divisi 

desain grafis. Melalui pengumpulan data tersebut penulis dapat memahami 

bagaimana teori yang telah dipelajari selama di perkuliahan dapat diterapkan 

dengan baik dalam sebuah desain yang sesuai dengan kebutuhan konsumen. 



 

BAB II 

 

KEADAAN UMUM TEMPAT PKL 

 
2.1. Sejarah Perusahaan 

 

Berdasarkan data yang penulis peroleh menjelaskan bahwa Rehobot Emas 

Makmur merupakan perusahaan yang bergerak di bidang percetakan dan 

didirikan oleh Bapak Jono Theng sekitar pada tahun 2017. Sebelum berdirinya 

perusahaan tersebut Bapak Jono Theng juga pernah bergerak dalam bidang 

industri bangunan dan penyewaan internet. 

Percetakan Rehobot Emas Makmur adalah sebuah tempat industri untuk 

memproduksi berbagai macam jenis desain menjadi seperti spanduk, brosur, kartu 

nama, pamflet, stiker, nota, dan sebagainya. Melayani dengan berbagai teknik 

cetak seperti teknik offset printing yang paling umum digunakan untuk mencetak 

dalam skala besar dan teknik digital printing yang merupakan hasil inovasi 

perkembangan teknologi digunakan untuk mencetak dalam skala kecil. 

Pada perjalanan bisnisnya usaha percetakan ini dimulai dengan perlengkapan 

mesin dan alat-alat terbatas sehingga penerimaan pesanan yang melebihi batas 

industri akan diberikan kepada perusahaan yang lebih besar dan mampu 

memenuhi kebutuhan pesanan. 

Perusahaan terus berkembang baik dengan bertambahnya pesanan setiap hari 

karena media cetak semakin banyak digunakan sebagai bentuk promosi, dan oleh 

sebab itu Bapak Jono Theng sebagai pimpinan perusahaan menambah mesin serta 

alat cetak semakin lengkap dan juga mencari karyawan untuk bekerja dalam 

perusahaan. Karena perkembangan yang pesat perusahaan juga mampu bekerja 

sama dengan perusahaan yang cukup besar seperti Kanggoro, Procella, Fortuner, 

Ocean dll. 
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2.2. Makna Logo Perusahaan 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sumber: David B, A.Md 

 

 

Gambar 2.1 Logo Percetakan Rehobot Emas Makmur 

 
 

Logo Peretakan Rehobot Emas Makmur memiliki visual yaitu sumur dari 

batu bata dan terdapat lima bintang, serta penggunaan tulisan “REHOBOT EMAS 

MAKMUR”. Setiap visual yang digunakan dalam logo memiliki makna tersendiri 

seperti sumur batu bata yang memiliki makna bahwa perusahaan tersebut dapat 

menjadi sumber rezeki yang bermanfaat untuk banyak orang, lima bintang 

memiliki makna bahwa perusahaan tersebut dapat menjadi berkualitas dan 

terpandang, tulisan “REHOBOT EMAS MAKMUR” memiliki makna sebagai 

kelonggaran atau tempat terbuka, sesuatu yang bernilai tinggi mutunya dan 

mengandung kesejahteraan. 

 



 
7 

2.3. Visi Misi Perusahaan 

 

2.3.1 Visi Perusahaan 

 

Menjadi perusahaan media cetak yang berkualitas dan terpercaya untuk 

memenuhi kebutuhan masyarakat dengan menawarkan biaya terjangkau bagi 

seluruh kalangan yang dapat bersaing dengan perusahaan lain. 

2.3.2 Misi Perusahaan 

 

Berikut merupakan misi perusahaan pada Percetakan Rehobot Emas Makmur 

adalah sebagai berikut: 

1. Memberikan produk yang baik, murah dan berkualitas yang terjangkau bagi 

semua kalangan masyarakat. 

2. Menghasilkan produk bermutu tinggi untuk memuaskan dan memberi 

kenyamanan bagi konsumen. 

3. Memiliki komitmen untuk bertanggung jawab, berpikir kreatif dan inovasi 

dalam pekerjaan. 

4. Menghargai dan menjaga kode etik dalam prosedur kerja ketika melayani 

konsumen. 

5. Menjadi tempat kerja yang nyaman dan sejahtera bagi semua pemegang 

kepentingan.
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2.4. Struktur Organisasi Percetakan Rehobot Emas Makmur 
 

  
 

Sumber : David B, A.md 
 

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Percetakan Rehobot Emas Makmur
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2.5. Uraian Tugas Wewenang 

 

2.5.1. Marketing Manager 

 

Marketing manager memiliki tanggung jawab untuk menganalisis,  

menyusun dan menetapkan konsep dan rencana umum perusahaan serta 

mengarahkan karyawan untuk meningkatkan seluruh sumber daya yang ada 

secara optimal bagi kepentingan perusahaan. 

2.5.2. Kasir 

 

Kasir atau bagian keuangan memiliki tugas untuk mencatat penerimaan dan 

pengeluaran laporan keuangan sehari-hari, melakukan transaksi pembayaran 

dengan konsumen serta membantu admin dalam penerimaan pesanan dari 

konsumen. 

2.5.3. Administration 

 

Administration atau admin memiliki tugas umum yaitu menjalankan fungsi 

administrasi perusahaan seperti berikut: 

1. Menjadi penerima konsumen yang hendak membuat pesanan terhadap 

perusahaan. 

2. Melakukan input data pesanan dan membuat surat perintah kerja (SPK). 

3. Memberikan surat perintah kerja dan data pesanan kepada divisi desain. 

4. Menghubungkan antara konsumen dengan desainer ketika ingin membuat 

sebuah desain. 

5. Melakukan pengecekan berkala terhadap pesanan yang akan selesai. 

6. Memberikan informasi kepada konsumen jika pesanan telah bisa diterima.  

2.5.4. Desainer 

 

Desainer dalam perusahaan percetakan memiliki tanggung jawab yang cukup 

penting yaitu menjadi perantara informasi atau kebutuhan konsumen terhadap 

suatu bentuk pemikiran yang diinginkan agar dapat diwujudkan dalam bentuk 

visual berupa desain sehingga informasi yang ingin disampaikan konsumen 
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kepada target sasaran menjadi lebih mudah dipahami. Selain itu, desainer juga 

memiliki tugas lain seperti memberitahukan kepada admin jika desain telah siap 

dicetak dan memberikan file desain kepada operator untuk siap dicetak. 

2.5.5. Operator 

 

Operator memiliki tugas untuk mengoperasikan mesin cetak offset, mesin 

digital printing, mesin cetak indoor ataupun oudoor. Hasil desain yang diterima 

dari desainer akan segera diproses ke tahap cetak oleh operator, setelah itu, hasil 

cetak yang telah selesai akan diberikan oleh operator kepada divisi finishing 

untuk tahap akhir sebelum diterima konsumen. 

2.5.6. Finishing 

 

Divisi finishing memegang peranan akhir sebelum hasil cetak diterima atau 

diantarkan kepada konsumen yaitu memiliki tugas seperti memotong (cutting) 

sebuah brosur, stiker atau spanduk, jilid, laminasi, memberikan hard cover pada 

buku atau nomerator pada nota/kupon dan lain sebagainya. Setelah hasil cetak 

pada tahap finishing selesai maka akan disimpan sampai admin mengambil untuk 

diberikan kepada konsumen atau juga diberikan kepada supir untuk diantarkan. 

2.5.7. Supir/Tukang 

 

Pada divisi supir atau tukang memiliki tugas seperti mengantarkan hasil cetak 

yang telah siap kepada konsumen, pemasangan plang nama, kerangka billboard, 

papan reklame dan sejenisnya. 

 

 



 

BAB III 

 

HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL 

 

3.1. Pelaksanaan Kerja 

 

Praktik Kerja Lapangan ini dilaksanakan di kantor Percetakan Rehobot Emas 

Makmur, selama satu bulan tepatnya pada tanggal 01 September sampai tanggal 

30 September 2020. Hari pelaksanaan dimulai dari hari Senin sampai hari Minggu 

dengan waktu bekerja mulai pukul 08.00 WIB sampai dengan pukul 18.00 WIB 

dengan mengenakan pakaian yang telah ditentukan bersama. 

Saat pelaksanaan kerja berlangsung dalam divisi yang telah ditentukan yaitu 

penulis berada pada divisi desain, pembekalan materi dan struktur kerja terhadap 

divisi desain disampaikan langsung oleh pembimbing lapangan serta rekan kerja 

lainnya di Percetakan Rehobot Emas Makmur. 

Penulis juga diberitahu dan mempelajari struktur kerja divisi lain tentang 

bagaimana sistem menghubungi seluruh divisi untuk bekerja sama sehingga 

membentuk tim kerja yang baik. 

Kegiatan berlangsung dengan divisi admin yang menerima pesanan dari 

konsumen kemudian memberikan perintah kerja atau data desain dari konsumen 

yang selanjutnya akan dikerjakan oleh divisi desain, setelah divisi desain selesai 

lalu diberikan kepada divisi operator untuk siap dicetak dan ketika selesai dicetak 

maka akan segera diproses oleh divisi finishing hingga kembali lagi ke divisi 

admin atau supir untuk diberikan kepada konsumen. 

Selama melaksanakan kegiatan praktik kerja lapangan penulis mendapatkan 

pengetahuan lebih dalam tentang sistem kerja dalam dunia desain khususnya di 

bagian percetakan dengan menggunakan mesin digital printing. 
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3.1.1     Tabel Kegiatan 

 

 

No 

. 

 

Hari dan Tanggal 
 

Kegiatan 
Waktu 

Jam 

Kedatangan 
Jam Pulang 

1. Selasa, 01 
September 2020 

Pengenalan kegiatan 
kerja desain seperti 

membuat spanduk, 

membuat stempel, 
membuat logo. 

Pembuatan logo menjadi 
vektor. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

2. Rabu, 02 
September 2020 

Mendesain spanduk, 

mendesain stempel,  
mendesain logo dan 

melayani konsumen. 
 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

3. Kamis, 03 
September 2020 

Mendesain kartu nama 

dan mengoperasikan 

mesin digital printing. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

4. Jumat, 04 
September 2020 

Mendesain spanduk,  
mendesain logo dan 

membuat wallpaper. 

08.00 WIB 18.00 WIB 
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5. Sabtu, 05 
September 2020 

Briefing kerja, mendesain 

nota, mendesain spanduk 
dan menyusun foto untuk 

dicetak. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

6. Minggu, 06 
September 2020 

Libur   

7. Senin, 07  
September 2020 

Mengatur layout nota dan 
mendesain spanduk. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

8. Selasa, 08 
September 2020 

Mendesain logo untuk 
komunitas grab, 

mencetak  nota. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

9. Rabu, 09 
September 2020 

Mendesain menu 

makanan dan  mendesain 
spanduk. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

10. Kamis, 10 
September 2020 

Mendesain menu 

makanan, mendesain 
spanduk dan mendesain 

stiker. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 
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11. Jumat, 11 
September 2020 

Mendesain dan membuat 
master untuk nota. 

Mendesain spanduk grab 
dan mendesain spanduk 

perumahan. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

12. Sabtu, 12 
September 2020 

Mencetak stiker dengan 
mesin digital printing. 

Mendesain spanduk. 
 

08.00 WIB 18.00 WIB 

13. Minggu, 13 
September 2020 

Libur   

14. Senin, 14 
September 2020 

Mengedit foto 
pernikahan, mendesain 

spanduk. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

15. Selasa, 15 
September 2020 

Mendesain dan menyetak 

spanduk dengan mesin 

offset printing. 

08.00 WIB 18.00 WIB 
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16. Rabu, 16 
September 2020 

Mendesain Xbanner, 

mendesain spanduk, 
mencetak laser stiker. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

17. Kamis, 17 
September 2020 

Mendesain label baju, 

mencetak laser stiker. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

18. Jumat, 18 
September 2020 

Mendesain spanduk dan 

mengoperasikan mesin 
cetak offset. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

19. Sabtu, 19 
September 2020 

Mendesain spanduk, 

mencetak laser stiker. 

08.00 WIB 18.00 WIB 

20. Minggu, 20 
September 2020 

Libur   

21. Senin, 21 
September 2020 

Mendesain Xbanner dan 

spanduk, memasang 
kerangka Xbanner. 

08.00 WIB 18.00 WIB 
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22. Selasa, 22 
September 2020 

Mendesain spanduk, 

mencetak Xbanner. 

08.00 WIB 18.00 WIB 

23. Rabu, 23 
September 2020 

Mengedit foto untuk 

penggunaan kartu nama 
perusahaan, mendesain 

logo. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

24. Kamis, 24 
September 2020 

Mendesain ulang logo 

dalam bentuk vektor, 

membuat spanduk 
struktur perusahaan. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

25. Jumat, 25 
September 2020 

Mendesain spanduk, 
mendesain Xbanner dan 

mendesain stiker. 

08.00 WIB 18.00 WIB 

26. Sabtu, 26 
September 2020 

Membuat desain baru 
bahan karton untuk 

Procella, mencetak 
spanduk menu makanan. 

08.00 WIB 18.00 WIB 
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27. Minggu, 27 
September 2020 

Libur   

28. Senin, 28 
September 2020 

Mendesain spanduk, 
stiker dan nota, mencetak 

spanduk dan stiker, 

membuat master nota. 

08.00 WIB 18.00 WIB 

29. 

 

Selasa, 29 
September 2020 

Mendesain dan mencetak 

spanduk. 

08.00 WIB 18.00 WIB 

30. Rabu, 30 
September 2020 

Scanning buku, 
mendesain spanduk, 

mengedit foto. 

 

08.00 WIB 18.00 WIB 

 

3.1.2 Deskripsi Kegiatan PKL 

 

1.  Selasa, 01 September 2020 

 

Penulis memahami struktur kerja yang ada di perusahaan dengan bimbingan 

Bapak David B, Amd. sebagai koordinasi tim divisi desain sekaligus 

pembimbing lapangan saat praktik kerja lapangan berlangsung. Pada hari 

pertama kegiatan praktik kerja lapangan para karyawan memperlihatkan 

bagaimana sistem kerja yang ada di Percetakan Rehobot Emas Makmur seperti 

mendesain spanduk, stempel, brosur, kartu nama, logo dll. (Dapat dilihat pada 

gambar 3.1) 

 

 

 

 

 

 

 



 

18 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Proses Pembuatan Logo Menjadi Vektor 

 

2.  Rabu, 02 September 2020 

 

Penulis mengerjakan tugas yang diberikan dari divisi admin untuk membuat 

desain seperti logo untuk komunitas grab, stempel untuk komunitas pramuka dan 

spanduk untuk sebuah perumahan yang masih dilakukan dengan bimbingan oleh 

Bapak David B, Amd. sehingga lebih terarah dan meminimalisirkan kesalahan 

karena belum cukup mengetahui proses kerja yang ada. 

3.  Kamis, 03 September 2020 

 

Divisi Admin memberikan SPK (Surat Perintah Kerja) untuk membuatkan 

desain kartu nama dari salah satu konsumen yang telah memberikan pendapat 

dan bahan terhadap kartu nama yang diinginkan. Selanjutnya, penulis yang telah 

mendapatkan SPK dan juga bahan untuk mengerjakan desain kartu nama 

menanyakan kepada karyawan lain apa ukuran yang tepat untuk kartu nama 

sehingga mendapatkan data ukuran kartu nama sebagai berikut: 
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3.1.2    Tabel Data Ukuran Kartu Nama 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.  Sabtu, 05 September 2020 

 

Pagi hari sekitar jam 08:30 hingga jam 09:30 seluruh divisi tim beserta 

pemimpin perusahaan melakukan briefing kerja yang rutin dilakukan seminggu 

sekali untuk membahas hasil kerja serta memberikan kritik atau pendapat 

terhadap setiap divisi satu sama lain sehingga dapat saling memperbaiki sistem 

kerja untuk lebih baik lagi kedepannya. 

5.  Jumat, 11 September 2020 

 

Mengerjakan sebuah desain nota untuk “PRIMKOP KARTIKA VIJAYA 

KUSUMA”. Setelah desain selesai, penulis membuat file master dari nota 

tersebut kemudian diberikan kepada divisi operator untuk siap dicetak. (Dapat 

dilihat pada gambar 3.2) 

Jenis Standar Ukuran 

Kartu Nama 

Satuan 

per mm 

Satuan 

per cm 

Standar ISO. 74×52 

mm 

7,4×5,2 

cm 

Indonesia, Australia, Denmark, 

New Zealand, Norway, Taiwan, 

Sweden, Vietnam, India dan 

Colombia. 

90×55 

mm 

9×5,5 cm 

Hongkong, China, Singapore 

dan Malaysia. 

90×54 

mm 

9×5,4 cm 

Kawasan Eropa, Inggris, 

Perancis, Italia dan Spanyol. 

85×55 

mm 

8,5×5,5 

cm 

Jepang. 91×55 

mm 

9,1X5,5 

cm 

Amerika, Kanada dan Belanda. 89×51 

mm 

8,9X5,1 

cm 

Hongaria dan Republik Ceko. 90×50 

mm 

9X5 cm 
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Gambar 3.2 File Master Nota “PRIMKOP KARTIKA VIJAYA KUSUMA” 

6.  Sabtu, 12 September 2020 

 

Penulis memperoleh perintah untuk menyusun stiker yang akan langsung 

dicetak oleh divisi operator di mesin digital printing dengan ukuran kertas A3+, 

konsumen dapat menunggu di tempat untuk hasil cetak stiker tersebut karena 

penggunaan mesin digital printing yang lebih cepat proses selesainya. (Dapat 

dilihat pada gambar 3.3) Penyusunan stiker dibantu oleh tim divisi desain lain 

karena penulis kurang memahami penyusunan stiker. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3 Penyusunan Stiker Laser di Kertas A3+ 
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7.  Senin, 14 September 2020 

 

Konsumen meminta untuk mengedit beberapa foto pernikahan sebelum siap 

untuk dicetak. Pengeditan foto tersebut dilakukan di aplikasi Adobe Photoshop 

yang dilihatkan kepada konsumen sehingga dapat menyesuaikan langsung 

bagaimana keinginan konsumen. (Dapat dilihat pada gambar 3.4) 

Gambar 3.4 Hasil Edit Foto Pernikahan di Adobe Photoshop 

8.  Senin, 21 September 2020 

 

Berbeda dari biasanya, penulis mendapatkan SPK untuk membuat sebuah 

Xbanner. Mendesain Xbanner sama halnya seperti banner biasa, tapi yang 

membedakan Xbanner menggunakan kerangka dibelakangnya yang berbentuk X 

untuk menjadi penyanggah sehingga Xbanner bisa diposisikan tegak sedangkan 

banner biasa diposisikan dengan digantung. (Dapat dilihat pada gambar 3.5) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.5 Contoh Desain Xbanner 
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9.  Rabu, 23 September 2020 

 

Penulis diberikan tugas oleh Bapak David B, Amd. untuk mengedit beberapa 

foto yang akan digunakan sebagai desain kartu nama terhadap salah satu 

perusahaan yang meminta jasa desain kepada Bapak David B. Amd. Setelah 

penulis mendapatkan file foto yang akan diedit, penulis menyelesaikan tugas 

yang diberikan dengan menggunakan aplikasi Adobe Photoshop untuk mengedit 

foto tersebut. (Dapat dilihat pada gambar 3.6) 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.6 Hasil Edit Foto Menggunakan Adobe Photoshop 

10.  Sabtu, 26 September 2020 

 

Penulis diberikan tugas oleh Bapak David B, Amd. untuk mengerjakan 

sebuah desain baru produk dengan bahan karton dari perusahaan Procella. (Dapat 

dilihat pada gambar 3.7) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.7 Desain Baru Kemasan Bahan Karton Procella 
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3.2 Kendala yang Dihadapi 

 

Pada saat kegiatan Praktik Kerja Lapangan yang dijalankan terdapat 

beberapa kendala yang dihadapi sebagai berikut: 

1. Kurangnya pemahamaan penulis tentang cara melayani konsumen yang baik 

dan benar. 

2. Kurangnya pengetahuan penulis tentang cara penggunaan mesin dan alat 

cetak karena belum pernah belajar tata cara penggunaannya. 

3. Sering terjadinya miss-communication antara divisi desain dengan divisi 

admin terhadap keinginan desain konsumen dan SPK (Surat Perintah Kerja). 

4. Kurangnya kemampuan penulis menguasai aplikasi yang biasa digunakan 

untuk mendesain yaitu coreldraw. 

 

3.3 Cara Mengatasi Kendala 

 

1. Penulis melihat bagaimana karyawan lain pada divisi desain saat melayani 

konsumen dalam diskusi untuk menentukan desain yang diinginkan 

sehingga dapat melayani dengan baik dan benar. 

2. Penulis diajarkan secara langsung oleh rekan tim divisi desain Bapak Putra 

Morgana dan Bapak Rian dalam mengoperasikan mesin dan alat cetak.  

3. Saling memberikan masukan atau pendapat disaat briefing kerja pada hari 

Sabtu untuk membahas tentang miss-communication yang terjadi sehingga 

kedepannya dapat bekerja sama lebih baik lagi. 

4. Menggantikan aplikasi yang biasa digunakan yaitu CorelDraw dengan 

aplikasi yang memiliki fungsi kerja yang sama yaitu Adobe Illustrator dan 

juga mempelajari aplikasi CorelDraw sesuai kemampuan. 

 
 



 

BAB IV 

 
 

PENUTUP 
 

 

4.1. Kesimpulan 

 

Berdasarkan dari pembahasan laporan praktik kerja lapangan di atas, maka 

dapat ditarik kesimpulan, yaitu: 

1. Kegiatan PKL dapat memberikan pengalaman kerja nyata bagi mahasiswa 

yang belum pernah mendapatkan kesempatan mengetahui sistem kerja secara 

langsung terutama pada jasa desain yang sesusai dengan pembelajaran dan 

materi yang telah diperoleh mahasiswa saat di kampus. Dokumentasi video 

kegiatan pratik kerja lapangan dapat diakses di tautan berikut: 

https://youtu.be/RsWkkIpf6Qc 

2. Bekerja di suatu perusahaan yang memiliki banyak karyawan dan divisi 

dengan jobdesk berbeda dituntut untuk memiliki kerjsama tim yang baik 

sehingga pekerjaan yang dilakukan dapat berjalan lancar.  

3. Seorang desainer yang bekerja dengan memiliki deadline untuk setiap 

pekerjaan yang dilakukan tidak dapat menaruh seluruh idealismenya terhadap 

karya yang dikerjakan sehingga terkadang mengabaikan teori dan prinsip 

desain yang ada dan lebih mementingkan apa yang diinginkan konsumen 

dalam karya tersebut walau tidak sesuai dengan prinsip desain.  

4. Perkembangan teknologi cukup berpengaruh besar terhadap sistem dan cara 

kerja percetakan pada masa sekarang yaitu seperti munculnya mesin digital 

printing hasil inovasi perkembangan dari metode percetakan konvensional 

yang membuat proses lebih singkat sehingga dapat memanfaatkan waktu 

lebih efisien. 
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4.2. Saran 

  
Setelah melakukan kegiatan praktik kerja lapangan di Percetakan Rehobot 

Emas Makmur, dapat diberikan saran sebagai berikut: 

1. Diharapkan bagi setiap divisi di Percetakan Rehobot Emas Makmur lebih 

saling berkomunikasi dan berbagi kritik yang membangun sehingga kerjsama 

tim yang dihasilkan lebih meningkat. 

2. Memperbaiki tata letak tempat kerja dan tempat makan sehingga karyawan 

lebih nyaman dalam melakukan tugas dan kegiatannya. 

3. Jika bisa pekerjaan yang dibagikan kepada tim divisi desain lebih teratur 

sehingga tidak ada penumpukan tugas untuk lebih mengefisienkan waktu 

kerja. 
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Lampiran 2. Surat Pernyataan Ujian (Fotocopy) 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 3. Form Pengajuan Judul PKL (Fotocopy) 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 4. Surat Balasan Riset (Fotocopy) 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 5. Form Penilaian Kerja Mahasiswa (Fotocopy) 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 
Lampiran 6. Form Penilaian Pembimbing PKL (Fotocopy) 

 

 
 



 

 

Lampiran 7. Form Absensi (Fotocopy) 

 



 

 

Lampiran 8. Form Konsultasi (Fotocopy) 
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