KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

PALCOMTECH PALEMBANG

LAPORAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN

DESAIN MULTIMEDIA COMPANY PROFILE

PT.VINAYAKA ABADI PALEMBANG

Diajukan Oleh :

Bobby Van Arga Haloho
021110079
Diajukan Sebagai Syarat Menyelesaikan Mata Kuliah
Praktik Kerja Lapangan Dan Syarat Penyusunan Skripsi
PALEMBANG

2015



KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
PALCOMTECH PALEMBANG

HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING

Nama : Bobby Van Arga Haloho

Nomor Pokok Mahasiswa : 021110079

Pogram studi : Sistem Informasi

Jenjang Pendidikan : Strata Satu (S1)

Konsentrasi : Desain Dan Pemrograman

Judul Laporan :Desain Multimedia Company Profile

PT.Vinayaka Abadi Palembang.

Palembang, 04 Februari 2015

Menyetujui, Mengetahui,

Pembimbing PKL




KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
PALCOMTECH PALEMBANG

HALAMAN PENGESAHAN PENGUJI

Nama : Bobby Van Arga Haloho

Nomor Pokok Mahasiswa : 021110079

Pogram studi : Sistem Informasi

Jenjang Pendidikan : Strata Satu (S1)
- Konsentrasi : Desain Dan Pe!rnrognmn

Judul Laporan : Desain Multimedia Company Profile

PT.Vinayaka Abadi Palembang.

Tan : 04 Februari 2015 7 Tanggal : 04 Februari 2015
Penguji 1 $ ~ Penguji2 :

e ®

ol

Atin TriwahyuniS.T..M.Eng. 4
NIDN : 0215028002 NIDN : 0217108001

Menyetujui:
Ketua,

Benedictus Effendi, S.T.
' 'NIP : 09.PCT.13

iii



Motto Dan Persembahan

MOTTO
« lakukan hal yang baik hari ini,menual yang baik juga esok hari.do the best
for today to make good life in every day.
Kupersembahkan Untuk :
+ Papa dan mamaku yang kusayang(Yonsen { haloho
Dan Helenah siahaan).

< Dosen yang mengajariku dan yang sudah membimbing dalam laporan ini.
< Teman-temanku yang kukasihi.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kita panjatkan kehadirat Tuhan Yang MahaEsa serta para
sahabat yang sudah memberikan support sehingga penulis dapat menyelesaikan
penulisan laporan praktik kerja lapangan dengan judul”’Desain Multimedia
Company Profile PT.VINAYAKA ABADI palembang”, sebagai salah satu syarat
menyelesaikan mata kuliah Praktik Kerja Lapangan dan syarat penyusunan
skripsi.

Penulis dengan sangat sadar menyadari bahwa Penulis mendapatkan
banyak bantuan dalam penyusunan laporan ini, baik berupa bimbingan, petunjuk
dan saran dari dosen pembimbing, serta data yang diberikan baik secara tertulis
maupun secara lisan oleh pihak terkait dari PT. Vinayaka abadi Palembang.
Penulis menyampaikan rasa hormat dan terima kasih tak terhingga terutama
kepada Kedua Orang Tua serta, Ketua STMIK Palcomtech Palembang Benedictus
Effendi, S.T., M.T., Kaprodi Sistem Informasi Herlinda Kusmiati, S.Kom.,
M.Kom.,M. Ridho Ardiansyah,S.kom..,selaku Dosen Pembimbing yang sangat
penulis hormati, Dosen-dosen yang ada di STMIK Palcomtech Palembang, para
pegawai di lingkungan PT. Vinayaka Abadi Palembang, dan sahabat-sahabat yang
telah membantu  memberikan doa dan dorongan sehingga Penulis dapat
menyelesaikan praktik kerja lapangan ini sampai dengan selesai.

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa dalam penyusunan laporan ini
masih jauh dari kata sempurna dan terdapat banyak kekeliruan didalam penulisan

ataupun kekurangan, oleh karena itu kritik serta saran yang bersifat membangun



sangat diharapkan guna perbaikan dimasa yang akan datang dan semoga laporan

ini bermanfaat bagi kita semua.

Palembang, Februari 2015

Penulis
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dibidang komputer semakin canggih dan
pesat terutama dalam bidang desain multimedia.perkembangan multimedia
yang begitu pesat dikalangan masyarakat bahkan dunia,saat ini di dunia
teknologi multimedia jangkauannya sudah menjurus ke beberapa perancangan
multimedia yang sudah universal,di eropa bahkan di belahan negara lain
teknologi multimedia menjadi suatu kebutuhan khusus untuk bidang-bidang
tertentu terutama dalam bidang teknologi multimedia,baik dalam bidang
desain multimedia, film , sponsor produk-produk tertentu,bahkan
perancangan suatu desain aplikasi yg berbasis multimedia,di indonesia khusus
nya teknologi multimedia banyak di gunakan dalam bidang animasi,film atau
sponsor.teknologi multimedia juga berfungsi sebagai media promosi bagi
suatu perusahaan,lembaga atau organisasi tertentu yg bersangkutan dengan
teknologi multimedia,tujuannya agar mereka mudah memperkenalkan produk
yang dipasarkan.

Dalam hal ini yang menjadi pokok masalah utama adalah dalam
promosi desain pengenalan atau desain promotion produk rumah yang
mereka bangun kepada masyarakat, Selama ini PT.VINAYAKA ABADI
Palembang dalam mempromosikan produk yang di jual masih menggunakan

brosur dan melalui personal selling, yang dirasakan belum memberikan hasil



1.2

1.3

yang optimal. Kendala lain adalah sulitnya customer dalam melakukan
pembelian produk yang di jual oleh PT.VINAYAKA ABADI Palembang,
karena para customer harus datang langsung ke kantor pemasarannya atau ke
lokasi pembangunan untuk melakukan transaksi penjualan.

Hal inilah yang mendorong penulis untuk membuat promosi desain
multimedia yang dapat membantu PT.VINAYAKA ABADI Palembang
dalam memasarkan produk yang di jual. Berdasarkan hal tersebut di atas,
maka penulis mengambil judul PKL ini adalah “DESAIN MULTIMEDIA

COMPANY PROFILE PT.VINAYAKA ABADI PALEMBANG”.

Ruang lingkup PKL

Berdasarkan uraian pada latar belakang yang telah diungkapkan di
atas,bahwa pembahasan yang akan dipaparkan dalam laporan ini adalah mengenai
“desain multimedia untuk promosi perumahan” untuk PT.VINAYAKA
ABADI,maka dari pada itu penulis berniat.“Bagaimana membuat suatu media
promosi perumahan pada PT.VINAYAKA ABADI Palembang berbasis

“desain multimedia ”

Tujuan dan Manfaat Praktik Kerja Lapangan

1.3.1 Tujuan
Tujuan Praktik Kerja Lapangan ini adalah untuk membuat suatu
desain multimedia promosi perumahan pada PT.VINAYAKA ABADI

Palembang berbasis desain multimedia.



1.3.2 Manfaat

1.3.2.1 Manfaat Bagi Penulis

)

2)

3)

Penulis dapat menerapkan ilmu yang didapat di
bangku kuliah khususnya pada mata kuliah bidang
pemrograman dan desain. dengan penerapan pada
sistem informasi berbasis desain multimedia.
Menambah pengetahuan yang lebih mendalam tentang
Sistem Informasi promosi perumahan pada
PT.VINAYAKA ABADI Palembang.

Untuk memenuhi persyaratan mata kuliah praktik
kerja lapangan dengan program desain dan
programming pada studi sistem informasi di program

sarjana STMIK PALCOMTECH.

1.3.2.2. Manfaat Bagi Perusahaan

1) Dengan dibuatnya multimedia promosi perumahan pada

PT.VINAYAKA ABADI Palembang ini diharapkan

dapat mempermudah dalam penjualan rumah pada

PT.VINAYAKA ABADI Palembang.

2) Dapat menarik minat konsumen dalam penjualan

produk,yang dijual oleh perusahaan.



3) Dengan dibuatnya media promosi penjualan yang
berbasis multimedia tersebut bisa mencapai target

penjualan yang di inginkan.

1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik

1) Bagi akademik laporan ini dapat menjadi bahan
perbandingan atau referensi untuk penelitian-penelitian
lainnya dimasa yang akan datang.

2) Lembaga Pendidikan ikut berkontribusi dalam Kkinerja
kerja produksi di Instansi maupun Perusahaan lewat
program Praktek Kerja Lapangan

3) Palcomtech menjadi lembaga pendidikan yang
mutualitas dalam implementasi dibidang komputer dan
teknologi.

1.4 Tempat dan Waktu pelaksanaan PKL
1.4.1 Lokasi PKL
Adapun lokasi Praktik kerja lapangan yaitu pada PT.VINAYAKA

ABADI yang bertempat di JI. Veteran NO.757 A-B Palembang.

1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL
Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan ini dilakukan sejak 1
september 2014 sampai dengan 1 oktober 2014,yaitu dengan jam operasi

kantor dari jam 08.00-16.00 wib.



1.5. Teknik Pengumpulan Data
Menurut Gulo (2007:110) pengumpulan data merupakan suatu cara untuk
memperoleh informasi yang dibutuhkan dalam rangka mencapai tujuan
penelitian,dalam teknik penelitian ada 2 metode pengumpulan data yaitu :
1.5.1.0bservasi
Menurut Vincentius (2006:66) observasi adalah suatu usaha sadar untuk
mengumpulkan data yang dilakukan secara sistematis dengan prosedur yang
standar.Dua diantara yang terpenting adalah proses-proses pengamatan dan
ingatan.Observasi yaitu melakukan pengamatan langsung dengan mencatat
secara sistematis keperluan yang dibutuhkan untuk memperoleh hasil yang
akurat dan tepat sesuai dengan permasalahan dan kendala yang terjadi di
perusahaan tersebut sesuai dengan sasaran observasi langsung ke objek yakni
PT.VINAYAKA ABADI Palembang.

1.5.2. Wawancara

Menurut Nani (2007:01) Wawancara adalah suatu pengumpulan data
dengan mengajukan pertanyaan langsung kepada narasumber.pertanyaan-
pertanyaan yang diajukan biasanya disiapkan terlebih dahulu disesuaikan
dengan tujuan.agar pada saat wawancara nanti tidak memakan banyak waktu
untuk memikirkan pertanyaan yang akan dipertanyakan kepada nara
sumber.Wawancara dilakukan secara langsung dengan staf-staf dan pihak-
pihak intern yang berwenang untuk memberikan informasi yang berhubungan
dengan data yang dibutuhkan dalam penulisan laporan. Metode ini dilakukan

dengan cara mewawancarai bagian informasi, staf maupun karyawan yang



bersangkutan didalam PT. VINAYAKA ABADI Palembang secara langsung

guna penyelesaian laporan Praktik Kerja Lapangan ini.
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