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1.1.

BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Perkembangan dunia komputer dan teknologi informasi dewasa ini
begitu pesat. Kini telah menjadi bagian dari kehidupan sosial masyarakat
Indonesia, hal ini terlihat dari semakin meningkatnya pengguna teknologi
informasi seperti internet di Indonesia. Agar dapat menggambarkan
kehidupan sosial masyarakat Indonesia yang semakin beralih ke masa
yang serba online. Datangnya masa yang serba online ini menyebabkan
berbagai informasi dapat diakses dengan mudah dan cepat. Keterbatasan
antara ruang dan waktu tidak lagi menjadi masalah dalam distribusi
informasi.Ig;_temet sangat diminati oleh berbagai kalangan termasuk
lembaga atau yayasan dalam mengembangkan sistem informasinya agar
bisa diakses secara omline. Demikian juga dengan Sekretariat KONI
Kabupaten Banyuasin pada bagian pembinaan prestasi. Pengembangan
sistem informasi sangat dibutuhkan keberadaannya, guna meningkatkan
efisiensi dan efektifitas di setiap aspek kegiatan KONI Kabupaten
Banyuasin.

Pada bidang pembinaan prestasi merupakan bagian yang bergerak
di pembinaan atlet dari junior sampai senior. Tujuannya adalah unutk
mempersiapkan kemampuan atlet saat bertanding. Data prestasi atlet

KONI Kabupaten Banyuasin dikelompokan berdasarkan cabang olahraga



1.2.

masing-masing. Petugas pada bagian binaan prestasi atlet mendata
prestasi atlet yang dilaporkan oleh pengurus cabang. Sistem tersebut masih
terdapat beberapa kendala saat mencari data prestasi atlet yang berprestasi
untuk diberikan penghargaan sering terjadi keterlambatan dalam pencarian
data atlet. Hal tersebut dikarenakan kurang efisien dalam penginputan data
yang masih dilakukan secara manual seperti penginputan data atlet, data
pelatih dan data prestasi atlet. Aplikasi adalah program komputer yang
dipakai untuk melakukan pekerjaan tertentu. Dengan adanya aplikasi di
harapkan penginputan, dan pengambilan data bisa dilakukan dengan cepat
dan tepat.

Berdasarkan uraian di atas maka laporan prakick kerja lapangan
(PKL) ini diberi judul “APLIKASI PENGOLAHAN DATA PRESTASI

ATLET KONI KABUPATEN BANYUASIN BERBASIS WEB”.

Ruang Lingkup

Adapun ruang lingkup yang akan dibahas dalam laporan ini adalah
membuat aplikasi pengolahan data prestasi atlet KONI Kabupaten
Banyuasin. Data yang akan diolah pada aplikasi tersebut berupa data atlet,

data prestasi atlet, dan data pelatih dari KONI Kabupaten Banyuasin.



1.3. Tujuan dan Manafaat Praktik Kerja Lapangan
Tujuan dan manfaat (PKL) adalah sebagai berikut:
1.3.1. Tujuan
Tujuan PKL yang dilaksanakan oleh Mahasiswa STMIK
PalComTechadalah sebagai berikut :
Membuat aplikasi pengolah data prestasi KONI Kabupaten
Banyuasin.
1.3.2. Manfaat
Manfaat Praktik Kerja Lapangan adalah sebagai berikut;
1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa
Melalui PKL ini penulis
a. Mahasiswa mendapatkan pengalaman yang sangat
berharga mengenai cara membina hubungan kerja
yang profesional terhadap seluruh Karyawan yang
ada di lingkungan instansi.
b. Mahasiswa dapat menerapkan ilmu pengetahuan

yang telah didapat selama perkuliahan

1.3.2.2. Manfaat Bagi KONI Kabupaten Banyuasin
Koni memperoleh manfaat yaitu dengan adanya
aplikasi pengolahan data prestasi atlet dapat membantu

pencarian data dan merekap data prestasi atlet.



1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik
a. Manfaat bagi akademik adalah dapat menjadi acuan
bagi rekan-rekan dalam menyusun laporan praktek
kerja lapangan dan dapat lebih mengembangkan
laporan yang telah penulis buat.
b. Dapat menjalin kerja sama antara perguruan tinggi

STMIK Palcomtech dengan dunia usaha.

1.4. Tempat dan Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan
Adapun tempat dan waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan
(PKL), yaitu:
1.4.1 Tempat Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan
Praktik Kerja lapangan ini dilakukan di KONI Kabupaten
Banyuasin yang beralamat di jalan Merdeka (samping pasar kuliner)
Pangkalan Balai Kecamatan. Banyuasin III, Kabupaten Banyuasin,
Provinsi Sumatera, Selatan Indonesia Telp (0711) 891542.
1.4.2. Waktu Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan
Waktu (PKL) dilaksanakan mulai tanggal 18 Agustus sampai 18
September 2014, setiap hari Senin sampai Jumat pukul 08.00 WIB -
14.00 WIB.
1.5. Teknik pengumpulan data
Dalam penulisan Laporan ini penulis menggunakan beberapa

metode dalam pengumpulan datanya, yang terdiri dari :



1.5.1

1.5.2

Metode Wawancara (Interview)

Menurut Hasan (2008:17), wawancara adalah cara
pengumpulan data dengan langsung mengadakan tanya jawab
kepada objek yang diteliti atau kepada perantara yang mengetahui
persoalan dari objek yang sedang diteliti. Dalam metode ini penulis
mengadakan wawancara dengan sekretaris KONI Kabupaten
Banyuasin, Bapak Henra Wirawan. Data yang di peroleh dari hasil
wawancara berupa data cabang olahraga unggulan, data atelit, dan
data prestasi atlet KONI Kabupaten Banyuasin.

Metode Pengamatan(Observasi)

Menurut Hasan (2008:17), observasi adalah cara
pengumpulan data dengan terjun dan melihat langsung ke
lapangan, terhadap objek yang diteliti. Pengamatan dilakukan
langsung kepada KONI Kabupaten Banyuasin dengan mengamati
proses pendataan atlet berprestasi dan mengumpulkan data yang

diperlukan.

1.5.3 Studi Pustaka

Menurut Umar (2008:9) Studi Pustaka adalah penelitian yang

bertujuan untuk membuat scientific law, pembuatan model atau ingin
membandingkan apa yang seharusnya terjadi dengan kejadian yang
sebenarnya maka digunakanlah teori. Mengacu pada teori-teori yang

berlaku dan dapat dicari pada buku-buku teks.
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