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ABSTRACK

DEDDY DARMAWAN, JUNI MAULANA, LOKA PRAYOGA. Website Jakabaring Sports
Venues Sports City Based Multimedia

Sports Venue Website Creation Jakabaring Sport City (JSC) Palembang in because of
lackof information media to convey information Jakabaring Sport City and still confused
public tofind the location of sports venue sthey want to go in Jakabaring Sport City. In the
manufacture of Sports Venue Website Jakabaring Sport City Palembang using the
Multimedia Development Life Cycle (MDLC).This website is created using PHP Script
related to Adobe Flash CS6. Sports Venue Website Jakabaring Sport City Palembang as a
means of information media which could bring society as asign pos troads and information
regarding sports venues in Jakabaring Sport City Palembang.

Keywords: Website, MDLC, Flash, JSC
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Abstrak

DEDDY DARMAWAN, JUNI MAULANA, LOKA PRAYOGA. Website Venue Olahraga
Jakabaring Sport City Berbasis Multimedia

Pembuatan Website Venue Olahraga Jakabaring Sport City (JSC) Palembang di karenakan
belum adanya media informasi untuk menyampaikan informasi Jakabaring Sport City dan
masih bingungnya masyarakat untuk mencari lokasi venue olahraga yang ingin mereka tuju
di dalam Jakabaring Sport City. Dalam pembuatan Website Venue Olahraga Jakabaring
Sport City Palembang menggunakan metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC).
Website ini dibuat dengan menggunakan Script PHP yang berhubungan dengan Adobe Flash
CS6. Website Venue Olahraga Jakabaring Sport City Palembang ini sebagai sarana media
informasi yang bisa membawa masyarakat sebagai penunjuk arah jalan dan informasi
mengenai venue olahraga yang ada di Jakabaring Sport City Palembang.

Kata Kunci : Website, MDLC, Flash, JSC
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BAB 1

PENDAHULUAN
Latar Belakang

Saat ini semakin berkembangnya teknologi yang dapat membantu
kehidupan manusia sehari — hari, dalam mencari informasi tentang apapun
yang di hadapi dalam kehidupan seperti pekerjaan ataupun semacamnya
adalah dengan menggunakan internet. Multimedia merupakan perpaduan
antara teks, gambar, animasi, audio, dan video yang disampaikan melalui
komputer atau peralatan elektronik dan digital. Animasi berbasis
multimedia dapat diterapkan di masyarakat sebagai media informasi.
Penyajian dalam multimedia memerlukan kelengkapan animasi, gambar,
audio, dan video, agar menarik dan mudah dipahami oleh pengguna.

Menurut Hidayat (2010:2) Website atau situs dapat diartikan sebagai
kumpulan halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks,
gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari
semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk
suatu rangkaian bangunan yang salin terkait yang masing-masing
dihubungkan dengan Jaringan-jaringan halaman.

Jakabaring Sport City adalah sebuah kompleks olahraga diatas
lahan seluas 325 hektar yang terletak di jalan Gubernur H A Bastari
Jakabaring Palembang di wilayah Seberang Ulu sejauh 5 km dari pusat
kota Palembang. Jakabaring Sport City kawasan yang luas mencakup

banyak venue olahraga di dalamnya yang terkadang membuat masyarakat
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1.3.

kebingungan untuk mengetahui lokasi venue olahraga yang ingin mereka
lihat di dalam Jakabaring sport city tersebut, dikarenakan penunjuk arah
menuju lokasi venue olahraga masih belum mudah diketahui oleh
masyarakat. Namun disinilah kemampuan multimedia sebagai sarana
media informasi yang bisa membawa masyarakat sebagai penunjuk arah
Jalan dan informasi mengenai venue olahraga yang ada di jakabaring sport
city tersebut.

Dari uraian di atas maka kami tertarik untuk melakukan penelitian
dan mengangkat masalah tersebut menjadi laporan skripsi dengan judul
“Website Venue Olahraga Jakabaring Sport City Berbasis

Multimedia”.

Perumusan Masalah

Adapun rumusan masalah berdasarkan judul yang penulis ambil
dari uraian latar belakang diatas adalah “Bagaimana sebuah teknologi
multimedia dapat membantu masyarakat dalam menyampaikan sebuah
informasi lokasi venue olahraga yang ada di J akabaring Sport City”.
Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang penulis kemukakan di atas maka
penulis memberikan batasan pada ruang lingkup dari Judul yang akan di
bahas agar lebih terarah dan tidak menyimpang, maka penulis membatasi

permasalahan pada :



1.4.

1. Media informasi terdiri dari informasi mengenai akses jalan
menuju venue olahraga dan informasi tentang venue yang ada
di jakabaring sport city yaitu stadiun gelora  sriwijaya,
badminton, ranau, athletic, aquatic, tenis, lapangan tembak, voli
pantai, sepatu roda, panjat tebing, ski air, petanque, panahan,
softball dan baseball.
2. Metode penelitian yang digunakan vyaitu Multimedia
Development Life Cycle (MDLC) yang terdiri dari concept,
design, obtaining content material, assembly, testing dan
distribution. Akan tetapi penulis Cuma membatasi masalah
dengan memakai tahapan concepi, design, obtaining content
material, assembly.
3. Software yang digunakan adalah adobe flash CS6 action script
2.0, adobe dreamweaver CS3, blender.
4. Database menggunakan Mysql versi 5.0.5
Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang multimedia venue
olahraga jakabaring sport city sebagai media informasi penunjuk akses
jalan menuju lokasi venue dan informasi mengenai venue olahraga yang
ada di jakabaring sport city agar lebih mempermudah masyarakat

mengetahui dan menuju lokasi venue tersebut.
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Manfaat Penelitian
1.5.1. Manfaat bagi Penulis

Manfaat penelitian ini bagi penulis adalah sebagai sarana dalam
menerapkan ilmu pengetahuan komputer yang telah didapat selama kuliah
terutama dibidang multimedia. Penelitian inj mendorong penulis
mengembangkan wawasan di bidang teknologi pendidikan. Penelitian ini

juga menjadi dasar bagi penulis dalam mengembangkan multimedia serupa

di bidang teknologi pendidikan.

1.5.2. Manfaat bagi Tempat Riset

Manfaat penelitian bagi tempat riset, dalam hal ini Jakabaring
Sport City atau pemerintah yang mengurus jakabaring sport city lebih
mamadai fasilitas jakabaring sport city, agar jakabaring sport city lebih di
kenal di kanca negara.
1.5.3. Manfaat bagi Akademik

Manfaat penelitian ini bagi dunia akademik adalah sebagai
pedoman dan acuan bagi para penulis dikemudian hari agar melakukan
penelitian untuk membuat media informasi menjadi lebih baik, serta
sebagai masukan dalam penulisan ilmiah yang lebih baik dimasa yang

akan datang.
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