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ABSTRAK

Rahayu, Etik, Essa Meratini dan Yunia Astrini. Portal Informasi Kuliner Khas
Palembang Menggunakan Metode Web Engineering.

Kota Palembang merupakan salah satu tempat objek wisata, yang terkenal dengan
kulinernya, dimana kota Palembang terdapat berbagai macam kuliner yang pada
umumnya, seperti : pempek, tekwan, model. Bahkan kota Palembang dikenal
sebagai kota pempek. Sebagian masyarakat luas masih kurang informasi
mengenai jenis-jenis dan ada juga ciri-ciri khas lainnya seperti : pindang pegagan,
burgo, nasi minyak. Media yang digunakan juga terbatas seperti televisi, surat
kabar, dan ditambah lagi belum tersedianya media berbentuk web yang membantu
dalam penyampaian informasi kuliner khas Palembang secara luas. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu metode web engineering yang tahapannya
terdiri dari : formulasi, pengumpulan data, tahapan analisis, tahapan desain,
tahapan tes / implementasi. Penelitian ini menghasilkan berbentuk web, yang
bertujuan web memperkenalkan lebih luas dengan informasi kuliner makanan
khas Palembang dan menambah daya tarik wisatawan untuk berkunjung ke
Indonesia khususnya Palembang, dengan mengunjungin tempat-tempat lokasi
toko atau dapat melihat info toko agar bisa mengorder secara transaksi online,
apabila masyarakat luas tidak dapat menjangkau ke lokasi toko.

Kata Kunci : portal informasi, kuliner khas Palembang, web engineering
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ABSTRACT

Etik Rahayu, Essa Meratini, Yunia Astrini Information Portal Typical
Culinary Palembang Method Using Web Engineering.

Palembang is one of the attractions, which is famous for its culinary, where the
city of Palembang there are various culinary in general, such as: pempek,
tekwan, model. Even the city known as the city pempek of Palembang. Most of the
general public still has little information about the types and there are also other
characteristics such as: pindang pegagan, burgo, nasi minyak. The medium used
is also limited such as television, newspapers, and plus the unavailability of web-
shaped media that assist in the delivery of information broadly typical culinary
Palembang. The method used in this research is the method of web engineering
stages consisting of: formulation, data collection, the analysis stage, stage design,
stage test / implementation. This research resulted in the form of a web, which is
aimed at web introducing a broader information culinary specialties Palembang
and add to the attraction of tourists to visit Indonesia, especially Palembang, with
8o to places store locations or can order it online transactions, when the general
public can not reach to the store location.

Keywords: information portal, a unique culinary Palembang, web engineering
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BAB1I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Media untuk mengakses informasi dari internet seperti website portal,
berbeda dengan blog. Portal menyediakan beragam layanan / aplikasi seperti
email, berita, info harga, hiburan dan lain-lain, yang digunakan untuk
mendapatkan informasi, maupun sebagai pintu gerbang menuju situs lain.
Penggunaan infernet dari tahun ke tahun semakin meningkat dalam jumlah
penggunaan maupun bahan yang dipublikasikan. Alasan utama internet
banyak digunakan adalah menghemat waktu dan biaya dalam menemukan
berbagai informasi dengan cepat. Sebagai contoh penggunaan infernet untuk

penyampaian informasi sebuah kuliner.

Informasi merupakan suatu hal yang perlu bagi kehidupan seseorang.
Dengan informasi seseorang yang awalnya tidak tahu menjadi tahu. Seperti
halnya informasi kuliner, kuliner dari hasil olahan yang berupa masakan.
Masakan tersebut berupa makanan maupun minuman, karena setiap daerah
memiliki cita rasa tersendiri, maka tak heran jika setiap daerah memiliki
tradisi kuliner yang berbeda-beda. Salah satu kota yang memiliki keragaman
kuliner adalah kota Palembang. Palembang sebagai kota di Indonesia,
menjadi tempat berkumpulnya penduduk dari berbagai budaya yang memiliki
beranekaragam komunitas seperti Tionghoa, India dan Arab. Karena
beranekagaman itulah, maka secara langsung maupun tidak langsung,

membawa keanekaragaman kuliner tiap-tiap budaya juga di Palembang.



Contohnya kota Palembang memiliki masakan kuliner seperti pempek,

tekwan, model yang di kenal masyarakat pada umumnya.

Di kota Palembang ini, masih banyak kuliner khas Palembang yang
belum tergali potensinya. dimana kota Palembang terdapat berbagai macam
kuliner yang pada umumnya, seperti : pempek, tekwan, model. Bahkan kota
Palembang dikenal sebagai kota pempek. Sebagian masyarakat luas masih
kurang informasi mengenai jenis-jenis dan ada juga ciri-ciri khas lainnya
seperti : pindang pegagan, burgo, nasi minyak, malbi, bekasam. Dengan
memanfaatkan fasilitas infernet sebagai salah satu sarana penyampaian
informasi, yang bertujuan meningkatkan daya tarik wisatawan ke Indonesia
khususnya Palembang, mengunjungin tempat-tempat lokasi toko atau dapat
melihat info toko agar bisa mengorder secara transaksi owline, apabila
masyarakat luas tidak dapat menjangkau ke lokasi toko. dikarenakan
kurangnya pemahaman mengenai berbagai ragam kuliner khas Palembang
dan terbatasnya media dalam penyampaian seperti: televisi, majalah, radio,
ditambah lagi belum tersedianya berbentuk web, yang membantu perkenalkan
kuliner bukan hanya pempek saja melainkan masih banyak ciri khas lainnya,

dalam penyampaian informasi kuliner khas Palembang.

Berdasarkan uraian diatas penulis membuat laporan skripsi dengan
Jjudul “Portal Informasi Kuliner Khas Palembang Menggunakan Metode

Web Engineering”



1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah
penelitian sebagai berikut :
I.  Membuat portal kuliner khas Palembang.
2. Menerapkan metode web engineering dalam pembuatan portal kuliner

khas Palembang.

1.3. Batasan Masalah

Adapun data yang akan diolah pada portal informasi kuliner ini adalah
data wisata kuliner, data resep, data tips&trik, data berita, data buku tamu dan
data user. Dimana dari proses yang diolah tersebut akan menghasilkan
tampilan informasi seperti : wisata kuliner khas Palembang berupa tampilan
informasi wisata kuliner, masyarakat luas dapat menggapai lokasi toko atau
dapat mengakses transaksi secara online, tampilan informasi resep terdapat
berbagai resep dan ada juga ciri-ciri khas lainnya berdasarkan kategori seperti
: ringan, sedang, berat. Tampilan informasi tips dan trik yang berisi cara
mudah dalam memasak atau teknik-teknik dalam memasak kuliner khas
Palembang, tampilan informasi berita mengenai berita seputar kota
Palembang, tampilan informasi galeri terdapat poto-poto mengenai kuliner,
tampilan informasi buku tamu tempat memberikan kritik maupun saran dari
masyarakat luas, dan tampilan informasi user dalam bentuk web.
Berdasarkan uraian diatas penulis membatasi pada informasi tentang kuliner

khas Palembang.



1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan skripsi ini adalah membuat
portal informasi kuliner khas Paiembang menggunakan metode web

engineering.

1.5. Manfaat Penelitian
1.5.1. Manfaat Bagi Penuiis
Manfaat yang bisa diambil dalam penelitian skripsi ini,
diantaranya sebagai berikut :
a. Menambah wawasan penulis tentang informasi, khususnya dalam
kuliner khas Palembang.
b. Dapat mengimplementasikan ilmu yang didapat selama di bangku

kuliah, khususnya dalam web portal.
1.5.2. Manfaat Bagi Masyarakat

a. Membantu masyarakat dalam memilih kuliner khas Palembang
sesuai dengan minat.

b. Membantu masyarakat untuk bisa mengunjungi toko — toko kuliner
khas pada kota Palembang.

¢. Membantu masyarakat untuk mempromosikan secara langsung
kuliner khas Palembang, termasuk informasi yang relevan seperti :

cara mencapai lokasi toko, resep masakan.



1.5.3. Manfaat Bagi Akademik

Sebagai pedoman dan referensi bagi penulis skripsi yang

akan mengadakan penelitian pengembangan dikemudian hari.

1.6. Sistematika Penulisan

Demi terwujudnya suatu hasil yang baik dalam penyusunan skripsi ini,
penulis menggunakan sistematika penulisan yang sesuai dengan ketentuan
yang diberikan, sistematika penulisan tersebut antara lain meliputi :
BAB I PENDAHULUAN
Bab ini penulis akan menguraikan tentang latar belakang, perumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan
sistematika penulisan.
BAB I GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN
Bab ini penulis akan membahas tentang fenomena perangkat lunak yang
dikembangkan.
BAB III TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini akan membahas tentang landasan teori dan penelitian sebelumnya.
BAB IV METODE PENELITIAN
Bab ini akan membahas tentang metode penelitian, teknik pengembangan
sistem, alat pengembangan sistem, teknik pengujian yang akan digunakan,
dan teknik pengumpulan data.
BABV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini penulis akan membahas tentang analisa sistem, analisis hasil

penelitian, desain sistem yang diusulkan, serta hasil dan pembahasan.



BAB VI PENUTUP
Bab terakhir ini penulis menarik simpulan dari pembahasan masalah dan
memberikan saran yang bermanfaat tempat penelitian dan penelitian

selanjutnya.
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