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ABSTRACT

In 1994, Denso Wave, a subsidiary of Toyota developed a code similar to barcode
to identify cars during manufacturing process. This code is called QR (Quick
Response) code. Today, QR codes are seen everywhere, from newspapers to
wrappers used for packaging of a commodity. You just need a phone with

camera and scanning capability and the software to read what’s hidden in these
codes. QR codes may encode URL, music, images, virtually anything. Some
advertisers use QR codes to promote their web presence since the smartphones
can read and immediately access the URL encoded in it. Now, imagine a

QR code that when read may destroy your phone by infecting it by a malware
hosted on a website.

In this paper, I will show the design and applications of QR codes, the data that
may be encoded and outline the obvious threat of a malicious QR code. This
paper will demonstrate some attack scenario

s where QR codes could be used. Since the QR code first interacts with the reader
software, attacks on automated processes are possible. The second category of
attack could be on human interaction such as phishing. The concluding part
stresses on the need of more research and adding a security feature to the QR
code.

Keyword : QR Codes, barcode, smartphone



ABSTRAK

Pada tahun 1994, Denso Wave, sebuah anak perusahaan dari Toyota
engembangkan kode yang mirip dengan barcode untuk mengidentifikasi mobil
selama proses anufaktur. Kode ini disebut QR (Quick Response) kode. Hari ini,
kode QR terlihat di mana-mana, dari surat kabar untuk pembungkus yang
digunakan untuk kemasan komoditas. Anda hanya perlu telepon dengan amera
dan kemampuan pemindaian dan perangkat lunak untuk membaca apa yang
tersembunyi di kode ini. Kode QR dapat URL encode, musik, gambar, apa pun.
Beberapa pengiklan menggunakan kode QR untuk mempromosikan web mereka
Kehadiran karena smartphone dapat membaca dan segera mengakses URL
dikodekan di dalamnya. Sekarang, bayangkan sebuah QR code ketika membaca
dapat merusak telepon Anda dengan menginfeksi dengan malware host di sebuah
situs web.

Dalam tulisan ini, saya akan menunjukkan desain dan aplikasi kode QR, data
yang dapat dikodekan dan menguraikan ancaman yang jelas dari QR kode
berbahaya. Makalah ini akan menunjukkan beberapa skenario serangan di mana
kode QR dapat digunakan. Karena kode QR pertama berinteraksi dengan
perangkat lunak pembaca, serangan terhadap proses otomatis yang mungkin.
Kategori kedua serangan bisa interaksi manusia seperti phishing. Bagian penutup
menekankan pada kebutuhan penelitian lebih lanjut dan menambahkan fitur
keamanan untuk QR code.

Kata Kunci : QR Codes, barcode, smartphone
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1.1

BAB I

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Perkembangan Sistem operasi handphone telah mengalami
kemajuan. Sebagaimana kita kenal saat ini ada iOs, PalmQOs, Symbian,
Java, dan Android, yang saat ini sangat populer dimasyarakat dan
mendukung fitur fouch screen beserta fitur cangih lainya. Menurut hasil
survei dari Gartner (1996), sebuah perusahaan riset dan konsultan
teknologi informasi ternama, terlihat adanya peningkatan pangsa pasar
Android lebih dari 700% dalam tahun 2010 yang memiliki nominal
smartphone terjual sebanyak 67.224.500 Unit. Hal ini menunjukan
besarnya potensi Android dimasa depan.

Dengan ponsel berbasis Android menggunakan Quick Response
Code (OR Code) dapat digunakan pada ponsel yang memiliki aplikasi
pembaca OR Code dan memiliki akses internet GPRS, wifi atau 3G untuk
menghubungkan ponsel dengan situs yang dituju via QR Code tersebut.
Pelanggan yang dalam hal ini adalah pengguna ponsel hanya diharuskan
mengaktifkan program pembaca QR Code, mengarahkan kamera ke OR
Code selanjutnya program pembaca QR Code akan secara otomatis

memindai data yang telah tertanam pada Code QR.

Kemajuan teknologi ponsel berbasis Android yang menggunakan



OR Code awalnya digunakan untuk pelacakan kendaraan di bagian
manufaktur, namun kini QR Code digunakan dalam konteks yang lebih
luas, termasuk aplikasi komersial dan kemudahan pelacakan aplikasi
berorientasi yang ditujukan untuk pengguna telepon seluler. Di era modern
seperti sekarang ini, tidak menutup kemungkinan bahwa telepon seluler
dapat dimanfaatkan untuk penambahan identitas kendaraan bermotor,

oleh karena itu dibutuhkan suatu aplikasi QR Code berbasis android.

Sistem administrasi manunggal satu atap (SAMSAT) sebagai bagian
layanan publik dalam hal perpajakan kendaraan bermotor memiliki sistem
pendataan kendaraan bermotor. Namun, hingga saat ini belum ada sistem
scan yang memudahkan pendataan dan identifikasi kendaraan bermotor.
Ide yang muncul adalah menerapkan input pendataan melalui QR Code
juga lebih memudahkan pihak kepolisian saat beroperasi dilapangan dalam
melakukan pendataan kendaraan bermotor ketika terjadi bukti pelanggaran
(Tilang), karena QR Code sendiri telah mengandung informasi dan
identifitas kendaraan, baik itu pemilik, alamat pemilik, merk/type,
jenis/model, tahun pembuatan, tahun perakitan, warna kendaraan, nomor
rangka kendaraan, nomor mesin kendaraan, nomor BPKB. Petugas sistem
administrasi manunggal satu atap (SAMSAT) diharapkan dapat dengan
mudah mengidentifikasi kendaraan hanya dengan melakukan scan pada
OR Code setiap kendaraan.

Dengan latar belakang tersebut penulis mengambil kesimpulan

bahwa QR Code dapat dimanfaatkan sebagai alat meskipun dengan



1.2

1.3.

kondisi rusak mencapai 30%. QR Code juga dapat dibaca dengan posisi
terbalik. Ponsel berbasis Android dapat dimanfaatkan untuk sistem
presensi dengan QR Code karena dapat menjalankan aplikasi dengan baik.
Ide yang muncul adalah untuk memanfaatkan aplikasi dan smartphone
Android untuk menerapkan sebuah tambahan identitas kendaraan

bermotor dengan menggunakan QR Code berbasis Android.

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis tertarik untuk membuat
judul skripsi ”Aplikasi Pengecekan Identitas Kendaraan Bermotor

Menggunakan Quick Response Code (QR Code) Berbasis Android”.

Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut, dapat dirumuskan beberapa

masalah yaitu:

1. Bagaimana menerapkan pengecekan identitas kendaraan bermotor
menggunakan QR Code berbasis Android ?
2. Bagaimana cara kerja aplikasi QR Code berbasis Android setelah
diterapkan di kendaraan bermotor?
Batasan Masalah
Penulis membahas tentang bagaimana memanfaatkan QR Code pada
ponsel berbasis Android yang berfungsi untuk mempermudah pihak

kepolisian dalam mengidentifikasi sebuah kendaraan bermotor dan



membantu saat beroperasi serta mengetahui kebenaran identitas kendaraan

bermotor tersebut agar tidak terjadi hal-hal yang tidak diinginkan.

Aplikasi QR Code yang akan dibuat masih sebatas simulasi dengan
menyiapkan sebuah program aplikasi QR Scanner pada ponsel Android,
penanaman data identitas yang sesuai pada QR Code sticker yang akan
dipasangkan pada sebuah kendaraan bermotor, dan penyiapan database

sederhana sebagai media penyimpanan dan validasi data QR Code.

1.4. Tujuan Penelitian
a. Menciptakan aplikasi yang memudahkan pengecekan identitas
kendaraan bermotor.
b. Melakukan simulasi pendataan identitas kendaraan bermotor dengan QR

Codle.

1.5  Manfaat Penelitan
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah seebagai berikut :

a. Memudahkan pihak kepolisian dalam melakukan pendataan kendaraan
bermotor ketika terjadi bukti pelanggaran (tilang).

b. Dengan adanya aplikasi ini, pemalsuan identitas kendaraan bermotor
diharapkan semakin sulit dilakukan oleh pihak-pihak yang tidak
bertanggung jawab.

c. Dari hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan referensi

untuk mahasiswa STMIK PalComTech untuk penelitian selanjutnya.



1.6 Sistematika Penulisan

Skripsi ini ditulis dalam 6 bab dan masing — masing bab terdiri dari

beberapa bab-bab. Sistem penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut :

BAB I

BAB II

BAB III

BAB IV

PENDAHULUAN

Dalam bab ini penulis menguraikan tentang latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan
manfaat dari penulisan skripsi, dan sistematika penulisan
laporan.

GAMBARAN UMUM PERUSAHAN

Dalam bab ini berisikan tentang sejarah perusahaan, visi
dan misi, struktur organisasi, dan tugas wewenang.
TINJAUAN PUSTAKA

Dalam bab ini berisikan tentang referensi yang dipakai
penulis dalam penulisan skripsi ini, serta hasil penelitian
terdahulu.

METODE PENELITIAN

Dalam bab ini berisikan tentang metode penelitian dari
laporan skripsi seperti lokasi penelitian, waktu penelitian,
jenis data, teknik pengumpulan data yang digunakan, dan

jenis penelitian.



BABV

BAB V1

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini dijelaskan tentang analisis menerapkan
pengecekan identitas kendaraan bermotor menggunakan
OR Code berbasis Android

PENUTUP

Bab ini merupakan bab terakhir dari penulisan laporan yang
berisi tentang kesimpulan dari uraian bab-bab sebelumnya

dan saran yang sekiranya bermanfaat.
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