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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Sistem informasi merupakan sistem yang dibangun berguna
mempermudah dalam menjalankan yang berkaitan dengan kegiatan
administrasi akademik di lembaga pendidikan dan dilaksanakan secara
dalam jaringan. Sistem informasi akademik diantaranya bertujuan untuk
mempermudah dalam proses pembelajaran secara online antara guru dan
siswa. Penyimpan data-data siswa secara online dalam proses pembelajaran
menggunakan teknologi informasi membantu dalam kegiatan proses

1



mengajar di madrasah secara efektif dan efisien.

Salah satu madrasah yang terdapat di kota Palembang adalah
MTs Fajar Siddig memerlukan website sebagai media informasi kepada
masyarakat dalam mengetahui visi dan misi madrasah, lulusan guru-guru,
kegiatan ekstra kulikuler dan fasilitas-fasilitas yang terdapat di MTs Fajar

Siddig.

Madrasah Tsanawiyah Fajar Siddig yang dikelola oleh bapak Abu
Bakar Aziz yang beralamat di kelurahan karang anyar kecamatan anyar
kecamatan gandus Palembang sudah mengikuti instruksi kementerian
pendidikan dan kebudayaan untuk melaksanakan pembelajaran secara
online selama pandemi virus corona. Proses belajar dilaksanakan di rumah

melalui pembelajaran dalam jaringan selama pandemi virus corona.

Pada tahun ajaran 2021-2022 MTs Fajar Siddig mempunyai tujuh
kelas terdiri dari kelas tujuh (tiga kelas), kelas delapan (dua kelas) dan kelas
sembilan (dua kelas). Kurikulum 13 yang diterapkan dalam proses belajar
mengajar yang terdiri dari 14 mata pelajaran yaitu Agidah, Al-Quran Hadits,
Bahasa Arab, Figih, Sejarah Kebudayaan Islam, Matematika, Bahasa
Indonesia, Bahasa Inggris, Pendidikan Kewarganegaraan, limu Pengetahuan
Sosial, llmu Pengetahuan Alam, Pendidikan Jasmani Kesehatan, Kesenian
Budaya dan Prakarya. Tenaga pendidikan dua puluh guru sesuai dengan

keahlian bidang studi masing-masing.

Proses pembelajaran sebelum pandemi di MTs Fajar Siddiq



menggunakan absensi guru, absensi sesuai perangkat pembelajaran siswa
dan absensi penilaian secara tatap muka. Proses pembelajaran yang
digunakan guru mengajar di kelas sesuai jadwal pelajaran yang dimulai pada
pukul 07.00-12.35 WIB. Dalam proses pembelajaran tatap muka guru
berinteraksi bersama siswa secara langsung di kelas menggunakan langkah
rancangan pelaksanaan pembelajaran (RPP). Guru mengabsen siswa dan

memberikan penjelasan materi pembelajaran di kelas.

Pelaksanaan proses pembelajaran secara tatap muka terhenti pada
tahun 2020 dikarenakan adanya virus corona. Madrasah diharuskan
melakukan proses pembelajaran secara online. Proses pembelajaran yang
diselenggarakan di MTs Fajar menggunakan handphone, aplikasi sosial dan
internet untuk interaksi antara guru dan siswa. Penerapan proses
pembelajaran di mulai guru mengabsensi siswa dan memberikan materi
pelajaran yang ditulis melalui handphone. Kemudian siswa menerima pesan

materi dan tugas yang dikirim oleh guru.

Pengerjaan tugas yang diberikan oleh guru kepada siswa yang telah
dikerjakan akan dikirim oleh siswa kepada guru. Guru menerima hasil tugas
yang telah dikerjakan oleh siswa dengan menggunakan handphone, aplikasi
media sosial dan internet. Pelaksanaan proses pembelajaran dengan
menggunakan handphone, aplikasi media sosial dan internet mendapatkan
kendala dalam penyimpan memori handphone terbatas dimana data-data
video serta tugas siswa yang banyak mengakibatkan lambatnya software

handphone yang digunakan guru dalam proses mengajar secara online.



Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas penulis
mengangkat judul “Website MTs Fajar Siddiq Palembang”. Bertujuan
untuk menyelenggarakan proses pembelajaran secara online di MTs Fajar

Siddiq Palembang.

1.2. Ruang Lingkup PKL

Penulis membatasi pembahasan Website MTs Fajar Siddig Palembang
bertujuan untuk mengarahkan praktik kerja lapangan sesuai kebutuhan

pengguna. Adapun ruang lingkup, yaitu:

a. Pemrograman website MTs Fajar Siddig menggunakan bahasa PHP

dan database menggunakan MySQL.

b. Menu terdiri dari data guru, data siswa, mata pelajaran, jadwal

pelajaran,absensi siswa, absensi guru, materi, tugas dan berita.

c. Masing-masing user tata usaha, user guru, user siswa, dan user kepala
madrasah dapat menggunakan aplikasi pembelajaran melalui login

tersendiri.

1.3. Tujuan dan Manfaat PKL

1.3.1. Tujuan PKL
Adapun yang ingin dicapai penulis dalam laporan praktik kerja
lapangan ini bertujuan untuk membangun aplikasi pembelajaran di

MTs Fajar Siddig Palembang.

1.3.2. Manfaat PKL



1.3.2.1. Manfaat Bagi Mahasiswa

Menambah ilmu dan pengetahuan dibidang teknologi
serta mendapatkan pengalaman di dunia kerja nyata sehingga
dapat mempersiapkan diri sebelum memasuki dunia kerja.
Mahasiswa dapat menerapkan ilmu pengetahuan yang telah
dimiliki selama perkuliahan dalam pengembangan teknologi

dan membangun aplikasi pembelajaran yang bermanfaat.

1.3.2.2. Manfaat Bagi Madrasah Tempat PKL

Penulis berharap dari laporan praktik kerja lapangan
dapat memberikan manfaat dan kemudahan bagi proses
pembelajaran secara online bagi guru MTs Fajar Siddiq

Palembang.

1.3.2.2. Manfaat Bagi Madrasah Tempat PKL

Manfaat bagi akademik laporan praktik kerja lapangan
ini akan dapat menjadi referensi untuk membantu dalam
penelitian di masa yang akan datang para peneliti untuk
mengembangkan aplikasi pembelajaran sederhana sehingga

dapat digunakan madrasah.

1.4. Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL

1.4.1. Tempat PKL

Praktik kerja lapangan dilaksanakan di MTs Fajar Siddiq



Palembang Rt 35 kelurahan karang anyar kecamatan anyar kecamatan

gandus Palembang Sumatera Selatan.

1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL

Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan mulai berjalan pada
tanggal 08 Maret 2021 sampai dengan 09 April 2021 bertepatan
dengan jam kerja Madrasah Fajar Siddig Palembang dari pukul

07.00 — 12.00 WIB.
1.5. Teknik Pengumpulan Data

Data adalah kenyataan menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan
kesatuan yang nyata. Penulis menggunakan beberapa metode teknik

pengumpulan data, yaitu:

1.5.1. Metode Pengamatan (Observasi)

Menurut Prof. Dr. Sugiono (2016:145), Observasi sebagai teknik
pengumpulan data mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan

dengan teknik yang lain, yaitu wawancara dan kuesioner.

Penelitian ini penulis melakukan observasi secara langsung
kepada bapak Ahmad Suhaimi mendapatkan data-data guru dan
siswa. Penulis melakukan pengamatan kelebihan dan kekurangan
sistem pembelajaran yang digunakan saat ini sehingga dalam

pembuatan aplikasi pembelajaran sesuai dengan kebutuhan



pengguna.

1.5.2. Metode Wawancara

1.5.3.

Menurut Nazir (2014:171), Interview (wawancara) merupakan
proses interaksi antara pewawancara dan responden. Walaupun bagi
pewawancara, proses tersebut adalah satu bagian dari langkah-
langkah dalam penelitian. Sukses tidaknya pelaksanaan wawancara

bergantung sekali pada proses interaksi terjadi.

Metode Studi Pustaka

Menurut Nazir (2014:79), Studi pustaka merupakan langkah
yang penting dimana setelah seseorang peneliti menetapkan topik
penelitian, langkah selanjutnya adalah melakukan pengujian yang
berkaitan dengan teori dan topik penelitian. Studi pustaka yang

dilakukan dengan cara mengujungi perpustakaan dan tokoh buku.
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TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Landasan Teori

2.1.1. Sistem Informasi

Menurut buku Perancangan Sistem Informasi dan Aplikasinya
yang dikutip dari Andri Kristanto (2018:12), Sistem informasi
merupakan kumpulan dari perangkat keras dan perangkat lunak
komputer serta perangkat manusia yang akan mengolah data

menggunakan perangkat keras dan perangkat lunak tersebut.

Menurut Andri Kristanto (2018:13), Sistem informasi suatu
sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi, mendukung operasi bersifat manajerial dan
kegiatan startegi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar

tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.

2.1.2. Website

Menurut Yoka (2015:5), Website atau situs sebagai kumpulan
halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan suatu
informasi, gambar gerak, suara dan gabungan dari semuanya itu baik
bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian pada
bangunan yang saling terkait dimana setiap masing-masing

dihubungkan dengan link-link.

7



Menurut Rohi (2015:1), Website atau disingkat web dapat
diartikan sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa laman yang
berisi informasi dalam bentuk digital baik berua text, gambar, video,
audio dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi

internet.

Ada beberapa hal yang dipersiapkan untuk membangun
website gratis, maka harus tersedia unsur-unsur pendukungnya

sebagai berikut:

e Nama domain (Domain name / URL-Uniform Resource

Locator).

e Rumah website (Website Hosting).

e Content Management System (CMS).

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang begitu
cepat, website juga mengalami perkembangan yang sangat pesat
bahkan telah mempengaruhi berbagai bidang seperti perdagangan,
pemerintahan, dan pendidikan dalam proses penyebaran informasi

bagi pihak yang berkepentingan.

2.1.3. Corona Virus

Menurut Kemenkes RI (2020a), Corona virus adalah keluarga
virus yang dapat menyebakan penyakit mulai dari gejala ringan,

sedang sampai berat. Virus corona adalah zoonosis (ditularkan antara



hewan dan manusia). Penelitian menyebutkan bahwa SARS-CoV
ditransmisikan dari kucing luwak (civetcats) ke manusia dan MERS-

CoV dari unta ke manusia.

2.1.4. Flow Chart
Menurut Rahmat (dalam Munthe 81-98:2011), Flowchart adalah

serangkaian simbol-simbol yang menggambarkan alur program
dimana simbol-simbol tersebut memiliki fungsi tertentu. Jadi
flowchart merupakan gambaran proses yang dinyatakan dalam simbol
tertentu yang dihubungkan dengan garis yang menunjukan urutan
program. Berikut beberapa simbol yang umum digunakan dalam

flowchart yang dilihat pada tabel 2.1. berikut:

Tabel 2.1. Flowchart

Simbol Nama Fungsi

Awal atau akhir

. rogram
Terminator prog

Preparation Inisialisasi /

Process Proses /

pengolahandata

Input / Output Input / Output data

<:> pemberian nilai awal

data
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Simbol Nama Fungsi
Sub Program Sub program
Decision Seleksi atau

kondisi

On PageConnector | Penghubung bagian -
bagian flowchart
pada halaman

yang sama

Off Page Connector | Penghubung bagian-
bagian flowchart
pada halaman

yang berbeda

Comment Tempat komentar
tentang suatu proses

113 O

Sumber: Munthe (2017)

2.1.5. Data Flow Diagram (DFD)

Menurut Andri Kristano (2018:61), Data flow diagram adalah
suatu model logika data atau proses yang dibuat untuk
menggambarkan dari mana asal data dan kemana tujuan data yang
keluar dari sistem, dimana data disimpan, proses apa Yyang

menghasilkan data tersebut dan interaksi antara data yang tersimpan.

Adapun notasi-notasi pada DFD (Edward Yourdon dan Tom

Demarco) dilihat pada tabel 2.2. sebagai berikut:
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Tabel 2.2. Simbol-simbol Data Flow Diagram

Simbol

Nama

Fungsi

Proses

Proses atau fungsi atau
prosedur pada permodelan
perangkat lunak yang akan di
implementasikan dengan
pemrograman terstruktur, maka
pemodelan notasi inilah yang
harusnya menjadi fungsi atau
prosedur di dalam kode

program.

Simpan
data

File atau basis data atau
penyimpanan (Storage), pada
pemodelan perangkat lunak
yang akan diimplementasikan
dengan pemrograman
terstruktur maka permodelan
notasi inilah yang harusnya

dibuat menjadi tabel-tabel
basis data yang dibutuhkan
tabel-tabel ini juga harus sesuai
dengan perancangan tabel-tabel
pada basis data Entity
Relationship diagram (ERD),
Conceptual data model
(CDM), Physical data

model (PDM).

Entitas luar

Entitas luar (external entity)
atau masukkan (input) atau
keluaran (output) atau orang
yang memakaian/berinteraksi
dengan perangkat lunak yang
dimodelkan atau sistem lain
yang terkait dengan aliran data
dari sistem yang dimodelkan.
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Simbol Nama Fungsi

Aliran data | Aliran data merupakan data

yang dikirim antar proses,
dari penyimpanan ke proses,
D atau dari proses masukkan

(Input) atau keluaran
(Output).

Sumber : Andri Kristanto (2018:65)

2.1.6. Entity Relationship Diagram (ERD)

Menurut Imbar (dalam Adelia dan Jimmy: 2015), ERD adalah
model konseptual yang mendeskripsikan hubungan antara
penyimpanan. ERD digunakan untuk memodelkan struktur data dan
hubungan antar data. Dengan ERD, model dapat diuji dengan
mengabaikan proses yang dilakukan. ERD pertama kali dideskripsikan

oleh Peter Chen.

Adapun notasi-notasi pada ERD (Entity Relationship Diagram)

tipe Peter Chen dapat dilihat pada tabel 2.3. berikut:

Tabel 2.3. Simbol Entity Relationship Diagram

Bagan Nama Fungsi

Entitas Entitas adalah suatu objek
yang dapat lingkungan

pemakai.




2.1.7.

2.1.8.
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Bagan Nama Fungsi

Relasi Relasi menujukkan adanya
hubungan diantara sejumlah
entitas yang berbeda.

Atribut Atribut berfungsi mendes-
kripsikan karakter entitas
(atribut yang berfungsi
sebagai key diberi garis

bawah).

Garis Garis sebagai penghubung
antara relasi dan entitas atau
relasidan entitas dengan
atribut.

Sumber: Andri Kristanto (2018:65)

PHP (Hypertext Preprocessor)

Menurut A.M. Hirin dan Virgi (2011), Hypertext Preprocessor
adalah salah satu bahasa pemrograman open source yang sangat cocok
atau dikhususkan untuk pengembangan web dan dapat ditanamkan
pada sebuah skrip HTML. Bahasa PHP dapat dikatakan
menggambarkan beberapa bahasa pemrograman seperti C, Java, dan

Perl serta mudah untuk dipelajari.

Data Base

Menurut Andri Kristanto (2018:79), Data base adalah kumpulan
data yang dapat digambarkan sebagai aktifitas dari satu atau lebih

organisasi yang berelasi. Sebagai contoh basis data universitas berisi
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informasi mengenai Entity, semisal mahasiswa, fakultas mata kuliah

dan ruang kelas.
2.1.9. MySQL

Menurut Youness (dalam Adelia dan Jimmy : 2011) SQL
(Structured Query Language) adalah sebuah bahasa yang
dipergunakan untuk mengakses data dalam basis data relasional.
Bahasa ini secara defacto merupakan bahasa standar yang digunakan
dalam manajemen basis data relasional. Saat ini hampir semua server
basis data yang ada mendukung bahasa ini untuk melakukan
manajemen datanya. MySQL terdiri dari dua bahasa, yaitu Data
Definition Language (DDL) dan Data Manipulation Language
(DML). Implementasi DDL dan DML berbeda untuk tiap sistem
manajemen basis data (SMBD), namun secara umum implementasi

setiap bahasa ini memiliki bentuk standar yang ditetapkan oleh ANSI.

2.2. Gambaran Umum Perusahaan
2.2.1. Sejarah MTs Fajar Siddig Palembang

Madrasah Tsanawiyah Fajar Siddiq pada awalnya bapak Abdull
Aziz untuk membuat sebuah pondok pesantren tempat masyarakat
karang anyar menimba ilmu agama. Bapak Abdull Aziz mendatangkan
ulama dari Sulawesi yang bernama S. Abdul Rahman Al-ldrus. Pada
tahun 1958 Abdull Aziz Siddiq mewakafakan tanah 50m? x 50m?

untuk dibuat sarana majelis dan tempat sholat. Maka dibagunlah
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Masjid yang bernama Masjid Fajar Siddiq tempat santri-santri

menimba ilmu agama. Salah satu dari santri adalah Abu Bakar Aziz.

Pada tahun 1063 Abu Bakar Aziz pergi ke Jawa Timur untuk
menambah bekal ilmu agama. Belajar di pesantren Darul Hadits
Al-Faqgihiyah pada tahun ajaran 1963-1966 selama 3 tahun kembali
Palembang. Pada tahun 1987 S. Habi Abdul Rahman Al-ldrus wafat.
Sejak itu Masjid Fajar Siddiq kurang terawat dan majelis ta’lim
mengundurkan diri, santri-santri masih ada 10 orang yang terus

meneruskan ajarannya.

Pada tahun 1988 Abu Bakar Aziz mendirikan yayasan pesantren
Fajar Siddig dua lembaga pendidikan di bawah naungan Kemenag
yaitu Madrasah Ibtidaiyah dan Tsanawiyah yang dibangun di lahan
bapak AbuBakar Aziz seluas *2000 m? bertujuan untuk meneruskan
cita-cita orang tua dan gurunya. (Sumber: Madrasah Tsanawiyah

Fajar Siddiq).
2.2.2. Visi dan Misi
2.2.2.1. Visi

Visi MTs Fajar Siddiq terciptanya insan yang unggul
dalam Imtaqg, berilmu pengetahuan serta berbudaya tinggi dan

perduli lingkungan.
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2.2.2.2. Misi

1. Membentuk siswa-siswi yang sholeh dan berintelektual

yang mantap.
2. Menerapkan kegiatan pembelajaran efektif dan kreatif.
2.2.3. Struktur Organisasi Dan Uraian Tugas Wewenang
2.2.3.1. Struktur Organisasi

Struktur  organisasi adalah suatu bagan yang
menunjukkan hubungan pada suatu organisasi antara bagian
yang satu dengan bagian yang lain dalam melakukan fungsi
dan tugas-tugas yang dibebankan terhadap suatu posisi atau
jabatan tertentu untuk menjamin kelancaran kerja di suatu

perusahaan.

Struktur organisasi Madrasah Tsanawiyah Fajar Siddiq
digambarkan melalui papan nama yang diletakan di ruangan
kepala madrasah. Organisasi MTs Fajar Siddiq pada tahun

ajaran 2021-2022 dapat dilihat pada gambar 2.5. berikut.



Struktur Organisasi MTs Fajar Siddiq

Tahun Ajaran 2021/2022

Kepala Madrasah

Vidiawati, S.P

Y

Wakil Madrasah

Rahmad Ridwan, S.Pd.I

Tata Usaha

Ardi Yasir

7

Waka Kesiswaan

Suhannah, S.Ag

Waka Kurikulum

Ahmad Suhaimi,

Bendahara

Nany, S.Pd

V

Wali Kelas 7.1

Fadillah, S.Pd

\i

Wali kelas 7.2

Aprilia Sari, S.Pd

2

Wali Kelas 7.3

Try Mulyadi, S.Pd

Vi

Wali Kelas 8.1

Nany, S.Pd

%

Wali Kelas 8.2

Eva Rosdia, S.Pd

\\4

Wali Kelas 9.1

Miranti, S.Pd

\\/4

Wali Kelas 9.2

Irma Sari, S.Pd

V

Siswa-Siswi

MTs Fajar Siddiq

Guru-Guru

Mata Pelajaran

Gambar 2.5. Struktur Organisasi MTs Fajar Siddiq Palembang
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2.2.3.2. Uraian Tugas Wewenang

A. Kepala Madrasah

1. Membuat program tahunan, jangka menengah,

jangka panjang madrasah.

2. Merencanakan dan membina pengembangan profesi,

karier, guru dan staff.

3. Memonitor dan mengevaluasi kegiatan program

kerja madrasah.

4. Membina penyelenggaraan administrasi madrasah
dibidang keuangan, kesiswaan, perlengkapan dan

kurikulum.

5. Membina dan mengawasi pengelolaan penyesuaian

dan pelaksanaan kurikulum.

6. Membina kegiatan belajar mengajar, ujian akhir

madrasah dan ujian nasional.

7. Merencanakan pengembangan sarana dan prasarana.

8. Membina pelaksanaa pemeliharaan perbaikan sarana

dan prasarana.

9. Mengatur dan mengelola kegunaan keuangan

madrasah.
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10. Merencanakan pelaksanaan penerimaan siswa baru.

B. Wakil Madrasah

1. Menyusun program kerja tahunan (Action Plan) dan

pelaporan.

2. Mengkoordinir pemasyarakatan dan pengembangan

kurikulum.

3. Menyusun program pengajaran (bulanan, semester,

tahunan) dan mengkoordinir pelaksanaannya.

4. Mengkoordinir kegiatan belajar mengajar termasuk
pembagian tugas guru, jadwal pelajaran, evaluasi

belajar.

5. Menganalisis ketercapaian target kurikulum dan

daya serap.

6. Mengkoordinasikan persiapan dan pelaksanaan ujian

akhir semester dan ujian nasional

7. Menyusun kriteria kenaikan kelas dan persyaratan

kelulusan bersama kepala madrasah.

8. Menyusun laporan berkala tentang kegiatan

kurikulum.

9. Mengkoordinir pelaksanaan penerimaan murid baru
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dan pengenalan lingkungan madrasah.

10. Mewakili kegiatan berhubungan dengan kurikulum.

C. Waka Kesiswaan

1. Menyusun program kerja pembinaan siswa (bulanan,
semester, tahunan) dan mengkoordir pelaksanaannya

serta pelaporannya.

2. Mengkoordinir pelaksanaan pemilihan calon siswa

teladan, penerima beasiswa dan paskibra.

3. Membimbing dan mengawasi pengembangan
hubungan siswa dengan siswa madrasah lain melalui

organisasi madrasah yang ada.

4. Mengevaluasi pelaksanaan pembinaan kesiswaan.

5. Melaksanakan bimbingan karir guru dan siswa.

6. Mengajar minimal 12 jam.

7. Mengkoordinir kegiatan upacara di madrasah.

8. Membuat laporan berkala dan insidentil kepada

kepala madrasah.

D. Guru

1. Melakukan pendidikan dan pembelajaran serta

memberikan contoh yang baik kepada peserta didik.
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. Menyiapkan perangkat pembelajaran, analisa
program, satuan pelajaran dan Kkisi-kisi berikut

perangkat evaluasi.

. Melaksanakan administrasi siswa (daftar nilai, daftar

hadir dan daftar kemajuan siswa).

. Melakukan penilaian dan memberi tindak lanjut

terhadap tugas yang diberikan kepada siswa.

. Melaksanakan kegiatan proses belajar mengajar

sesuai dengan yang dibebankan.

. Kegiatan teori dan umum :

- Mempersiapkan bahan ajaran dan alat bantu

pengajaran.

- Memasukkan misi madrasah pada mata pelajaran

umum bagi guru agama.

- Menerapkan kompetensi siswa.

- Mengisi buku agenda kelas.

- Menyiapkan pelajaran praktik, bahan dan alat,

ruangan, pembagian tugas.

- Melaksanakan KBM praktik, pengawasan, proses

dan penilaian hasil.
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- Menyelesaikan pekerjaan praktik (pembersihan

dan penyiapan alat, pembersihan ruangan).

- Bertanggung jawab terhadap inventaris

peralatatan dan perabot.

7. Melaksanakan bimbingan profesi siswa.

8. Mengembangkan kegiatan proses belajar mengajar.

9. Mengembangkan bahan perlengkapan pembelajaran

sesuai dengan perkembangan IPTEK.

10. Mengembangkan kemampuan profesi guru melalui

jalur formal dan informal.

11. Melakukan kegiatan remedial.

12. Membuat laporan berkala dan insidental.

13. Melaksanakan tugas lain sesuai dengan tugas yang

diberikan oleh atasan.

E. Tata Usaha

1. Menyusun kebutuhan biaya dana operasional

madrasah.

2. Membantu dan melayani kebutuhan administrasi

guru.
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. Melayani seluruh warga madrasah dengan baik.

. Mengelola surat masuk dan keluar.

. Melaksanakan pengetikan dan pengadaan (dokumen,

konsep dan format-format).

. Melaksanakan pengarsipan dokumen-dokumen.

. Membantu menyiapkan data statistik madrasah.
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PEMBAHASAN

3.1. Hasil Pengamatan

Berdasarkan hasil pengamatan yang dilakukan selama pelaksanaan
kerja lapangan berlangsung, maka penulis membuat aplikasi pembelajaran,
sehingga dapat membantu MTs Fajar Siddig Palembang dalam proses
pembelajaran secara online antara guru dan siswa berjalan secara efektif dan

efesien selama pandemi.

3.1.1. Prosedur Sistem Sedang Berjalan

3.1.1.1. Prosedur Absensi Guru

Absensi guru merupakan penyimpanan data kehadiran
selama proses belajar mengajar yang digunakan untuk
penyampaian laporan kepada kepala madarasah. Prosedur
dalam absensi guru datang ke ruangan wakil kepala madrasah
jam 06.50 untuk melakukan absensi dengan mesin finger
print, setelah proses absensi dilakukan, absensi akan direkap
oleh bagian tata usaha dan dicetak. Adapun prosedur yang
berjalan digambarkan dengan flowchart seperti gambar 3.1.

sebagai berikut.

24
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Guru Finger Print Tata Usaha

"\ Guru melakukan .
N Absensi Finger Print

Merekap Absensi
Cetak Absen

Gambar 3.1. Flowchart Prosedur Absensi Guru

3.1.1.2. Prosedur Absensi Siswa

Absensi siswa merupakan kehadiran yang sangat
dibutuhkan untuk kegiatan proses belajar mengajar dalam
melihat kehadiran siswa di madrasah. Absensi saat ini
dilakukan dalam masa pandemi, absensi dilakukan melalui
grup media sosial yang ditentukan sesuai jadwal pelajaran.
Kemudian guru mengabsen siswa yang dipindahkan ke buku
absen. Selanjutnya tata usaha mencetak absensi yang sudah

diabsensi guru yang digunakan untuk laporan akademik.

Berikut tampilan gambar 3.2. flowchart Prosedur

Absensi Siswa sebagai berikut.
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Guru Tata Usaha

Start
Absensi siswa

yang sudah diisi

‘ Absensi Siswa \
elakukan absensj
siswa
Laporan Absen

Absensi siswa Siswa
yang sudah diisi

Cetak Laporan Absen

Gambar 3.2. Flowchart Prosedur Absensi Siswa

3.1.1.3. Proses Kegiatan Pembelajaran

Proses pembelajaran adalah proses yang di dalamnya
terdapat kegiatan interaksi antara guru dengan siswa dan
komunikasi timbal balik yang berlangsung dalam edukatif

untuk mencapai tujuan belajar.

Proses pembelajaran selama pandemi virus covid di
MTs Fajar Siddig dimulai guru menggunakan handphone
melalui aplikasi media sosial mengirimkan materi sesuai
jadwalnya kepada siswa. Kemudian siswa menerima dan

mengerjakan tugas yang telah diberikan sesuai waktu yang
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telah diberikan. Selanjutnya siswa mengirimkan tugasmelalui
aplikasi media sosial dan guru menerima tugas siswa. Berikut

tampilan flowchart prosedur pembelajaran pada gambar 3.3.

Guru Siswa

Start

4

Menyiapkan Materi
dan Tugas Pelajaran

4
Menyiapkan /

Materi berupa /

foto atau pdf /

Y

Mengirimkan Materi Siswa mendownload
ke Grup Media Sosial Materi Pelajaran

h J

/ tentangMata  /

jawaban / ;
{ / pelajaran /
|
v

Memberikan jawaban
pertayaan siswa dan _| Siswa mendownload
memberikan Tugas ke " Tugas Mata Pelajaran
Siswa
Y
Guru mendownload | Siswa Mengirimkan Hasil
Hasil Tugas Siswa Tugas Mata Pelajaran

v

/ Start \

Gambar 3.3. Flowchart Prosedur Pembelajaran
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3.2. Evaluasi dan Pembahasan

3.2.1. Evaluasi Sistem Yang Sedang Berjalan

Aktivitas proses pembelajaran yang diamati penulis di MTs Fajar
Siddiq selama pandemi terdapat kekurangan dalam proses pembelajaran

dalam jaringan menggunakan aplikasi media sosial, yaitu:

1. Guru dalam memulai pembelajaran hanya memberikan tugas melalui
foto yang dikirim melalui aplikasi media sosial. Proses pembelajaran
dimulai dengan cara guru langsung memberikan tugas kepada siswa

tanpa menjelaskan materi yang diajarkan.

2. Aplikasi media sosial tidak bisa memberikan penilaian secara
langsung. Proses pembelajaran secara tatap muka guru memulai
membaca doa bersama siswa diteruskan mengabsensi siswa. Guru
melakukan apersepsi (penggulangan materi) kepada siswa dan
menjelaskan materi dengan menggunakan metode diskusi. Kemudian
guru memberikan tugas sesuai materi yang sudahdiberikan dan guru

menilai tugas siswa.

3. Guru tidak mengetahui jumlah siswa disetiap kelas berbeda.

4. Siswa tidak bisa mendapatkan materi pembelajaran.

5. Jadwal mata pelajaran tidak tersistem secara baik.
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3.2.2. Pembahasan

Penulis telah melakukan penelitian dan pengamatan selama
praktik kerja lapangan dalam menganalis proses pembelajaran di media
sosial di MTs Fajar Siddig Palembang, penulis menganalisa dan
mendapatkan hasil kekurangan dan permasalahan menggunakan media
sosial, oleh karena itu perlu dibutuhkannya aplikasi pembelajaran MTs

Fajar Siddiq untuk mengurangi kendala penyimpan.

3.3. Perancangan Prosedur Yang Diusulkan

3.3.1. Prosedur Sistem Yang diusulkan

3.3.1.1. Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) adalah menggambarkan
aliran informasi dan transformasi informasi yang
diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukkan
(input) dan keluaran (output). Berikut merupakan rancangan
proses dari alur program yang terdiri dari DFD konteks dan

DFD 0 sebagai berikut.

3.1.1.1.1. Data Flow Diagram Konteks

Data Flow Diagram Konteks adalah
diagram vyang terdiri dari  proses dan

menggambarkan ruang lingkup suatu sistem.
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Diagram konteks merupakan model proses untuk
mendokumentasikan lingkup suatu sistem dan
merupakan diagram level tertinggi dari data flow
diagram (DFD) yang menggambarkan seluruh
input dan output dari sistem. Berikut ini adalah
diagram konteks dari sistem informasi MTs Fajar

Siddiq, dapat dilihat pada gambar 3.4. berikut.

- Informasi Absensi
- Informasi Guru
- Informasi Siswa.
- Informasi Kelas
- Tugas
Tata usaha Siswa
- Data Bidang Studi R B
- Data Guru - Informasi Mata Pelajaran
- Dala Siswa - Informasi Jadwal
- Data Kelas - Informasi Tugas
- Data Mata Pelajaran
- Data Pertemuan Pelajaran \Website MTA
wajar Siddig
- Laporan Mata Pelajaran
- Laporan Data Guru
- Informasi Absen_sw Siswa - Laporan Data Siswa
- Informasi Materi - Laporan Data Kelas
- Informasi Tugas - Laporan Absensi Guru
- Informasi Siswa. - Laporan Absensi Siswa
- Data Tugas
- Data Materi
- Data Absensi Guru
- Data Absensi Siswa
Guru
Kepala Madrasah

Gambar 3.4. Data Flow Diagram Konteks

3.11.1.2.

Data Flow Diagram Level 0

Data Flow Diagram Level 0 adalah diagram
yang terdiri dari proses, entitas, aliran data, dan
data store. Diagram Level O merupakan model
proses lebih rinci. Berikut merupakan data flow
diagram Level 0 pada aplikasi pembelajaran

MTs Fajar Siddiq dapat dilihat gambar 3.5. berikut.
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Gambar 3.5. Data Flow Diagram Level O
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3.1.1.1.3. Entitiy Relationship Diagram

Diagram hubungan entitas Entity Relationship
Diagram (ERD) digunakan untuk menggambarkan
hubungan antar entitas dalam suatu sistem, ERD
tidak menggambarkan aliran data atau proses. ERD
pada aplikasi pembelajaran MTs Fajar Siddiq dapat

dilihat pada Gambar 3.6. berikut:

Memiliki

<

Menginput

Informasi

Gambar 3.6. ERD Aplikasi Pembelajaran MTs Fajar Siddiq
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3.3.2. Struktur Tabel
Pada tahapan ini dipersiapkan tempat untuk menampung data di
server, data tersebut nantinya akan diproses oleh program yang kita
buat pada tahap pemprograman website, baik penambahan,
penghapusan dan menampilkan isi data base ke halaman website. Data
base terdiri dari tabel-tabel yang dibuat dengan menggunakan program
xampp. Adapun data base yang dibuat oleh penulis adalah data base

penginputan data tabel-tabel sebagai berikut:

Nama Database : MTs Fajar Siddiq

a. Struktur Tabel Data Pengguna

Nama : Pengguna

Primary Key* : Id_Pengguna

Tabel 3.1. Struktur Tabel Data Pengguna

No Nama Field Type Panjang Keterangan

1 |Id_Pengguna Varchar 15 Primary Key

2 | Password Varchar 15 Password untuk
melakukan login
pada sistem.

3 | Nama_Lengkap |Varchar 30 Nama Lengkap.

4 | Foto Varchar 50 Foto Pengguna.

5 | Status Varchar 10 Status Pengguna
terdiri dari 4 status,
Tata Usaha, Guru,
Siswa, dan Kepala
Madrasah.




b. Struktur Tabel Data Bidang Studi

Nama : Bidang Studi

Primary Key* : Id_Bidang_Studi
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Tabel 3.2. Struktur Tabel Data Bidang Studi

No Nama Field Type |Panjang | Keterangan
1 |Id_Bidang_Studi | Varchar 15 Primary Key
2 |Nama_Bidang_ Varchar 15 Nama Bidang
. Studi.
Studi

c. Struktur Tabel Data Guru

Nama : Guru

Primary Key* : NIP

Tabel 3.3. Struktur Tabel Data Guru

No Nama Field Type | Panjang | Keterangan
1 NIP Varchar 15 Primary Key.
2 Id_ Pengguna Varchar 15 Id

Pengguna.

3 Nama_Siswa Varchar 25 Nama Siswa.
4 Tempat_Lahir_Sis | Varchar 15 Tempat Lahir
wa Siswa.

5 Tanggal_Lahir_Sis | Date - Tanggal
wa lahir siswa.
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No | Nama Field Type |Panjang | Keterangan

6 Nama_Ayah Varchar 25 Nama Ayah
Siswa.

7 Nama_lbu Varchar 25 Nama lbu
Siswa.

8. Alamat_Siswa Varchar 50 Alamat
Tempat
Tinggal.

9 Foto_Siswa Varchar 50 Foto Siswa.

10 | Status_Siswa Varchar 15 Status
keberadaan.

d. Struktur Tabel Data Kelas

Nama

Primary Key*

: Kelas

. 1d_Kelas

Tabel 3.4. Struktur Tabel Data Kelas

No Nama Field Type | Panjang | Keterangan
1 | 1d_Kelas Varchar 20 Primary Key.
2 | Tahun_Akademik Date ;Tgégmik.

3 | Kelas Varchar 10 Kelas.
4 | NIP Varchar 15 NIP.
5 Nama_Wali_Ke- | Varchar 25 Nama Wali
las Kelas.
Varchar 15 Status
6 | Status_Kelas Keberadaan

Kelas.




e. Tabel Struktur Data Detail Kelas

Nama

: Detail Kelas

Primary Key* : -

Tabel 3.5. Struktur Data Kelas
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No Nama Field Type Panjang | Keterangan

1 | Id_Kelas Varchar 20 Primary Key

2 | NIS Varchar 15 N_omor Induk
Siswa

f. Tabel Struktur Data Mata Pelajaran

Nama

Primary Key*

: Mata Pelajaran

: Id_Mata_Pelajaran

Tabel 3.6 Struktur Data Mata Pelajaran

No Nama Field Type | Panjang | Keterangan
1 | Id_Mata_Pelaja- | Varchar 30 Primary Key.
ran

2 | Hari Varchar 10 Nama Hari.

3 | Id_Kelas Varchar 20 Foreign Key
dari Kelas.

4 | Jam_Mulai Time - Jam Mulai
Belajar.

5 | Jam_Selesai Time - Jam Selesai
Belajar.
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No | Nama Field Type | Panjang | Keterangan
6 | NIP Varchar 15 NIP.

7 | Id_Bidang_Studi | Varchar 15 Singkatan.

8 Keterangan Varchar 15 Keterangan.

g. Tabel Struktur Data Pertemuan Mata Pelajaran

Nama

Primary Key* : -

: Pertemuan Mata Pelajaran

Tabel 3.7. Struktur Data Pertemuan Mata Pelajaran

No Nama Field Type | Panjang | Keterangan

1 | Id_Mata_Pelaja- | Varchar 30 Foreign key
ran dari mata
pelajaran.

2 | Tanggal _Menga- Date - Tanggal

jar mengajar
guru.

3 | Pertemuan Int 3 Pertemuan
proses
pembelajaran

4 | Materi_Siswa Varchar 60 File materi
siswa.

5 | Tugas_Siswa Varchar 60 Tugas siswa.

6 | Status_Pertemuan | Varchar 10 Status setiap
pertemuan.

h. Tabel Struktur Data Tugas Mata Pelajaran

Nama

: Tugas Mata Pelajaran



Primary Key* : -

Tabel 3.8. Struktur Data Tugas Mata Pelajaran
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No Nama Field Type | Panjang | Keterangan
Id_Mata_Pelaja- | Varchar 30 Foreign Key
1 |ran dari mata
pelajaran.
5 Id_Kelas Varchar 20 Foreign Key
dari kelas.
3 NIS Varchar 20 Foreign key
data siswa.
4 | Tugas_Pertemuan Int 3 Tugas
disetiap
proses
pembelajaran
5. | Tanggal Upload | Date - Tanggal
Tugas_Mata_Pela upload tugas
jaran mata
pelajaran.
6. | Jam_Upload Tug | Time - Jam upload
as_Mata_Pelaja- tugas mata
ran pelajaran.
7. | Hasil_Tugas Ma- | Varchar 60 Hasil tugas
ta_Pelajaran siswa.
8. | Status_Tugas_Ma | Varchar 10 Status tugas
ta_Pelajaran siswa.

Tabel Struktur Data Absensi Guru

Nama

: Absensi Guru

Primary Key* : -
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Tabel 3.9. Struktur Data Absensi Guru

No Nama Field Type | Panjang | Keterangan
1 | Hari Varchar 10 Nama hari.
2 |Jam Time - Foreign Key
dari kelas.
3 | NIP Varchar 15 NIP.
4 | Status_Absensi_ | Varchar 10 Status
Guru kehadiran
guru.
5. Keterangan_Abse | Varchar 50 Keterangan
nsi_Guru kehadiran
guru.

j. Tabel Struktur Data Absensi Siswa

Nama

: Absensi Siswa

Primary Key* : -

Tabel 3.10. Struktur Data Absensi Siswa

No Nama Field Type Panjang | Keterangan
1 | Hari Varchar 10 Nama hari.
Jam Time - Foreign Key
2 .
dari kelas.
Id_Mata_Pelajara | Varchar 30 Foreign Key
3 |n dari mata
pelajaran.
Id_Kelas Varchar 20 Id Kelas.
4
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No | Nama Field Type Panjang | Keterangan
NIS Varchar 15 Foreign Key
5 dari data
siswa.
Status_Absensi_ 20 Status
6 | Siswa Varchar kehadiran
siswa.
Keterangan_Abse | Varchar 50 Keterangan
7 | nsi_ Siswa kehadiran
siswa.

k. Tabel Struktur Data Berita

Nama

: Berita

Primary Key* : -

Tabel 3.11. Struktur Data Berita

No Nama Field Type | Panjang | Keterangan
1 | Hari Time - Hari.
5 | Jam Time - Fontelgn key
dari kelas.
. 30 Foreign key
3 Ir:EMata_PeIaja- Varchar dari mata
pelajaran.
4 | 1d_Kelas Varchar 20 Id kelas.
20 Foreign key
5 |NIS Varchar data siswa.
6 S'_[atus_AbsensL Varchar 20 Status_
Siswa kehadiran
7 Ke_tergngan_Absen Varchar 50 Ketera_ngan
si_Siswa Kehadiran
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3.3.3. Desain Tampilan Layar (Interface)
3.3.3.1. Desain Layar Login

Desain layar login ini merupakan interface pertama,

akan menampilkan login user untuk login ke menu utama

yang dilakukan oleh Tata Usaha, Guru, dan Kepala Madrasah.

Gambar 3.7. merupakan desain layar login sebagai berikut.

MTs Fajar Siddiq Home Profile Teacher Berita Login/\

Contact Informaton

Address:JI. Karang Anyar, Kec.

Gandus, Kota Palembang, Sumatera
Selatan

Phone: +62813-6888-8925 Email: mtsfajarsiddig@gmail.com Website xxx.com

Silakan Login Menggunakan NIP

Password MAP
\ |

Gambar 3.7. Desain Layar Login
3.3.3.2. Desain Layar Login Siswa

Desain layar login siswa ini merupakan interface

pertama, akan menampilkan login user untuk login ke menu

utama yang dilakukan oleh Siswa. Gambar 3.8. merupakan

desain layar login sebagai berikut.
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MTs Fajar Siddiq Home Profile  Teacher  Berita <Login STswa)

Contact Informaton

Address:Jl. Karang Anyar, Kec. Phone: +62813-6888-8925 Email: mtsfajarsiddig@gmail.com Website xxx.com
Gandus, Kota Palembang, Sumatera
Selatan

Login Siswa

NIS

\ |
Password MAP
\

Ciwn

Gambar 3.8. Desain Layar Login Siswa

3.3.3.3. Desain Tampilan Menu Utama
Desain tampilan menu utama ini merupakan tampilan
halaman pertama saat sudah melakukan login pada sistem,
terdiri dari menu Tata Usaha, Guru, Siswa, dan Kepala
Madrasah ketika verifikasi telah benar. Gambar 3.9. - 3.12.

merupakan desain menu utama sebagai berikut.

MTs Fajar Siddiq B Nama Pengguna
Ve
| Foto Profile Home Home
N

Status Pengguna )

Jumlah Pengguna Jumlah Kelas Jumlah Guru Total Siswa
- Home

- Bidang Studi

- Guru

- Siswa

- Kelas

- Mata Pelajaran

- Absensi

- Berita

2021 © MTs Fajar Siddiq

Gambar 3.9. Desain Menu Utama Tata Usaha
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MTs Fajar Siddig

Status Pengguna )

B Nama Pengguna

Home Home

- Home
- Absensi Guru

- Mata Pelajaran

Jumlah Pengguna Jumlah Kelas Jumlah Guru Total Siswa

2021 © MTs Fajar Siddiq

Gambar 3.10. Desain Menu Utama Guru

MTs Fajar Siddig

( Fotoprofile |

Status Pengguna )

B Nama Pengguna

Home Home

- Home

- Absensi Siswa

Silakan Melakukan Absen

Pada Hari Ini

Jumlah Pengguna Jumlah Kelas Jumlah Guru Total Siswa

2021 © MTs Fajar Siddiq

Gambar 3.11. Desain Menu Utama Siswa

MTs Fajar Siddiq

@D

Status Pengguna O

E Nama Pengguna

-Home

- User Pengguna
- Guru

- Siswa

- Kelas

- Mata Pelajaran

- Absensi

2021 © MTs Fajar Siddiq

Gambar 3.12. Desain Menu Utama Kepala Madrasah



3.3.3.4. Desain Tampilan Tambah Bidang Studi
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Desain tampilan tambah bidang studi ini merupakan

tempat tata usaha menambah data bidang studi. Gambar 3.13.

merupakan desain tampilan tambah bidang studi sebagai berikut.

MTs Fajar Siddiq

( Fotoprofile )

Status Pengguna O

-]

Nama Pengguna

Bidang Studi

Bidang Studi / Input Data Bidang Studi

- Home

- Bidang Studi

- Guru

- Siswa

- Kelas

- Mata Pelajaran
- Absensi

- Berita

FORM BIDANG STUDI

Form Bidang Studi

Id Bidang Studi

Nama Bidang Studi

2021 © MTs Fajar Siddiq

Gambar 3.13. Desain Tampilan Tambah Bidang Studi

3.3.3.5.Desain Tampilan Tambah Guru

Desain tampilan tambah guru ini merupakan tempat tata

usaha menambah data guru. Gambar 3.14. merupakan desain

tampilan tambah guru sebagai berikut.

MTs Fajar Siddiq

=

status Pengguna ©

- Home
- Bidang Studi

- Guru

- siswa

- Kelas

- Mata Pelajaran

- Absensi

- Berita

El Nama Pengguna
Guru Guru / Input Data Guru
FORM GURU
rrrrrrrrrrrrrrrrrr
NIP
Nama Guru

Tangegal Lahir

[ mm/adrvyyy

No KTP

2021 © MTs Fajar Siddiq

Gambar 3.14. Desain Tampilan Tambah Guru



3.3.3.6. Desain Tampilan Tambah Siswa
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Desain tampilan tambah siswa ini merupakan tempat tata

usaha menambah data siswa. Gambar 3.15 merupakan desain

tampilan tambah siswa sebagai berikut.

MTs Fajar Siddig

=

Status Pengguna O

]

Nama Pengguna

Siswa

Siswa / Input Data Siswa

- Home

- Bidang Studi

- Guru

- Siswa

- Kelas

- Mata Pelajaran
- Absensi

- Berita

FORM SISWA

Form Input Data Siswa

NIS

Nama Siswa

Tempat Lahir Siswa

Tanggal Lahir Siswa

[ mm/adryyyy

Nama Ayah

Nama Ibu

Alamat Siswa

\
Foto Guru

\ [choose ile |

2021 © MTs Fajar Siddiq

Gambar 3.15. Desain Tampilan Tambah Siswa

3.3.3.7. Desain Tampilan Tambah Kelas

Desain tampilan tambah kelas ini merupakan tempat tata

usaha menambah data kelas. Gambar 3.16. merupakan desain

tampilan tambah kelas sebagai berikut.

MTs Fajar Siddiq

=

Status Pen gguna O

Nama Pengguna

Kelas / Input Data Kelas

- Home
- Bidang Studi

- Guru

- siswa

- Kelas

- Mata Pelajaran
- Absensi

- Berita

NIP Wali Kelas

Nama Wali Kelas

S

2021 © MTs Fajar Siddiq

Gambar 3.16. Desain Tampilan Tambah Kelas
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3.3.3.8. Desain Tampilan Tambah Mata Pelajaran

Desain tampilan tambah mata pelajaran ini merupakan

tempat tata usaha menambah data mata pelajaran. Gambar

3.17. desain tampilan tambah mata pelajaran sebagai berikut.

ssssssssssssss

(-]

Nama Pengguna

Mata Pelajaran

Mata Pelajaran / Input Data Mata Pelajaran

- Home
- Bidang Studi

- Guru

- Siswa

- Kelas

- Mata Pelajaran
- Absensi

- Berita

FORM MATA PELAJARAN
Form Inp: ajaran

t Data Mata Pela

2021 © MTs Fajar Siddiq

Gambar 3.17. Desain Tampilan Tambah Mata Pelajaran

3.3.3.9. Desain Tampilan Tambah Berita

Desain tampilan tambah berita ini merupakan tempat tata

usaha menambah data berita. Gambar 3.18. merupakan desain

tampilan tambah berita sebagai berikut.

MTs Fajar Siddiq

Status Pengguna O

[-]

Nama Pengguna

Berita

Berita/ Input Data Berita

- Home

- Bidang Studi

- Guru

- Siswa

- Kelas

- Mata Pelajaran
- Absensi

- Berita

FORM BERITA

Form Input Data Berita

Judul Berita

Keterangan

Upload Gambar Berita

2021 © MTs Fajar Siddiq

Gambar 3.18. Desain Tampilan Tambah Berita
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3.3.4. Desain Tampilan Layar (Output)

3.3.4.1. Tampilan Halaman Login
Tampilan halaman login merupakan tempat tata
usaha, guru, dan kepala madrasah untuk login pada sistem.
Pada gambar 3.19. merupakan tampilan halaman login

sebagai berikut.

€ MTS FAJAR SIDDIQ Home  Pofle  Teaher Berta
Contact Information
Silakan Login Menggunakan NIP M ATS o Sdq 3 Kota Mod Q
bak o
O g B
s Q
& : ; :
+
o Q9
= Q 0 -

Gambar 3.19. Tampilan Halaman Login

3.3.4.2. Tampilan Halaman Login Siswa
Tampilan halaman login merupakan tempat siswa
untuk login pada sistem. Gambar 3.20. merupakan tampilan

halaman login sebagai berikut.
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€@ MTS FAJAR SIDDIQ Home  Profie  Tescher  Berta
Contact Information
Login Siswa MI & MTs Fajar Sidig 7 Kota Mod 9
NIS m
e ®
P o "J M
9
@ Qi
Q 9 .
i
9
. Q Q -

Gambar 3.20. Tampilan Halaman Login Siswa

3.3.4.3. Tampilan Halaman Menu Utama

Tampilan halaman menu utama akan tampil keteika
sudah login pada sistem yang dilakukan oleh Tata Usaha,
Guru, Siswa, dan Kepala Madrasah. Gambar 3.21 - 3.24

merupakan tampilan halaman menu utama sebagai berikut.

© MIsHnmg

(2]

HOME

JUMLAH PENGGUNA JUMLAH KELAS JUMLAH GURU TOTAL SISWA

Gambar 3.21. Tampilan Halaman Menu Utama Tata Usaha



© MIs s

~
L J

HOME

JUMLAH PENGGUNA

JUMLAH KELAS

JUMLAH GURU

TOTAL SISWA
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Gambar 3.22. Tampilan Halaman Menu Utama Guru

© MTs g

-
-

HOME

JUMLAH KELAS

JUMLAH GURU

TOTAL SISHA

Q TS FJR 1010

-
-

Gambar 3.23. Tampilan Halaman Menu Utama Siswa

HOME

JUMLAH PENGGUNA

JUMLAH KELAS

JUMLAH GURU

TOTAL SISWA

¥ Kopala Sekolah~

Gambar 3.24. Tampilan Dashboard Kepala Madrasah
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3.3.4.4. Tampilan Halaman Bidang Studi
Tampilan tambah bidang studi ini merupakan tempat
tata usaha menambah data bidang studi. Gambar 3.25.

merupakan tampilan halaman bidang studi sebagai berikut.

€ MTsijug

"
®

FORM BIDANG STUDI

1dBidang Studi

ma Bidang Studi

Gambar 3.25. Tampilan Halaman Bidang Studi

3.3.4.5. Tampilan Halaman Guru
Tampilan tambah guru ini merupakan tempat tata
usaha menambah data guru. Gambar 3.26. merupakan

tampilan halaman guru sebagai berikut.



GURU

FORM GURU

NP

Tempat Lahir

Tanggal Lahir

Alamat Gury
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Tampilan tambah siswa ini

Gambar 3.26. Tampilan Halaman Guru

3.3.4.6. Tampilan Halaman Siswa

merupakan tempat tata

usaha menambah data siswa. Gambar 3.27. merupakan

tampilan halaman siswa sebagai berikut.

€ MTsnj moig

(2]

# Input Data Siswa

SisWA

FORM SISWA

Tempat Lahir Siswa

Tampilan tambah kelas ini

Gambar 3.27. Tampilan Halaman Siswa

3.3.4.7. Tampilan Halaman Kelas

merupakan tempat tata

usaha menambah data kelas. Gambar 3.28. merupakan
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tampilan halaman kelas sebagai berikut.

€ MITS FyuQ

xxxxx

FORM KELAS.

Gambar 3.28. Tampilan Halaman Kelas

3.3.4.8. Tampilan Halaman Mata Pelajaran
Tampilan halaman mata pelajaran ini merupakan
tempat tata usaha menambah data mata pelajaran. Gambar
3.29. merupakan tampilan halaman mata pelajaran sebagai

berikut.

€ M1si

~

'Y

MATA PELAJARAN

FORM MATA PELAJARAN

Bidang Studi

Gambar 3.29. Tampilan Halaman Mata Pelajaran
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3.3.4.9. Tampilan Halaman Berita
Tampilan tambah berita ini merupakan tempat tata
usaha menambah data berita. Gambar 3.30. merupakan

tampilan halaman berita sebagai berikut.

€ MTs s

rrrrrrrrrr

Gambar 3.30. Tampilan Halaman Berita

3.3.4.10. Tampilan Output Halaman Berita
Tampilan tambah berita ini tempat masyarakat umum
melihat berita yang ada di MTs Fajar Siddiq. Gambar 3.31.

merupakan tampilan halaman output berita sebagai berikut.

€@ MTS FAJAR SIDDIQ Home  Prode  Tescher

New Berita

Gambar 3.31. Tampilan Halaman Output Berita



BAB IV

PENUTUP

4.1. Simpulan

Berdasarkan pembahasan yang telah dilakukan penulis dalam
merancang website MTs Fajar Siddig Palembang dapat mempermudah
proses pembelajaran secara online dan masyarakat mengetahui berita di
Website MTs Fajar Siddig. Sistem informasi yang dibuat untuk tata usaha,
guru, siswa dan kepala madrasah. Sistem guru mempunyai menu login dan
menu jadwal mata pelajaran. Sistem menu siswa mempunyai menu login
dan menu absensi siswa. Sistem informasi menggunakan website terdiri dari
menu guru dan siswa dapat melakukan proses pembelajaran secara online
yang dimana data guru dan siswa tersimpan melalui database. Sehingga
seluruh data-data guru dan siswa dapat dijadikan administrasi untuk laporan

kepada kepala madrasah.

4.2. Saran

Berdasarkan simpulan di atas, maka penulis memberikan saran yang
dapat bermanfaat dalam aplikasi pembelajaran di MTs Fajar Siddiq

Palembang. Adapun saran yang penulis berikan sebagai berikut :

1. Aplikasi pembelajaran di MTs Fajar Siddig dapat dikembangkan di

masa akan datang lebih baik.

2. Pengembangan website dapat digunakan sebagai media promosi.
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