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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

 Dinas Komunikasi dan Informatika Provinsi Sumatera Selatan 

(Diskominfo Prov. Sumsel) adalah salah satu dinas teknis di lingkungan 

Pemerintah Provinsi Sumatera Selatan yang menyelenggarakan kewenangan 

urusan Pemerintahan Komunikasi dan Informatika. Secara legal formal 

Diskominfo Prov. Sumsel dibentuk berdasarkan Peraturan Daerah Provinsi 

Sumatera Selatan Nomor 14 Tahun 2016 tentang pembentukan dan susunan 

perangkat daerah Provinsi Sumatera Selatan. Diskominfo Prov. Sumsel 

memiliki wewenang untuk membantu Gubernur dalam mengelolah urusan 

pemerintah di bidang Komunikasi dan Informatika, serta di bidang 

Persandian dan Statistik. 

 Saat ini, proses pendaftaran Praktik Kerja Lapangan (PKL) di 

Diskominfo Prov. Sumsel masih dilakukan secara manual. Siswa yang ingin 

melakukan kegiatan PKL harus mendatangi kantor Diskominfo Prov. Sumsel, 

kemudian menemui layanan di Bagian Umum dan Kepegawaian untuk 

dilakukan pendataan menggunakan buku serta mendapatkan informasi syarat-

syarat yang harus dilakukan siswa untuk bisa melakukan kegiatan PKL di 

lingkungan kantor Diskominfo Prov. Sumsel. Hal tersebut akan mempersulit 

dan menjadi kendala siswa seperti letak lokasi yang cukup jauh dari tempat 

tinggal, saat tiba di kantor siswa harus menunggu cukup lama untuk 
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mendapatkan informasi tersebut, sistem pendataan menggunakan buku 

memiliki resiko kehilangan dan kerusakan. 

 Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan suatu upaya untuk 

mempermudah Siswa PKL mendaftarkan diri serta mendapatkan layanan 

informasi tentang syarat-syarat yang harus dipenuhi dan juga membantu 

Bidang Umum dan Kepegawaian Diskominfo Prov. Sumsel untuk 

meningkatkan pelayanan pendataan Siswa PKL secara efektif dan efisien. 

Maka penulis berkesimpulan untuk mengambil judul “Rancang Bangun 

Aplikasi Pendaftaran Praktik Kerja Lapangaan di Dinas Komunikasi dan 

Informatika Provinsi Sumatera Selatan ”. 

1.2 Ruang Lingkup  

1. Aplikasi dapat langsung menghubungkan antara Siswa dengan admin yang 

akan melaksanakan PKL.  

2. Informasi terkait syarat-syarat PKL, informasi jumlah quota penerimaan 

Siswa PKL, dan informasi pendaftaran diterima atau ditolak. 

3. Racang bangun aplikasi pendaftaran PKL di  Diskominfo Prov. Sumsel 

menggunakan Bahasa Pemrograman PHP (Hypertext Prepocessor) dan 

database MySQL (Structured Query Language). 

4. Pengguna aplikasi terdiri dari dua interface untuk admin Bagian Umum 

dan Kepegawaian Diskominfo Prov. Sumel dan user untuk siswa yang 

akan mendaftar. 
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1.3 Tujuan dan Manfaat  

1.3.1 Tujuan  PKL 

Adapun tujuan dari pelaksanaan PKL ini adalah sebagai berikut:                      

1. Dapat menerapkan ilmu yang telah didapat selama kuliah ke tempat 

kerja yakni di Diskominfo Prov. Sumsel dengan memberikan 

gambaran kondisi dunia kerja yang sesuai dengan bidang studi 

Informatika. 

2. Membuka wawasan mahasiswa mengenai analisis pengembangan 

software di dunia kerja. 

1.3.2 Manfaat  PKL 

Manfaat yang ingin dicapai dalam penulisan laporan PKL ini adalah 

sebagai berikut: 

1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa  

1.  Mahasiswa memperoleh pengalaman, ilmu pengetahuan,                            

dan keterampilan dalam dunia kerja yang sesungguhnya.  

2.  Mahasiswa melihat langsung masalah-masalah yang ada 

pada dunia kerja dan menggunakan teknologi informasi 

dan komunikasi untuk pemecahan masalah tersebut. 

1.3.2.2 Manfaat Bagi Instansi PKL 

 Manfaat bagi Diskominfo Prov. Sumsel adalah 

dengan adanya aplikasi pendafataran PKL ini diharapakan 

mampu mempermudah Siswa untuk mendaftarkan diri untuk 

PKL di Diskominfo Prov. Sumsel. 
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1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik  

 Manfaat bagi akademik dapat menjadi bahan pedoman 

dan referensi dalam menyusun laporan PKL yang akan datang 

agar dapat membantu peneliti terkait rancang bangun dan 

pengembanganan sistem. 

1.4  Tempat dan Waktu Pelaksanaan  

 Tempat PKL di Kantor Diskominfo Prov. Sumsel Jl. Merdeka 

No.10, Talang Semut, Kec. Bukit Kecil, Kota Palembang, Sumatera Selatan. 

Waktu PKL selama satu bulan terhitung dari tanggal 08 Maret 2021 sampai 

dengan 09 April 2021,  Pelaksanaan PKL dilaksanakan pada hari senin 

sampai dengan hari Jum’at pukul 07:30 wib - 16:00 wib dan untuk hari 

Jum’at pukul 07:30 wib - 16:30 wib. 

1.5  Teknik Pengumpulan Data   

1.5.1 Observasi  

 Menurut Marlianto, Fani et al (2018) Observasi merupakan 

suatu proses yang kompleks, suatu proses yang tersusun dari berbagai 

proses biologis dan psikologis. Dua di antara yang terpenting adalah 

proses-proses pengamatan dan ingatan. Teknik pengumpulan data 

dengan observasi digunakan bila, penelitian berkenaan dengan perilaku 

manusia, proses kerja, gejala-gejala alam dan bila responden yang 

diamati tidak terlalu besar. 

 Pengumpulan data yang dilakukan oleh Penulis yaitu 

melakukan pengamatan langsung terhadap sistem pendaftaran dan 
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pendataan Siswa PKL di Diskominfo Prov. Sumsel. Dari pengamatan 

tersebut penulis memperoleh informasi bahwa proses pendaftaran Siswa 

PKL masih dilakukan secara manual, dan untuk penyimpanan data 

masih menggunakan buku. 

1.5.2 Wawancara 

 Menurut Astutik, Mega dan Rusimamto, P.W dalam Widoyoko 

(2016), wawancara merupakan cara pengumpulan data yang langsung 

dari sumbernya tentang berbagai gejala sosial, baik yang terpendam 

(talent) maupun tampak. Wawancara adalah alat yang sangat baik untuk 

mengetahui tanggapan, pendapat, keyakinan, perasaan, motivasi, serta 

proyeksi seseorang terhadap masa depannya. 

Penulis melakukan wawancara langsung kepada Bapak Tanzil 

Firmansyah, S.STP., M.Si. selaku Kepala Sub Bagian Umum dan 

Kepegawaian untuk mendapatkan informasi pendaftaran PKL di 

Diskominfo Prov. Sumsel. 

1.5.3 Studi Pustaka  

 Menurut Rahayu, Sri et al (2018), Studi Pustaka merupakan 

metode pengumpulan data yang diarahkan pada pencarian data dan 

informasi berdasarkan melalui dokumen tertulis seperti buku, majalah, 

jurnal, internet, artikel dan lain sebagainya yang berhubungan dengan 

penelitian sebagai bahan referensi salam penyusunan laporan. 

Pada penelitian membahas tentang pendaftaran Siswa PKL secara 

online yang sebelumnya masih dilakukan secara manual, dengan 
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menerapkan sistem ini agar mempermudah proses pendaftaran Siswa 

PKL di Diskominfo Prov. Sumsel dan bisa melakukan pendaftaran 

dimanapun. Penulis mencari data yang relevan terhadap permasalahan 

tersebut dengan melakukan studi pustaka seperti buku, jurnal, dan 

artikel. Melalui kajian tersebut Penulis mendapatkan referensi judul dan 

hal-hal yang menunjang pembangunan aplikasi. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Landasan Teori  

2.1.1. Website   

 Website menurut Hernandhi, et al dalam McLeod dan Schell 

(2018), adalah informasi yang dapat diakses melalui internet dimana 

dokumen-dokumen hypermedia (file-file komputer) disimpan dan 

kemudian diambil dengan cara-cara yang menggunakan metode 

penentuan alamat yang unik. Website pada umumnya digunakan untuk 

melakukan penyimpanan, menampilkan informasi yang penting dan 

berkaitan dengan organisasi atau perusahaan dengan menggunakan 

arsitektur clien/server. Website berisi perpaduan antara teks, suara, 

hypermedia, grafis. Website dapat mempermudah melakukan hubungan 

yang sumbernya dalam jarak jauh dan website menggunakan antarmuka 

grafis untuk pengguna agar mempermudah penampilannya. 

 Menurut Soejono, A, et al Website merupakan salah satu jenis 

layanan/fasilitas yang disediakan oleh internet yang paling banyak 

digunakan disamping layanan-layanan yang lainnya. Kelebihan website 

dibandingkan dengan fasilitas internet yang lainnya adalah karena 

website mampu menyajikan informasi berupa teks, gambar, suara 

ataupun video yang interaktif. 
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2.1.2. Hypertext Preprocessor (PHP) 

 PHP adalah sebuah bahasa pemrograman yang perintahnya 

dilaksanakan server dan kemudian hasilnya ditampilkan pada komputer 

client. PHP juga merupakan HTML embedded, yaitu sintaks PHP yang 

dituliskan bersamaan dengan sintaks HTML. Jadi PHP dan HTML 

adalah sinergi dua bahasa pemrograman yang saling menguatkan 

(Haviluddin, Haryono dan Rahmawati, 2016). PHP juga bisa digunakan 

sebagai bahasa pemrograman umum. PHP dikembangkan pada tahun 

1995 oleh Rasmus Lerdorf, dan sekarang dikelola oleh The PHP 

Group. 

 Menurut R. Febio (2017), PHP merupakan script untuk 

pemrograman script web server-side, script yang membuat dokumen 

HTML secara on the fly, maksudnya dokumen HTML yang dihasilkan 

dari suatu aplikasi bukan dokumen HTML yang dibuat dengan 

menggunakan editor teks atau editor HTML. 

2.1.3. Hyper Text Markup Language (HTML) 

 Menurut Arizona (2017:107), HTML adalah singkatan dari 

hypertext markup language bahasa pemrograman ini terdiri dari tag dan 

aturan-aturan yang memungkinkan anda membuat dokumen hypertext 

halaman web adalah dokumen hypertext. 
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 Menurut Maudi, et al (2014), Hypertext Markup Language 

merupakan standard bahasa yang digunakan untuk menampilkan 

document web, yang bisa dilakukan dengan HTML yaitu:  

1. Mengontrol tampilan dari web page dan contentnya.  

2. Mempublikasikan dokumen secara online sehingga bisa di akses 

dari seluruh dunia. 

3. Membuat online form yang bisa di gunakan untuk menangani 

pendaftaran, transaksi secara online. . 

4. Menambahkan objek-objek seperti image, audio, video dan juga 

java applet dalam dokumen HTML. 

2.1.4. Flowchart 

 Flowchart (diagram alir) adalah suatu jenis diagram yang 

merepresentasikan algoritma atau langkah-langkah instruksi yang 

berurutan dalam suatu sistem, Flowchart biasanya digunakan sebagai 

bukti dokumentasi untuk menjelaskan gambaran logis sebuah sistem 

yang akan dibangun kemudian diberikan kepada programmer, dengan 

begitu, flowchart dapat membantu untuk memberikan solusi terhadap 

masalah yang bisa saja terjadi dalam membangun sistem. Pada 

dasarnya, flowchart digambarkan dengan menggunakan simbol-simbol. 

Setiap simbol mewakili suatu proses tertentu, adapun untuk 

menghubungkan satu proses ke proses selanjutnya selanjutnya 

digambarkan dengan menggunakan garis penghubung.  



 10 

 Karena adanya flowchart ini, setiap urutan proses dapat 

digambarkan secara jelas,  maka dari itu ketika ada penambahan proses 

baru dapat dilakukan dengan mudah menggunakan flowchart ini,  jika 

flowchart sudah selesai dibuat, maka giliran programmer yang akan 

menerjemahkan desain logis tersebut kedalam bentuk program dengan 

berbagai bahasa pemrograman yang telah disepakati. 

 Menurut Wibawanto (2017), Flowchart adalah suatu bagan 

dengan simbol-simbol tertentu yang menggambarkan urutan proses 

secara mendetail dan hubungan antara suatu proses (intruksi) dengan 

proses lainnya dalam suatu program. 

a. Struktur Sederhana (Squence Structure). 

 Diagram yang alurnya ada atau banyak terjadi alih kontrol 

berupa percabangan dan terjadi apabila kita dihadapkan pada suatu 

kondisi dengan dua pilihan BENAR atau SALAH. 

b. Struktur Percabangan (Branching Structure) 

 Diagram yang alurnya ada atau banyak terjadi alih kontrol 

berupa percabangan dan terjadi apabila kita dihadapkan pada suatu 

kondisi dengan dua pilihan BENAR atau SALAH. 

c. Struktur Perulangan (Looping Structure) 

Pemutaran kembali, terjadi kendali mengalihkan arus diagram 

alur kembali keatas, sehingga beberapa alur berulang beberapa kali. 

Komponen flowchart bisa dilihat pada tabel 2.1. 
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Tabel 2.1 komponen Flowchart 

Simbol Nama Fungsi 

 Terminator Permulaan atau akhir 

program 

 Garis Alir (Flow 

Line) 

Arah aliran Program 

 Preparation Proses 

inisialisasi/proses 

pengolahan data 

 Proses Proses 

perhitungan/proses 

pengolahan data 

 Input/Output Data Proses Input/Output 

data Parameter, 

informasi 

 Predefined Process 

(Sub Program) 

Permulaan sub 

program/proses 

menjalankan sub 

program 

 Decision Perbandingan 

pernyataan, 

penyeleksian data 

yang memberikan 

pilihan untuk langkah 

selanjutnya 
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Tabel lanjutan 2.1 komponen Flowchart  

Simbol Nama Fungsi 

 Off Page 

Connector 

Penghubung bagian-

bagian flowchart yang 

berada pada halaman 

berbeda 

 

Display Menunjukkan langkah 

yang menampilkan 

informasi. 

 

Sumber:  Romney & Steinbart  

2.1.5. Data Flow Diagram (DFD) 

 Menurut Martasubrata dan Priyadi (2020), Data Flow Diagram 

merupakan suatu model logika data atau proses, yang dibuat untuk 

menggambarkan darimana asal data dan tujuan dari data tersebut, 

dimana data disimpan, proses apa yang menghasilkan data tersebut, dan 

interaksi antara data yang tersimpan serta proses yang dikenakan pada 

data tersebut. 

 DFD merupakan suatu model yang dapat memberikan suatu 

tampilan secara visual, yang mana pada model tersebut dapat 

menggambarkan suatu aliran data maupun informasi pada sebuah 

sistem. Di dalam gambaran  DFD tersebut akan menyatakan dari mana 

atau dari siapa orang yang telah terlibat pada proses suatu sistem yang 

dapat mendatangkan beberapa informasi, dan kemudian akan 

https://blog.hubspot.com/marketing/data-flow-diagram
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dikirimkan kemana atau kepada siapa informasi tersebut dapat 

diperlkan untuk bisa diakses maupun disimpa menggambarkan DFD 

biasanya menggunakan beberapa notasi untuk bisa menggambarkan 

suatu alur dari data sebutah sistem, yang mana dalam penggunaannya 

akan sangat bisa membantuk untuk dapat memahami sistem tersebut 

dengan logika, jelas dan juga terstruktur. Dengan menggunakan DFD 

juga bisa dapat menjadi suatu alat bantu untuk Anda menjelaskan serta 

menggambarkan suatu sistem yang tengah berjalan secara logis. 

 DFD juga dikenal sebagai grafik aliran data atau grafik 

gelembung. Sebuah DFD berfungsi untuk memperjelas kebutuhan 

sistem dan mengidentifikasi perubahan besar pada sistem. DFD 

menampilkan aliran data yang melalui sistem. DFD adalah alat 

pemodelan penting yang memungkinkan pengembang perangkat lunak 

untuk menggambarkan sistem sebagai jaringan proses fungsional. 

Simbol-simbol DFD bisa dilihat pada tabel 2.2. 

Tabel 2.2 Simbol pada data flow diagram 

Simbol Nama Fungsi 

 Decision Fungsi diwakili 

menggunakan lingkaran. 

Simbol ini disebut proses 

atau gelembung dan  

 

 



 14 

 

Tabel Lanjutan 2.2 Simbol pada data flow diagram  

Simbol Nama Fungsi 

  

melakukan beberapa 

pengolahan data 

masukan.memberikan 

pilihan untuk langkah 

selanjutnya 

 Entitas eksternal Sebuah persegi 

mendefinisikan sumber 

atau tujuan data sistem. 

Entitas eksternal 

mewakili entitas yang 

memasok atau menerima 

informasi dari sistem 

tetapi bukan merupakan 

bagian dari sistem. 

 OR Simbol aliran 

data 

Tanda panah digunakan 

sebagai simbol aliran 

data. Simbol aliran data 

merupakan aliran data 

yang terjadi antara dua 

proses atau antara suatu 

entitas eksternal dan 

proses ke arah tanda 

panah aliran data. 

 Simbol 

penyimpanan data 

Simbol penyimpanan 

data yang diwakili 

menggunakan dua garis 

sejajar. Sebuah file logika 

dapat mewakili salah satu 

simbol penyimpanan 

data, dimana dapat 

mewakili baik struktur 

data, atau file fisik pada 

disk.  
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Tabel Lanjutan 2.2 Simbol pada data flow diagram  

Simbol Nama Fungsi 

  

melalui simbol aliran 

data. Arah aliran data 

tanda panah 

menunjukkan apakah data 

sedang dibaca dari atau 

ditulis ke dalam 

penyimpanan data 

 Simbol Output Simbol ini digunakan 

untuk mewakili proses 

pengambilan data dan 

produksi selama interaksi 

manusia dan komputer 

Sumber: James A. Hall  

 

2.2. Gambaran Umum Diskominfo Prov. Sumsel 

2.2.1. Sejarah  

 Diskominfo Prov. Sumsel adalah salah satu dinas teknis di 

lingkungan Pemerintah Provinsi Sumatera Selatan, yang 

menyelenggarakan kewenangan urusan pemerintahan Komunikasi dan 

Informatika. Secara legal, Diskominfo Prov. Sumsel dibentuk 

berdasarkan Peraturan Daerah Provinsi Sumatera Selatan Nomor 14 

Tahun 2016 tentang pembentukan dan susunan perangkat daerah 

Provinsi Sumatera Selatan. Pembentukan perangkat Daerah Pasal 3 
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Dinas Komunikasi dan Informatikan Tipe A menyelenggarakan 

urusan pemerintahan bidang komunikasi dan informatika, juga bidang 

persandian dan statistik. 

2.2.2. Visi 

 Terwujudnya sistem dan pelayanan komunikasi, informatika, 

statistik dan persandian yang handal dan profesional dalam kerangka 

pembangunan sumsel yang berkelanjutan. 

2.2.3. Misi 

1. Mewujudkan provinsi Sumatera Selatan sebagai smart province 

2. Meningkatkan kualitas pelayanan pemerintah kepada semua 

stakeholder. 

3. Meningkatkan Kapasitas layanan informasi dan pemberdayaan 

potensi masyarakat dalam rangka mewujudkan masyarakat 

informasi. 

4. Meningkatkan transparansi, kontrol, dan akuntabilitas 

penyelenggaraan pemerintahan dalam rangka penerapan konsep 

Good Governance 

5. Peningkatan mutu pelayanan publik 

6. Mewujudkan jaringan komunikasi yang efektif dan efisien 

7. Mengoptimalkan penggunaan web dan memanfaatkan email 

sebagai media dalam sistem informasi 
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8. Mengoptimalkan pemanfaatan infrastruktur teknologi komunikasi 

dan informatika guna mencapai efisisensi dan efektifitas kerja. 

2.2.4. Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang 

2.2.4.1 Struktur Organisasi  

Struktur organisasi di Diskominfo Prov. Sumsel bisa dilihat 

pada gambar 2.1. 

 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Diskominfo Prov. Sumsel 

2.2.4.2 Uraian Tugas Wewenang 

1. Kepala Dinas  

 Kepala Dinas Komunikasi dan Informatika mempunyai 

tugas membantu Gubernur dalam penyelenggaraan Pemerintah 

Provinsi di bidang Komunikasi dan Informatika serta Bidang 

Persandian dan Statistik. 



 18 

 

2. Sekretaris Dinas 

 Sekretaris mempunyai tugas melaksanakan urusan umum, 

perlengkapan, hukum, pendidikan, keuangan, perencanaan, 

program dan evaluasi serta pengembangan kegiatan 

pemerintahan dan pembangunan bidang komunikasi dan 

informatika, serta bidang persandian dan statistik. 

3. Sub Bagian Umum dan Kepegawaian 

Memiliki tugas: 

1. Melaksanakan pengelolaan rumah tangga, perlengkapan, 

perpustakaan dan kearsipan, kehumasan, administrasi 

kepegawaian, kelembagaan dan ketatalaksanaan serta 

pendokumentasian peraturan perundang- undangan; 

2. Melaksanakan proses penerimaan, pengelolahan, distribusi, 

penggandaan, pengiriman dan pengarsipan, surat-surat 

masuk maupun keluar; 

3. Mengurus rumah tangga Dinas yang meliputi keamanan, 

kebersihan, pemeliharaan, perlengkapan/peralatan kantor; 

4. Melaksanakan sirkulasi perlengkapan yang meliputi

 perencanaan, pengadaan, penyimpanan, disribusi, 

pemeliharaan dan penghapusan barang; 

5. Menginventarisasi barang inventaris baik yang bergerak 

maupun yang tidak bergerak; 
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6. Melaksanakan kegiatan kehumasan, bantuan hukum dan 

keprotokolan; 

7. Melaksanakan pendokumentasian kegiatan Dinas dan 

hubungan masyarakat; 

8. Melaksanakan penyiapan rencana kebutuhan pegawai, 

formasi dan penunjukan dalam jabatan di lingkungan 

Dinas; 

9. Melaksanakan penyiapan dan penyusulan pegawai yang 

akan pensiun, peninjauan masa kerja serta pemberian 

penghargaan; 

10. Melaksanakan penyiapan bahan kenaikan pangkat, SKP, 

sumpah/janji pegawai, gaji berkala dan peningkatan 

kesejahteraan pegawai; 

11. Melaksanakan penyiapan bahan mutasi dan pemberhentian 

pegawai; 

12. Melaksanakan penyiapan pegawai untuk mengikuti Diklat 

kepemimpinan teknis dan fungsional; 

13. Melaksanakan penyiapan rencana pegawai yang akan 

mengikuti ujian Dinas dan izin/tugas belajar; 

14. Melaksanakan penyiapan bahan pembinaan kepegawaian 

dan disiplin pegawai. 

15. Melaksanakan penyiapan bahan standar kompetensi 

pegawai, tenaga dan fungsional; 

16. Melakukan penatausahaan, pemnafaatan dan pengamanan 
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barang milik negara/daerah; 

17. Melakukan Rencana Kebutuhan Barang Unit (RKBU) dan 

Rencana Pemeliharaan Barang Unit (RPBU); dan 

18. Melaksanakan tugas kedinasan lainnya yang diberikan oleh 

pimpinan. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

 

3.1 Hasil Pengamatan 

 Penulis melaksanakan PKL di Bagian Umum dan Kepegawaian 

Diskominfo Prov. Sumsel yang mengurus pendaftaran dan pendataan siswa 

PKL. Penulis membantu penerimaan calon siswa, selanjutnya melakukan 

koordinasi ke Bagian Umum dan Kepegawaian Diskominfo Prov. Sumsel 

untuk proses wawancara singkat terhadap guru pendamping siswa.  

 Selama melaksanakan PKL penulis membantu mencatat data calon 

siswa, kemudian Bagian Umum dan Kepegawaian menginformasikan 

syarat-syarat dan perlengkapan yang harus dipenuhi oleh calon siswa. 

Selanjutnya Penulis membantu mengumpulkan berkas-berkas calon siswa 

untuk diberikan ke Bagian Umum dan Kepegawaian yang kemudian 

diarsipkan menggunakan buku yang sudah diformat. Penulis membantu 

menginformasikan kepada calon siswa tentang status diterima atau ditolak 

melalui guru pembimbing masing-masing. 

 Berdasarkan pengamatan tersebut proses pendaftaran siswa PKL 

saat ini tidak efektif dan berkas/dokumen siswa yang disimpan sering terjadi 

kehilangan dan kerusakan. Oleh sebab itu penulis memberikan solusi 

kepada Bagian Umum dan Kepegawaian Diskominfo Prov. Sumsel 

merancang suatu aplikasi berbasis web untuk mempermudah siswa yang 

ingin melakukan kegiatan PKL, dan juga dapat mempermudah pegawai 
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dalam mengolah data serta melakukan penyimpanan data agar menjadi lebih 

terstruktur dan efektif.  

3.1.1 Prosedur Pendaftaran Siswa PKL yang Berjalan 

Prosedur pendaftaran siswa PKL yang berjalan pada kantor 

Diskominfo Prov. Sumsel dapat dilihat pada gambar 3.1.  

Siswa
Bagian Umum dan 

Kepegawaian

Mulai

Menyerahkan  

Surat Pengantar 

dari sekolah
Menerima dan 

mencatat data 

calon siswa

Menginformasi

kan syarat-

syarat 

pengajuan PKL

Menerima 

Informasi 

syarat-syarat 

pengajuan 

PKL

Menyerahkan 

Dokumen 

pengajuan PKL

Menerima 

Dokumen 

pengajuan PKL 

Siswa

mengumumkan 

status Siswa 

diterima atau 

ditolak

Selesai

Menerima 

informasi status

ditolak
diterima

Menerima surat 

keterangan dan 

jadwal PKL

Mencatat data 

siswa yang 

diterima

Memberikan surat 

keterangan 

diterima dan 

jadwal PKL

 
Gambar 3.1 Flowchart Prosedur pendaftaran Siswa PKL yang 

Berjalan 
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Berdasarkan gambar 3.1 dapat dijelaskan: 

1. Siswa mulai menyerahkan surat pengantar dari sekolah 

2. Bagian Umum dan Kepegawaian Diskominfo Prov. Sumsel 

menerima dan mencatat data siswa sekaligus 

menginformasikan syarat-syarat pengajuan PKL. 

3. Siswa memberikan dokumen syarat-syarat pengajuan PKL  

4. Bagian Umum dan Kepegawaian Diskominfo Prov. Sumsel 

memeriksa dokumen siswa kemudian mengumumkan status 

siswa ditolak atau diterima. 

5. Siswa menerima informasi pengumuman tersebut dan jika 

siswa ditolak maka proses selesai, dan jika siswa diterima 

maka Bagian Umum dan Kepegawaian Diskominfo Prov. 

Sumsel mencatat/merekap data siswa yang diterima. 

Selanjutnya memberikan surat keterangan diterima dan juga 

jadwal PKL siswa. 

6. Siswa menerima surat keterangan diterima dan juga jadwal 

PKL yang akan dilaksanakan. 

3.1.2 Prosedur Pendaftaran Siswa PKL yang Diusulkan 

Berdasarkan Gambar 3.2 prosedur pendaftaran siswa PKL yang 

diusulkan adalah sebagai berikut: 

1. Siswa membuka aplikasi E-PKL. 

2. Siswa melakukan pendaftaran akun di formulir pendaftaran. 

3. Siswa menginput data login untuk masuk ke halaman beranda. 
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4. Di halaman beranda siswa dapat melihat informasi tentang PKL. 

5. Siswa harus melengkapi biodata halaman isi biodata dan unggah 

foto. 

6. Siswa mengunggah pas foto dan surat pengantar dari instansi di 

halaman unggah dokumen. 

7. Admin akan mendapatkan data diri siswa dan mengkonfirmasi 

status siswa diterima atau ditolak. 

8. Admin mengupdate informasi sekaligus menutup pendaftaran PKL. 

9. Siswa akan mendapatkan informasi pengumuman diterima atau 

ditolak. Jika ditolak maka proses selesai dan jika diterima Siswa 

mencetak kartu E-PKL untuk diserahkan kepada admin Bagian 

Umum dan Kepegawaian Diskominfo Prov. Sumsel. 
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Siswa Sistem Admin

Mulai

Membuka website E-

PKL

Menampilkan 

Halaman 

Utama Login

Menampilkan 

Halaman formulir 

pendaftaran akun

Pendaftaran akun

Menginput data akun

Cek 

kelengkapan

data

Tidak berhasil

menginput username dan 

password

Cek validasi 

login
Gagal

Menampilkan 

Halaman 

Beranda

Berhasil

Input data biodata

Menampilkan 

Halaman isi 

biodata

Unggah pas foto 

Dan unggah surat 

pengantar

Menampilkan 

Halaman 

unggah 

dokumen

mendapatkan 

informasi data 

diri siswa dan 

surat pengantar 

Konfirmasi status 

diterima atau 

ditolak

Mengupdate 

informasi dan 

menutup 

pendaftaran

Status Siswa

Selesai

ditolak

Cetak kartu E-PKL

diterima

Mendapatkan kartu 

E-PKLsebagai bukti 

pendaftaran online 

siswa PKL

Menerima  kartu E-

PKLsiswa yang 

dinyatakan lulus 

sekaligus 

pembekalan 

pelaksanaan PKL

 

Gambar 3.2 Flowchart Prosedur Pendaftaran Siswa PKL 

yang Diusulkan 
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3.2 Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1 Evaluasi 

Setelah melakukan pengamatan dan wawancara langsung di 

kantor Diskominfo Prov. Sumsel, terdapat permasalahan-

permasalahan yang muncul pada pendaftaran siswa PKL di 

Diskominfo Prov. Sumsel yaitu: 

1. Informasi tentang pendaftaran dan syarat-syarat pengajuan PKL 

harus menghubungi Bagian Umum dan Kepegawaian terlebih 

dahulu. 

2. Proses pendaftaran siswa yang melakukan kegiatan PKL yang 

manual membuat siswa harus menunggu cukup lama untuk 

ditindak lanjuti, dikarenakan Bidang Umum dan Kepegawaian 

terkadang harus menyelesaikan pekerjaan kantor yang lain. 

3. Pendataan siswa yang menggunakan buku rentan terhadap 

kehilangan data dan kerusakan.  

4. Proses perekapan data kurang efektif, dikarenakan admin Bagian 

Umum dan Kepegawaian harus melakukan input data ke microsoft 

excel satu per satu jika suatu saat data siswa dibutuhkan, tentu 

membutuhkan waktu yang agak lama untuk menyelesaikannya. 

Berdasarkan permasalahan tersebut solusi yang dapat diambil 

yaitu merancang aplikasi berbasis web untuk pendaftaran PKL yang 

diberi nama E-PKL.  
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3.2.2 Pembahasan 

3.2.2.1 Diagram Alir Data 

A. Diagram Konteks 

Berikut diagram konteks yang diusulkan oleh 

Penulis dapat dilihat pada Gambar 3.3. 

Aplikasi Pendaftaran Praktik Kerja 

Lapangaan (E-PKL) di Dinas 

Komunikasi dan Informatika Provinsi 

Sumatera Selatan 

siswa admin

- Data diri siswa

- Data login aplikasi

- Data status siswa

- Data kartu E-PKL

- Data status siswa

- Data login admin

- Data diri siswa

- Laporan siswa ditolak

- Laporan data siswa diterima

 

Gambar 3.3 Diagram Konteks Aplikasi E-PKL 

Berdasarkan gambar 3.3 dapat dijelaskan: 

1. Siswa menginput data diri. 

2. Admin menginput data status siswa ditolak atau 

diterima. 

3. Siswa menerima data login aplikasi, data status 

diterima atau ditolak, dan data kartu E-PKL. 

4. Admin menerima data diri siswa, laporan siswa 

ditolak dan diterima. 

B. Data Flow Diagram Level 0 

Berikut aliran data aplikasi E-PKL dapat dilihat 

pada Gambar 3.4 
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Siswa

Admin

1
Pendaftaran 

Akun

Input email, 
nama, dan password

Mendapatkan email
dan password yang terverifikasi

Siswa

2
Login

Input email dan password
Data login siswa

Input username dan password

admin

Data login admin

3
Isi biodata dan 

unggah dokumen

-Input data diri siswa
- unggah pas foto
-unggah surat pengantar

Data diri siswa

4
Status PKL Data diri siswa

5
Cetak kartu E-PKL

Input data status siswa

Data status PKL siswa

Data status diterima atau ditolak

Kartu E-PKL

Gambar 3.4 Data Flow Diagram Level 0 

Berdasarkan gambar 3.4 dapat dijelaskan: 

1. Proses 1 adalah proses pendaftaran akun, siswa 

melakukan input data email, nama, dan password. 

Kemudian aplikasi E-PKL akan 

merekam/menyimpan data siswa tersebut di 

database. Selanjutnya siswa mendapatkan email dan 

password yang sudah terverifikasi untuk login ke 

aplikasi. 

2. Proses 2 adalah proses login ke aplikasi E-PKL, 

pada proses ini siswa bisa melakukan login dengan 

menginput email dan password dan admin 

menginput username dan password. 
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3. Proses 3 adalah proses pengisian biodata dan unggah 

foto, siswa menginput data diri dan mengunggah pas 

foto. Kemudian data tersebut disimpan ke database. 

4. Proses 5 adalah proses konfirmasi status PKL siswa. 

admin akan menginput data status siswa ditolak atau 

diterima. Kemudian data tersebut akan disimpan di 

database, dan siswa akan mendapatkan informasi 

diterima atau ditolak. 

5. Proses 5 adalah proses cetak kartu E-PKL, semua 

data siswa yang tersimpan di database akan 

ditampilkan pada kartu E-PKL. Kemudian siswa 

akan menerima kartu tersebut untuk diserahkan 

kepada Bagian Umum dan Kepegawaian 

Diskominfo prov. Sumsel. 

C. Data Flow Diagram Level 1 

DFD level 1 akan menjelaskan sub bagian proses 

sebelumnya terdapat proses di dalam proses. Berikut 

DFD level 1 dapat dilihat pada gambar 3.5. 

1. Proses 1.1 P adalah proses penambahan admin, pada 

proses ini admin bisa menambahkan data admin baru 

dengan menginput data admin baru. Selanjutnya data 

admin akan disimpan ke dalam database. 

2. Proses 1.2 P adalah proses penghapusan data admin. 
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3. Proses 1.3 P adalah proses konfirmasi status siswa, 

pada proses ini admin akan memasukan data siswa 

diterima atau ditolak. Selanjutnya data tersebut akan 

disimpan ke dalam database. 

4. Proses 1.4 P adalah proses pengumuman status, admin 

akan mengumumkan status sekaligus menutup 

pendaftaran siswa PKL. Kemudian admin 

mengupdate informasi untuk ditampilkan ke halaman 

beranda siswa. 

5. Proses 1.5 P adalah proses penghapusan data yang 

dilakukan oleh admin 

6. Proses 1.6 P adalah proses perekapan atau laporan. 

Seluruh data siswa yang diterima atau pun ditolak 

akan dijadikan laporan dan diarsipkan. 

Admin
1.1

Tambah Admin
Input data admin baru adminData admin

Data login admin baru

1.2
Hapus admin Update data admin

1.3
Konfirmasi status 

siswa

1.4
Pengumuman 

status PKL

Data status siswa siswaData status siswa

Data status siswa

Update informasi

1.6
Laporan

Siswa Status PKL siswa

settingUpdate informasi

- data siswa ditolak
- data siswa diterima

- laporan siswa ditolak
- laporan siswa diterima

1.5
Hapus Data SiswaHapus data siswa

Hapus data siswa

 

Gambar 3.5 Data Flow Diagram Level 1 
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3.2.2.2 ERD (Entity Relationship Diagram) 

ERD adalah model atau rancangan untuk membuat 

database, supaya lebih mudah dalam menggambarkan data 

yang memiliki hubungan atau relasi dalam bentuk sebuah 

desain. Dengan adanya ERD, maka sistem database yang 

terbentuk dapat digambarkan dengan lebih terstruktur dan 

terlihat rapi. ERD yang diusulkan Penulis dapat dilihat pada 

gambar 3.6 

admin

*idusername

passwor

d

Keterangan:

*= Primary Key

siswa

nisn

passwor

d

nama

jk

tempat_

lahir

tgl_lahi

r

alamat

telp

ayah

ibu

Sekolah

_asal

foto

status

pengaturan

judul

ket
*id

Menyimpan 
informasi

m

1

Mengolah data1

m

Menampilkan 
informasi1

m

*email

 

Gambar 3.6 ERD (Entity Relationship Diagram) 

3.2.2.3 Struktur Tabel 

 Desain struktur tabel database digunakan sebagai 

media penyimpanan data informasi yang terstruktur dan data 

tersebut dapat dimanipulasi (tambah, ubah, hapus). Berikut 
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struktur tabel yang digunakan pada database E-PKL 

(db_epkl): 

1. Tabel Admin 

Tabel admin digunakan untuk menampung data login 

admin pada aplikasi E-PKL. Berikut struktur tabel admin 

dapat dilihat pada tabel 3.1  

Primary Key: id 

Foreign key: - 

Tabel 3.1 Struktur Tabel Admin 

no field Type width keterangan 

1 id Int 11 Identitas admin 

2 username Varchar 50 Nama pengguna 

untuk login ke 

beranda 

3 password Varchar 50 password untuk 

login ke beranda 

 

2. Tabel Siswa 

 Tabel siswa digunakan untuk menampung seluruh 

data siswa yang melakukan pendafataran PKL pada 

aplikasi E-PKL. Berikut struktur tabel siswa dapat dilihat 

pada tabel 3.2 

Primary key: email 

Foreign key:- 
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Tabel 3.2 Struktur Tabel Siswa 

no field Type width keterangan 

1 email Varchar 20 nama pengguna 

2 nisn Varchar  20 Identitas siswa 

3 password Varchar 50 password untuk 

login ke beranda 

4 nama Varchar 50 Nama pengguna 

untuk login ke 

beranda 

5 jk Varchar 20 Jenis kelamin siswa 

6 tempat_lahir Varchar 20 Tempat lahir siswa 

7 tgl_lahir Date  Tanggal lahir siswa 

7 alamat Text  Alamat rumah 

siswa 

8 telp Varchar  13 Nomor telpon siswa 

9 ayah Varchar  50 Nama ayah siswa 

10 ibu Varchar 50 Nama ibu siswa 

11 sekolah_asal Varchar  50 instansi 

12 foto Varchar  100 Foto kartu pelajar 

17 status Varchar  20 Status diterima atau 

ditolak 

 

3. Tabel Pengaturan/Setting 

 Tabel setting digunakan oleh admin untuk melakukan 

update informasi siswa PKL. Berikut struktur tabel setting 

dapat dilihat pada tabel 3.3 

Primary key: id 
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Foreign key:- 

Tabel 3.3 Struktur Tabel pengaturan 

no field Type width keterangan 

1 id Int 11 Identitas  

2 judul Varchar 20 Judul informasi 

3 ket Varchar 50 Keterangan yang 

tertera pada 

halaman setting 

 

3.2.2.4 Desain Interface 

A. Rancangan 

1. Desain Form Login  

Desain form login berisi digunakan oleh admin 

dan siswa PKL untuk akses masuk ke beranda, desain 

form login dapat dilihat pada gambar 3.7 

Login

Logo 

Diskominfo 

Prov. Sumsel

E-PKL 

Dinas Komunikasi dan 

Informatika Provinsi 

Sumatera Selatan

Daftar, saya belum punya akun?

 

Gambar 3.7 Desain Form login  

 

2. Desain Form Pendaftaran Siswa 
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Desain Form pendaftaran siswa digunakan untuk 

siswa melakukan pendaftaran akun. Berikut form 

pendaftaran siswa dapat dilihat pada gambar 3.8 

Daftar Akun

Formulir Pendaftaran 

Akun E-PKL 

Isikan data dengan benar

Login, saya sudah punya akun

Masukan email

Masukan nama lengkap

Masukan password baru

Ulangi password

 

Gambar 3.8 Desain Form Pendaftaran Siswa 

3. Desain Halaman Beranda Siswa 

Desain  halaman beranda siswa digunakan untuk 

memberikan informasi akun, informasi kelulusan, 

petunjuk pengisian, jumlah pendaftar, contact person 

dapat dilihat pada gambar 3.9 

Beranda

Isi Biodata

Unggah dokumen

Cetak kartu pendaftaran

Keluar

Informasi Akun

PENDAFTARAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN (PKL) 

DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA PROV 

SUMSEL

Informasi Kelulusan

Petunjuk Pengisian

Contact person

Jumlah Pendaftar

Jumlah Pendaftar Laki laki

Jumlah Pendaftar perempuan

 

Gambar 3.9 Desain Halaman Beranda Siswa 

4. Desain Halaman Isi Biodata Siswa 
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Desain halaman isi biodata digunakan untuk 

menginput data diri siswa: password, npm/nisn, 

nama, jenis kelamin, tempat lahir, tanggal lahir, 

alamat, telpon, nama ayah, nama ibu, instansi, dan 

tombol simpan isian. Berikut desain halaman isi 

biodata siswa dapat dilihat pada gambar 3.10 

Beranda
password

PENDAFTARAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN (PKL) 

DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA PROV 

SUMSEL

Npm/nisn Nama

Jenis kelamin Tempat lahir Tanggal lahir

Alamat

telpon

Nama ayah

Nama Ibu

instansi

Simpan isian

Isi Biodata

Unggah dokumen

Cetak kartu pendaftaran

Keluar

 

Gambar 3.10 Desain Halaman Isi Biodata 

5. Desain Halaman Unggah Dokumen  

Desain halaman unggah dokumen digunakan 

siswa mengunggah katu pelajar yang akan dicetak 

dikartu E-PKL. Berikut desain halaman unggah 

dokumen dapat dilihat pada gambar 3.11 
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Beranda

PENDAFTARAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN (PKL) 

DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA PROV 

SUMSEL

Choose file

Isi Biodata

Isi nilai raportUnggah dokumen

Cetak kartu pendaftaran

Keluar

Upload pas foto

Update foto

Petunjuk pengisian

Choose file

Upload Surat Pengantar

Unggah Surat 

 

Gambar 3.11 Desain Halaman Unggah Dokumen 

6. Desain Halaman Cetak Kartu E-PKL 

Desain halaman Cetak Kartu E-PKL digunakan 

siswa untuk mendownload dan mencetak kartu E-

PKL sebagai identitas bahwa siswa tersebut sudah 

melakukan pendaftaran PKL. Berikut desain halaman 

cetak kartu E-PKL dapat dilihat pada gambar 3.12 

Beranda

PENDAFTARAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN (PKL) 

DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA PROV 

SUMSEL

Isi Biodata

Unggah dokumen

Cetak kartu pendaftaran

Keluar

Resume/Rangkuman 

pendaftaran

Data benar, 

cetak kartu

foto

Jika salah, 

perbaiki kembali

 

Gambar 3.12 Desain Halaman Cetak Kartu E-

PKL 
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7. Desain Halaman Beranda Admin 

Desain halaman beranda admin digunakan untuk 

memberikan informasi. Berikut desain halaman 

beranda admin dapat dilihat pada gambar 3.13 

Beranda

Semua pendaftar

Pendaftar diterima

Pendaftar ditolak

setting

Petugas

Keluar

Informasi akun

Petunjuk pengisian

contact

Informasi pendaftar

ADMIN PKL DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA 

PROV SUMSEL

 

Gambar 3.13 Desain Halaman Beranda Admin 

8. Desain Halaman Semua Pendaftar 

Desain halaman semua pendaftar berisi informasi 

tentang data siswa yang telah terdaftar, dan dihalaman 

ini admin bisa melakukan konfirmasi status setiap 

siswa. Berikut desain halaman semua pendaftar dapat 

dilihat pada gambar 3.14 
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Beranda

Semua pendaftar

Pendaftar diterima

Pendaftar ditolak

setting

Petugas

Keluar

Daftar calon Siswa PKL

ADMIN PKL DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA 

PROV SUMSEL

NO Npm/nisn nama
Jenis 

kelamin

Tempat 

lahir

Tanggal 

lahir
alamat telp instansi nilai foto status aksi

DOWNLOAD EXCEL

 

Gambar 3.14 Desain Halaman Semua Pendaftar 

9. Desain Halaman Pendaftar Diterima 

Desain halaman pendaftar diterima berisi 

informasi tentang data siswa yang memiliki status 

diterima, dan dihalaman ini admin bisa melakukan 

download data untuk laporan. Berikut desain halaman 

pendaftar diterima dapat dilihat pada gambar 3.15 

Beranda

Semua pendaftar

Pendaftar diterima

Pendaftar ditolak

setting

Petugas

Keluar

Daftar calon Siswa PKL

ADMIN PKL DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA 

PROV SUMSEL

NO Npm/nisn nama
Jenis 

kelamin

Tempat 

lahir

Tanggal 

lahir
alamat telp instansi nilai foto status

DOWNLOAD EXCEL

 

Gambar 3.15 Desain Halaman Pendaftar Diterima 
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10. Desain Halaman Pendaftar Ditolak 

Desain halaman pendaftar ditolak berisi informasi 

tentang data siswa yang memiliki status ditolak, dan 

dihalaman ini admin bisa melakukan download data 

untuk laporan. Berikut desain halaman pendaftar 

ditolak dapat dilihat pada gambar 3.16 

Beranda

Semua pendaftar

Pendaftar diterima

Pendaftar ditolak

setting

Petugas

Keluar

Daftar calon Siswa PKL

ADMIN PKL DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA 

PROV SUMSEL

NO Npm/nisn nama
Jenis 

kelamin

Tempat 

lahir

Tanggal 

lahir
alamat telp instansi nilai foto status

DOWNLOAD EXCEL

 

Gambar 3.16 Desain Halaman Pendaftar ditolak 

11. Desain Halaman pengaturan/Setting 

Desain halaman pengaturan berisi pengaturan 

informasi cara daftar, pengaturan contact, dan 

informasi pengumuman status siswa PKL. Berikut 

desain halaman pengaturan dapat dilihat pada gambar 

3.17 
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Beranda

Semua pendaftar

Pendaftar diterima

Pendaftar ditolak

setting

Petugas

Keluar

Cara daftar

ADMIN PKL DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA 

PROV SUMSEL

Update

Contact person

Update

Tampilkan kelulusan

Update

Ditampilkan

 

Gambar 3.17 Desain Halaman pengaturan 

12. Desain Halaman Petugas 

Desain halaman petugas berisi tentang data admin 

yang menggelolah aplikasi E-PKL. Berikut desain 

halaman petugas dapat dilihat pada gambar 3.18 

Beranda

Semua pendaftar

Pendaftar diterima

Pendaftar ditolak

setting

Petugas

Keluar

ADMIN PKL DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA 

PROV SUMSEL

Tambah Petugas

No Nama Password Status Aksi

 

Gambar 3.18 Desain Halaman Petugas 
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B. Hasil dan Pengujian 

1. Tampilan Form Login  

Tampilan form login berisi username, password, 

tombol login, dan juga tombol daftar akun. Form 

login digunakan oleh admin dan siswa PKL dapat 

dilihat pada gambar 3.19. Form login telah dilakukan 

pengujian dengan menggunakan input login baik itu 

oleh siswa ataupun admin, form login sudah dapat 

digunakan untuk login ke aplikasi. 

 

Gambar 3.19 Tampilan Form login  

2. Tampilan Form Pendaftaran Siswa 

Tampilan Form pendaftaran siswa berisi email, 

npm/nisn, nama lengkap, password, dan ulangi 

password. Berikut form pendaftaran siswa dapat 

dilihat pada gambar 3.20 yang telah dilakukan 

pengujian menggunakan input data oleh siswa dan 

formulir ini sudah bisa digunakan untuk melakukan 

pendaftaran akun siswa. 
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Gambar 3.20 Tampilan Form Pendaftaran Siswa 

3. Tampilan Halaman Beranda Siswa 

Tampilan halaman beranda siswa berisi data 

informasi siswa seperti informasi akun, informasi 

kelulusan, petunjuk pengisian, jumlah pendaftar, dan 

contact person dapat dilihat pada gambar 3.21 yang 

sudah dilakukan ujicoba oleh siswa dan berhasil 

menampilkan halaman beranda. 

 

Gambar 3.21 Tampilan Halaman Beranda Siswa 

4. Tampilan Halaman Isi Biodata Siswa 

Desain halaman isi biodata berisi email, 

npm/nisn, nama, jenis kelamin, tempat lahir, tanggal 

lahir, alamat, telpon, nama ayah, nama ibu, instansi, 

dan tombol simpan isian. Berikut tampilan halaman 
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isi biodata siswa dapat dilihat pada gambar 3.22 yang 

telah dilakukan ujicoba melalui input data oleh siswa 

dan berhasil disimpan. 

 

Gambar 3.22 Tampilan Halaman Isi Biodata 

5. Tampilan Halaman Unggah dokumen  

Tampilan halaman unggah dokumen berisi data 

siswa yang akan dicetak menjadi kartu E-PKL. 

Berikut tampilan halaman unggah dokumen dapat 

dilihat pada gambar 3.23 yang telah dilakukan ujicoba 

mengupload foto oleh siswa dan berhasil disimpan 

dan ditampilkan. 

 

Gambar 3.23 Tampilan Halaman Unggah Dokumen 
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6. Tampilan Halaman Cetak Kartu E-PKL 

Tampilan halaman Cetak Kartu E-PKL berisi 

informasi-informasi data siswa yang telah di input 

sebelumnya. Berikut tampilan halaman cetak kartu E-

PKL dapat dilihat pada gambar 3.24 yang telah 

dilakukan pengujian dan berhasil mendownload kartu 

E-PKL. 

 

Gambar 3.24 Tampilan Halaman Cetak Kartu E-PKL 

7. Tampilan Halaman Beranda Admin 

Tampilan halaman beranda admin berisi 

informasi akun, petunjuk pengisian, contact, dan 

jumlah pendaftar. Berikut tampilan halaman beranda 

admin dapat dilihat pada gambar 3.25 yang telah 

dilakukan pengujian oleh admin dan berhasil 

menampilkan semua data siswa. 
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Gambar 3.25 Tampilan Halaman Beranda Admin 

8. Tampilan Halaman Semua Pendaftar 

Tampilan halaman semua pendaftar berisi 

informasi tentang data siswa yang telah terdaftar, dan 

dihalaman ini admin bisa melakukan konfirmasi 

status (hapus, diterima, dan ditolak) kepada setiap 

siswa. Berikut tampilan halaman semua pendaftar 

dapat dilihat pada gambar 3.26 yang telah diakukan 

pengujian dengan mengklik tombol hapus, tombol 

diterima, dan tombol ditolak, dan berfungsi dengan 

baik. 

 

Gambar 3.26 Tampilan Halaman Semua Pendaftar 
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9. Tampilan Halaman Pendaftar Diterima 

Tampilan halaman pendaftar diterima berisi 

informasi tentang data siswa yang memiliki status 

diterima, dan dihalaman ini admin bisa melakukan 

download data untuk laporan. Berikut tampilan 

halaman pendaftar diterima dapat dilihat pada gambar 

3.27 yang telah dilakukan pengujian oleh admin dan 

berhasil menampilkan data siswa yang bestatus 

diterima. 

 

Gambar 3.27 Tampilan Halaman Pendaftar Diterima 

10. Tampilan Halaman Pendaftar Ditolak 

Tampilan halaman pendaftar ditolak berisi 

informasi tentang data siswa yang memiliki status 

ditolak, dan dihalaman ini admin bisa melakukan 

download data untuk laporan. Berikut halaman 

pendaftar ditolak dapat dilihat pada gambar 3.28 yang 

telah dilakukan pengujian oleh admin dan berhasil 

menampilkan data siswa yang memiliki status ditolak. 
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Gambar 3.28 Tampilan Halaman Pendaftar Ditolak 

11. Tampilan Halaman Pengaturan 

Tampilan halaman pengaturan berisi pengaturan 

informasi cara daftar, pengaturan contact, informasi 

pengumuman status siswa PKL. Berikut tampilan 

halaman setting dapat dilihat pada gambar 3.29 yang 

telah dilakukan pengujian dan berhasil mengubah 

informasi dan menutup pendaftaran PKL. 

 

Gambar 3.29 Tampilan halaman Setting 

12. Tampilan Halaman Petugas 

Tampilan halaman petugas berisi tentang data 

admin yang mengelolah aplikasi E-PKL. Berikut 

tampilan halaman petugas dapat dilihat pada gambar 
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3.30 yang telah dilakukan pengujian dengan input 

data dan berhasil disimpan. 

 

Gambar 3.30 Tampilan Halaman Petugas 
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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan pengamatan yang telah dilakukan oleh penulis selama 

PKL pada Diskominfo Prov. Sumsel. Saat ini proses pendaftaran siswa yang 

mengajukan PKL masih dilakukan secara manual. Hal ini mengakibatkan 

siswa harus sering ke kantor Diskominfo untuk melakukan pendaftaran dan 

melengkapi dokumen yang diperlukan. Pencatatan data siswa menggunakan 

buku rentan terhadap kerusakan dan kehilangan. Selain itu, Bagian Umum 

dan Kepegawaian Diskominfo Prov. Sumsel harus mengetik ulang data 

siswa yang melakukan pendaftaran PKL untuk dijadikan laporan dan arsip.  

 Aplikasi Pendaftaran Praktik Kerja Lapangan di Dinas Komunikasi 

dan Informatika Provinsi Sumatera Selatan (E-PKL) telah selesai dibangun. 

Aplikasi E-PKL ini memiliki fungsi pendaftaran PKL secara online, 

memberikan informasi dan syarat-syarat PKL, mengolah data siswa, dan 

pengumuman siswa ditolak atau diterima. Dengan adanya aplikasi ini akan 

meminimalisir siswa untuk datang langsung ke kantor diskominfo Prov. 

Sumsel cukup dilakukan dimanapun dan kapanpun. Aplikasi E-PKL ini 

akan memberikan efektifitas bagi admin Bagian Umum dan Kepegawaian 

Diskominfo Prov. Sumsel, jika sewaktu-waktu data siswa PKL diperlukan 

admin dapat mendownload  langsung. 
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4.2 Saran 

Berdasarkan pembahasan pada bab sebelumnya, penulis memberikan 

beberapa saran untuk aplikasi E-PKL agar kedepannya aplikasi ini lebih 

berkembang lagi.  

1. Penulis merancang Aplikasi E-PKL ini hanya berbasis website, untuk 

kedepannya bisa dibuat kedalam platform android ataupun iOS. 

2. Fitur-fitur yang dirancang adalah fitur-fitur yang penting saja, jadi bisa 

ditambahkan fitur-fitur lain seperti chating/message untuk penelitian 

selanjutnya. 
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