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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

 

1.1   Latar Belakang 

 Saat ini, teknologi sangatlah berperan penting pada kehidupan manusia. 

Teknologi seperti komputer jika dikelola dengan benar akan menjadi media 

informasi yang cepat, tepat dan akurat. Suatu organisasi atau perusahaan 

membutuhkan pembaruan akan teknologi yang dipakainya. Pada dunia 

pendidikan, komputer menjadi hal penting untuk kemajuan karena 

memudahkan berbagai aktivitas seperti pengolahan data, pembuatan laporan 

serta penyimpanan data dan menghasilkan suatu informasi yang cepat, tepat dan 

akurat (Anjani et al., 2020). Penerapan teknologi saat ini juga banyak digunakan 

di bidang Pendidikan salah satunya di perpustakaan. 

Perpustakaan adalah suatu unit kerja dari satu badan atau lembaga tertentu 

yang mengelola bahan-bahan pustaka, baik berupa buku-buku maupun berupa 

buku (non book material) yang diatur secara sistematis menurut aturan tertentu 

sehingga dapat digunakan sebagai sumber informasi oleh setiap pemakainya 

(Anjani et al., 2020). Perpustakaan sekolah merupakan perpustakaan 

yang  berada di lingkungan sekolah, bertanggung jawab kepada kepala sekolah 

dan bertugas untuk melayani sivitas akademika sekolah tersebut (Surochman, 

2007:2).  Salah satu sekolah yang belum menerapkan sistem terkomputerisasi 

pada perpustakaan adalah SMK Negeri 4 Palembang. 
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SMK Negeri 4 Palembang merupakan lembaga pendidkan yang berada pada 

level SLTA dengan layanan Pendidikan dan pelatihan pada bidang kejuruan. 

SMK Negeri 4 Palembang ini terletak pada Jl. Sersan Sani No.1019, Talang 

Aman, Kec. Kemuning, Kota Palembang dan SMK Negeri 4 ini memiliki 

jumlah siswa/i sekitar 1.800 orang. 

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan, Sistem informasi pada 

Perpustakaan SMK Negeri 4 Palembang masih menggunakan cara manual atau 

belum terkomputerisasi seperti pencatatan pada buku besar perpustakaan. 

Dengan pengelolahan data yang masih manual ini tentu menyulitkan petugas 

perpustakaan terutama dalam hal pencarian data buku, transaksi peminjaman 

dan pengembalian buku serta pembuatan laporan yang memakan waktu. Oleh 

karena itu harus ada sistem terkomputerisasi untuk mengurangi permasalahan 

yang ada dan membuat semua pekerjaan menjadi efektif dan efisien. 

berdasarkan permasalah di atas penulis berinisiatif untuk membuat sebuah 

aplikasi perpustakaan berbasis web sebagai solusi permasalahan yang timbul 

dari pengelolahan data yang masih manual. Dengan adanya aplikasi ini 

diharapkan dapat mempermudah petugas perpustakaan dalam pencarian data 

buku, pengelolahan data buku maupun transaksi peminjaman buku di 

perpustakaan. Maka penulis mengangkat permasalahan diatas kedalam laporan 

Praktik Kerja Lapangan (PKL) dengan judul “Aplikasi Perpustakaan Pada 

SMK Negeri 4 Palembang Menggunakan Framework Bootstrap”. 
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1.2   Ruang Lingkup 

 Ruang lingkup Membangun Aplikasi Perpustakaan. Agar pembahasan  

dalam penelitian tidak menyimpang dari permasalahan yang ada, penulis hanya 

membatasi pada hal-hal berikut : 

1. Aplikasi Perpustakaan ini sebagai aplikasi untuk membantu memudahkan 

admin dalam pencarian data buku dan mengelolah data transaksi agar 

menjadi lebih efektif dan efisien. 

2. Aplikasi perpustakaan ini hanya bisa diakses oleh admin, siswa dan kepala 

sekolah SMK Negeri 4 Palembang. 

3. Aplikasi yang dibuat adalah aplikasi perpustakaan yang bisa mengelolah 

proses booking buku, data buku, data pengguna, transaksi dan laporan. 

1.3   Tujuan dan Manfaat Penelitian 

 1.3.1 Tujuan PKL 

Tujuan penyusunan laporan Praktik Kerja Lapangan ini adalah 

berhasil merancang aplikasi perpustakaan yang berguna, agar memberikan 

kemudahan dalam pencarian data, pengerjaan transaksi, masukan data dan 

juga laporannya menjadi lebih cepat, tepat dan akurat pada Perpustakaan 

SMK Negeri 4 Palembang. 

1.3.2 Manfaat Penelitian 

1.3.2.1 Manfaat Bagi Peneliti 

 Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengalaman dan 

wawasan tentang bagaimana tata cara transaksi peminjaman dan 

pengembalian buku pada perpustakaan dengan terjun langsung 
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kelapangan, sehingga peneliti mengetahui secara langsung situasi 

yang terjadi dilapangan beserta kendala-kendala yang terjadi dan 

menerapkan ilmu yang diperoleh selama belajar diperkuliahan 

khususnya programming. 

1.3.2.2 Manfaat Bagi SMK Negeri 4 Palembang 

 Dengan adanya aplikasi perpustakaan ini diharapkan dapat 

memberikan kemudahan kepada admin dalam pencarian data, 

mengelolah transaksi buku dan  pengerjaan masukan data agar lebih 

cepat, tepat, dan akurat. 

1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik 

   Manfaat bagi akademik sebagai berikut : 

1. Sebagai Referensi bagi penulis lainnya dalam pembuatan laporan 

praktik lapangan (PKL) terutama untuk mahasiswa PalComTech. 

2. Dapat dijadikan sebagai bahan evaluasi dibidang akademik, 

khususnya untuk meningkatkan mutu pendidikan. 

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.4.1 Tempat 

    Lokasi praktik kerja lapangan dilakukan pada SMK Negeri 4 

Palembang Jl. Sersan Sani 1019 Palembang Provinsi Sumatera Selatan.  

1.4.2 Waktu Pelaksanaa PKL 

   Waktu praktik kerja lapangan dimulai pada tanggal 9 Maret 

sampai dengan 9 April 2021 di SMK Negeri 4 Palembang. 
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1.5 Teknik Pengumpulan Data 

1.5.1 Observasi 

Observasi adalah pengamatan langsung terhadap tingkah laku 

peserta didik didalam situasi sosial, dan merupakan bantuan yang sangat 

penting sebagai suatu alat evaluasi (Anjani et al., 2020). 

Dalam penulisan laporan ini penulis mempelajari dan melakukan 

pengamatan secara langsung pada perpustakaan SMK Negeri 4 

Palembang. 

1.5.2 Wawancara  

Wawancara merupakan suatu teknik pengumpulan data yang 

dilakukan dengan cara tanya jawab antara penanya dengan penjawab 

(Anjani et al., 2020).  

Dari hasil wawancara dengan ibu Evi Fitriani selaku kepala 

perpustakaan, terdapat berbagai masalah dan kendala yang dialami para 

admin , diantaranya proses input data peminjaman yang masih dilakukan 

secara manual. 

1.5.3 Studi Pustaka 

Pengumpulan data dan informasi dilakukan dengan mempelajari 

buku-buku yang berhubungan dengan masalah yang sedang dibahas yang 

diperoleh dari perpustakaan Universitas, seperti mengutip buku-buku dan 

browsing melalu search engine di internet (Anjani et al., 2020). 
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Penulis melakukan studi pustaka dengan mengutip jurnal penelitian 

dan mempelajari buku-buku yang berkaitan dengan topic penelitian. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 
 

2.1 Landasan Teori 

2.1.1 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem adalah penentuan proses dan data yang 

diperlukan oleh sistem baru. Tujuan dari perancangan sistem adalah untuk 

memenuhi kebutuhan pemakai sistem serta untuk memberikan gambaran 

yang jelas dan rancang bangun yang lengkap (Sitindaon & Herry, 2020).  

2.1.2 Aplikasi 

Aplikasi merupakan komponen yang bermanfaat sebagai media 

untuk menjalankan pengolahan data ataupun berbagai kegiatan lainnya 

seperti pembuatan ataupun pengolahan dokumen dan file (Suhimarita & 

Susianto, 2019). 

2.1.3 Bootstrap 

Bootstrap merupakan Framework ataupun Tools untuk membuat 

aplikasi web ataupun situs web responsive secara cepat, mudah dan gratis 

(Waikabo & Rosyadi, 2019).  

2.1.4 PHP 

PHP adalah bahasa pelengkap HTML yang memungkinkan 

dibuatnya aplikasi dinamis yang memungkinkan adanya pengolahan data 

dan pemrosesan data (Waikabo & Rosyadi, 2019).  
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2.1.5 HTML 

HTML adalah singkatan dari Hyper Text Markup Language yang 

merupakan bahasa pemrograman dasar dalam pemembuat website, HTML 

terdiri dari Head, Body dan di dalam nya terdapat TAG dan Attibute, 

walaupun dikatakan sebagai bahasa pemrograman, tetapi HTML belum 

dapat dikatakan sebagai bahasa pemrograman karena HTML tidak miliki 

hal-hal yang di butuhkan oleh bahasa pemrograman yaitu logika, HTML 

hanya memberikan output, maka dari itu HTML di ibaratkan sebagai 

pondasi atau struktur dari Web dan yang menjadi bahasa pemrograman nya 

yaitu PHP dan Javascript (DirgaF, 2021). 

2.1.6 CSS 

CSS atau singkatan dari Cascading Style Sheet adalah suatu aturan 

untuk mengatur tampilan dari website sehingga tampilan dalam web lebih 

terstruktur. CSS sendiri bukanlah bahasa pemrograman, CSS lebih seperti 

konfigurasi tampilan dari suatu tag pada website. CSS dapat merubah text, 

warna, background dan posisi dari suatu tag (DirgaF, 2021). 

2.1.7 Database 

Database adalah sebagai kumpulan data yang terintegrasi dan diatur 

sedemikian rupa sehingga data tersebut dapat dimanipulasi, diambil dan 

dicari secara cepat (Nurmalasari et al., 2019). 
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2.1.8 DBMS (Database Management System) 

DBMS merupakan kumpulan file yang saling berkaitan bersama-

sama dengan program untuk pengelolaannya (Hardiansyah et al., 2020). 

2.1.9 MySQL 

MySQL merupakan database serveryang bersifat multi-user dan 

multi-threaded. SQL adalah bahasa database standar yang memudahkan 

penyimpanan, pengubahan dan akses informasi. Pada MySQL dikenal istilah 

database dan tabel. Tabel adalah sebuah struktur data dua dimensi yang 

terdiri dari baris-baris record dan kolom (Nurmalasari et al., 2019).  

2.1.10 Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram (DFD) adalah merupakan peralatan yang 

berfungsi untuk menggambarkan secara rinci mengenai sistem sebagaii 

jaringan kerja antar dari dan kemana data mengalir serta penyimpanannya 

(Mardiani et al., 2019). 

Data Flow Diagram juga dikenal sebagai grafik aliran data atau 

grafik gelembung. Sebuah DFD berfungsi untuk memperjelas kebutuhan 

sistem dan mengidentifikasi perubahan besar pada sistem. DFD 

menampilkan aliran data yang melalui sistem. DFD adalah alat pemodelan 

penting yang memungkinkan pengembang perangkat lunak untuk 

menggambarkan sistem sebagai jaringan proses fungsional.  

 Simbol-simbol yang digunakan pada DFD adalah sebagai berikut : 

Tabel 2.1 Simbol pada data flow diagram  



10 
 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

Sumber : (Mardiani et al., 2019)  

2.1.11 Flowchart 

       Flowchart adalah representasi secara simbolik dari suatu algoritma 

atau prosedur untuk menyelesaikan suatu masalah, dengan menggunakan 

flowchart akan memudahkan pengguna melakukan pengecekan bagian-

bagian yang terlupakan dalam analisis masalah, disamping itu flowchart 

juga berguna sebagai fasilitas untuk berkomunikasi antara pemrogram yang  

 

Simbol 

 

Keterangan 

 

 
 

Simbol Fungsi 

 

Simbol lingkaran menggambarkan entitas 

atau proses dimana aliran data masuk 

ditransformasikan ke aliran data keluar 

 

 
Entitas eksternal 

 

Simbol entitas eksternal/ terminator 

menggambarkan asal atau tujuan data 

diluar system 

 

 

 
 

  Simbol aliran data 

 

Simbol aliran data menggambarkan 

aliran data. 

 

  
 

  
 

Simbol penyimpanan data 

 

 

  Simbol file menggambarkan tempat data   

disimpan 
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bekerja dalam tim suatu proyek. Flowchart membantu memahami urutan-

urutan logika yang rumit dan panjang. Flowchart membantu 

mengkomunikasikan jalannya program ke orang lain (bukan pemrogram) 

akan lebih mudah (Santoso & Nurmalina, 2017). 

Tabel 2.2 Tabel komponen Flowchart 

 
Simbol 

 
Nama 

 
              Fungsi 

 

 

 
   Terminator 

 

Permulaan atau 

akhir program 

 

 

 

Garis Alir 

(Flow Line) 

 
Arah aliran Program 

 

 

 
Preparation 

 

Proses inisialisasi/proses 

pengolahan data 
 

 

 
        Proses 

 

Proses perhitungan/proses 

pengolahan data 
 

 

 
Input/Output 

Data 

 

Proses Input/Output data 

Parameter, informasi 

 

 
Predefined Process 

(Sub Program) 

 

Permulaan sub program / 

proses menjalankan sub 

program 

 

 

 
Decision 

Perbandingan pernyataan, 

penyeleksian data yang 

memberikan pilihan untuk 

Langkah selanjutnya 
 

 

 
On Page Connector 

Perhubungan bagian-

bagian flowchart yang 

berada pada satu halaman 



12 
 

 
  

 Sumber: (Santoso & Nurmalina, 2017) 

 

2.1.12 Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram merupakan suatu model jaringan yang 

menggunakan susunan data yang disimpan pada sistem secara abstrak untuk 

mendokumentasikan data perusahaan dengan mengidentifikasi jenis entitas 

(entity) dan hubungannya. ERD juga menggambarkan hubungan antara satu 

entitas yang memiliki sejumlah atribut dengan entitas yang lain dalam suatu 

sistem yang terintegrasi. Dan digunakan oleh perancang sistem untuk 

memodelkan data yang nantinya akan dikembangkan menjadi basis data. 

(Setiadi, 2017). 

Objektif utama dari pembuatan Entity Relationship Diagram adalah 

untuk menujukkan objek-objek apa saja yang dilibatkan dalam sebuah basis 

data dan bagaimana hubungan yang terjadi di antara objek-objek tersebut. 

Adapun Simbol-simbol penyusun ERD adalah sebagai berikut : 

 

 

 
Simbol 

 
Nama 

 
              Fungsi 

 

 

 

  Off Page Connector 

Penghubung bagian-bagian 

flowchart yang berada pada 

halaman berbeda 

 

 

 
Display 

Menunjukkan langkah 

yang menampilkan 

informasi. 
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  Tabel 2.3 Simbol-Simbol Entity Relationship Diagram 

Sumber: (Setiadi, 2017) 

2.2 Gambaran Umum Perusahaan 

2.2.1 Sejarah SMK N 4 Palembang 

Secara singkat sejarah SMK Negeri 4 Palembang adalah, Pada tahun 

1975 Sekolah Teknologi Menengah Instruktor Negeri (STMIN) Palembang 

dikembangkan sesuai dengan kebutuhan Industri dan masayrakat Menjadi  

Sekolah Teknologi Menengah  2 Palembang dengan surat keputusan 

Menteri Pendidikan dan kebudayaan Republik Indonesia  No: 

02/set/08/tahun 1975. Setelah itu di rubah namanya menjadi Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 4 Palembang. 

SIMBOL NAMA FUNGSI 

 

 

Entitas 
Kumpulan dari objek yang dapat 

diidentifikasikan secara unik. 

 

 

 

Relasi 

 

Hubungan yang terjadi antara satu 

atau lebih entitas, antara lain one to 

one, one to many, many to many. 

 

 

 

Atribut 

 

Karakteristik dari entitas atau relasi 

yang merupakan penjelasan detail 

tentang entitas. 

 

 
 

 

 

Garis 

 

Hubungan antara entitas dan 

atributnya dan himpunan entitas 

dengan himpunan relasinya. 
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Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 4 Palembang, adalah 

lembaga pendidikan yang berada pada level SLTA dengan layanan 

pendidikan dan pelatihan pada bidang kejuruan, untuk mempersiapkan 

lulusan dengan kompetensi keahlian sesuai dengan kebutuhan dunia kerja. 

SMK Negeri 4 Palembang adalah sekolah menengah kejuruan yang 

termasuk dalam bidang/kelompok Teknologi Rekayasa dan Teknologi 

Informasi Komunikasi.  

2.2.2 Visi dan Misi SMK N 4 Palembang 
   

Visi : 

1. Mempersiapkan lulusan yang berkualitas, propfesional, bertaqwa dan 

berwawasan lingkungan. 

Misi :  

1. Menciptakan lulusan yang berkualitas dan bertaqwa. 

2. Meningkatkan profesional siswa, guru dan karyawan sesuai dengan 

standar ISO 9001:2008.  

3. Meningkatkan lingkungan yang berwawasan adiwiyata.  

4. Meningkatkan kerjasama dan mempromosikan SMK Negeri 4 

Palembang kepada masyarakat Dunia Usaha / Dunia Industri.  
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2.2.3 Struktur Organisasi  

         Sumber : SMK N 4 Palembang 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi SMK N 4 Palembang 

 

2.2.4 Uraian Kegiatan 

Selama melaksanakan kegiatan praktik kerja lapangan (PKL) pada 

SMK Negeri 4 Palembang, dalam proses PKL mahasiswa dibimbing dan 

diarahkan oleh pembimbing lapangan yang ada di SMK Negeri 4 

Palembang, dan ditempatkan di ruang lab TKJ, mahasiswa melakukan 

kegiatan wawancara kepada bapak kepala sekolah mengenai izin memulai 

PKL dan meminta projek untuk dikerjakan selama PKL yang berguna bagi 

SMK Negeri 4 Palembang, dan melakukan observasi terhadap lingkungan 

sekolah. Pada ruangan lab TKJ mahasiswa melaksanakan kegiatan awal 

merancang projek yang diberikan dan membantu guru dalam menangani 

masalah pada komputer yang error yang ada di SMK Negeri 4 Palembang. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

 

3.1  Hasil Pengamatan 

        Setelah melakukan PKL selama 1 bulan pada SMK Negeri 4 Palembang 

mengenai proses sistem perpustakaan yang dijalankan, saat ini SMK Negeri 4 

Palembang belum memiliki aplikasi perpustakaan berbasis web secara otomatis. 

Masalah yang penulis temukan adalah proses pencarian dan masukan data baik data 

buku maupun peminjaman buku dan pengembalian buku pada perpustakaan masih 

dilakukan secara manual seperti pencatatan pada buku besar perpustakaan, oleh 

karena itu penulis mengusulkan pembuatan Aplikasi Perpustakaan yang dapat 

membantu dan mempermudah admin dalam melakukan proses masukan data dan 

transaksi buku.  

3.1.1 Prosedur Yang Berjalan 

      Adapun prosedur yang berjalan pada proses sistem peminjaman buku 

pada perpustakaan SMK Negeri 4 Palembang telah digambarkan dengan 

flowchart seperti pada gambar 3.1. 
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Flowchart Peminjaman Buku yang sedang berjalan

AdminAnggota Kepala Sekolah
P

ha
se

Mulai

Memilih 

Buku

Menyerahkan Buku 

dan Kartu Peminjam

Menerima buku dan kartu 

peminjam

Mencatat 

Transaksi 

peminjaman  

dibuku besar

Laporan

Selesai

Mengisi kartu 

peminjam

Menyerahkan Buku 

yang dipinjam

Buku yang dipinjam

Menyimpan Kartu 

Peminjam

 

Gambar 3.1 Flowchart peminjaman buku yang berjalan 

      Berdasarkan gambar 3.1 flowchart yang berjalan untuk transaksi 

peminjaman perpustakaan dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Mulai dari anggota perpustakaan memilih buku yang akan dipinjam 

2. Kemudian anggota perpustakaan menyerahkan buku yang telah dipilih dan 

kartu peminjam. 

3. Kemudian admin mengisi kartu peminjam dan mencatat transaksi 

peminjaman kedalam buku besar dan menyimpan kartu peminjam  

4. kemudian admin menyerahkan kembali buku kepada anggota. 

5. admin memberikan laporan transaksi peminjaman buku kepada kepala 

sekolah. 
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           Adapun prosedur yang berjalan pada proses sistem pengembalian buku 

pada perpustakaan SMK Negeri 4 Palembang telah digambarkan dalam  

flowchart seperti pada gambar 3.2. 

      

Flowchart Pengembalian Buku yang sedang berjalan

AdminAnggota Kepala Sekolah

P
ha

se

Mulai

Buku yang dipinjam
Menerima buku yang 

dipinjam

Mencatat 

Transaksi 

Pengembalian 

buku  dibuku 

besar

Laporan

Selesai

Mengembalikan Kartu 

Peminjaman

Menerima kembali Kartu 

Peminjaman

 

Gambar 3.2 Flowchart pengembalian buku yang berjalan 

      Berdasarkan gambar 3.2 flowchart yang berjalan untuk transaksi 

pengembalian perpustakaan dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Mulai anggota memberikan buku yang dipinjam kepada admin 

2. Lalu admin menerima buku dan mencatat data transaksi pengembalian pada 

buku besar, berarti buku tersebut sudah dikembalikan. 

3. admin memberikan laporan transaksi pengembalian kepada kepala sekolah.  

4. Lalu admin mengembalikan kartu peminjam ke anggota perpustakaan  
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3.1.2 Prosedur Yang Diusulkan 

 Adapun prosedur yang diusulkan pada perpustakaan SMK Negeri 4 

Palembang telah digambarkan dalam  flowchart seperti pada gambar 3.3. 

    

Flowchart Admin yang diusulkan

Admin Aplikasi Database

Ph
as

e

Mulai

Login

Dashboard

Cek

Booking 

Buku

Ya

Tidak

Data Booking Buku

tb_pengguna

Data Buku

tb_buku

Transaksi 

Peminjaman

Data 

Transaksi 

Peminjaman

tb_peminjaman

Selesai

Data 

Booking 

Buku

Data Buku

Data Buku

Pengembalian

Data 

Pengguna

Data Pengguna

tb_bookingbuku

Data Transaksi 

Pengembalian

tb_pengembalianCek 
Terlambat

Denda

Ya

Tidak

Perpanjang

Data Anggota

Data Anggota

Data 

Anggota
tb_anggota

Logout

Rekap 

Data 

Pengguna
tb_pengguna

Rekap

 

      Gambar 3.3 Flowchart admin yang diusulkan 
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     Berdasarkan gambar 3.3 flowchart admin yang diusulkan untuk transaksi 

pengembalian dan peminjaman buku dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Mulai 

2. Admin perpustakaan login terlebih dahulu ke aplikasi perpustakaan 

3. Dalam proses login jika username dan password benar maka akan lanjut ke 

halaman dashboard aplikasi dan jika username dan password salah maka 

tidak akan masuk. 

4. Disini admin bisa mengelolah data booking buku, data buku, data transaksi 

peminjaman, data anggota , data pengguna dan rekapan. 

5. Setelah admin perpustakaan melakukan pengolahan data kemudian data 

yang di kelolah akan masuk ke dalam database. 

6. Dan pada menu transaksi peminjaman ada 2 proses yang dilakukan admin 

proses perpanjang dan pengembalian buku dan pada proses pengembalian, 

jika buku yang dipinjam belum dikembalikan sesuai dengan waktu yang 

ditentukan maka akan muncul denda. 

7. Kemudian data-data yang diproses dimasukan kedalam rekap, yang 

nantinya akan diserahkan kepada kepala sekolah. 

8. Selesai. 

          Adapun prosedur booking buku yang diusulkan pada perpustakaan   

SMK Negeri 4 Palembang telah digambarkan dalam  flowchart seperti pada 

gambar 3.4. 
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Flowchart Booking Buku Yang Diusulkan

Anggota Aplikasi Database
Ph

as
e

mulai

Booking Buku

Kode booking

Selesai

Data 

Booking 

Buku

Kode 

Booking

tb_buku

tb_bookingbuku

Data 

Booking 

Buku

Login Cek

Tidak

Ya

tb_pengguna

 

   Gambar 3.4 Flowchart booking buku yang diusulkan 

     Berdasarkan gambar 3.4 flowchart booking buku yang diusulkan untuk 

melakukan booking buku dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Mulai. 

2. anggota membuka halaman awal. 

3. Kemudian anggota memasukan NIS untuk siswa dan NIP untuk guru ke 

form login. 

4. Setelah login anggota akan masuk ke menu booking buku 

5. Kemudian anggota mencari buku yang ingin di booking kemudian anggota 

mengisi form booking. 
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6. Setelah selesai mengisi form booking buku maka akan muncul kode 

booking dan kode ini akan diberikan ke admin perpustakaan. 

7. Selesai. 

          Adapun prosedur kepala sekolah yang diusulkan pada perpustakaan 

SMK Negeri 4 Palembang telah digambarkan dalam  flowchart seperti pada 

gambar 3.5. 

Flowchart Kepala Sekolah yang diusulkan

Kepala sekolah Aplikasi Database

P
ha

se

mulai

login cek

tidak

Dashboard

Ya

Rekap data 

buku

Selesai

Rekap data 

peminjaman

Rekap data 

pengembalian

tb_pengguna

tb_buku

tb_peminjaman

tb_pengembalian

Lihat Rekap Data

Logout

                  

Gambar 3.5 Flowchart kepala sekolah yang diusulkan 
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     Berdasarkan gambar 3.5 flowchart kepala sekolah yang diusulkan untuk 

dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Mulai  

2. Kepala sekolah login terlebih dahulu ke aplikasi perpustakaan 

3. Dalam proses login jika username dan password benar maka akan lanjut ke 

halaman dashboard aplikasi dan jika username dan password salah maka 

tidak akan masuk. 

4. kepala sekolah hanya bisa melihat rekapan pada menu rekap seperti rekap 

data buku, rekap data peminjaman, dan rekap data pengembalian. 

5. Selesai. 

3.2   Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1 Evaluasi 

       Setelah melakukan pengamatan penulis menemukan beberapa masalah 

dalam masukan data buku, pencarian data buku, transaksi peminjaman dan 

pengembalian buku. Selama ini masukan data buku, transaksi peminjaman dan 

pengembalian buku masih dilakukan secara manual seperti mencatat pada buku 

besar, hal ini dapat membuat admin perpustakaan kesulitan untuk pencarian 

data buku dan pendataan transaksi peminjaman dan pengembalian buku. 

3.2.2 Pembahasan 

       Dari hasil pengamatan saat melakukan PKL pada SMK Negeri 4 

Palembang belum adanya sistem untuk mengelolah transaksi peminjaman dan 

pengembalian buku, maka penulis mengusulkan pembuatan aplikasi 
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perpustakaan untuk mempermudah admin perpustakaan dalam mengelolah 

data, aplikasi ini memiliki beberapa manfaat diantaranya, dapat mempermudah 

mencari data buku, masukan data buku, dan mengelolah transaksi peminjaman 

dan pengembalian buku. 

3.2.2.1 Diagram Aliran Data 

Diagram yang menggunkaan notasi-notasi untuk menggambarkan arus 

data. 

Berdasarkan analisis penulis, penulis memberikan gambaran arus data 

terhdap sistem yang akan dirancang sebagai berikut : 

1. Diagram Konteks 

     Diagram Konteks adalah diagram yang menggambarkan bagian dasar 

dari alir arus data sistem informasi berbasis web dapat dilihat pada 3.6. 

        Gambar 3.6 Diagram Konteks 

Berdasarkan gambar 3.6 dapat dijelaskan yaitu aplikasi perpustakaan 

SMK Negeri 4 Palembang memiliki 3 terminator yaitu admin, anggota dan 
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kepala sekolah. Data yang bersumber dari admin berupa data buku, data 

anggota, data pengguna, data peminjaman dan data pengembalian. Sedangkan 

informasi yang diterima oleh admin berupa info data buku, info data anggota, 

info data peminjaman, info data pengembalian dan info data pengguna. data 

yang bersumber dari anggota berupa data booking buku. Sedangkan informasi 

yang diterima oleh anggota berupa kode booking buku. Dan informasi yang 

diterima oleh kepala sekolah berupa laporan data buku, laporan data 

peminjaman dan laporan data pengembalian. 

2. Data Flow Diagram (DFD) level 0 

    Diagram level 0 adalah diagram yang menunjukkan semua proses 

tingkat tinggi sistem yang utama dan bagaimana mereka saling terkait. 
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Admin

1.0.P

Kelola data 

pengguna 

7.P

Rekapan

tb_pengguna

tb_bookingbuku

Kepala Sekolah

2.0.P

Kelola data 

anggota

tb_anggota

3.0.P

Kelola data 

buku

 Data  Anggota
Simpan data

4.0.P

Kelola 

booking buku

5.0.P

Kelola 

transaksi 

peminjaman

6.0.P

Kelola 

Pengembalian

 Data Buku  Simpan data

 Data  Peminjaman

 Data  Pengguna

 data buku

Data Pengembalian

Simpan data

 Info Data  Pengguna

 

 Info Data Anggota

 

 Info Data Buku

tb_buku

Anggota 
 Simpan data

 Data Booking Buku

 Kode Booking Buku

 Info Data Booking Buku

tb_transaksi Simpan data

 Info Data Peminjaman

tb_pengembalian
 Simpan data

 Info Data Pengembalian

 data peminjaman

 data pengembalian

Rekapan data buku

Rekapan data peminjaman

Rekapan data pengembalian

 Data  Anggota

 Data Booking Buku

 Data  Peminjaman

 Data Buku

 Data Buku

 Data Buku

 

     Gambar 3.7 Data Flow Diagram level 0 

             Berdasarkan gambar 3.7 DFD (Data Flow Diagram) level 0 dapat  

dijelaskan sebagai berikut :  

1. Proses 1.0.P adalah melakukan proses login dimana data di dapat melalui 

tb_pengguna. 

2. Proses 2.0.P admin melakukan proses input data anggota dan akan 

disimpan di tb_anggota. 
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3. Proses 3.0.P admin melakukan proses input data buku kemudian data 

tersebut disimpan ke dalam tb_buku. 

4. Proses 4.0.P anggota melakukan proses input data booking buku dan akan 

disimpan ke dalam tb_bookingbuku. 

5. Proses 5.0.P admin melakukan verifikasi data peminjaman dan data 

tersebut disimpan ke dalam tb_transaksi 

6. Proses 6.0.P admin melakukan proses pengembalian buku dan data tersebut 

akan disimpan ke dalam tb_pengembalian. 

7. Proses 7.0.P Kepala Sekolah akan menerima hasil akhir berupa rekapan  

data anggota, data buku, data peminjaman dan data pengembalian. 

3.2.2.2 Entity Relationship Diagram (ERD) 

            Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu model untuk 

menjelaskan hubungan antar data dalam basis data berdasarkan objek-objek 

dasar data yang mempunyai hubungan antar relasi. 
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     Gambar 3.8 Entity Relationship Diagram (ERD) 

3.2.2.3 Desain Struktur Tabel 

            Desain database yang digunakan untuk menentukan struktur dari tabel-

tabel yang akan dibuat berisikan nama field, type field dan ukurannya, dimana 

tabel-tabel tersebut digunakan untuk menampung data. Adapun desain 

database yaitu sebagai berikut : 

1. Tabel Buku 

      Tabel buku merupakan tabel yang memuat field-field yang dapat dilihat 

pada tabel 3.1. 

Nama Tabel : tb_buku 

Primary Key : id_buku 

Foreign Key : - 

 

Tabel 3.1 Tabel Buku 
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2. Tabel Anggota 

      Tabel anggota merupakan tabel yang memuat field-field yang dapat 

dilihat pada tabel 3.2. 

Nama Tabel : tb_anggota 

Primary Key : id_anggota 

Foreign Key : - 

Tabel 3.2 Tabel Anggota 

No Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1 id_anggota int 11 primary key 

2 nomer_induk varchar 30 nomor induk 

No Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1 id_buku int 11 primary key 

2 judul_buku varchar 25 Judul buku 

3 pengarang varchar 15 Pengarang buku 

4 penerbit varchar 15 Penerbit buku  

5 th_terbit varchar 5 Tahun terbit buku  

6 isbn varchar 20 ISBN buku 

7 jumlah_buku int 5 Jumlah buku 

8 tgl_input date         - Tanggal buku di input 
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No Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

3 nama varchar 50 nama anggota 

4 jk 
enum('laki-

laki,'perempuan') 

- jenis kelamin 

5 kategori enum('siswa,'guru') - 

kategori 

anggota 

 

3. Tabel Pengguna 

      Tabel pengguna merupakan tabel yang memuat field-field yang dapat 

dilihat pada tabel 3.3. 

Nama Tabel : tb_pengguna 

Primary Key : id_pengguna 

Foreign Key : - 

          Tabel 3.3 Tabel Pengguna 

4. Tabel Transaksi Peminjaman 

No Field TipeData Ukuran 

Keteranga

n 

1 id_pengguna int 11 primary key 

2 
nama_penggun

a 
varchar 20 

Nama 

Pengguna 

3 username varchar 20 Username 

4 password varchar 15 Password 

5 level 
enum('Administrator’,'Kepal

a Sekolah') 
- 

Level 

Pengguna 
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      Tabel transaksi peminjaman merupakan tabel yang memuat field-field 

yang dapat dilihat pada tabel 3.4. 

Nama Tabel : tb_transaksi 

Primary Key : id_peminjam 

Foreign Key : -     id_buku 

- id_booking 

 

 Tabel 3.4 Tabel Transaksi Peminjaman 

No Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1 id_peminjam int 11 primary key 

2 id_booking int 11 Foreign key 

3 id_buku int 11 Foreign key 

4 nomor_induk varchar 25 Nomor Induk 

5 nama varchar 15 Nama 

6 kategori enum('siswa,'guru') - 
Kategori 

anggota 

7 tgl_pinjam date - 
Tanggal 

Pinjam 

8 tgl_kembali date - 
Tanggal  

Kembali 

9 Jumlah_buku int 5 Jumlah Buku 
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5. Tabel Booking Buku 

      Booking buku merupakan tabel yang memuat field-field yang dapat 

dilihat pada tabel 3.5. 

Nama Tabel : tb_bookingbuku 

Primary Key : id_booking 

Foreign Key : -     id_anggota 

- id_buku 

                   Tabel 3.5 Tabel Booking Buku 

No Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1 id_booking int 11 primary key 

2 id_anggota int 11 Foreign key 

3 id_buku int 11 Foreign key 

4 nama varchar 15 Nama Anggota 

5 kategori enum('siswa,'guru') - Kategori anggota 

6 tgl_booking date       - Tanggal Booking 

7 jumlah_buku int 10 Jumlah Buku 

 

6. Tabel Pengembalian Buku 

     Merupakan tabel yang memuat field-field yang dapat dilihat pada tabel 

3.6. 

Nama Tabel : tb_pengembalian 

Primary Key : id_pengembalian 
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Foreign Key : -    id_peminjam 

- id_buku 

 

 Tabel 3.6 Tabel Pengembalian Buku 

No Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1 id_pengembalian int 11 primary key 

2 id_peminjam int 11 Foreign key 

2 id_buku int 11 Foreign key 

3 nomor_induk varchar 20 Nomor induk 

4 nama varchar 30 Nama 

5 kategori enum('siswa,'guru') - Kategori anggota 

6 tgl_kembali date   Tanggal Kembali 

7 Jumlah_buku varchar 5 Jumlah Buku 

 

3.2.2.4 Desain Interface 

        Desain Interface merupakan rancangan desain tampilan input dan output 

sebuah sistem. 

3.2.2.4.1 Rancangan 

1. Desain Login 

      Desain input data login merupakan rancangan form untuk masuk ke 

dalam menu utama aplikasi. dapat dilihat pada gambar 3.10 
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xxx xxx

xxx xxx

Masuk

Login Form

Kembali

           

Gambar 3.9 Desain Form Login 

2. Desain Dashboard 

Desain dashboard merupakan rancangan tampilan setelah user admin 

atau kepala sekolah login.  

SMK N 4 Library

Menu Utama

Buku Peminjaman Pengembalian

Visi Misi SMK Negeri 4 Palembang 

 

Gambar 3.10 Desain Tampilan Dashboard 

 

3. Desain Booking Buku 

Desain booking buku digunakan untuk menampilkan data orang yang 

ingin booking buku. 
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SMK N 4 Library

Menu Utama

No NIS/NIP Judul Buku Nama Peminjam Tgl Pinjam Kode Booking Status

Search xxx xxx

Action

9999 9999 xxx xxx xxx xxx xxx xxx dd-mm-yy xxx xxx

Booking Buku

xxx xxx

 

          Gambar 3.11 Desain Booking Buku 

4. Desain Output Data Buku 

Desain output data buku digunakan untuk menampilkan data-data 

buku. 

 

SMK N 4 Library

Menu Utama

No Judul Pengarang Penerbit Tahun Terbit ISBN Jumlah Buku Tgl Input Action

Tambah Data Search XXX XXX

9999 xxx xxx xxx xxx xxx xxx 9999 9999 9999 dd-mm--yy

  

        Gambar 3.12 Desain Data Buku 

5. Desain Input  Data Buku 

Desain  input buku digunakan untuk input data buku. Desain form 

input dapat dilihat pada gambar 3.13. 
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SMK N 4 Library

Menu Utama

Tambah Buku

Judul Buku

Pengarang

Penerbit

Tahun Terbit

ISBN

Jumlah Buku

Tanggal Input

Mm-dd-yyy

Simpan Batal

9999

9999

9999

xxx xxx

xxx xxx

xxx xxx

 

      Gambar 3.13 Desain Input Buku 

6. Desain Edit Data Buku 

Desain edit data buku digunakan untuk mengubah data pada buku. 

Desain form input dapat dilihat pada gambar 3.14

SMK N 4 Library

Menu Utama

Edit Buku

Judul Buku

Pengarang

Penerbit

Tahun Terbit

ISBN

Jumlah Buku

Tanggal Input

Mm-dd-yyy

Ubah Batal

9999

9999

9999

xxx xxx

xxx xxx

xxx xxx

  

     Gambar 3.14 Desain Edit Data Buku 

7. Desain Output Transaksi Peminjaman 

Desain output transaksi peminjaman buku digunakan untuk 

menampilkan data-data peminjaman buku. 
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SMK N 4 Library

Menu Utama

No NIS/NIP Judul Buku Nama Peminjam Tgl Pinjam Tgl Kembali denda

Search xxx xxx

Action

9999 9999 xxx xxx xxx xxx xxx xxx dd-mm-yy dd-mm-yy xxx xxx

Transaksi

 

    Gambar 3.15 Desain Output Transaksi Peminjaman 

8. Desain Log Data Peminjaman 

      Desain ini digunakan untuk mengetahui data yang meminjam buku. 

adapun tampilan desain log data peminjaman dapat dilihat pada gambar 

3.16 berikut ini : 

SMK N 4 Library

Menu Utama

No Buku Peminjam Tgl Peminjaman Action

Search xxx xxx

9999 xxx xxx dd-mm-yy

Log Data Peminjaman

xxx xxx Hapus

 

       Gambar 3.16 Desain Log Data Peminjaman 

9. Desain Log Data Pengembalian 
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      Desain ini digunakan untuk mengetahui data yang mengembalikan 

buku. adapun tampilan desain log data pengembalian dapat dilihat pada 

gambar 3.17 berikut ini.  

                  

SMK N 4 Library

Menu Utama

No Buku Peminjam Tgl Kembali Action

Search xxx xxx

9999 xxx xxx dd-mm-yy

Log Data Pengembalian

xxx xxx Hapus

 

  Gambar 3.17 Desain Log Data Pengembalian 

10. Desain Output Data Pengguna Sistem 

        Desain ini digunakan untuk melihat data-data pengguna sistem. 

adapun tampilan desain output data pengguna sistem dapat dilihat pada 

gambar 3.18 berikut ini. 

SMK N 4 Library

Menu Utama

No Nama Username Level

Search xxx xxx

9999 xxx xxx

Pengguna Sistem

xxx xxx

Tambah

ACTION

Ubah Ha pusxxx xxx

 

      Gambar 3.18 Desain Output Data Pengguna Sistem 
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11. Desain Input Data Pengguna Sistem 

      Desain ini digunakan untuk menambah data pengguna sistem. adapun 

tampilan desain input data pengguna sistem dapat dilihat pada gambar 

3.19 berikut ini. 

SMK N 4 Library

Menu Utama

Tambah Pengguna

Nama Pengguna

Username

Password

Level

Simpan Batal

xxx xxx

xxx xxx

xxx xxx

Lihat Password

xxx xxx

 

       Gambar 3.19 Desain Input Data Pengguna Sistem 

12. Desain Edit Data Pengguna Sistem 

      Desain ini digunakan untuk mengubah data pengguna sistem. adapun 

tampilan desain edit data pengguna sistem dapat dilihat pada gambar 3.20 

berikut ini. 

SMK N 4 Library

Menu Utama

Ubah Pengguna

Nama Pengguna

Username

Password

Level

Ubah Batal

xxx xxx

xxx xxx

xxx xxx

Lihat Password

xxx xxx
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         Gambar 3.20 Desain Edit Data Pengguna Sistem 

13. Desain Halaman Awal  

      Desain halaman awal ini digunakan oleh peminjam untuk booking 

buku. adapun tampilan desain halaman awal dapat dilihat pada gambar 

3.21 berikut ini. 

Perpustakaan Online Pinjam Buku Login

Perpustakaan Online

SMK Negeri 4 Palembang

 

        Gambar 3.21 Desain Halaman Awal  

14. Desain Output Booking Buku Peminjam 

      Desain booking buku digunakan oleh peminjam untuk memboking  

buku. Adapun tampilan booking buku dapat dilihat pada gambar 3.22 

berikut ini. 

SMK N 4 Library

Menu Utama

No NIS/NIP Judul Buku Nama Peminjam Tgl Pinjam Kode Booking Status

Search xxx xxx

Action

9999 9999 xxx xxx xxx xxx xxx xxx dd-mm-yy xxx xxx

Booking Buku

xxx xxx
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                     Gambar 3.22 Desain Tampilan Booking Buku 

15. Desain Input Data Booking Buku Peminjam 

      Desain input data booking buku ini digunakan untuk menginput atau 

mengisi data booking buku. 

Perpustakaan Online Pinjam Buku Login

Booking Buku Booking Buku

Judul Buku

Stock Buku

NIS/NIP

Nama

Peminjam

Tgl Pinjam

Simpan Batal

xxx xxx

xxx xxx

xxx xxx

dd-mm-yy

9999

9999

 

 Gambar 3.23 Desain Input Data Booking Buku Peminjam 

 

16. Desain Output Data Anggota Siswa 
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      Tampilan ini digunakan untuk melihat data-data anggota siswa, 

Adapun tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.24 berikut ini : 

       Gambar 3.24 Desain Output Data Anggota Siswa 

 

 

 

 

17. Desain Output Data Anggota Guru 

      Tampilan ini digunakan untuk melihat data-data anggota guru, 

Adapun tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.25 berikut ini : 

Gambar 3.25 Desain Output Data Anggota Guru 
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3.2.2.4.2 Tampilan 

1. Tampilan Form Login 

      Tampilan Form Login digunakan untuk masuk ke dalam menu utama, 

adapun tampilan form login dapat dilihat pada gambar 3.26 berikut ini : 

 

    Gambar 3.26 Tampilan Form Login 

2. Tampilan Dashboard Admin 

Tampilan dashboard admin adalah tampilan beranda setelah admin 

melakukan login, tampilan dashboard admin dapat dilihat pada gambar 

3.27 berikut ini : 

 

 

 

 

 

 

 

      Gambar 3.27 Tampilan Dashboard Admin 
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3. Tampilan Booking Buku 

Tampilan booking buku adalah tampilan yang digunakan untuk 

melihat data-data orang yang booking buku, Tampilan booking buku 

dapat dilihat pada gambar 3.28 berikut ini : 

       Gambar 3.28 Tampilan Booking Buku 

 

4. Tampilan Input Data Buku 

Tampilan Input data buku adalah tampilan yang digunakan untuk 

mengisi atau menambah data buku, Tampilan Input data buku dapat 

dilihat pada gambar 3.29 berikut ini : 

 

Gambar 3.29 Tampilan Input Data Buku 



45 
 

 
  

5. Tampilan Output Data Buku 

Tampilan output data buku adalah tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan dat-data buku yang sudah di input, Tampilan output data 

buku dapat dilihat pada gambar 3.30 berikut ini : 

 

  Gambar 3.30Tampilan Output Data Buku 

 

6. Tampilan Output Transaksi Peminjaman 

Tampilan Output transaksi peminjaman adalah tampilan yang 

digunakan untuk menampilkan data transaksi peminajman. Tampilan 

output transaksi peminjaman dapat dilihat pada gambar 3.31 berikut ini : 

 

   Gambar 3.31 Tampilan Output Transaksi Peminjaman 

7. Tampilan Rekapan Buku 
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Tampilan rekapan buku adalah tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan hasil dari rekapan data buku. Tampilan rekapan buku dapat 

dilihat pada gambar 3.32 berikut ini : 

 

   Gambar 3.32 Tampilan Rekapan Buku 

 

8. Tampilan Output Pengguna Sistem 

Tampilan Output pengguna sistem adalah tampilan yang digunakan 

untuk menampilkan hasil dari input pengguna sistem. Tampilan output 

pengguna sistem dapat dilihat pada gambar 3.33 berikut ini : 

 

Gambar 3.33 Tampilan Output Pengguna Sistem 
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9. Tampilan Dashboard Kepala Sekolah 

      Tampilan dashboard kepala sekolah adalah tampilan beranda setelah 

kepala sekolah login di form menu. Tampilan dashboard kepala sekolah 

dapat dilihat pada gambar 3.34 berikut ini : 

 

       Gambar 3.34 Tampilan Dashboard Kepala Sekolah 

 

10. Tampilan Halaman Awal Peminjam 

 Halaman awal peminjam adalah halaman pertama yang muncul 

Ketika kita baru membuka aplikasi perpustakaan. Tampilan awal 

peminjam dapat dilihat pada gambar 3.35 berikut ini :         
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    Gambar 3.35 Tampilan Halaman Awal Peminjam 

11. Tampilan Halaman Booking Buku Peminjam 

 Halaman halaman booking buku adalah halaman yang digunakan 

untuk membooking buku. Tampilan halaman booking buku dapat dilihat 

pada gambar 3.36 berikut ini : 

 

                         Gambar 3.36 Tampilan Halaman Booking Buku Peminjam 

12. Tampilan Input Booking Buku Peminjam 

  Tampilan ini digunakan peminjam untuk input data booking buku. 

Tampilan halaman input booking buku dapat dilihat pada gambar 3.37 

berikut ini : 
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 Gambar 3.37 Tampilan Input Booking Buku Peminjam 

13. Tampilan input Pengguna Sistem 

  Tampilan ini digunakan untuk menambah data pengguna sistem. 

Tampilan halaman input pengguna sistem dapat dilihat pada gambar 3.38 

berikut ini : 

 

Gambar 3.38 Tampilan input Pengguna Sistem 

14. Tampilan Rekap Data Buku 

 Tampilan ini digunakan untuk melihat rekapan data buku. 

Tampilan rekap data buku dapat dilihat pada gambar 3.39 berikut ini  
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  Gambar 3.39 Tampilan Rekapan Data Buku 

15. Tampilan Rekapan Data Peminjaman 

 Tampilan ini digunakan untuk melihat rekapan data peminjaman. 

Tampilan rekap data peminjaman dapat dilihat pada gambar 3.40 berikut 

ini :  

Gambar 3.40 Tampilan Rekapan Data Peminjaman 

16.  Tampilan Rekap Data Pengembalian 
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 Tampilan ini digunakan untuk melihat rekapan data pengembalian. 

Tampilan rekap data pengembalian dapat dilihat pada gambar 3.41 

berikut ini :  

     Gambar 3.41 Tampilan Rekapan Data Pengembalian 

17. Tampilan Output Data Anggota Siswa 

 Tampilan ini digunakan untuk melihat data anggota siswa. 

Tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.42 berikut ini :  

 Gambar 3.42 Tampilan Output Data Anggota Siswa 

 

18. Tampilan Output Data Anggota Guru 
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 Tampilan ini digunakan untuk melihat data anggota guru. 

Tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.43 berikut ini : 

Gambar 3.43 Tampilan Output Data Anggota Guru 
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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

4.1 Kesimpulan 

Berdasarkan perancangan aplikasi perpustakaan pada SMK Negeri 4 

Palembang, dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat memudahkan admin 

perpustakaan dalam mengelola data buku, pencarian data buku, serta transaksi 

peminjaman dan pengembalian buku sehingga dapat menjadi sebuah aplikasi 

transaksi peminjaman dan pengembalian yang diperlukan bagi admin perpustakaan. 

Aplikasi ini juga dapat memberikan kemudahan bagi siswa dalam meminjam buku 

dengan sistem booking buku. 

4.2 Saran 

Adapun saran yang diberikan penulis yaitu sebagai berikut: 

1. Diharapkan ke depannya aplikasi perpustakaan SMK Negeri 4 Palembang ini 

pada bagian data buku dapat dikelompokkan berdasarkan kategori buku. 

2. Diharapkan kedepannya aplikasi ini bisa dikembangkan lagi. 
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