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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Teknologi Informasi merupakan hal yang sangat penting bagi kehidupan 

manusia saat ini. Teknologi Informasi dapat membantu manusia untuk 

melaksanakan segala sesuatu dengan waktu singkat. Salah satu cara penyajian 

informasi yang tepat dan cepat adalah melalui media elektronik.  

Menurut Maemunah, et al (2012:284) Company profile adalah suatu aset dari 

sebuah perusahaan yang dapat berguna untuk meningkatkan citra dari perusahaan 

untuk menjalin kerja sama dengan relasi perusahaan, lembaga dan instansi terkait 

lainnya. Company profile sebagai aset perusahaan yang dimiliki oleh setiap 

perusahaan. Dimana company profile, selain sebagai aset yang dimiliki sebuah 

perusahaan juga berfungsi sebagai identitas diri dari perusahaan tersebut dalam 

menjalin kerjasama atau relasi yang baik dengan perusahaan lainnya.  

PT. Pesta Kuliner Nusantara adalah sebuah perusahaan yang bergerak di 

bidang distribusi makanan ringan kemasan dengan produk yang dihasilkan berupa 

produk kerupuk dan kemplang. Masyarakat masih ada yang belum mengetahui 

keberadaan perusahaan Pesta Kuliner Nusantara dan kegiatan distribusi yang 

dilakukan perusahaan. Perusahaan Pesta Kuliner Nusantara memerlukan media 

penyampaian informasi mengenai kegiatan distribusi makanan ringa yang 
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dilakukan oleh PT. Pesta Kuliner Nusantara. Berdasarkan uraian diatas, penulis 

bermaksud mengambil judul Praktek Kerja Lapangan (PKL) yaitu “Rancang 

Bangun Website Company Profile PT. Pesta Kuliner Nusantara” 

1.2. Ruang Lingkup 

Dalam mengerjakan Website Company Profile PT. Pesta Kuliner Nusantara, maka 

penulis menetapkan ruang lingkup yang akan dikaji yaitu sebagai berikut: 

1. Company profile berbasis website menggunakan bahasa pemograman PHP dan 

database MySQL. 

2. Data yang akan diolah adalah profil perusahaan, artikel yang terkait dengan 

kegiatan distribusi PT. Pesta Kuliner Nusantara, serta dokumentasi kegiatan 

distribusi PT. Pesta Kuliner Nusantara. 

1.3. Tujuan dan Manfaat PKL 

1.3.1. Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari Praktek Kerja Lapangan ini adalah 

menghasilkan sebuah website company profile PT. Pesta Kuliner Nusantara. 

1.3.2. Manfaat 

1.3.2.1. Manfaat Bagi Penulis 

1. Sebagai media penerapan ilmu yang didapat selama kuliah. 

2. Memahami cara membuat sebuah company profile berbasis web. 

1.3.2.2. Manfaat Bagi Perusahaan 
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Website Company Profile ini diharapkan dapat mempermudah 

perusahaan untuk menyampaikan informasi kepada konsumen. 

1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik 

Sebagai bahan referensi bagi penulis lain dalam menyusun Laporan 

Praktek Kerja Lapangan. 

1.4. Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.4.1. Tempat PKL 

Praktek Kerja Lapangan (PKL) dilakukan pada PT. Pesta Kuliner 

Nusantara yang beralamat di Jalan Lingkaran 1 Nomor 453, Kel. 15 Ilir, Kec. Ilir 

Timur 1, Kota Palembang, Prov. Sumatera Selatan. 

1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL 

Waktu pelaksanaan Praktek Kerja Lapangan (PKL) dimulai pada tanggal 

8 Maret 2021 sampai 8 April 2021. 

1.5. Teknik Pengumpulan Data 

1.5.1. Wawancara 

Menurut Wiriaatmadja dalam Indah (2015:40) Wawancara merupakan 

pertanyaan-pertanyaan yang diberikan secara verbal kepada orang yang 

dianggap dapat memberikan informasi atau penjelasan hal-hal yang dipandang 

perlu. 
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Dalam metode wawancara ini, penulis melakukan wawancara secara 

langsung dengan Bapak Kurniawan sebagai direktur utama dan Ibu Intan 

Fathona sebagai komisaris pada PT. Pesta Kuliner Nusantara untuk 

mendapatkan informasi yang diperlukan guna membantu penulis dalam 

menyelesaikan laporan. 

1.5.2. Observasi 

Menurut Sanjaya (2014:270) observasi adalah teknik pengumpulan data 

dengan cara mengamati secara langsung maupun tidak tentang hal-hal yang 

diamati dan mencatatnya pada alat observasi. Hal-hal yang diamati biasanya 

gejala-gejala tingkah laku, benda-benda hidup ataupun mati. 

Melalui metode observasi ini, penulis mendatangi langsung ke 

perusahaan PT. Pesta Kuliner Nusantara dan mengamati secara langsung 

kegiatan yang ada pada PT. Pesta Kuliner Nusantara 

1.5.3. Studi Pustaka 

Tersiana (2018: 12) mengemukakan bahwa studi pustaka merupakan 

kajian yang diperoleh dari bahan dokumen yang tertulis, berupa buku, naskah, 

artikel, dan sebagainya. 

Penulis melakukan pengumpulan data berupa data buku, jurnal ilmiah 

serta berbagai sumber lain untuk dijadikan bahan referensi penulis yang dapat 
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membantu penulis dalam menyelesaikan Laporan Praktek Kerja Lapangan 

(PKL). 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1.  Landasan Teori 

2.1.1. Website 

Website merupakan kumpulan halaman yang berisi informasi data baik 

berupa teks, gambar, animasi, suara dan video atau gabungan dari semua yang 

tersedia melalui jalur koneksi internet sehingga dapat diakses dan dilihat oleh 

semua orang. Halaman website dibuat menggunakan bahasa standar yaitu 

HTML, Script HTML ini akan diterjemahkan oleh web browser sehingga dapat 

ditampilkan dalam bentuk informasi yang dapat dibaca oleh semua orang. 

(Abdulloh, 2018) 

Kelebihan website adalah kelengkapan informasi yang disajikan dan 

biaya yang diperlukan untuk website relatif murah. Kekurangannya adalah 

produk yang ditampilkan serta pasar yang dituju lebih segmented (terpusat pada 

kalangan/kelompok konsumen tertentu). Oleh karena itu, harus memanfaatkan 

kekurangannya menjadi Strong Point dalam pemasaran. 

Menurut Purnama (2011) website company profile adalah sebuah 

website yang menampilkan informasi tentang perusahaan, produk atau layanan, 

informasi kontak dan berita seputar perusahaan. Pada website company profile 

PT. Pesta Kuliner Nusantara akan menampilkan berbagai informasi tentang 
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perusahaan, berita tentang perusahaan, foto yang berkaitan dengan perusahaan, 

dan kontak perusahaan. 

2.1.2. Database 

Menurut Fatmawati, et al (2016) Database adalah koleksi data-data yang 

saling berhubungan mengenai organisasi /enterprise dengan macammacam 

pemakaiannya. Data base terdiri dari dua kata yaitu data dan base, yang artinya 

berbasiskan pada data, tetapi secara konseptual, database diartikan sebuah 

koleksi atau kumpulan data-data yang saling berhubungan (relation), disusun 

menurut aturan tertentu secara logis, sehingga menghasilkan informasi. Jadi 

Sistem Database adalah sistem penyimpanan data memakai komputer. 

Perangkat lunak yang mengelola database disebut sistem manajemen database 

(database management system) – DBMS. DBMS adalah perangkat lunak sistem 

yang memungkinkan para pemakai membuat, memelihara, mengontrol, dan 

mengakses basis data dengan cara yang praktis dan efesien. Orang yang 

bertanggung jawab atas database dan DBMS adalah pengelola database 

(database administrator) atau disingkat DBA.  

2.1.3. DFD (Data Flow Diagram) 

Menurut Maryani (2014:1043) Data Flow Diagram (DFD) merupakan 

suatu diagram yang menggunakan notasi-notasi untuk memberikan gambaran 

mengenai arus dari data sistem yang penggunaannya sangat membantu untuk 

memahami sistem secara logika, terstruktur dan jelas.  
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Tabel 2. 1 Simbol Data Flow Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 External 

entity 

Kesatuan di lingkungan luar sistem yang bisa 

berupa orang, organisasi atau sistem lain. 

 

Process Proses yang meliputi perhitungan aritmatik 

penulisan suatu formula atau pembuatan laporan. 

 

Data Store Berbentuk suatu file atau database pada sistem 

komputer atau catatan manual. 

 

Data Flow Arus data ini mengalir diantara proses, simpan 

data dan kesatuan luar. 

Sumber: Maryani, 2014 

2.1.4. Flowchart 

Menurut Sitorus (2015:14), Flowchart atau Bagan Alir merupakan 

gambaran mengenai urutan logika dari suatu prosedur pemecahan masalah, 

sehingga flowchart menjadi salah satu penyelesaian masalah yang dituliskan 

dalam simbol-simbol tertentu. 

Tabel 2. 2 Simbol Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 Terminal Menyatakan permulaan atau akhir 

suatu program 

 Input/Output Menyatakan proses input atau 

output tanpa tergantung jenis 

peralatannya 

 Process Menyatakan suatu tindakan 

(proses) yang dilakukan oleh 

komputer 
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Simbol Nama Keterangan 

 Decision Menunjukkan suatu kondisi 

tertentu yang akan menghasilkan 

dua kemungkinan jawaban : ya / 

tidak 

 Connector Menyatakan sambungan dari 

proses ke proses lainnya dalam 

halaman yang sama 

 Offline Connector Menyatakan sambungan dari 

proses ke proses lainnya dalam 

halaman yang berbeda 

 

Predefined Process Menyatakan penyediaan tempat 

penyimpanan suatu pengolahan 

untuk memberi harga awal 

 Punched Card Menyatakan input berasal dari 

kartu atau output ditulis ke kartu 

 Punch Tape Menggambarkan fungsi 

input/output media tertentu 

 

Display Menyatakan peralatan output 

yang digunakan yaitu layar, 

plotter, printer dan sebagainya. 

 Stored Data Menyatakan input yang berasal 

dari disk atau disimpan ke disk. 

 Manual Operation Menunjukkan pengolahan yang 

tidak dilakukan oleh komputer 

 Document Mencetak keluaran dalam bentuk 

dokumen 
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Simbol Nama Keterangan 

 

Flow Menyatakan jalannya arus suatu 

proses 

Sumber: Sitorus (2015:14) 

2.1.5.  Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu model data yang 

dikembangkan berdasarkan objek. ERD juga menjelaskan hubungan data yang 

ada didalam basis data yang menurut objek-objek dasar data yang memiliki 

hubungan antar relasi. (Sutanta, 2011) 

Tabel 2. 3 Simbol Entity Relationship Diagram 

Simbol Kegunaan 

 Entitas menunjukkan obyek-obyek dasar yang 

terkait didalam sistem. 

 Atribut, berfungsi mendeskripsikan karakter 

entitas. 

 Kerelasian Antar Entitas (Relationship) 

mendefinisikan hubungan antara dua buah entitas. 

 

Relasi yang menunjukkan bahwa setiap entitas 

pada himpunan entitas pertama. 
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Simbol Kegunaan 

 

Relasi yang menunjukkan bahwa hubungan antara 

entitas pertama dengan entitas kedua adalah satu 

banding banyak atau sebaliknya. 

Sumber: Sutanta (2011) 

2.2. Gambaran Umum Perusahaan 

2.2.2. Sejarah Perusahaan  

PT. Pesta Kuliner Nusantara adalah sebuah perusahaan berbentuk perseroan 

terbatas (PT) yang terbentuk mulai september 2020 dan resmi berdiri pada tanggal 

8 februari 2021 dengan beranggotakan 4 orang, yaitu Kurniawan, BW Prayoga, 

M. Arbain dan Intan Fatona Maharani Putri dengan visi misi memajukan UMKM 

khususnya di Kota Palembang, PT. Pesta Kuliner Nusantara bekerja sama dengan 

Ikal Lemhannas Prov. Sumsel.  PT. Pesta Kuliner Nusantara beralamat di Jalan 

Lingkaran I Nomor 453, Kel. 15 Ilir, Kec, Ilir Timur I, Telp: +628117387876 

Palembang, Prov.Sumatera Selatan. Perusahaan ini bergerak di bidang kuliner, 

dengan target pasar nasional dan internasional.  

2.2.2. Struktur Organisasi PT. Pesta Kuliner Nusantara dan Uraian Tugas 

Wewenang 

Untuk mencapai suatu keberhasilan pada perusahaan, maka dibentuklah 

sebuah struktur organisasi untuk menunjang keberhasilan perusahaan tersebut. 
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Berikut ini adalah struktur organisasi pada PT. Pesta Kuliner Nusantara dapat 

dilihat pada gambar 2.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 1 Struktur Organisasi PT. Pesta Kuliner Nusantara 

Sumber: PT. Pesta Kuliner Nusantara 

Berdasarkan gambar 2.1 mengenai struktur organisasi maka dapat dijelaskan 

mengenai tugas dan wewenang pada struktur organisasi pada PT. Pesta Kuliner 

Nusantara, sebagai berikut: 

1. Komisaris 

Komisaris pada PT. Pesta Kuliner Nusantara memiliki tugas dan wewenang 

sebagai berikut: 

a. Memberikan nasihat berkenaan dengan kebijakan direktur dalam 

menjalankan perusahaan. 
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b. Melakukan pengawasan terhadap pengurusan perusahaan yang dilakukan 

oleh direktur. 

 

2. Direktur Utama 

Direktur Utama pada PT. Pesta Kuliner Nusantara memiliki tugas dan 

wewenang sebagai berikut: 

a. Memimpin jalannya perusahaan 

b. Mengangkat seorang pemegang kuasa atau lebih.  

c. Mendelegasikan wewenang pada bawahan atas tanggung jawabnya.  

d. Mengambil keputusan tertinggi dalam perusahaan. 

e. Mendatangani surat-surat (dokumen) perusahaan 

3. Direktur Operasional 

Direktur Operasional pada PT. Pesta Kuliner Nusantara memiliki tugas dan 

wewenang sebagai berikut: 

a. Membantu tugas-tugas direktur utama. 

b. Bertanggung jawab terhadap seluruh proses operasional, produksi, proyek 

hingga kualitas hasil produksi. 

c. Bertanggung jawab terhadap pengembangan kualitas produk maupun 

karyawan yang terlibat. 
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4. Direktur Pemasaran 

Direktur Pemasaran pada PT. Pesta Kuliner Nusantara memiliki tugas dan 

wewenang sebagai berikut: 

a. Merancang strategi pemasaran dengan memperhatikan trend pasar dan 

sumber daya perusahaan. 

b. Melakukan perencanaan marketing research yaitu dengan mengikuti 

perkembangan pasar, terutama terhadap produk serupa dari perusahaan 

pesaing. 

c. Melakukan perencanaan analisis peluang pasar. 

2.3. Uraian Kegiatan 

Berdasarkan kegiatan Praktek Kerja Lapangan (PKL) yang telah penulis lakukan 

sejak 8 Maret 2021 di PT. Pesta Kuliner Nusantara. Penulis ditempatkan pada bagian 

produksi dan melakukan observasi terhadap sistem kerja kantor dan membanrtu 

kegiatan pekerjaan pihak kantor dalam melakukan proses sistem produksi. 
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BAB III 

LAPORAN KEGIATAN 

3.1. Hasil Pengamatan 

Setelah melakukan Praktek Kerja lapangan selama 1 bulan di PT. Pesta Kuliner 

Nusantara, penulis menemukan bahwa perusahaan tersebut kesulitan dalam 

memberikan informasi mengenai kegiatan distribusi pada perusahaan kepada para 

konsumen karena tidak memliki website perusahaan. PT. Pesta Kuliner Nusantara 

membutuhkan company profile sebagai identitas diri yang dimiliki perusahaan.  

3.1.1.  Prosedur yang Berjalan 

Adapun prosedur penyampaian informasi yang berjalan pada PT. Pesta 

Kuliner Nusantara digambarkan dalam bentuk flowchart ditunjukkan pada 

gambar 3.1.  
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Flowchart penyampaian informasi yang  sedang berjalan

UserAdmin

Ph
as

e

Start

Membuat informasi 

dan membawa 

kepada media cetak

Informasi tentang 

perusahaan muncul 

dalam media cetak

User melihat 

informasi tentang 

perusahaan

User memberikan 

feedback tentang 

informasi tersebut

Perusahaan 

menerima feedback 

dari User

Selesai

 

Gambar 3. 1 Flowchart penyampaian informasi yang sedang berjalan 

Berdasarkan pada gambar 3.1 cara penyampaian informasi yang saat ini 

sedang berjalan pada PT. Pesta Kuliner Nusantara yaitu admin membuat sebuah 

informasi dan membawa iformasi tersebut kepada media cetak (surat kabar), lalu 

media cetak memuat informasi mengenai perusahaan dan menyebarluaskannya, 

kemudian user melihat informasi tersebut dan user bisa memberikan feedback 

terhadap informasi yang telah di dapatkan, kemudian perusahaan menerima 

feedback tersebut. 
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3.1.2. Prosedur yang diajukan untuk admin 

Prosedur yang diusulka n oleh penulis untuk admin pada PT. Pesta 

Kuliner Nusantara dapat dilihat pada gambar 3.2. 

Flowchart penyampaian informasi yang diajukan untuk admin

SistemAdmin Database

P
h

as
e

Mulai

Login

Cek usename dan 

password
tbl_pengguna

Dashboard 

Berhasil

Input 

Username dan 

Password

Gagal

tbl_pengguna

tbl_galeri

tbl_inbox

Pilih menu 

pengguna

Pilih menu 

gallery

Pilih menu inbox

Menambah, 

mengedit dan 

menghapus user

Menambah, 

mengedit dan 

menghapus 

dokumentasi

Melihat pesan

Sign out

tidak

tidak

Pilih menu

tidak

tidak

 

Gambar 3. 2 Flowchart penyampaian informasi yang diajukan untuk 

admin 

Berdasarkan pada gambar 3.2. prosedur yang penulis ajukan untuk 

menyampaikan informasi kepada user adalah admin melakukan login terlebih 

dahulu dengan memasukkan username dan password, jika username dan 

password valid maka admin akan diarahkan ke dashboard, dari dashboard admin 

bisa mengakses menu post, pengguna, gallery, komentar dan inbox kemudian dari 
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sistem akan merespon, jika admin memilih menu post, pengguna dan gallery 

maka admin bisa menambahkan, mengedit dan menghapus data. Jika admin 

memilih menu komentar dan inbox, maka admin bisa melihat komentar dan pesan 

yang dikirimkan oleh user.  

3.1.3. Prosedur yang diajukan untuk user 

Prosedur yang diusulkan oleh penulis untuk admin pada PT. Pesta Kuliner 

Nusantara dapat dilihat pada gambar 3.3. 

Flowchart yang diajukan untuk user

SistemPengunjung Database

P
h
as

e

Mulai

tbl_galeri

Home

Melihat halamat 

about

Menampilkan 

halaman about

Menampilkan 

halaman Gallery

Menampilkan 

halaman Contact, 

dapat memberikan 

pesan

Melihat halaman 

galerry

Melihat halaman 

contact

Selesai

tbl_inbox

tidak

tidak

tidak

 

Gambar 3. 3 Flowchart yang diajukan untuk user 
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3.2. Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1.  Evaluasi 

Berdasarkan evaluasi yang telah penulis lakukan pada PT. Pesta Kuliner 

Nusantara, penulis menemukan permasalahan yang ada yaitu, perusahaan saat ini 

mengandalkan promosi dengan menggunakan surat kabar dimana semua itu 

membutuhkan biaya yang cukup besar. Dengan sistem promosi yang berjalan saat 

ini, tidak semua informasi bisa sampai kepada user. Masih banyak yang belum 

mengetahui apa itu PT. Pesta Kuliner Nusantara. PT. Pesta Kuliner Nusantara 

membutuhkan media promosi yang lebih efektif dan tidak memakan biaya yang 

terlalu banyak. Maka, penulis memberikan solusi dengan membuat website 

company profile. 

3.2.2.  Pembahasan 

Berdasarkan permasalahan yang ada pada PT. Pesta Kuliner Nusantara, 

Maka penulis memberikan saran untuk membuat sebuah website company 

profile. Adapun aliran data yang diusulkan yaitu: 

3.2.2.1.  Diagram Konteks 

Diagram konteks adalah diagram yang mengambarkan 

bagian besar dalam arus data dalam website company profile PT. 

Pesta Kuliner Nusantara. Diagram konteks pada PT. Pesta 

Kuliner Nusantara dapat dilihat pada gambar 3.4. 



20 
 

Company Profile PT. 

Pesta Kuliner 

Nusantara

Admin Pengunjung

Data About

Data Gallery

Contact 
Informasi Pesan

Data About

Data Gallery

 

Gambar 3. 4 Diagram konteks yang diajukan 

Berdasarkan pada gambar diagram konteks 3.4 dapat dijelaskan 

yaitu Website Company PT. Pesta Kuliner Nusantara memiliki dua 

entitas yaitu Admin dan pengunjung. Data yang bersumber dari admin 

yaitu data about, data gallery, sedangkan data yang diterima oleh admin 

berupa informasi pesan. Data yang bersumber dari user yaitu data pesan, 

sedangkan data yang diterima pengunjung berupa data about, dan data 

gallery. 

3.2.2.2.  Diagram Level 0 

Diagram level 0 adalah diagram yang menunjukkan semua 

proses utama yang menyusun keseluruhan sistem, diagram level 0 pada 

rancang bangun website company profile PT. Pesta Kuliner Nusantara 

dapat dilihat pada gambar 3.5. 
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Admin
1.0 

about

2.0

 Gallery

3.0

 Contact

tbl_galeri

tbl_inboxUser

Data about

Data gallery Rekam data gallery

Data contact Rekam data contact

 

Gambar 3. 5 Diagram Level 0 yang diajukan 

Berdasarkan gambar 3.5 prosedur diagram level 0 yang diajukan 

sebagai berikut: 

1. Proses 1.0 adalah proses input data about oleh admin. 

2. Proses 2.0 adalah proses input data gallery yang bersumber dari 

entitas admin. Hasil proses disimpan dalam database tbl_galeri dan 

pengunjung akan melihat informasi mengenai galeri yang ada pada 

website. 

3. Proses 3.0 adalah proses input data contact yang bersumber dari 

entitas pengunjung. Hasil proses disimpan dalam database tbl_inbox 

dan admin akan melihat informasi tersebut. 

3.2.2.3.  Entity Relationship Diagram 
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Entity Relationship Diagram (ERD) yang berisi komponen-

komponen himpunan entitas dan himpunan relasi yang masing-masing 

dilengkapi atribut-atribut. Entity relationship diagram (ERD) 

pembuatan website company profile PT. Pesta Kuliner Nusantara dapat 

dilihat pada gambar 3.6 

 

tbl_pengunjung

pengunjung_id

pengunjung_tanggal

pengunjung_perangakt

Menginput

tbl_inbox

pengunjung_ip

inbox_id

inbox_nama

inbox_email inbox_pesan

tbl_pengguna

pengguna_id

pengguna_usernam

e

pengguna_passwrod
pengguna_nama

tbl_galeri

galeri_author

galeri_judul

galeri_gambar

galeri_id

Melihat

Menginput

Melihat

 

Gambar 3. 6 Entity Relationship Diagram yang diajukan 

3.2.3.  Perancangan 

3.2.3.1. Struktur Tabel 

Struktur tabel yang digunakan untuk menentukan struktur dari 

tabel-tabel yang akan dibuat berisikan nama-nama struktur, tipe dan 

ukurannya, dimana tabel-tabel tersebut digunakan untuk menampung 

data. Adapun Struktur tabel website company profile PT Pesta Kuliner 

Nusantara yaitu: 
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1. Tabel galeri 

Tabel galeri digunakan untuk menampung data galeri PT.  Pesta Kuliner 

Nusantara.  

Nama file: tbl_galeri 

Primary Key*: galeri_id 

Foreign Key**:  

Tabel 3. 1 Tabel galeri 

No Nama Tipe Panjang Fungsi 

1 *galeri_id int 11 ID untuk galeri 

2 galeri_judul varchar 60 Judul untuk galeri 

3 galeri_gambar varchar 40 Gambar untuk galeri 

4 galeri_author varchar 40 Nama penulis gambar 

 

2. Tabel pesan 

Tabel pesan digunakan untuk menampung data pesan PT. Pesta Kuliner 

Nusantara.  

Nama file: tbl_inbox 

Primary Key*: inbox_id 

Foreign Key**: - 

Tabel 3. 2 Tabel pesan 

No Nama Tipe  Panjang Fungsi 

1 *inbox_id int 11 ID untuk inbox 

2 Inbox_nama varchar 60 Nama pengirim pesan 

3 Inbox_email varchar 60 Nama email pengirim pesan 

4 Inbox_pesan text - Pesan yang ingin disampaikan 
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3. Tabel admin 

Tabel admin digunakan untuk menampung data admin pada website 

company profile PT. Pesta Kuliner Nusantara.  

Nama file: tbl_pengguna 

Primary Key*: pengguna_id 

Foreign Key**: - 

Tabel 3. 3 Tabel admin 

No Nama Tipe Panjang Fungsi 

1 *pengguna_id int 11 ID untuk admin 

2 pengguna_nama varchar 50 Nama admin 

3 pengguna_username varchar 30 Username admin 

4 pengguna_password varchar 30 Kata sandi admin 

 

4. Tabel pengunjung 

Tabel pengunjung digunakan untuk menampung data pengunjung pada 

website company profile PT. Pesta Kuliner Nusantara.  

Nama file: tbl_pengunjung 

Primary Key*: pengunjung_id 

Foreign Key**: - 

Tabel 3. 4 Tabel pengunjung 

No Nama Tipe Panjang Fungsi 

1 *pengunjung_id int 11 ID untuk admin 

2 pengunjung_tanggal timestamp - Tanggal mengunjungi 

website 

3 pengunjung_ip varchar 50 Ip pengunjung 

4 pengunjung_perangkat varchar 50 Browser yang digunakan 

pengunjung 
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3.2.3.2. Desain Interface 

Menurut Fitriana (2012:44) perancangan antarmuka aplikasi 

merupakan halaman yang akan menampilkan aplikasi pada desktop. 

Perancangan antarmuka (interface) yang dibuat bersifat user friendly 

dengan tujuan agar aplikasi yang telah dibangun dapat dijalankan 

dengan mudah oleh pengguna. Perancangan antarmuka (interface) juga 

berfungsi   mempermudah dalam meng-Implementasikan sistem yang 

akan dibangun.  

1. Desain Tampilan Home 

   Desain Halaman website ini dirancang dengan berbagai 

menu. Website jenis ini merupakan website yang memiliki 

banyak halaman untuk melihat dan mencari informasi 

mengenai perusahaan dengan mengklik menu yang terdapat 

pada website. Website jenis ini cocok untuk website company 

profile. 

Tampilan home adalah halaman pertama yang akan dilihat 

user pada saat membuka website. Tampilan home website 

company profile dapat dilihat pada gambar 3.7. 
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PT. Pesta Kuliner Nusantara

PT. Pesta Kuliner Nusantara

Contact GalleryHome About

Artikel TerbaruDokumentasi Pengiriman PT. Pesta Kuliner Nusantara

Footer

Copyright

Gambar Slide

 

Gambar 3. 7 Desain halaman home 

2. Desain Tampilan About  

Desain tampilan about adalah halaman untuk user yang 

ingin mengetahui informasi tentang perusahaan. Tampilan 

halaman about website company profile dapat dilihat pada 

gambar 3.8. 

PT. Pesta Kuliner Nusantara

PT. Pesta Kuliner Nusantara

Contact GalleryHome About

Artikel Terbaru
About Us

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

Footer 

Copyright

Gambar

Visi

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

Misi

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

Gambar Slide

 

Gambar 3. 8 Desain halaman about 
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3. Desain Tampilan Gallery  

Desain tampilan gallery adalah halaman yang berisi 

dokumentasi yang berhubungan dengan perusahaan. Tampilan 

halaman gallery website company profile dapat dilihat pada 

gambar 3.9. 

PT. Pesta Kuliner Nusantara

PT. Pesta Kuliner Nusantara

Contact GalleryHome About

Artikel TerbaruDokumentasi Pengiriman PT. Pesta Kuliner Nusantara

Footer

Copyright

Gambar Slide

 

Gambar 3. 9 Desain halaman gallery 

4. Desain Tampilan Contact  

Desain tampilan contact adalah halaman untuk pengunjung 

bisa memberikan feedback kepada perusahaan. Tampilan 

halaman contact website company profile dapat dilihat pada 

gambar 3.10. 
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PT. Pesta Kuliner Nusantara

PT. Pesta Kuliner Nusantara

Contact GalleryHome About

Footer

Copyright

Contact Info:

xxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxxx

Nama Email

Pesan

Gambar Slide

Kirim Pesan

 

Gambar 3. 10 Desain halaman contact 

3.2.3.3. Interface 

1. Interface Tampilan Home 

Tampilan home adalah halaman pertama yang akan dilihat 

user pada saat membuka website. Tampilan home website 

company profile dapat dilihat pada gambar 3.11. 

 

 

 

Gambar 3. 11 Interface halaman home 

2. Interface Halaman About 
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Tampilan about adalah halaman untuk user yang ingin 

mengetahui informasi tentang perusahaan. Tampilan halaman 

about website company profile dapat dilihat pada gambar 3.12. 

 

 

 

 

 

Gambar 3.12 Interface halaman about 

3. Interface Halaman Gallery 

Tampilan gallery adalah halaman yang berisi dokumentasi 

yang berhubungan dengan perusahaan. Tampilan halaman 

gallery website company profile dapat dilihat pada gambar 3.13. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 13 Interface halaman gallery 

4. Interface Halaman Contact 
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Tampilan contact adalah halaman untuk pengunjung bisa 

memberikan feedback kepada perusahaan. Tampilan halaman 

contact website company profile dapat dilihat pada gambar 3.14. 

 

 

 

(Tersiana, 2018) 

 

 

Gambar 3. 14 Interface halaman contact 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1. Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya terhadap website company profile 

Pada PT Pesta Kuliner Nusantara. Penulis dapat mengambil kesimpulan diantaranya:  

1. Website tersebut dapat memudahkan dalam penyampaian informasi mengenai 

distribusi produk perusahaan karena isi didalam website mengandung banyak 

informasi yang terkait dengan distribusi. 

2. Website tersebut dapat diakses semua orang melalui browser apapun, dengan 

demikian penyampaian informasi diharapkan dapat diterima oleh semua orang 

secara mudah. 

4.2. Saran 

Berdasarkan hal-hal yang dikemukakan oleh penulis, adapun saran yang penulis 

berikan adalah sebagai berikut:  

1. Diharapkan website ini dapat dikembangkan oleh PT Pesta Kuliner Nusantara 

demi menambahkan kualitas informasi. 

2. Diharapkan kedepannya dibuatkan sistem aplikasi berbasis android untuk 

memudahkan customer dalam mencari informasi. 
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