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MOTTO 

“Patience with small details makes perfect a large work, like the 

universe.”  

(Jalaluddin Rumi) 

 

“Pengalaman adalah guru terburuk, Ia mengadakan tes sebelum 

memberikan pengajaran.”  

(Vernon Law) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar belakang 

Persediaan (inventori) adalah stok dari suatu item atau sumber daya 

yang digunakan dalam suatu organisasi perusahaan (Assauri, 2016:225). 

Inventori merupakan pencatatan data barang milik suatu instansi atau 

organisasi pada suatu periode tertentu. Pada proses inventori, terdapat 

perubahan seperti banyaknya barang yang keluar masuk yang nantinya 

akan mempengaruhi jumlah. Dalam inventori juga terjadi proses 

penerimaan barang, pencatatan, peminjaman pengembalian, penghapusan, 

dan laporan inventori.  

SMK Pembangunan YPT Palembang proses pengolahan data 

inventorinya menggunakan buku dan Microsoft Excel sebagai pecatatan 

barang baik dari proses masuk maupun keluarnya barang tersebut. Kepala 

sekolah memberikan informasi berupa catatan barang ke admin gudang, 

admin gudang melakukan pengecekan barang untuk memastikan apakah 

sesuai dengan catatan, kemudian admin gudang menyimpan barang 

tersebut ke gudang dan memasukan data barang ke Microsoft Excel. 

Permasalahan yang terjadi adalah dengan menggunakan cara yang 

lama mempunyai beberapa kendala seperti terjadinya kesalahan dalam 

pencatatan barang, kurangnya bukti dalam pengembalian dan peminjaman 
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atau masuk keluarnya barang, dan kurang nya efisiensi waktu dalam 

pencatatan. Hal ini dapat mengakibatkan lamanya pembuatan laporan 

barang yang mengharuskan admin gudang mencatat ulang laporan barang.  

Maka diperlukannya sebuah sistem Aplikasi Pengolahan Data 

Inventori yang sangat cocok untuk diterapkan di SMK Pembangunan YPT 

Palembang. 

Mengingat sekolah belum memiliki aplikasi online berbasis web, 

oleh karena itu penulis membahas tentang “APLIKASI PENGOLAHAN 

DATA INVENTORI SMK PEMBANGUNAN YPT PALEMBANG 

BERBASIS WEB”. 

1.2 Ruang Lingkup 

Ruang lingkup dalam aplikasi pengolahan data inventori pada 

SMK Pembangunan YPT yaitu:  

1. Pembuatan aplikasi menggunakan PHP sebagai bahasa pemrograman, 

dan MySQL sebagai basis data. 

2. Aplikasi ini membahas proses pengolahan Inventori barang seperti 

penerimaan barang, pencatatan, peminjaman, pengembalian, 

penghapusan, dan laporan inventori SMK Pembangunan YPT 

Palembang. 

3. Aplikasi ini hanya dapat diakses oleh admin gudang dan kepala 

sekolah. 
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1.3 Tujuan dan Manfaat 

1.3.1 Tujuan 

Tujuan dalam penulisan laporan PKL ini yaitu untuk 

membangun aplikasi pengolahan data Inventori berbasis web yang 

dapat di implementasikan pada SMK Pembangunan YPT 

Palembang. 

1.3.2 Manfaat 

1.3.2.1 Manfaat Bagi Penulis 

Manfaat Praktek Kerja Lapangan di SMK Pembangunan 

YPT Palembang ini bagi penulis yaitu: 

1. Mengetahui kendala yang dihadapi di lingkungan kerja. 

2. Mempeajari cara membuat aplikasi untuk pengolahan data 

inventori. 

3. Mengenal lingkungan kerja pada suatu instansi. 

4. Menambah pengetahuan, pengalaman dan wawasan. 

1.3.2.2 Manfaat Bagi Perusahaan 

Manfaat Praktek Kerja Lapangan di SMK Pembangunan 

YPT Palembang ini bagi perusahaan antara lain: 

1. Memberikan  masukan kepada sekolah untuk mempermudah 

dalam melakukan pengolahan data inventori. 

2. Adanya Sistem ini dibuat dapat membantu sekolah dalam 

proses pengolahan dan perhitungan data barang. 
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1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik 

Manfaat melakukan Praktek Kerja Lapangan di SMK 

Pembangunan YPT Palembang ini bagi akademik antara lain : 

1. Sebagai salah satu acuan akademik untuk melanjutkan 

penelitian di masa yang akan datang.  

2. Sebagai media referensi bagi peneliti selanjutnya yang 

nantinya menggunakan konsep dan dasar penelitian yang 

sama. 

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.4.1 Tempat PKL 

Pelaksanaan  Praktik Kerja Lapangan di SMK 

Pembangunan YPT dengan alamat Jalan DI. Panjaitan Lr. Pegagan 

No.36 Plaju Palembang. 

1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL 

Waktu pelaksanaan Praktik Kerja  Lapangan di SMK 

Pembangunan YPT kurang lebih selama 1 bulan yang dimulai dari 

tanggal 8 Maret 2021 sampai 8 April 2021, dengan hari kerja senin 

sampai sabtu. 

1.5 Metode Pengumpulan data 

1.5.1 Metode Wawancara 

Merupakan metode yang digunakan dengan cara wawancara 

dengan pemilik atau karyawan yang bersangkutan guna untuk 
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mendapatkan informasi sebagai bahan dalam penulisan laporan 

proyek kerja lapangan. 

1.5.2 Metode Pengamatan (Observasi) 

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara tanya 

jawab, melakukan pencatatan secara cermat dan sistematik, 

mengamati dan mencatat segala kegiatan yang ada pada ruangan 

TKJ SMK Pembangunan YPT Palembang, agar dapat menemukan 

fakta-fakta sistematis dan benar. 

1.5.3 Studi Pustaka 

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara 

mengumpulkan data-data dari berbagai sumber yang mendukung 

penelitian baik itu dari buku, jurnal ilmiah, maupun artikel lainya.  



  

6 
 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1. Landasan Teori 

2.1.1 Aplikasi 

Suhartini (2017), aplikasi merupakan penerapan, 

menyimpan sesuatu hal, data, permasalahan, pekerjaan ke dalam 

suatu sarana atau media yang dapat digunakan untuk diterapkan 

menjadi sebuah bentuk yang baru.  

Pengertian aplikasi secara umum adalah alat terapan yang 

difungsikan secara khusus dan terpadu sesuai kemampuan yang 

dimilikinya aplikasi merupakan suatu perangkat komputer yang 

siap pakai bagi user. 

2.1.2 Website 

Website merupakan kumpulan dari halaman – halaman web 

yang berhubungan dengan file file lain yang saling terkait. Dalam 

sebuah website terdapat suatu halaman yang dikenal dengan 

sebutan home page. Home page adalah sebuah halaman yang 

pertama kali ketika seseorang mengunjungi sebuah website. dari 

home page, pengunjung dapat mengklik hyperlink untuk pindah ke 

halaman lain yang terdapat dalam website tersebut (Jhonsen 

2004:2) 
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2.1.3 Database 

Database atau biasa disebut basis data merupakan 

kumpulan data yang saling berhubungan. Data tersebut biasanya 

terdapat dalam tabel tabel yang saling berhubungan satu sama lain, 

dengan menggunakan field/kolom pada tiap tabel yang ada. 

Menurut Menurut Indrajani (2015:70). Database adalah 

kumpulan data yang saling berhubungan secara logis dan didesain 

untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh suatu organisasi.  

Menurut Jayanti & Sumiari. (2018:2). Database merupakan 

data yang terintegrasi, yang diorganisasi untuk memenuhi 

kebutuhan para pemakai di dalam suatu organisasi.  

Berdasarkan diatas, dapat disimpulkan bahwa Database 

adalah sekumpulan file yang saling berhubungan yang menyimpan 

data dan tersimpan dalam sebuah media penyimpanan. 

2.1.4 Pengolahan Data 

Menurut Jogiyanto Hartono (2006:9). Pengolahan data 

adalah adalah proses data yang diolah melalui suatu model menjadi 

informasi, penerima kemudian menerima informasi tersebut, 

membuat suatu keputusan dan melakukan tindakan, yang berarti 

menghasilkan suatu tindakan yang lain yang akan membuat 

sejumlah data kembali.  
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2.1.5 Flowchart 

Menurut Andi (2004:21). Flowchart adalah simbol telah 

ditetapkan lebih terdahulu fungsi dan artinya yang dimana simbol-

simbol yang dipakai untuk menunjukkan berbagai kegiatan operasi 

dan jalur pengendalian. Arti khusus dari sebuah flowchart adalah 

simbol-simbol yang digunakan untuk menggambarkan urutan 

proses yang terjadi didalam suatu program komputer secara 

sistematis dan logis.  

Tabel 2.1 Simbol-Simbol Flowchart 

No Simbol Pengertian Keterangan 

 

1. 

 

 

Mulai / berakhir   

(Terminal ) 

Digunakan untuk 

memulai, mengakhiri, 

atau titik henti dalam 

sebuah proses atau 

program; juga digunakan 

untuk menunjukkan 

pihak eksternal. 

 

2. 

 

  

Dokumen 

Sebuah dokumen atau 

laporan; dokumen dapat 

dibuat dengan tangan 

atau dicetak oleh 

komputer. 

 

3. 

 

 

 

Kegiatan 

Manual 

Sebuah kegiatan 

pemrosesan yang 

dilaksanakan secara 

manual. 

 

4. 

 

 

 

 Input / Output; 

Digunakan untuk 

menggambarkan 

berbagai media input dan 

output dalam sebuah 

bagan alir. 

 

5. 

 
 
 

 

Database 

Tempat penyimpanan 

data dari computer yang 

disimpan di database. 
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No Simbol Pengertian Keterangan 

 

6. 

  

Penyimpanan 

disk 

Menyatakan input 

berasal dari disk atau 

output disimpan dalam 

disk. 

 

7. 

 

 

 

 
Pemasukan 

Data Manual 
Entri data secara manual. 

 

 

8. 

 

 

Pemrosesan 

Komputer 

Sebuah fungsi 

pemrosesan yang 

dilaksanakan oleh 

komputer biasanya 

menghasilkan perubahan 

terhadap data atau 

informasi. 

 

9. 

 

 

 

 

 

Arus Dokumen 

atau 

Pemrosesan 

Arus dokumen atau 

pemrosesan; arus normal 

adalah ke kanan atau ke 

bawah. 

 

10. 

 

 

 

Keputusan 
Sebuah tahap pembuatan 

keputusan 

 

11. 

 

 

 

Penghubung 

Dalam Sebuah 

Halaman 

Menghubungkan bagan 

alir yang berada pada 

halaman yang sama. 

 

 

 

12. 

 

 

 

 
 

Dokumen 

Rangkap 

Digambarkan dengan 

menupuk simbol 

dokumen dan pencetakan 

nomor dokumen 

dibagian depan dokumen 

pada bagian kiri atas. 

13.  

 
Layar peraga Layar peraga (monitor). 

(Sumber : Andi 2004:21) 



10 
 

 
  

2.1.6 Context Diagram (CD) 

Menurut Zefriyenni dan Santoso (2015:11). Context 

Diagram adalah gambaran umum tentang suatu sistem yang 

terdapat didalam suatu organisasi yang memperlihatkan batasan 

(boundary) sistem, adanya interaksi antara eksternal entity dengan 

suatu sistem dan informasi secara umum mengalir diantara entity 

dan sistem. Context Diagram merupakan alat bantu yang digunakan 

dalam menganalisa sistem yang akan dikembangkan. 

Tabel 2.2 Simbol Context Diagram 

No Simbol Pengertian Keterangan 

1 

 

 

 

 

Kesatuan Luar 

Merupakan kesatuan luar 

sistem yang dapat berupa 

orang, organisasi atau 

sistem lainya yang berada 

di luar lingkungan luarnya 

yang akan memberikan 

input atau menerima 

output sistem. 

2 

 

 

 

Proses 

Mesin atau komputer dari 

arus data yang masuk ke 

dalam proses untuk 

dihasilkan arus data yang 

akan keluar dari proses. 
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No Simbol Pengertian Keterangan 

3  

 

 

 

Arus data 

Arus data mengalir di 

antara proses, simpanan 

data dan kesatuan. Arus 

data ini menunjukan arus 

data dari yang masuk ke 

dalam proses sistem 

(Sumber : Zefriyenni dan Santoso 2015:11) 

2.1.7 Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram adalah alat pembuatan model yang 

memungkinkan professional sistem untuk menggambarkan sistem 

sebagai suatu jaringan proses fungsional yang dihubungkan satu 

sama lain dengan alur data secara manual maupun komputerisasi. 

Sukamto dan Shalahuddin (2014:69) menjelaskan, Data 

Flow Diagram (DFD) awalnya dikembangkan oleh Chris Gane dan 

Trish Sarson pada tahun 1979 yang termasuk dalam Structured 

Systems Analysis and Design Methodology (SSADM) yang ditulis 

oleh Chris Gane dan Trish Sarson. Sitem yang dikembangkan ini 

berbasis pada dekomposisi fungsional dari sebuah system. 

Informasi 

Sukamto dan Shalahuddin (2014: 71). Menjelaskan notasi-

notasi pada (Edward Yourdon dan Tom DeMarco) sebagai berikut: 
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Tabel 2.3 Simbol Data Flow Diagram 

No Simbol Pengertian Keterangan 

 

 

1. 

  

 

Proses 

Pemodelan perangkat lunak 

yang akan diimplementasikan 

dengan pemrograman 

terstruktur, maka pemodelan 

notasi inilah yang harusnya 

menjadi fungsi atau prosedur di 

dalam kode program. Catatan: 

Nama yang diberikan pada 

sebuah proses biasanya berupa 

kata kerja. 

 

 

2. 

  

 

 

 

File 

Pemodelan perangkat lunak 

yang akan diimplementasikan 

dengan pemrograman 

terstruktur, maka pemodelan 

notasi inilah yang harusnya 

dibuat menjadi tabel-tabel basis 

data yang dibutuhkan, tabel-

tabel juga harus sesuai dengan 

perancangan tabel-tabel pada 

basis data ERD, Conceptual 

Data Model (CDM), Physical 

Data Model (PDM)). 

 

 

3. 

  

 

 

 

Entitas Luar 

Output atau orang yang 

memakai/berinteraksi dengan 

perangkat lunak yang 

dimodelkan atau system lain 

yang terkait dengan aliran data 

dari system yang dimodelkan. 

Catatan: Nama yang digunakan 

pada masukan (input) atau 

keluaran (output) biasanya 

berupa kata benda. 

 

 

4. 

  

 

 

 

Alir Data 

Data yang dikirim antar proses, 

dari penyimpanan ke proses, 

atau dari proses ke masukan 

(input) atau keluaran (output). 

Catatan: Nama yang digunakan 

pada aliran data biasanya 

berupa kata benda, dapat 

diawali dengan kata data 

misalnya ”data siswa”. 

 (Sumber : Sukamto dan Shalahuddin 2014:71) 
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2.1.8 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut Santoso dan Nurmalina (2017:87). Entity 

Relationship Diagram (ERD) adalah gambar atau diagram yang 

menunjukkan informasi dibuat, disimpan, dan digunakan dalam 

sistem bisnis. 

Tabel 2.4 Simbol Entity Relationship Diagram 

No Simbol Pengertian Keterangan 

 

 
1. 

 
 

 

 

Entitas atau 

entity 

Entiti, suatu objek 

yang dapat 

menyatakan 

himpunan entitas 

adalah orang, 

kejadian, atau berada 

dimana data akan 

dikumpulkan. 

 
 

2. 

 

 
 
 
Atribut 

Atribut menrupakan 

informasi yang 

diambil tentang 

diambil tentang 

sebuah entitas. 

 

 

 
3. 

 

  

 

Relasi 

Hubungan, 

sebagaimana halnya 

menyatakan 

himpunan relasi 

merupakan 

hubungan antar 

entitas. 

 

 

4. 

  
 
  Asosiasi 

Link, baris sebagai 

penghubung antara 

himpunan, relasi dan 

himpunan entitas 

dan atributnya. 

 

(Sumber : Santoso dan Nurmalina 2017:87) 
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2.1.9 Sistem Inventori 

Sistem inventori adalah sekumpulan kebijakan dan 

pengendalian, yang memonitor tingkat inventory, dan menentukan 

tingkat mana yang harus dijaga, bila stok harus di isi kembali dan 

berapa banyak yang harus dipesan (Assauri, 2016:225). 

Sistem inventori dapat dikatakan suatu kegiatan dalam 

proses pengolahan data barang yang terdapat pada suatu gudang, 

memiliki pengaruh besar terhadap suatu instansi, karena sistem 

inventori dapat membantu menyelesaikan masalah pengolahan data 

barang dan memudahkan pelaporan data barang yang tersedia. 

2.2. Gambaran Umum Perusahaan 

2.2.1 Sejarah SMK Pembangunan YPT 

SMK Pembangunan YPT adalah salah satu sekolah swasta 

yang berdiri pada 01 Februari 1968 di Palembang dengan 

keinginan untuk terus berpartisipasi di dalam dunia pendidikan 

Indonesia, mempunyai komitmen kuat menjadi salah satu sekolah 

swasta terbaik di Indonesia pada umumnya dan Palembang pada 

khususnya. 

2.2.2 Profil Perusahaan 

SMK Pembangunan YPT Palembang adalah sekolah swasta 

yang erakreditasi amat baik “A” yang berlokasi di jalan D.I 

Panjaitan Lr. Pegagan No. 36 RT/RW 47/15 Kel. 16 Ulu Kec. 
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Seberang Ulu II Palembang Sumatera Selatan. Luas lokasi sekolah 

adalah 3.570 m2 yang terdiri dari bangunan kantor kepala sekolah, 

kantor tata usaha, kantor guru, kantor ketua jurusan, ruang OSIS, 

ruang BK, ruang perpustakaan, ruang, bisnis center, ruang bengkel 

sepeda motor, ruang bengkel mobil, ruang bengkel instalasi tenaga 

listrik, ruang bengkel komputer jaringan, ruang lab komputer, dan 

ruang kelas. 

2.2.3 Visi dan Misi SMK Pembangunan YPT Palembang 

2.2.3.1 Visi Sekolah 

Menghasilkan lulusan terampil, professional, produktif, 

dan berjiwa wiraswasta serta mandiri. 

2.2.3.2 Misi Sekolah 

Menyiapkan tanaga kerja tingkat menengah yang 

produktif, adaptif, dan kreatif serta berkualitas, sesuai 

kebutuhan dunia usaha dan dunia industri. 

2.2.4 Struktur Organisasi  

Adapun struktur organisasi pada SMK Pembangunan YPT 

dapat dilihat pada gambar 2.1 berikut ini : 
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Gambar 2.1 Struktur Organisasi SMK Pembangunan YPT 
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2.3. Uraian Kegiatan 

Dalam menjalankan PKL di SMK Pembangunan YPT, 

penulis ditempatkan pada divisi ruang Teknik Komputer dan 

Jaringan (TKJ) yang dibimbing langsung oleh Bapak Khoirusy 

Syafaat, S.Kom. Pada divisi ini tugasnya: 

1. Mengamati dan mengumpulkan data yang barkaitan dengan sistem 

kerja pada SMK Pembangunan YPT Palembang. 

2. Mencatat dan mendokumentasi dalam mengambil gambar kegiatan 

yang dilakukan SMK Pembangunan YPT Palembang. 
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BAB III 

LAPORAN KEGIATAN 

3.1 Hasil Pengamatan 

Pengamatan yang dilakukan di SMK Pembagunan YPT kecamatan 

Plaju, Palembang yang berhubungan dengan PKL ini, penulis mengamati 

proses berjalannya pengolahan sistem inventori yang dilakukan di sekolah 

tesebut. Adapun hasil pengamatan yang didapatkan dari PKL di sekolah 

ini adalah sebagai berikut : 

1. Pelaksanaan dalam proses pengolahan data inventori yang sedang 

digunakan di ruang TKJ SMK Pembangunan YPT. 

2. Waktu yang dibutuhkan untuk mengolah data inventori yang dibutukan. 

3. Alat-alat yang digunakan. 

4. Mengamati seberapa efisiensi nya prosedur dalam mengolah data inventori 

yang sedang digunakan. 

3.1.1 Prosedur yang Berjalan 

3.1.1.1 Flowchart Prosedur Pengolahan Data Inventori 

Flowchart  prosedur penngolahan data inventori dapat 

dilihat pada gambar 3.1. 
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Kepala SekolahAdmin

Mulai

Input/memasukan 

data inventori ke 

Microsoft Excel

Memuat data 

Inventori yang telah 

diinput

Cetak hasil 

seluruh data 

inventori

Laporan data 

inventori

Laporan seluruh 

data inventori

Selesai

 

Gambar 3.1 Flowchart Pengolahan Data Inventori 

Flowchart prosedur pengolahan data inventori yang 

sedang berjalan pada gambar 3.1 dapat dijelaskan sebagai 

berikut : 

1. Mulai 

2. Admin menginput seluruh data inventori yang ada seperti 

persediaan barang, barang masuk, dan barang keluar ke dalam 

Microsoft Excel. 

3. Microsoft Excel mengolah dan memproses  data yang telah di 

input. 
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4. Cetak hasil data inventori yang ada pada Microsoft Excel. 

5. Dicetak akan menghasilkan laporan data inventori. cetak 

rangkap dua,agar dapat disimpan sebagai arsip dan juga 

diberikan ke kepala sekolah. 

6.  Kepala sekolah menerima laporan data inventori. 

7. Selesai. 

3.2 Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1 Evaluasi 

Permasalahan dan kendala yang sering terjadi saat 

melakukan Pengolahan Sistem Inventori di SMK Pembangunan 

YPT yaitu : 

1. Lamanya waktu dalam melakukan perhitungan jumlah masuk, 

keluar nya barang,  

2. Proses dalam melakukan pengolahan sistem inventori barang dirasa 

kurang efektif dan efisien, akibatnya ketika mejalankan sistem 

tersebut seringkali melakukan kesalahan teknis dalam 

pengoperasian. 

3.2.2 Pembahasan 

3.2.2.1 Solusi yang ditawarkan 

Disini peneliti menawarkan solusi yaitu berupa aplikasi 

pengolahan data inventori, yang diharapkan mampu membantu 
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sekolah dalam melakukan pendataan barang, sehingga dapat 

mengurangi waktu, dan tingkat kesalahan dalam proses. 

3.2.2.2 Flowchart yang diusulkan pada Admin 

Adapun flowchart yang diusulkan pada admin dapat 

dilihat pada gambar 3.2 berikut ini 

 

Gambar 3.2 Flowchart yang diusulkan pada Admin 

Sistem Admin Database

Cek 

Login

Start

Login

Tambah 

Barang

Ya

Proses 

Input Data

Proses 

Input Data

Input Data

Barang 

masuk

Proses 

Input Data
Input Data

Input Data

Barang 

Keluar

Selesai

Logout

login

stock

masuk_barang

keluar_barang

Login

Tidak
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Flowchart yang diusulkan pada admin dapat dilihat pada 

gambar 3.2 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Admin melakukan login terlebih dahulu, jika berhasil akan 

menuju menu, jika tidak maka akan kembali lagi ke halaman 

login. 

2. Pada menu tambah barang, admin melakukan proses 

penginputan barang, baik edit maupun hapus. Selanjutnya data 

yang telah di input akan diproses oleh sistem dan akan 

dimasukan ke database stock. 

3. Pada menu barang masuk, admin melakukan proses 

penginputan barang, baik edit maupun hapus. Selanjutnya data 

yang telah di input akan diproses oleh sistem dan akan 

dimasukan ke database masuk_barang. 

4. Pada menu barang keluar, admin melakukan proses 

penginputan barang, baik edit maupun hapus. Selanjutnya data 

yang telah di input akan diproses oleh sistem dan akan 

dimasukan ke database keluar_barang. 

5. Admin melakukan logout jika iya admin berhasil keluar jika 

tidak kembali kehalaman dashboard . 

6. Selesai 



23 
 

 
  

3.2.2.3 Flowchart yang diusulkan pada Super Admin 

Adapun flowchart yang diusulkan pada super admin dapat 

dilihat pada gambar 3.3 berikut ini: 

SistemSuper Admin Database

Cek 

Login

Start

Login

Tidak

Persediaan 

Barang

Ya

Proses 

Input Data

Proses 

Input Data

Input Data

Barang 

masuk

Proses 

Input Data
Input Data

Input Data

Barang 

Keluar

Proses 

Input Data

Keola 

Admin

Input Data

Selesai

Logout

superadmin

stock

masuk_bar

ang

keluar_barang

login

Login

 

Gambar 3.3 Flowchart yang diusulkan pada super admin 
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Flowchart yang diusulkan pada super admin dapat dilihat 

pada gambar 3.3 dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Super admin melakukan login terlebih dahulu, jika berhasil 

akan menuju menu, jika tidak maka akan kembali lagi ke 

halaman login. 

2. Pada menu tambah barang, super admin melakukan proses 

penginputan barang, baik edit maupun hapus. Selanjutnya data 

yang telah di input akan diproses oleh sistem dan akan 

dimasukan ke database stock. 

3. Pada menu barang masuk, super admin melakukan proses 

penginputan barang, baik edit maupun hapus. Selanjutnya data 

yang telah di input akan diproses oleh sistem dan akan 

dimasukan ke database masuk_barang. 

4. Pada menu barang keluar, super admin melakukan proses 

penginputan barang, baik edit maupun hapus. Selanjutnya data 

yang telah di input akan diproses oleh sistem dan akan 

dimasukan ke database keluar_barang 

5. Pada menu keola admin, super admin melakukan proses 

penginputan data admin, baik edit maupun hapus. Selanjutnya 

data yang telah di input akan diproses oleh sistem dan akan 

dimasukan ke database login. 

6. Admin melakukan logout jika iya admin berhasil keluar jika 

tidak kembali kehalaman dashboard . 
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7. Selesai 

3.2.2.4 Flowchart yang diusulkan pada Kepala Sekolah 

Adapun flowchart yang diusulkan pada kepala sekolah 

dapat dilihat pada gambar 3.4 berikut ini: 

Data BaseSistemKepala Sekolah

Mulai

Login Login

Cek User

Info Barang 

Masuk

Info Data 

Barang

Info Barang 

Keluar

Tidak

Ya

stock

keluar_barang

masuk_barang

Lihat Data 

Barang

Lihat Data 

Barang Keluar

Lihat Data 

Barang Masuk

Logout

Mulai

superadmin

 

Gambar 3.4 Flowchart yang diusulkan pada kepala sekolah 
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Flowchart yang diusulkan pada kepala sekolah dapat 

dilihat pada gambar 3.4 dapat dijelaskan sebagai berikut :  

1. Mulai 

 

2. Kepala Sekolah melakukan login, jika ya masuk ke menu info 

data barang jika tidak kembali ke halaman login . 

3. Kepala Sekolah hanya bisa melihat info data barang, data 

barang masuk dan data barang  keluar yang di dapat dari 

database serta kepala sekolah dapat mencetak laporan tersebut. 

4. Kepala Sekolah melakukan logout jika iya berhasil keluar jika 

tidak kembali kehalaman dashboard . 

5. Selesai 
 

3.2.2.5 Context Diagram 

Adapun Context Diagram yang dapat dilihat pada gambar 

3.5 di bawah ini: 

Aplikasi 
Pengolahan 

Data Inventori

Admin Kepala Sekolah

Data Barang

Data Barang Masuk
Data Barang Keluar

Laporan Barang

Laporan Barang Masuk
Laporan Barang Keluar

Data Barang

Data Barang Masuk
Data Barang Keluar

 

Gambar 3.5 Context Diagram 
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Berdasarkan gambar 3.5 Diagram Konteks diatas dapat 

dilihat sebagai berikut: 

1. Admin menginput/memasukan data tambah barang, data 

barang masuk, dan data barang keluar ke sistem aplikasi. 

2. Kepala sekolah akan memberikan informasi berupa data 

tambah barang, data barang masuk, dan data barang keluar ke 

sistem aplikasi. 

3. Aplikasi akan memberikan informasi ke kepala sekolah berupa 

laporan tambah barang, laporan barang masuk, dan laporan 

barang keluar. 

3.2.2.6 DFD (Data Flow Diagram) 

Setelah mengetahui Alur sistem informasi yang ada, 

kemudian pada bagian ini akan dijelaskan bagaimana 

membangun aplikasi pengolahan inventori barang dengan 

menggunakan alat bantu berupa Data flow Diagram (DFD). 
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a. DFD Level 0 

ADMIN

1.0
Proses Input 
Data Admin 

5,0
Laporan-

Laporan Data

4.0

Proses Input 
Data Barang 

Keluar

3.0

Proses Input 
Data Barang 

Masuk

stock

Input Data  Admin 

2.0
Proses Input 
Data Barang  

keluar_barang

masuk_barang

login

Input Data Barang 
Keluar

Input Data  Barang 
Masuk 

Input Daat  Barang

Data Barang Keluar

Data  Barang

Data Barang Masuk

Kepala Sekolah

Laporan Data  Barang
Laporan Data Barang Masuk
Laporan Data Barang Keluar

Data Barang

Data Barang

 

Gambar 3.6 Data Flow Diagram Level 0 

Berdasarkan gambar 3.6 Diagram Konteks diatas dapat 

dilihat sebagai berikut: 

1. Proses 1.0 

Admin melakukan input data admin terlebih dahulu, lalu 

sistem melakukan rekam data ke login dan menghasilkan data 

admin. 
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2. Proses 2.0 

Admin melakukan input data tambah barang, lalu sistem 

melakukan rekam data ke stock  dan menghasilkan data 

tambah barang. 

3. Proses 3.0 

Admin melakukan input data barang masuk, lalu sistem 

melakukan rekam data ke masuk_barang dan menghasilkan 

data barang masuk. 

4. Proses 4.0 

Admin melakukan input data barang keluar, lalu sistem 

melakukan rekam data ke keluar_barang dan menghasilkan 

data barang keluar. 

5. Proses 5.0 

Kepala sekolah akan menerima laporan-laporan data yang ada 

seperti laporan data tambah barang, laporan data barang 

masuk, dan laporan data barang keluar. 

3.2.2.7 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram adalah notasi yang 

digunakan untuk melakukan pemodelan data, mengambarkan 

relasi antara entitas atau himpunan suatu informasi yang 

memiliki hubungan antar entitas dengan entitas lain. Adapun 

Entity Relationship Diagram diagram yang dapat dilihat pada 

gambar 3.7 di bawah ini: 
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login

stock masuk_barangkeluar_barang

iduser

email

password

idbarang

namabarangketerangan

stock

idmasuk

idbarang

tanggal keterangan

kondisi

MengelolahMengelolah

Mengelolah Mengelolah

quantityidkeluar

idbarang

tanggal keterangan

kondisi

quantity

 

Gambar 3.7 Entity Relationship Diagram 

Pada gambar 3.7 menjelaskan hubungan antar entitas dan 

atribut-atributnya. Memiliki 4 entitas yg terdiri dari login, 

stock, barang masuk, dan barang keluar. 

3.2.2.8 Rancangan Database 

Seperti kita ketahui bahwa PHP menyediakan fasilitas 

yang sangat lengkap untuk membangun aplikasi database. 

Sebuah aplikasi database memerlukan file database beserta 

tabel-tabelnya sebagai tempat perekam data. Dalam sistem ini 

penulis menggunakan MySQL sebagai database karena 

berbagai kelebihan yang dimiliki oleh MySQL. Tabel-tabel 

yang penulis gunakan dalam Aplikasi Pengolahan Data 

Inventori SMK Pembangunan YPT adalah sebagai berikut : 
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a. Rancangan tabel login 

Tabel login merupakan tabel yang memuat field-

field  yang dapat dilihat pada gambar 3.1. 

Nama Tabel : login 

Primary Key  : iduser 

Foreign Key  : -  

Tabel 3.1 Tabel login 

No Field Name Type Size Keterangan 

1 iduser Int 11 Primary Key 

2 email Varchar 50 Nama Pengguna 

3 password Varchar 50 Kode 

 

b. Rancangan tabel super admin 

Tabel super admin merupakan tabel yang memuat 

field-field  yang dapat dilihat pada gambar 3.2. 

Nama Tabel : superadmin 

Primary Key  : iduser 

Foreign Key  : -  

Tabel 3.2 Tabel superadmin 

No Field Name Type Size Keterangan 

1 iduser Int 11 Primary Key 

2 username Varchar 30 Nama Pengguna 
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3 password Varchar 30 Kode 

4 role Varchar 30 Peran 

 

c. Rancangan tabel stock 

Tabel stock/barang merupakan tabel yang memuat 

field-field  yang dapat dilihat pada gambar 3.3. 

Nama Tabel : stock 

Primary Key  : idbarang 

Foreign Key  : -  

Tabel 3.3 Tabel stock 

No Field Name Type Size Keterangan 

1 idbarang Int 11 Primary Key 

2 namabarang Varchar 25 Nama Barang 

3 keterangan Varchar 25 Jenis Barang 

4 stock Int 11 Jumlah Barang 

 

d. Rancangan tabel barang masuk 

Tabel barang masuk merupakan tabel yang 

memuat field-field  yang dapat dilihat pada gambar 3.4. 

Nama Tabel : masuk_barang 

Primary Key  : idmasuk 

Foreign Key  : -  
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Tabel 3.4 Tabel masuk_barang 

No Field Name Type Size Keterangan 

1 idmasuk Int 6 Primary Key 

2 idbarang Int 11 Id barang 

3 tanggal timestamp - Waktu dan 

Tanggal 

4 kondisi Varchar 25 Status Barang 

5 keterangan Varchar 25 Jenis Barang 

6 quantity Int 11 Jumlah Barang 

Masuk 

 

e. Rancangan tabel barang keluar 

Tabel barang keluar merupakan tabel yang memuat 

field-field  yang dapat dilihat pada gambar 3.5. 

Nama Tabel : keluar_barang 

Primary Key  : idkeluar 

Foreign Key  : -  

Tabel 3.5 Tabel keluar_barang 

No Field Name Type Size Keterangan 

1 idkeluar Int 6 Primary Key 

2 idbarang Int 11 Id barang 
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3 tanggal timestamp - Waktu dan 

Tanggal 

4 kondisi Varchar 25 Status Barang 

5 keterangan Varchar 25 Jenis Barang 

6 quantity Int 11 Jumlah Barang 

Masuk 

 

3.2.2.9 Desain Tampilan 

3.2.2.9.1 Desain Tampilan Login 

Desain tampilan halaman login dapat dilihat pada 

gambar 3.8 dibawah ini: 

LOGIN USER

XXXXXX

XXXXXX

USERNAME

PASSWORD

Login

 

 Gambar 3.8 Desain tampilan login 
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3.2.2.9.2 Desain Tampilan Menu 

a. Desain Tampilan Menu Tambah Barang 

Desain tampilan menu barang dapat dilihat pada 

gambar 3.9 dibawah ini : 

Tabel Tambah Barang

Export DataTambah Barang

XXXX 99XXXX

Nama Barang ActionJumlahKeterangan

99

No

Edit Delete

 

Gambar 3.9 Desain tampilan menu tambah barang 

b. Desain Tampilan Menu Barang Masuk 

Desain tampilan menu barang masuk dapat dilihat 

pada gambar 3.10 dibawah ini: 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.10 Desain tampilan menu barang masuk 

Tabel Barang Masuk

Export DataTambah Barang Masuk

XXXX xx99

Nama barang ActionKeteranganJumlah

dd-mm-yy

Tanggal

Edit Delete
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c. Desain Tampilan Menu Barang Keluar 

Desain tampilan menu barang keluar dapat dilihat 

pada gambar 3.11 dibawah ini: 

Tabel Barang Keluar

Export DataTambah Barang Keluar

XXXX XXXX99

Nama barang ActionKeteranganJumlah

dd-mm-yy

Tanggal

Edit Delete

 
 

Gambar 3.11 Desain tampilan menu barang keluar 

d. Desain Tampilan Menu Kelola Admin 

Desain tampilan menu kelola admin dapat dilihat 

pada gambar 3.12 dibawah ini: 

Tabel Data Admin

Tambah Admin

XXXX

Email Action

99

No

Edit Delete

 
Gambar 3.12 Desain tampilan menu keola admin 
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3.2.2.9.3 Desain Tampilan Fitur 

a. Desain Tampilan Tambah Barang 

Desain tambah barang dapat dilihat pada gambar 

3.13 dibawah ini: 

Nama Barang

Jumlah

Keterangan

TAMBAH BARANG

SUBMIT

 

 

Gambar 3.13 Desain tampilan tambah barang 

b. Desain Tampilan Tambah Barang Masuk 

Desain tampilan tambah barang masuk dapat 

dilihat pada gambar 3.14 dibawah ini: 

c

Nama Barang

Keterangan

Jumlah

TAMBAH BARANG MASUK

SUBMIT

>

 

 
Gambar 3.14 Desain tampilan tambah barang masuk 
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c. Desain Tampilan Tambah Barang Keluar 

Desain tampilan tambah barang keluar dapat 

dilihat pada gambar 3.15 dibawah ini: 

c

Nama Barang

Keterangan

Jumlah

TAMBAH BARANG KELUAR

SUBMIT

>

 

Gambar 3.15 Desain tampilan tambah barang keluar 

d. Desain Tampilan  Edit Barang 

Desain tampilan edit barang dapat dilihat pada 

gambar 3.16 dibawah ini: 

EDIT BARANG

XXXX

XXXX

SUBMIT

99

 

Gambar 3.16 Desain tampilan edit barang 

e. Desain Edit Admin 
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Desain tampilan edit admin dapat dilihat pada 

gambar 3.17  dibawah ini : 

Email

Password

Edit Admin

SUBMIT

 

Gambar 3.17 Desain tampilan edit admin 

 

f. Desain Hapus  Barang 

Desain hapus barang dapat dilihat pada gambar 

3.18 dibawah ini : 

HAPUS BARANG

Ya Tidak

XXXX

 

Gambar 3.18 Desain hapus barang 

 

3.2.2.10 Tampilan  

3.2.2.11.0 Tampilan Login 

a. Tampilan Login Super Admin 

Tampilan login super admin dapat dilihat pada 

gambar 3.19 dibawah ini : 
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Gambar 3.19 Tampilan Login 

b. Tampilan Login Admin 

Tampilan login admin dapat dilihat pada gambar 

3.20 dibawah ini : 

 

Gambar 3.20 Tampilan Login 
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3.2.2.12.0 Tampilan Super Admin 

a. Tampilan Menu Tambah Barang 

Tampilan menu tambah barang dapat dilihat pada 

gambar 3.21 dibawah ini : 

 

Gambar 3.21 Tampilan menu tambah barang 

b. Tampilan Menu Barang Masuk 

Tampilan menu barang masuk dapat dilihat pada 

gambar 3.22 dibawah ini : 

 

Gambar 3.22 Tampilan menu masuk barang 
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c. Tampilan Menu Barang Keluar 

Tampilan menu keluar barang dapat dilihat pada 

gambar 3.23 dibawah ini : 

 

Gambar 3.23 Tampilan menu keluar barang 

d. Tampilan Menu Keola Admin 

Tampilan menu keola admin dapat dilihat pada 

gambar 3.24 dibawah ini : 

 

Gambar 3.24 Tampilan menu keola admin 
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3.2.2.13.0 Tampilan Kepala Sekolah 

a. Tampilan Menu Info Barang 

Tampilan menu info barang dapat dilihat pada 

gambar 3.25 dibawah ini : 

 

Gambar 3.25 Tampilan menu info barang 

b. Tampilan Menu Info Barang Masuk 

Tampilan menu Info barang masuk dapat dilihat 

pada gambar 3.26 dibawah ini : 

 

Gambar 3.26 Tampilan menu info barang masuk 
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c. Tampilan Menu Info Barang Keluar 

Tampilan menu Info barang keluar dapat dilihat 

pada gambar 3.27 dibawah ini : 

 

Gambar 3.27 Tampilan menu info barang keluar 

3.2.2.14.0 Tampilan Admin  

a. Tampilan Menu Tambah Barang 

Tampilan menu tambah barang dapat dilihat pada 

gambar 3.28 dibawah ini : 

 

Gambar 3.28 Tampilan menu tambah barang 
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b. Tampilan Menu Barang Masuk 

Tampilan menu barang masuk dapat dilihat pada 

gambar 3.29 dibawah ini : 

 

Gambar 3.29 Tampilan menu barang masuk 

 

c. Tampilan Menu Barang Keluar 

Tampilan menu barang keluar dapat dilihat pada 

gambar 3.30 dibawah ini : 

 

Gambar 3.30 Tampilan menu barang keluar 
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3.2.2.15.0 Tampilan Fitur 

a. Tampilan Tambah Barang 

Tampilan tambah barang dapat dilihat pada gambar 

3.31 dibawah ini : 

 

Gambar 3.31 Tampilan tambah barang 

b. Tampilan Tambah Barang Masuk 

Tampilan tambah barang masuk dapat dilihat pada 

gambar 3.32 dibawah ini : 

 

Gambar 3.32 Tampilan tambah barang masuk 
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c. Tampilan Tambah Barang Keluar 

Tampilan tambah barang keluar dapat dilihat pada 

gambar 3.33 dibawah ini : 

 

 Gambar 3.33 Tampilan tambah barang keluar 

d. Tampilan Tambah Admin  

Tampilan Tambah admin dapat dilihat pada gambar 

3.34 dibawah ini : 

 

Gambar 3.34 Tampilan tambah admin  

 

 



48 
 

 
  

e. Tampilan Edit Barang 

Tampilan edit barang dilihat pada gambar 3.35 

dibawah ini : 

 

Gambar 3.35 Tampilan edit barang 

 

f. Tampilan Edit Admin 

Tampilan edit admin dilihat pada gambar 3.36 

dibawah ini : 

 

Gambar 3.36 Tampilan edit admin 
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g. Tampilan Hapus Barang  

Tampilan hapus barang dilihat pada gambar 3.37 

dibawah ini : 

 

Gambar 3.37 Tampilan edit barang keluar 

h. Tampilan Hapus Admin 

Tampilan hapus admin dilihat pada gambar 3.38 

dibawah ini : 

 

Gambar 3.38 Tampilan edit hapus admin 

3.2.2.16.0 Tampilan Cetak Laporan 

a. Tampilan Cetak Laporan Tambah Barang 

Tampilan cetak laporan tambah barang dilihat pada 

gambar 3.39 dibawah ini : 
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Gambar 3.39 Tampilan laporan tambah barang 

b. Tampilan Cetak Laporan Barang Masuk 

Tampilan cetak laporan barang masuk dilihat pada 

gambar 3.40 dibawah ini : 

 

Gambar 3.40 Tampilan laporan barang masuk 
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c. Tampilan Cetak Laporan Barang Keluar 

Tampilan hapus admin dilihat pada gambar 3.41 

dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.41 Tampilan laporan barang masuk
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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan 

bahwa telah dibangun aplikasi pengolahan inventori barang pada SMK 

Pembagunan YPT Palembang. Aplikasi dapat digunakan oleh admin 

untuk mengolah data inventori dengan cara berbasis web. 

 

4.2. Saran 

Adapun saran yang ingin disampaikan oleh penulis untuk 

peneliti lain pada pengolahan inventori barang yang selanjutnya untuk 

membuat kembali informasi lainnya dari sudut pandang berbeda dari 

penelitian ini. Dengan begitu nilai guna ataupun manfaat dari sebuah 

sistem informasi dapat diimplementasikan dalam berbagai bidang untuk 

membantu proses pengolahan data inventori. 
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