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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Seiring dengan semakin ketatnya persaingan dalam dunia bisnis, 

keberadaan pengolahan data menjadi informasi secara terkomputerisasi 

menjadi sangat penting. Hal itu dikarenakan pengolahan data secara 

terkomputerisasi dapat memberikan kontribusi yang besar untuk kinerja 

suatu perusahaan. Jika dibandingkan pengolahan data secara manual, 

pengolahan data secara terkomputerisasi memiliki kelebihan, seperti 

pengolahan data yang cepat dan akurat, mendukung pengolahan data dalam 

skala besar (Maiyana, 2018). 

 Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus merupakan salah 

satu instansi pemerintah, yang memberikan pelayanan kepada masyarakat. 

Untuk memenuhi kebutuhan barang seperti alat tulis kantor, setiap divisi 

harus melakukan pengadaan ke divisi bagian kepaniteraan umum. 

Pengadaan barang dilakukan dengan cara memberikan hardcopy rekapan 

yang berisi barang apa saja yang dibutuhkan oleh setiap divisi yang dibuat 

melalui Microsoft Excel.
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Divisi kepaniteraan umum yang mendapatkan request pengadaan 

barang, akan mengecek barang digudang apakah masih ada persediaan 

barang yang diminta. Jika barang yang diminta tidak ada digudang, maka 

staf divisi kepaniteraan umum akan melakukan pemesanan barang ke toko 

yang sudah menjadi rekanan.  

Barang-barang yang masuk maupun barang yang keluar dari gudang 

akan dicatat di dalam Microsoft Excel oleh staf divisi kepaniteraan umum 

sebagai aplikasi yang digunakan untuk menyimpan data.  Namun, proses 

pengolahan data barang sering kali terjadi kesalahan input seperti kurangnya  

inputan data barang masuk atau barang keluar yang membuat staf divisi 

kepaniteraan umum harus mencari satu persatu hardcopy rekapan yang 

diberikan oleh per divisi yang mengakibatkan lebih lama dalam pembuatan  

laporan setiap kali melakukan pelaporan ke atasan, dan juga tingginya 

resiko kehilangan dan kerusakan. Oleh karena itu di perlukannya aplikasi 

pengolahan data pada Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus demi 

mempermudah dalam pengolahan data barang. 

Berdasarkan latar belakang tersebut maka penulis mengambil judul 

praktik kerja lapangan (PKL) yaitu “Pengolahan Data Persediaan Barang 

Berbasis Web pada Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus”. 

 

1.2 Ruang Lingkup 

1. Aplikasi yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan MySql sebagai database. 
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2. Aplikasi yang dibangun mempunyai beberapa inputan data barang, 

data transaksi dan data permintaan barang. 

3. Aplikasi yang dibangun mempunyai hak akses yaitu user admin 

yang dipegang oleh staf divisi kepaniteraan umum, dan user tiap 

divisi yaitu semua divisi yang akan melakukan permintaan barang. 

4. Output dari aplikasi berupa laporan yang akan diberikan kepada 

pimpinan. 

1.3 Tujuan dan Manfaat 

1.3.1 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan laporan Praktik Kerja 

Lapangan (PKL) ini adalah membangun pengolahan data persediaan 

barang  berbasis web yang dapat mempermudah Staff dalam mengelolah 

data barang dan dalam membuat laporan data barang di Pengadilan 

Negeri Palembang Kelas 1A Khusus. 

1.3.2 Manfaat 

1.3.2.1. Manfaat Bagi Mahasiswa 

1. Mengenal lingkungan kerja pada suatu instansi untuk 

menambah pengetahuan dan pengalaman. 

2. Mengetahui kendala yang dihadapi di lingkungan kerja. 
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3. Dapat meningkatkan wawasan keilmuan bagi mahasiswa dan 

bisa menerapkan ilmu yang di peroleh selama belajar di 

perkuliahan. 

1.3.2.2. Manfaat Bagi Perusahaan 

1. Mempermudah staf bagian kepaniteraan umum dalam 

mengolah data persediaan barang. 

2. Membantu staf dalam menjalankan tugasnya agar tidak 

terjadi kesalahan dalam mengolah data persediaan barang. 

3. Mempermudah staf bagian kepaniteraan umum dalam 

membuat laporan persediaan barang. 

1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik 

1. Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat 

sebagai bahan referensi bagi mahasiswa-mahasiswi 

selanjutnya. 

2. Diharapkan dapat menambah pengetahuan bagi pihak yang 

berkepentingan sebagai informasi khususnya dibidang 

pemrograman. 
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1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.4.1 Tempat PKL 

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) bertempat di 

Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus di Jl. Kapten A. Rivai 

No.16, Sungai Pangeran, Kec. Ilir Tim. I, Kota Palembang, Sumatera 

Selatan 30129. 

1.4.2 Waktu Pelaksaan PKL 

Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan selama satu bulan 

terhitung tanggal 22 Maret 2021 - 22 April 2021 pelaksanaan Praktik 

Kerja Lapangan (PKL) bertempat di Pengadilan Negeri Palembang Kelas 

1A Khusus, pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) dilaksanakan 

dari senin sampai jumat pukul 08.00 – 16.30, selama bulan Ramadhan 

senin sampai kamis pukul 08.00 – 15.00, dan hari jumat pukul 08.00 – 

15.30. 

1.5 Teknik Pengumpulan Data 

1.5.1 Observasi 

Tersiana (2018: 12) mendefinisikan observasi yaitu proses 

pengamatan menyeluruh dan mencermati perilaku pada suatu kondisi 

tertentu. Pada dasarnya, observasi bertujuan untuk mendeskripsikan 

aktivitas, individu, serta makna kejadian berdasarkan perspektif individu. 

Observasi yang dilakukan penulis yaitu dengan melakukan 

pengamatan langsung bagaimana proses pengolahan persediaan data 
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barang yang ada di Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus. 

Data yang didapat adalah informasi dari proses pengolahan persediaan 

barang. 

1.5.2 Wawancara 

Menurut Tersiana (2018: 12), wawancara merupakan suatu cara 

pengumpulan data penellitian dengan cara tanya-jawab secara langsung 

dengan subjek yang berkontribusi langsung dengan objek yang diteliti.  

Penulis melakukan wawancara kepada Ibu Deby Silvia, sebagai staf 

bagian kepaniteraan umum yang mengurusi permintaan dan persediaan 

barang yang ada di Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus. 

Data yang didapat adalah informasi tentang proses persediaan barang 

yang sedang berjalan dan kendala apa yang di hadapi dalam pengelolaan 

alat tulis kantor di Pengadilan Negeri Palembang. 

1.5.3 Dokumentasi 

Teknik dokumentasi yaitu cara yang dapat dilakukan penulis untuk 

memperoleh data langsung dari tempat penelitian, sehingga penulis 

memperoleh data yang relevan. Data yang diperoleh dari tempat 

penelitan dapat berupa peraturan-peraturan, laporan kegiatan, foto, film 

dokumenter, dan data yang lain (Sudaryono, 2017: 219).  

Penulis memperoleh dokumentasi dari staf bagian kepaniteraan 

umum berupa data atau segala bentuk dokumentasi yang berkaitan 

dengan sistem informasi yang dibangun. 
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1.5.4 Studi Pustaka 

Menurut Sugiyono (2018:291), studi kepustakaan berkaitan dengan 

kajian teoritis dan referensi lain yang berkaitan dengan nilai, budaya dan 

norma yang berkembang pada situasi sosial yang diteliti, selain itu studi 

kepustakaan sangat penting dalam melakukan penelitian, hal ini 

dikarenakan penelitian tidak akan lepas dari literatur-literatur ilmiah. 

Penulis melakukan survei terhadap data yang telah ada, dan penulis 

menggali teori-teori yang telah berkembang dalam bidang ilmu yang 

berkepentingan, baik dalam mengumpulkan data atau dalam 

menganalisis data, yang telah digunakan oleh peneliti-peneliti terdahulu. 
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BAB II 

TINJAUN PUSTAKA 

2.1. Landasan Teori 

2.1.1. Website 

Menurut Puspito sari dalam Kesuma & Rahmawatin (2017:3) 

menjelakan bahwa “Website adalah halaman informasi yang disediakan 

melalui jalur internet sehingga bisa diakses diseluruh dunia, selama 

terkoneksi dengan jaringan internet”. 

Menurut Rohi Abdulloh (2015:1) Website atau disingkat web, dapat 

diartikan sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa laman yang 

berisi informasi dalam bentuk data digital baik berupa text, gambar, 

video, audio, dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi 

internet. 

2.1.2.  PHP (Hypertext Preprocessor) 

Menurut Supono & Putratama (2018: 1) mengemukakan bahwa 

“PHP (hypertext preprocessor) adalah suatu bahasa pemrograman yang 

digunakan untuk menterjemahkan basis kode program menjadi kode 

mesin yang dapat dimengerti oleh komputer yang bersifat server-side 

yang ditambahkan ke HTML”. 
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  Hypertext preprocessor (PHP) merupakan bahasa pemrograman 

untuk pembuatan website dinamis, yang mampu berinteraksi dengan 

pengunjung atau penggunanya (Wardana, 2016:1).  

2.1.3. MySQL (My Struktur Query Languange) 

Menurut Kadir (dalam Ruhul Amin 2017:115). MySQL merupakan 

software yang tergolong database server dan bersifat open source. 

Sedangkan menurut Raharjo (2015:16), ―MySQL merupakan software 

RDBMS (atau server database) yang dapat mengelola databasedengan 

sangat cepat, dapat menampung data dalam jumlah sangat besar, dapat 

diakses oleh banyak user (multi-user), dan dapat melakukan suatu proses 

secara sinkron atau berbarengan (multi-threaded)”. 

2.1.4. Flowchart  

Menurut Wibawanto (2017:20) “Flowchart adalah suatu bagan 

dengan simbol-simbol tertentu yang menggambarkan urutan proses 

secara mendetail dan hubungan antara suatu proses (intruksi) dengan 

proses lainnya dalam suatu program”. Diagram alur dapat 

menunjukan secara jelas, arus pengendalian suatu algoritma yakni 

bagaimana melaksanakan suatu rangkaian kegiatan secara logis dan 

sistematis. 

Berikut merupakan symbol-simbol flowchart yang akan terlihat 

pada tabel 2.1. 



10 

 

 

 

Tabel 2.1. Simbol-Simbol Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 

Document Dokumen 

elektronik/kertas. 

 

 

Multiple copies 

of one paper 

document 

Beberapa salinan 

dokumen kertas 

diilustrasikan dengan 

tumpang tindih symbol 

dokumen. 

 

 

Display / 

output 

elektronik 

Informasi ditampilkan 

oleh output elektronik 

perangkat seperti 

terminal, monitor, atau 

layar. 

 

 

Electronic input 

and output 

device 

Masukan dan keluaran 

data elektronik symbol 

digunakan bersamaan 

untuk menampilkan 

perangkat digunakan 

keduanya. 
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Simbol Nama Keterangan 

 Computer 

processing 

Pemrosesan yang 

dilakukan komputer. 

 

Manual 

Operation 

Operasi pemrosesan 

dilakukan secara manual. 

 

Database Tempat penyimpanan 

data dari computer yang 

disimpan di database 

 

 

 

Document or 

processing flow 

Alur pemrosesan data 

atau alur pemrosesan 

dokumen. 

 

 

Communication 

link 

Tranmisi data dari satu 

lokasi ke yang lain. 

 

 

Off – page 

connector 

Masukan atau keluaran 

dari halman lain. 
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Simbol Nama Keterangan 

 

                              

Terminal Digunakan untuk 

menunjukan pihak 

eksternal. 

               

 

Decision Langkah pengambilan 

keputusan 

  Sumber : Marshall B.Romney & Paul Jhon Steinbart(2016:58)
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2.1.5. Data Flow Diagram (DFD) 

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:50) DFD Edward 

Yourdon dan Tom DeMarco popular digunakan sebagai model 

analisis sistem perangkat lunak untuk sistem yang akan 

diimplementasikan dengan pemrograman terstruktur. 

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin 2016:70) mengemukakan 

bahwa“Data Flow Diagram (DFD) atau dalam bahasa Indonesia 

menjadi Diagram Alir Data (DAD) adalah representasi grafik yang 

menggambarkan aliran informasi dan transformasiinformasi yang 

diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukan  (input) dan 

keluaran (output)”. 

Berikut merupakan symbol-simbol DFD yang akan terlihat pada 

tabel 2.2. 

Tabel 2.2 Simbol-Simbol Data Flow Diagram 

Simbol Keterangan 

 

 

Entitas luar (external entity) 

atau masukan (input)atau 

keluaran (output)atauorang 

yang memakai/berinteraksi 

dengan perangkat lunak ynag 

dimodelkan atau sistem lain 
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Simbol Keterangan 

yang terkait denga aliran data 

dari sistem yang dimodelkan. 

 

 

Proses atau fungsi atau 

prosedur; pada pemodelan 

perangkat lunak yang akan 

diimplementasikan dengan 

pemrograman terstruktur, 

maka pemodelan notasi inilah 

yang harusnya menjadi fungsi 

atau prosedur di dalam kode 

program. 

 

 

   

Aliran data; merupakan data 

yang dikirim antar proses, dari 

penyimpanan ke proses, atau 

dari proses ke masukan (input) 

atau keluaran(output) 

 

    

File atau basis data atau penyimpanan 

(storage);pada pemodelan perangkat 

lunak yang akan diimplementasikan 
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Simbol Keterangan 

dengan pemrograman terstruktur, maka 

pemodelan notasi inilah yang harusnya 

dibuat menjadi tabel-tabel basis data 

yang dibutuhkan, tabel-tabel ini juga 

harus sesuai dengan perancangan tabel-

tabel pada basis data (Entity 

Relationalship Diagram(ERD), 

Conceptual Data Model (CDM), 

Physical Data Model(PDM)) 

     Sumber : Sukamto, shalahudin (2016:71) 

2.1.6. Entity Relationship Digram (ERD) 

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:50) ERD 

dikembangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang 

matematika. ERD digunakan untuk pemodelan basis data relasional. 

Sehingga jika penyimpanan basis data menggunakan OODBMS, 

maka perancangan basis data tidak perlu menggunakan ERD. ERD 

memiliki beberapa aliran notasi seperti notasi chen (dikembangkan 

oleh Peter chen), barker (dikembangkan oleh 16 Richard Barker, Ian 

Palmer, Harry Ellis), notasi Crow’s Foot, dari beberapa notasi lain. 

Namun banyak yang digunakan adalah notasi dari chen. 
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Berikut merupakan simbol-simbol ERD dengan notasi Chen 

yang akan terlihat pada tabel 2.3. 

Tabel 2.3 Simbol - Simbol Entity Relationship Digram 

Simbol Keterangan 

 

 

Entitas merupakan data inti yang akan 

disiman; bakal tebel pada basis data; 

benda yang memiliki data dan harus 

disimpan datanya agar dapat diakses 

oleh aplikasi computer; penamaan 

entitas biasanya lebih ke kata benda dan 

belum me rupakan nama table. 

 

 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas. 

 

Relasi yang menghubungkan antar 

entitas; biasanya diawali dengan kata 

kerja 

   Sumber : Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018)
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2.2. Gambaran Umum 

2.2.1. Sejarah Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus 

Pengadilan Negeri Kelas IA Khusus Palembang adalah kelanjutan 

dari sistem Pengadilan Kolonial Belanda yaitu Pengadilan Rakyat 

setelah melalui berbagai macam proses maka Pengadilan Rakyat 

berubah menjadi Pengadilan Negeri. Awalnya kantor Pengadilan 

Negeri, yang dikenal dengan nama kantor Laandraad, terletak di daerah 

Sayangan Pasar 16 Palembang dan sampai sekarang dikenal dengan 

Jalan Pengadilan di Palembang. Tahun 1971 Pengadilan Negeri 

Palembang yang berada di Ibukota Provinsi Sumatera Selatan ini telah 

menempati gedung baru yang dibangun di Jalan Kapten A Rivai No. 16 

Palembang hingga sekarang. 

Sebelum tahun 2004, Pengadilan Negeri Palembang berada 

dibawah Departemen Hukum dan Hak Asasi Manusia dan baru pada 

tahun 2004 seluruh Peradilan yang berada diseluruh indonesia berada 

satu atap di bawah Mahkamah Agung Republik Indonesia. Pengadilan 

Negeri Kelas 1A Khusus Palembang merupakan satu-satunya 

Pengadilan umum yang berada dikotamadya Palembang. 

2.2.2. Visi dan Misi Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus 

2.2.2.1. Visi Pengadilan 

 Pengadilan Negeri Palembang sebagai salah satu pelaksana 

kekuasanaan kehakiman bagi rakyat yang mencari keadilan yang 
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memiliki Visi dan Misi mengacu pada Visi dan Misi Mahkamah 

Agung Republik Indonesia. 

 Visi merupakan gambaran masa depan yang merupakan cita-

cita yang ingin diwujudkan oleh Pengadilan Negeri Palembang, 

Visi tersebut yaitu : 

“Terwujudnya Pengadilan Negeri Palembang Yang Agung” 

2.2.2.2. Misi Pengadilan 

Misi adalah sesuatu yang harus diemban atau dilaksanakan 

sesuai visi yang ditetapkan agar tujuan organisasi dapat 

terlaksana dan terwujud dengan baik. Untuk mencapai visi 

tersebut, Pengadilan Negeri Palembang menetapkan misi sebagai 

berikut : 

1. Menjaga Kemandirian Badan Peradilan. 

2. Memberikan Pelayanan Hukum Yang Berkeadilan. 

3. Meningkatkan Kualitas Kepemimpinan Badan Peradilan  

4. Meningkatkan Kredibilitas dan Transparansi Badan 

Peradilan. 

2.2.3. Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang 

3.2.2.1.  Struktur Organisasi Pengadilan 

Struktur organisasi pada Pengadilan Negeri Palembang 

Kelas 1A Khusus dapat dilihat pada gambar 2.1. 
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(Sumber :Kepala bagian Kepegawaian dan Ortala.) 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Pengadilan Negeri Palembang 

3.2.2.2. Uraian Tugas Wewenang 

A.  Ketua Pengadilan  

1. Menyelenggarakan administrasi keuangan perkara dan 

mengawasi keuangan rutin/ pembangunan; 

2. Melakukan pengawasan secara rutin terhadap pelaksanaan 

tugas dan memberi petunjuk serta bimbingan yang 

diperlukan baik bagi para hakim maupum seluruh karyawan; 

3. Sebagai kawal depan Mahkamah Agung, yaitu dalam 

melakukan pengawasan atas : 

a. Penyelenggaraan peradilan dan pelaksanaan tugas, 

para Hakim dan pejabat kepaniteraan, sekretaris dan 

KETUA 

MAJELIS HAKIM 

WAKIL KETUA 

PANITERA SEKRETARIS 

 

Panmud Panmud Panmud 

Perdata  Pidana Tipikor 

Panmud Panmud 

PHI Hukum 

Sub. Bag 

Perencanaan IT 

Pelaporan 

Sub. Bag Sub. Bag 

Kepegawaian & Tata Usaha & 

Ortala Keuangan 

Kelompok Fungsional 

1. Panitera Pengganti 

2. Jurusita/ JSP 

3. Pranata Pengadilan 

Kelompok Jabatan Fungsional 

1. Fungsional Arsip 

2. Pustakawan 

3. DTS 
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jurusita di daerah hukumnya; 

b. Masalah-masalah yang timbul; 

c. Masalah tingkah laku/ perbuatan hakim, pejabat 

kepaniteraan sekretaris, dan jurusita di daerah 

hukumnya; 

d. Masalah eksekusi yang berada di wilayah   hukumnya 

untuk diselesaikan dan dilaporkan kepada Mahkamah 

Agung. 

4. Memberikan izin berdasarkan ketentuan undang-undang 

untuk membawa keluar dari ruang kepaniteraan : daftar, 

catatan, risalah, berita acara serta berkas perkara; 

5. Menetapkan panjar biaya perkara; (dalam hal penggugat atau 

tergugat tidak mampu, ketua dapat mengizinkan untuk 

beracara secara prodeo atau tanpa membayar biaya perkara). 

B. Wakil Ketua Pengadilan 

1. Membantu Ketua dalam membuat program kerja 

 jangka pendek dan jangka panjang, pelaksanaannya 

 serta pengorganisasiannya; 

2. Mewakili Ketua bila berhalangan; 

3. Melaksanakan delegasi wewenang dari ketua; 

4. Melakukan pengawasan intern untuk mengamati 

 apakah pelaksanaan tugas telah dikerjakan sesuai 
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 dengan rencana kerja dan ketentuan yang berlaku 

 serta melaporkan hasil mengawasan kepada ketua. 

     C. Hakim 

1. Hakim Pengadilan adalah pejabat yang melaksanakan 

tugas Kekuasaan Kehakiman. Tugas utama Hakim adalah 

menerima, memeriksa dan mengadili serta menyelesaikan 

semua perkara yang diajukan kepadanya; 

2. Dalam perkara perdata, Hakim harus membantu para 

pencari keadilan dan berusaha keras untuk mengatasi 

hambatan-hambatan dan rintangan agar terciptanya 

peradilan yang sederhana, cepat dan biaya ringan; 

D. Panitera 

1. Kedudukan panitera merupakan unsur pembantu pimpinan; 

2. Panitera dengan dibantu oleh Wakil Panitera dan Panitera 

 Muda harus menyelenggarakan administrasi secara cermat 

 mengenai jalannya perkara perdata dan pidana maupun 

 situasi keuangan; 

3. Bertanggungjawab atas pengurusan berkas perkara, 

 putusan, dokumen, akta, buku, daftar, biaya perkara, 

 uang titipan pihak ketiga, surat-surat bukti dan 

 surat-surat lainnya yang di simpan di kepaniteraan; 

4. Membuat salinan putusan; 
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5. Menerima dan mengirimkan berkas perkara; 

6. Melaksanakan eksekusi putusan perkara perdata 

 yang diperintahkan oleh Ketua Pengadilan dalam 

 jangka waktu yang ditentukan. 

      E. Panitera Muda Perdata  

1. Melakukan administrasi perkara; 

2. Mempersiapkan persidangan perkara; 

3. Melakukan formalitas perlengkapan perkara; 

4. Melaksanakan pendaftaran berkas perkara. 

F. Panitera Muda Pidana 

1. Menerima berkas perkara yang dikirim oleh Kejaksaan Negeri 

Palembang. 

2. Melaksanakan fomalitas klengkapan berkas perkara pidana 

3. Menyerahkan berkas perkara pidana yang telah diregistrasi dan 

dilengkapi dengan formulir penetapan penunjukkan Majelis 

hakim kepada Wakil Panitera untuk diserahkan kepada Ketua 

Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus melalui 

Panitera/Sekretaris.  

4. Menyerakan berkas perkara pidana kepada ketua Majelis 

Hakim yang telah ditunjuk oleh Ketua Pengadilan Negeri 

Palembang Kelas 1A Khusus. 

5. Secara teratur mengisi kolom buku registrasi dengan tertib, 
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cermat lengkap dan tepat waktu. 

6. Membuat laporan bulanan perkara pidana. 

7. Menyimpan dan memelihara surat-surat yang berhubungan 

dengan perkara pidana. 

8. Melaksanakan administrasi perkara. 

9. Mempersiapkan persidangan perkara. 

10. Menyimpan berkas perkara yang masih berjalan. 

11. Tugas-tugas lain yang menurut Undang-undang di 

 wajibkan kepadanya 

     G. Panitera Muda Hukum 

1. Mengevaluasi laporan bulanan perkara perdata dan 

 pidana. 

2. Menata kembali arsip perkara perdata dan pidana 

 yang sudah in aktif. 

3. Mengumpulkan, mengolah dan mengkaji data. 

4. Menyajikan statistik perkara. 

5. Menyusun laporan perkara. 

6. Menyimpan arsip berkas perkara. 

7. Melakukan administrasi pendaftaran Notaris. 

8. Melakukan administrasi pendaftaran Penasehat 

 Hukum. 

9. Melakukan administrasi pendaftaran Badan Hukum. 

10. Melakukan administrasi kewarganegaraan. 
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11. Tugas-tugas lain yang menurut Undang-undang di 

 wajibkan kepadanya. 

 H. Panitera Pengganti 

Membantu Hakim dalam persidangan perkara perdata dan 

pidana serta melaporkan kegiatan persidangan tersebut kepada 

Panitera Muda yang bersangkutan.   

I. Kepala sub-Bagian Umum 

1. Memberikan pelayanan guna terciptanya proses 

peradilan. 

2. Menangani surat keluar dan surat masuk yang bukan 

bersifat perkara. 

J. Kepala sub-Bagian IT dan Laporan 

1. Bertanggungjawab terhadap konten dan isi website; 

2. Bertanggungjawab terhadap maintenance aplikasi 

 SIPP; 

3. Menyusun Laporan Kinerja Instansi Pemerintah; 

4. Membuat analisa akuntabilitas kinerja tahunan. 

K. Kepala sub-Bagian Tatausaha dan Keuangan 

 Menangani masalah keuangan, baik keuangan penerimaan 

Negara bukan pajak, pengeluaran anggaran, dan hal-hal yang 
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menyangkut pengeluaran pengadilan diluar perkara 

pengadilan. 

 L. Kepala sub-Bagian Kepegawaian 

Kedudukan Kepala Bagian Kepegegawaian adalah unsur 

pembantu sekretaris yang: 

1. Menangani keluar masuknya pegawai 

2. Menangani pension pegawai 

3. Menangani kenaikan pangkat pegawai 

4. Menangani gaji pegawai 

5. Menangani mutasi pegawai 

6. Menangani tanda kehormatan 

7. Menangani usulan/promosi jabatan, dll. 

M. Jurusita 

1. Jurusita bertugas untuk melaksanakan semua 

2. perintah yang diberikan oleh Hakim Ketua 

Majelis. 

3. Jurusita bertugas Menyampaikan 

pengumuman-penguman, teguran-teguran, 

protes-protes dan pemberitahuan putusan 

pengadilan. 

4. Jurusita melakukan penyitaan atas perintah 

Ketua Pengadilan Negeri. 

5. Jurusita membuat berita acara penyitaan, yang 

salinannya kemudian diberikan kepada pihak-pihak. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1. Hasil Pengamatan 

 Pengadaan barang pada Pengadilan Negeri Palembang dilakukan 

dengan cara memberikan hardcopy rekapan yang berisi barang apa saja 

yang dibutuhkan oleh sebuah divisi yang dibuat melalui Microsoft Excel. 

Divisi kepaniteraan umum yang mendapatkan request pengadaan 

barang, akan mengecek barang digudang apakah masih ada persediaan 

barang yang direquest. Jika barang yang direquest tidak ada digudang, maka 

staf divisi kepaniteraan umum akan melakukan pemesanan barang ke toko 

yang sudah menjadi rekanan.  

Barang-barang yang masuk maupun barang yang keluar dari gudang 

akan dicatat didalam  Microsoft Excel oleh staf divisi kepaniteraan umum 

sebagai aplikasi yang digunakan untuk menyimpan data.  Namun, proses 

pengolahan data barang sering kali terjadi kesalahan input seperti kurangnya 

inputan data barang masuk atau barang keluar yang membuat staf divisi 

kepaniteraan umum harus mencari satu persatu hardcopy rekapan yang 

diberikan oleh per divisi yang mengakibatkan lebih lama dalam pembuatan  

laporan setiap kali melakukan pelaporan ke atasan, dan juga tingginya 

resiko kehilangan dan kerusakan. Oleh karena itu di perlukannya aplikasi 

pengolahan data pada Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus demi 
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mempermudah dalam pengolahan data barang maupun data 

permintaan barang. 

3.1.1. Prosedur Pendataan yang Berjalan 

  Adapun prosedur yang berjalan pada proses request barang 

di Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus yang akan 

terlihat pada gambar 3.1. 
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Request barang yang berjalan

Tiap Divisi Divisi Umum

Ph
as

e

Mulai

Memberikan form 

request barang

Form request 

barang

Menerima 

barang yang 

telah 

direquest

Selesai

Mempersiap

kan barang 

yang 

direquest

Catat 

barang 

keluar

Barang 

siap 

dikirim

 

Gambar 3.1 Flowchart  request barang yang berjalan 
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Adapun penjelasan dari flowchart request barang yang 

berjalan diatas adalah: 

1. Mulai. 

2. Tiap divisi memberikan form request barang. 

3. Divisi kepaniteraan umum menerima form request barang. 

4. Divisi kepaniteraan umum memprsiapkan barang yang di request. 

5. Divisi kepaniteraan umum mencatat barang keluar. 

6. Divisi kepaniteraan umum mempersiapkan barang yang dikirim. 

7. Tiap divisi menerima barang yang telah direquest. 

8. Selesai. 

.3.1.2. Prosedur yang Diusulkan Untuk Admin 

Adapun prosedur yang diusulkan untuk admin di Pengadilan Negeri 

Palembang Kelas 1A Khusus yang akan terlihat pada gambar  3.2. 
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Flowchart yang diusulkan untuk admin

Admin Sistem Database

P
ha

se

Mulai

Login Cek user

Dashboard

User

Data 

barang

Transaksi 

Ya

tb_databara

ng 

tb_users

tb_barang

masuk

Tidak
1

Tambah 

user

edit

hapus

Tambah 

barang

edit

hapus

Barang 

masuk

Barang 

masuk

edit

hapus

Permintaan

barang

verifikas

i barang

barang 

keluar

edit

hapus

Tb_barang

keluar

Laporan

Logout

Selesai

2

 

Gambar 3.2 Flowchart  yang diusulkan untuk admin 
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Adapun penjelasan dari flowchart yang diusulkan untuk admin adalah 

sebagai berikut : 

1. Mulai. 

2. Admin login akun dan memasukkan username serta password. Jika    

username dan password tidak sesuai, maka akan di kembalikan pada 

tampilan login. Jika data sesuai maka akan masuk pada tampilan 

dashboard. 

3. Admin masuk ke menu user, kemudian melakukan pengelolaan 

tambah user, edit dan hapus lalu data disimpan pada database. 

4. Admin masuk ke menu data barang, kemudian melakukan 

pengelolaan data barang, edit dan hapus lalu data disimpan pada 

database. 

5. Admin masuk ke menu transaksi, kemudian melakukan pengelolaan 

data input barang, permintaan barang dan data barang keluar, lalu 

data disimpan pada database. 

6. Admin masuk ke menu laporan, kemudian admin mencetak laporan 

(laporan data barang, laporan barang masuk, dan laporan barang 

keluar). 

7. Admin melakukan logout jika iya admin berhasil keluar jika tidak 

Kembali kehalaman dashboard. 
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3.1.3 Prosedur yang Diusulkan Untuk  User 

Adapun prosedur yang diusulkan untuk tiap divisi di Pengadilan 

Negeri Palembang Kelas 1A Khusus yang akan terlihat pada flowchart 3.3. 

Flowchart yang diusulkan untuk user

User Sistem Database

P
h

a
s
e

Mulai

Login Cek user

Dashboard

Permintaan 

barang

Ya

1

Request 

barang

Logout

Selesai

Tidak

2

Tb_permin

taanbarang

 

Gambar 3.3 Flowchart  yang diusulkan untuk user 
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Adapun penjelasan dari flowchart yang diusulkan untuk user adalah 

sebagai berikut : 

1. Mulai 

2. User login akun dan memasukkan username serta password. 

Jika    username  dan password tidak sesuai, maka akan di 

kembalikan pada tampilan login. Jika data sesuai maka akan 

masuk pada tampilan dashboard. 

3. User masuk ke menu permintaan barang kemudian 

melakukan inputan data permintaan barang lalu data 

disimpan pada database. 

4. User melakukan logout jika iya user berhasil keluar jika tidak 

Kembali kehalaman dashboard. 

3.2.   Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1.  Evaluasi 

Setelah melakukan pengamatan penulis menemukan beberapa 

masalah dalam pendataan barang pada Pengadilan Negeri Palembang 

Kelas 1A Khusus. Salah satunya sering terjadi kesalahan dalam 

penginputan data barang masuk dan barang keluar sehingga 

menyebabkan kesulitan mencari data apabila terjadi kekeliruan dalam 

penginputan karena harus megecek rekapan data satu persatu. Dari 

permasalahan tersebut, penulis memberikan solusi yaitu dengan 

membuat sebuah aplikasi pengolahan data persediaan barang yang 
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dapat meminimalisir terjadinya kesalahan dalam penginputan data 

barang masuk dan barang keluar  pada Pengadilan Negeri Palembang 

Kelas 1A Khusus. 

3.2.2.  Pembahasan 

 Dari hasil pengamatan saat melakukan Praktik Kerja Lapangan pada 

Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus belum adanya sistem 

dalam pengolahan data barang yang menjadi penyebab timbulnya 

permasalahan dalam penginputan data, maka penulis mengusulkan 

pembuatan pengolahan data persediaan barang berbasis website pada 

Pengadilan Negeri Palembang Kelas 1A Khusus. Sistem ini memiliki 

beberapa manfaat diantaranya, dapat mempermudah dalam menginput data 

barang masuk, dan barang keluar. 

3.2.2.1. Diagram Aliran Data 

Diagram aliran data (Data Flow Diagram) adalah diagram yang 

menggunakan notasi-notasi untuk menggambarkan arus data. 

Berdasarkan analisis penulis, penulis memberikan gambaran arus 

data terhadap sistem yang akan direncanakan sebagai berikut : 

1. Diagram Konteks 

Diagram konteks adalah diagram yang menggambarkan 

bagian besar dari aliran arus data pada aplikasi data barang, yang 

akan terlihat pada gambar 3.4. 
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User
Admin

Pengolahan Data Persediaan Barang 

berbasis web pada Pengadilan Negeri 

Palembang Kelas 1A Khusus

Data permintaan barang

  

-data user

-data barang

-data barang masuk

-data barang keluar

-informasi data user

-informasi data barang

-informasi data barang masuk

-informasi data barang keluar

-informasi permintaan barang

 

Gambar 3.4 Diagram Konteks 

Berdasarkan gambar diagram konteks diatas dapat dijelaskan 

yaitu pengolahan data persediaan barang pada Pengadilan Negeri 

Palembang memiliki 2 (dua) terminator yaitu admin dan user, 

dimana admin dapat menginput data user, data barang, data barang 

masuk, data barang keluar serta mendapatkan informasi permintaan 

barang, sedangkan user menginput permintaan barang. 

2. Diagram Level 0 

DFD level 0 adalah diagram yang menunjukkan semua proses 

utama keseluruhan sistem, yang akan terlihat pada gambar 3.5. 
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Gambar 3.5 Diagram Level 0 

Berdasarkan gambar 3.5 penjelasan level 0 yang telah di 

gambarkan adalah sebagai berikut : 

1. Proses 4.0.P user melakukan proses input permintaan 

barang dan akan disimpan di database tb_permintaanbarang. 

2. Proses 1.0.P admin melakukan input data user dan akan 

disimpan di database tb_users. 

3. Proses 2.0.P admin melakukan proses input data barang dan 

akan disimpan di database tb_databarang.  

4. Proses 3.0.P admin melakukan proses input barang masuk 

dan akan disimpan di database tb_barangmasuk. 
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5. Proses 5.0.p admin melakukan proses input barang keluar 

yang akan disimpan di database tb_barangkeluar. 

3.2.2.2. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 Hubungan antara data disini yang penulis gunakan berupa Entity 

Relationship Diagram (ERD) himpunan relasi yang masing-masing 

dilengkapi dengan atribut-atribut yang berisi komponen-komponen 

himpunan entitas, yang akan terlihat  pada gambar  3.6. 
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jumlah

satuan

stock*idbarang

memiliki Tb_databarang
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username

nama

*iduser

password

memiliki

1

1
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divisi

prosesverifik
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iduser
jumlah

satuan

satuan

mempunyai m

1

mempunyai

11
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1

1

Gambar 3.6 ERD (Entity Relationship Diagram) 

4.2.2.2. Struktur Tabel 

 Berikut ini merupakan struktur tabel yang dibuat. Struktur tabel 

berikut ini sesuai dengan ERD yang telah di gambarkan sebelumnya. 
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1. Tabel User 

Tabel ini digunakan untuk menampung user. Struktur tabel user 

yang akan terlihat pada tabel 3.1. 

Nama tabel : tb_users 

Primary key : iduser 

Foreign key : - 

Tabel 3.1. Tabel User 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. *iduser Int 11 Primary key 

2. username  Varchar 20 Unique 

3. Password Varchar 8 Password 

4. Divisi enum(kepaniteraan_phi, 

kepaniteraan_it,kepanit

e-raan_pidana, 

kepaniteraan_ 

tipikor,kepaniteraan_u

mum, 

kepaniteraan_kepeg-

awaian). 

- nama divisi 

5. Nama Varchar 50 nama user 

6. level enum(admin,user). - tingkat user 
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2. Tabel Data Barang 

Tabel ini digunakan untuk menampung data  barang. Struktur 

data barang yang akan terlihat pada tabel 3.2.  

 Nama tabel : tb_databarang 

Primary key : idbarang 

Foreign key : - 

Tabel 3.2. Tabel  Data Barang 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. *idbarang int 11 Primary key 

2. Namabarang varchar 25 nama barang 

3. Stock int 25 stok barang 

 

3.  Tabel Barang Masuk 

Tabel barang masuk digunakan untuk mengelola data barang 

masuk. Struktur  tabel barang masuk yang akan terlihat pada 

tabel 3.3. 

Nama tabel : tb_barangmasuk 

Primary key : idmasuk 

Foreign key : idbarang  
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Tabel 3.3. Tabel  Barang Masuk 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. *idmasuk Int 11 primary key 

2. **idbarang Int 11 foreign key 

3. Tanggal date  tanggal masuk 

4. Keterangan varchar 25 
keterangan 

barang 

5. Jumlah Int 11 jumlah barang 

6. Satuan varchar 30 jenis barang 

 

4. Tabel Barang Keluar 

Tabel barang keluar digunakan untuk mengelola data barang 

keluar. Struktur tabel barang keluar yang akan terlihat pada tabel 

3.4. 

Nama tabel : tb_barangkeluar 

Primary key : idkeluar 

Foreign key : iduser,idbarang 

Tabel 3.4. Tabel  Barang Keluar 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. *idkeluar Int 11 primary key 

2. tanggalkeluar Date  Tanggal 

3. pengirim varchar 30 Pengirim barang 

3. **iduser Int 11 foreign key 

4. **idbarang Int 11 foreign key 
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No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

5. jumlah Int 11 jumlah barang 

6. satuan varchar 30 jenis barang 

 

5. Tabel Permintaan Barang 

Tabel permintaan digunakan untuk mengelola data permintaan 

barang. Struktur permintaan yang akan terlihat pada tabel 3.5. 

Nama tabel : tb_permintaanbarang 

Primary key : id_permintaan 

Foreign key : iduser,idbarang 

Tabel 3.5. Tabel  Permintaan 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1. *id_permintaan Int 20 primary key 

2. tanggal Datetime   

3. **iduser Int 11 foreign key 

4. **idbarang Int 11 foreign key 

5. Jumlah 
int 

 
11 Jumlah barang 

6. Satuan Varchar 20 satuan barang 

7. prosesverifikasi Varchar 30 Verifikasi barang 
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5.2.2.2. Desain Interface  

 Desain interface merupakan rancangan desain tampilan input dan 

output pada aplikasi Persediaan Barang Pengadilan Negeri Palembang 

Kelas 1A Khusus. 

1. Desain Input Login  

Desain input login merupakan rancangan form untuk masuk 

aplikasi persediaan barang yang akan terlihat pada gambar 3.7. 

 

Gambar 3.7. Desain Input Login 

 

2. Desain input Data User 

Desain input data user dapat menambahkan data user, yang 

akan terlihat pada gambar 3.8. 
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Gambar 3.8. Desain Input Data User 

 

3. Desain Input Data  Barang 

Desain input data barang digunakan untuk menginput nama 

barang, yang akan terlihat pada gambar 3.9. 

 

Gambar 3.9. Desain Input Data Barang 
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4. Desain Input Data Barang Masuk 

Desain form input barang masuk digunakan untuk 

menginput jumlah data barang masuk, yang akan terlihat pada 

gambar 3.10. 

 

Gambar 3.10. Desain Data Barang Masuk 

 

5. Desain Input Barang Keluar 

Desain form barang keluar digunakan untuk pendataan 

barang keluar, yang akan terlihat pada gambar 3.11. 



45 
 

 

 

Gambar 3.11. Desain Data Barang Keluar 

 

6. Desain Data User 

Desain form output user digunakan untuk menampilkan data 

user, yang akan terlihat pada gambar 3.12. 

 

Gambar 3.12. Desain Output Data User 
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7. Desain Form Data Barang 

Desain form output barang digunakan untuk menampilkan 

data barang, yang akan terlihat pada gambar 3.13. 

 

Gambar 3.13. Desain Output Data Barang 

 

8. Desain Form Barang Masuk 

Desain form output barang masuk digunakan untuk 

menampilkan data barang masuk, yang akan terlihat pada gambar 

3.14. 
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Gambar 3.14. Desain Output Barang Masuk 

 

9. Desain Form Barang keluar 

Desain form output barang keluar digunakan untuk 

menampilkan data barang keluar, yang akan terlihat pada gambar 

3.15. 

 

Gambar 3.15. Desain Output Barang Keluar 
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10. Desain Form Permintaan Barang 

Desain form output permintaan barang digunakan untuk 

menampilkan data permintaan barang di halaman admin, yang akan 

terlihat pada gambar 3.16. 

 

Gambar 3.16. Desain Permintaan Barang 

 

11. Desain  Laporan Data Barang Untuk Admin 

Desain form laporan data barang digunakan untuk 

menampilkan data barang, yang akan terlihat pada gambar 3.17. 
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Gambar 3.17. Desain Laporan Data Barang 

 

12. Desain Laporan Data Barang Masuk Untuk Admin 

Desain form laporan data barang masuk digunakan untuk 

menampilkan data barang masuk, yang akan terlihat pada gambar 

3.18. 

 

Gambar 3.18. Desain Laporan Barang Masuk Admin 
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13. Desain Laporan Data Barang Keluar Untuk Admin 

Desain form laporan data barang keluar digunakan untuk 

menampilkan data barang keluar, yang akan terlihat pada gambar 

3.19. 

 

Gambar 3.19. Desain Laporan Barang Keluar Admin 

 

14. Desain Input Permintaan Barang User 

Desain input permintaan barang digunakan untuk menginput 

barang apa yang dibutuhkan, yang akan terlihat pada gambar 3.20. 
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Gambar 3.20. Desain Permintaan Barang 

 

15. Desain Form Permintaan Barang User 

Desain output permintaan barang digunakan untuk 

menampilkan data permintaan barang pada halaman user. Desain 

output dapat dilihat pada gambar 3.21. 

 

Gambar 3.21 Desain Form User 
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6.2.2.2.  Hasil Desain Interface Admin 

1. Hasil Desain Input Login 

Hasil desain interface input login, admin dapat memasukkan 

username dan password untuk masuk ke halaman berikutnya, yang akan 

terlihat pada gambar  3.22. 

 

Gambar 3.22. Desain Input Login 

 

2. Hasil Desain Input Data User 

Hasil desain data user, admin dapat menambahkan username dan 

password, yang akan terlihat pada gambar 3.23. 
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Gambar 3.23. Desain Input Data User 

 

3. Hasil Desain Input Data Barang 

Hasil desain data barang admin dapat melakukan pendataan barang    

seperti kode barang dan nama barang, yang akan terlihat pada gambar 

3.24. 

 

Gambar 3.24. Desain Input Data Barang 
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4. Hasil Desain Barang Masuk 

Hasil desain barang masuk admin dapat menambahkan stok barang 

masuk seperti nama barang, tanggal, jumlah, satuan, dan keterangan, 

yang akan terlihat pada gambar 3.25. 

 

Gambar 3.25. Desain Input Barang Masuk 

 

5. Hasil Desain Input  Barang Keluar 

Hasil desain input barang keluar admin dapat menambahkan data 

barang keluar yang akan terlihat pada gambar 3.26. 
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Gambar 3.26. Desain Input Barang Keluar 

 

6. Hasil Desain Form User 

Hasil desain form user menampilkan divisi , nip, nama, akun, dan 

username  untuk login user, yang akan terlihat pada gambar 3.27. 

 

Gambar 3.27. Desain Form User 
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7. Hasil Desain Form Barang 

Hasil desain form barang menampilkan  nama barang, dan stok dan 

dapat menambahkan data barang, mengubah dan menghapus data 

barang, yang akan terlihat pada gambar 3.28. 

 

Gambar 3.28. Desain Form Barang 

 

8. Hasil Desain Form Barang Masuk 

Hasil desain form barang masuk menampilkan  nama barang, jumlah 

barang masuk, satuan, dan keterangan, admin dapat menambahkan 

barang masuk mengubah dan menghapus barang masuk, yang akan 

terlihat pada gambar 3.29. 
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Gambar 3.29. Desain Barang Masuk 

 

9. Hasil Desain  Barang Keluar 

Hasil desain barang keluar menampilkan data barang keluar admin 

dapat mengubah dan mengapus data barang, yang akan terlihat pada 

gambar 3.30. 

 

Gambar 3.30. Desain Barang Keluar 
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10. Hasil Desain Permintaan Barang 

Hasil desain permintaan barang menampilkan tanggal, divisi, nip, 

nama, data permintaan yang diinput oleh user, admin dapat memproses, 

menyimpan, dan menghapus data permintaan ,yang akan terlihat pada 

gambar 3.31. 

 

Gambar 3.31. Desain Permintaan Barang 

 

11. Hasil Desain Laporan Data Barang 

Hasil desain form laporan data barang menampilkan informasi data 

barang, yang akan terlihat pada gambar 3.32. 
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Gambar 3.32. Desain Laporan Data Barang 

 

12. Desain Laporan Barang Masuk 

Hasil desain form laporan barang masuk menampilkan informasi 

laporan data barang masuk, yang akan terlihat pada gambar 3.33. 
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Gambar 3.33. Desain Laporan Barang Masuk 

 

13. Desain Laporan Barang Keluar 

Hasil desain form barang keluar menampilkan informasi laporan 

data barang keluar, yang akan terlihat pada gambar 3.34. 
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Gambar 3.34. Desain Laporan Barang Keluar 

 

7.2.2.2. Hasil Desain Interface User 

1. Hasil Desain Input Permintaan User 

Hasil desain input permintaan user dapat menambahkan tanggal, 

divisi, nip, nama, dan permintaan barang, yang akan terlihat pada 

gambar 3.35. 
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Gambar 3.35. Desain Input Permintaan User 

 

2. Hasil Desain Form User 

Hasil desain form user dapat menampilkan data permintaan dan 

melakukan pendataan permintaan barang, yang akan terlihat pada 

gambar 3.36. 

 

Gambar 3.36. Desain Permintaan User 
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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

4.1. Kesimpulan 

       Berdasarkan latar belakang dan permasalahan yang ada maka kesimpulan    

dari membuat Pengolahan Data Persediaan Barang Berbasis Web pada Pengadilan 

Negeri Palembang yang dihasilkan penulis adalah sebagai berikut : 

1. Menghasilkan aplikasi persediaan barang yang memudahkan admin dan 

user dalam mengolah data permintaan barang alat tulis kantor. 

2. Sistem yang ada sebelumnya menggunakan Microsoft excel dan hardcopy 

rekapan untuk melakukan permintaan barang. 

3. Aplikasi yang dibuat digunakan oleh tiap divisi sebagai user dan juga staff 

divisi Kepaniteraan Umum sebagai admin. 

4. Hasil dari aplikasi tersebut adalah memudahkan staff divisi kepaniteraan 

umum dalam menginput dan menghasilkan data barang yaitu barang masuk, 

barang keluar, dan data permintaan. Data-data tersebut tersimpan di  dalam 

database agar lebih aman dan tidak mudah hilang. 

5. Dalam penyimpanan serta pembuatan laporan data barang dapat lebih 

efektif dari sebelumnya dan dapat mencegah kesalahan dan kekeliruan 

dalam menginput data. 
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4.2. Saran 

 Saran yang diusulkan penulis untuk proses pengembangan lebih lanjut dari 

Pengolahan Data Persediaan Barang berbasis web. Melalui aplikasi yang telah 

dibangun hendaknya dikembangkan seiring berkembangnya kebutuhan perusahaan 

serta dilakukan pemeliharaan agar dapat berfungsi dengan baik.
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