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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring perkembangan zaman di era digital saat ini banyak media baru
untuk mencari informasi. Salah satu media yang baru yang sering digunakan
oleh masyarakat yaitu media sosial. Perkembangan media sosial saat ini
sangat pesat salah satu nya Instagram,Youtube, dan TikTok yang digemari
oleh pengguna media sosial. Media sosial selain digunakan untuk berinteraksi
digunakan untuk berbisnis dan berpromosi pada perusahaan. Saat ini
perusahaan-perusahaan maupun instansi pemerintahan berlomba-lomba
menggunakan media sosial untuk menjangkau khalayak yang lebih luas tidak
hanya berupa informasi belaka namun juga berisi konten-konten yang tentu
nya dibutuhkan masyarakat. Berdasarkan laporan terbaru Katadata, Pada
tahun 2020 disebutkan bahwa Instagram menempati posisi ke 4 dengan
presentase 79%.

Menurut B Coach (2020) Content Creator adalah kegiatan menyebarkan
informasi yang ditransformasikan kedalam sebuah gambar, video dan tulisan
atau disebut sebagai sebuah konten, yang kemudian konten tersebut
disebarkan melalui platform dan salah satunya adalah media sosial
Instagram,Youtube, dan TikTok. Berdasarkan hal tersebut, setiap perusahaan
mengupayakan content creator untuk membuat konten di media sosial

semenarik mungkin dalam


https://www.detik.com/tag/we-are-social
https://www.detik.com/tag/we-are-social

menyebarkan informasi. Proses pembuatan konten inilah yang nantinya
dilakukan oleh content creator di media sosial Instagram,Youtube, Tiktok dan
lain sebagainya. Dalam pembuatan konten di media sosial Instagram,
Youtube, Tiktok banyak sekali yang harus diperhatikan salah satu nya konten
harus dikemas semenarik mungkin baik dari isi konten itu sendiri maupun
dari tampilan agar konten yang di post dapat memberikan informasi dan
hiburan kepada khalayak. Karenanya, dalam membuat konten memerlukan
ide, kreativitas, inovasi, riset untuk mengetahui konten apa yang sedang
digemari khalayak saat ini dan konsisten dalam membuat konten sehingga
dibutuhkannya content creator dalam membuat konten di Instagram,Youtube
dan TikTok.

Kegiatan Praktek Kerja Lapangan (PKL) sangat bermanfaat bagi
mahasiswa untuk mempraktekan hasil belajar didunia kerja, dengan
menjalankan program ini mahasiswa akan mendapatkan ilmu pengetahuan
baru yang berguna saat nanti lulus dari dunia Pendidikan.

Pemilihan tempat Praktek Kerja Lapangan (PKL) yang tepat akan
sangat efektif bila selaras dengan ilmu yang penulis pelajari ditempat
kuliah, maka penulis memilih Dezainla Creative Group sebagai tempat
untuk melaksanakan program tersebut. Dezainla Creative Group adalah
salah satu jasa percetakan merchandise event dan gathering custom terbaik
yang berada di kota Palembang, Sumatera Selatan.

Tempat ini memiliki banyak divisi kegiatan jasa yaitu Dezainla

Creative Group (Percetakan Marchendise) dan Potret Pro (Jasa



foto),Sewain (Tempat jasa penyewaan barang), Marco digital Partner
(Komputer IT).

Penulis memilih judul Laporan Kegiatan Praktik Kerja Lapangan Pada
Divisi Content Creator di Dezainla Creative Group yang diarahkan
pembimbing selaras dengan kegiatan yang penulis kerjakan yaitu membuat,
mempelajari, serta mengaplikasikan konten Desain Promosi di media
sosial yang diarahkan langsung oleh pemilik Dezainla Creative Group

yaitu Rizki Saputra.

1.2 Tujuan PKL

Adapun tujuan dari penulisan laporan ini adalah untuk menjelaskan
bagaimana praktik kerja lapangan pada Divisi Content Creator di Dezainla
Creative Goup Palembang, yaitu :

Untuk memberikan gambaran dan deskripsi apa saja yang dilakukan
penulis saat melaksanakan Praktik Kerja lapangan di Divisi Content Creator

di Dezainla Creative Group Palembang.

1.3 Manfaat PKL

1.3.1 Bagi Penulis
1. Memperbanyak ilmu yang di dapat saat sedang tidak berada di

perkuliahan.
2. Membiasakan mahasiswa berinteraksi langsung dengan orang- orang
baru saat bekerja.

3. Belajar mendisiplinkan diri saat berada di dunia kerja.



4. Penulis jadi mengethaui bagaimana alur sebuah konten dibuat

1.3.2  Bagi Akademik
1. Bisa menjadi referensi bagi mahasiswa yang akan melaksanakan PKL

2. Dapat menambah kepustakaan yang berkaitan dengan penelitian ini.

1.3.3  Bagi Instansi Tempat Praktik
1. Menambah tenaga kerja, serta dapat membagi ilmu kepada
mahasiswa yang akan melaksanakan PKL
2. Mempromosikan tempat PKL kepada masyarakat

3. Menambah citra positif di masyarakat.

1.4 Tempat PKL
Dezainla Creative Group adalah usaha jasa percetakan merchandise

event dan gathering custom. Merchandise event dan gathering custom
yang diproduksi seperti, kaos, kemeja, seragam sekolah/ kantor/ organisasi/
komunitas, masker, topi, mug, kemasan, goodie bag, paper bag, packaging,
selain itu percetakan seperti banner, poster, spanduk, stiker, kartu
undangan, kartu nama, dan lain-lain. Beralamatkan di JI. Angkatan 66, No.
1503, Kecamatan Kemuning, Palembang.

Alasan Penulis memilih Dezainla Creative Group karena
perusahaan ini cocok dan sesuai bagi penulis untuk menyalurkan tenaga
serta kreatifitas agar dapat bermanfaat bagi perusahaan tersebut dan

penulis.



1.5 Waktu PKL

yang dimulai dari tanggal 13 September sampai dengan 14 Oktober 2021. Magang

dilaksanakan dari hari Senin sampai Sabtu dengan mengikuti jam kerja yaitu

Waktu Pelaksanaan praktik kerja lapangan dilakukan selama 1 (satu) bulan

pukul 08.00 sampai dengan pukul 17.00 WIB.

1.6 Teknik Pengumpulan Data

Dalam Penelitian ini penulis menggunakan beberapa Teknik pengumpulan

data, terdiri dari :

16.1

1.6.2

Observasi

Menurut Sugiyono Observasi merupakan suatu proses yang
kompleks, suatu proses yang tersusun dari berbagai proses biologis
dan psikologis. Dua diantaranya yang terpenting adalah proses-proses
pengamatan dan ingatan. Dengan metode ini penulis bisa mengamati
masing-masing divisi bagaimana cara mereka bekerja, apa yang
pegawai disana kerjakan dari awal masuk sampai pulang (Andita et
al., 2021; Ariwibowo & Hidayat, 2023; Effendi, 2012; Hadiwijaya &
Prasetya, 2023; Hartati & Efendy, 2016; Hidayat & Perdana, 2020;
Mahmud; Aprizal, 2023; Pratama, 2015; Triwahyuni & Veronica,

2013; Yuniansyah & Widyanto, 2021).

Wawancara

Menurut Esterberg dalam Sugiyono Wawancara merupakan
pertemuan yang dilakukan oleh dua orang untuk bertukar informasi
maupun suatu ide dengan cara tanya jawab, sehingga dapat

dikerucutkan menjadi sebuah kesimpulan atau makna dalam topik



6
tertentu. Penulis langsung bertanya kepada Karyawan ditempat PKL



bagaimana proses pekerjaan tersebut berjalan, terutama di divisi yang

langsung ditempatkan oleh pemilik.



BAB Il

KEADAAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Perusahaan
Berdasarkan data yang penulis dapatkan dari pemilik

perusahaan, bahwa Pada 2015 Dezainla Creative Group/CV. Kerabat
Indo Jaya memulai usaha pemesanan merchandising custom dengan
system konsinyasi (Maklun). setelah terkumpul modal, mulai menyewa
ruko 1 pintu, membeli mesin produksi sendiri, sehingga dapat
memproduksi lebih cepat dan akurat dengan memiliki 4 karyawan, 13
reseller, dan omset 20 juta perbulan di tahun 2016.

Tahun berikutnya Menyewa ruko 3 lantai didaerah sukabangun 2
No. 87 Palembang, memiliki 7 karyawan tetap dan 2 karyawan
freelance. Bertambahnya mesin produksi sehingga meningkatnya
kualitas serta kuantitas produksi. Memiliki 20 reseller , 549 pelanggan,
dan omset 50 juta perbulan. Juga mulai melakukan pengembangan
aplikasi pemesanan berbasis web custom design on demand berbasis E-
Commerce yang memungkinkan pelanggan mampu memesan dari jauh
dengan mudah dan cepat.

Meningkatkan relasi ke berbagai instansi meningkatkan
pelayanan serta kualitas produk memiliki 7 karyawan tetap dan 1
karyawan freelance. Menambah mesin produksi serta bertambah
kapasitas produksi 100% dari sebelumnnya mesin produksi sehingga

meningkatnya kualitas serta kuantitas produksi. Memiliki 30 reseller,



549 pelanggan, dan omset 70 juta perbulan.

2.2 Makna Logo Perusahaan
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gambar 1. Logo Dezainla Creative Group
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Logo Dezainla Creative Group mengambil mascot dari ubur-
ubur untuk filosofinya ubur-ubur mencakup dari kepala dan
tentaclenya, yang berarti kepala ubur-ubur adalah kepala dari
kepemimpinan perusahaan tersebut dan tentacle nya adalah para
anggota/karyawan yang bekerja di perusahaan. Senyuman di mascot
menandakan dalam islam senyuman merupakan sebagian dari ibadah,
dan warna-warni pada logo tersebut menandakan bahwa Dezainla

Creative Group kreatif dalam segala hal.



2.3 Visi dan Misi Perusahaan

2.3.1 Visi Perusahaan

Menjadi perusahaan industry kreatif merchandise custom event

& gathering terbaik yang unggul dalam segi pelayanan yang tepat

waktu dan berkualitas berbasis e-commerce.

2.3.2 Misi Perusahaan

Berikut Misi perusahaan pada Dezainla Creative Group:

1.

Melayani pemesanan produk merchandising custom yang
berkualitas, tepat waktu, dan menarik sesuai keinginan customer

(konsumen).

. Meningkatkan pelayanan dengan menjadikan pelanggan sebagai

teman, fast respon & respect, garansi ketepatan waktu, dan
desain menarik yang gratis.

Melakukan kerja sama dengan berbagai mitra dan suppyler untuk
memastikan ketepatan suplai dan kualitas bahan baku.

Terus berinovasi mengikuti perkembangan teknologi untuk
meningkatkan pelayanan terhadap pelanggan yang lebih baik dan
berkualitas.

Membangun tim layaknya keluarga agar terciptanya kualitas
sumber daya manusia yang kuat dan produktif dengan konsep

budaya startup jaman sekarang.



2.4 Struktur Organisasi Perusahaan

STRUCTURE ORGANIZATION

Gambar 2. Struktur Organisasi Perusahaan
Sumber: Dezainla Creative Group

2.5 Uraian Tugas dan Wewenang

251 CEO
CEO merupakan pemilik perusahaan tersebut, pihak

melakukan pengawasan terhadap kebijakan yang di jalankan
oleh pegawai. CEO juga berhak mengatur segala kegiatan

perusahaan

2.5.2 Administrasi

Admin bertugas untuk menerima pelanggan/pembeli,
melakukan penginputan data, serta mengatur semua kegiatan

transaksi penjualan.

2.5.3 Desainer
Desainer membuat rancangan/desain sesuai keinginan



254

2.55

2.5.6

2.5.7

2.5.8

10

pelanggan.

Content Creator

Mempromosikan jasa perusahaan melalui media sosial
seperti Instagram, Facebook, Website, Youtube dan lain-lain,
membuat berbagai macam konten menarik agar pelanggan

menjadi tertarik.

Produksi

Mengatur segala kegiatan yang berhubungan dengan
proses pembuatan sesuai dengan jasa yang ditawarkan
perusahaan kepada pelanggan, bertanggung jawab terhadap
ketepatan waktu produksi, mesin yang digunakan, dan hasil yang

diberikan kepada pelanggan.

Screen Printer

Bertugas langsung pada percetakan sablon kaos manual,

ataupun menggunakan mesin.

Teknisi
Memperbaiki  kerusakan  laptop  pelanggan  yang

mempercayai dezainla untuk diperbaiki.

Content Writer

Memproduksi konten-konten menarik di media online.
Konten berbentuk artikel, blog, kiriman di sosial media, atau
apapun yang ditulis berbasis online. Selain menulis, memiliki
tanggung jawab untuk memastikan agar website, gambar, tulisan

yang dibuatnya selaras dan berkaitan.
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2.5.9 Finishing

Bagian ini merupakan salah satu yang terpenting karena
bertanggung jawab memeriksa hasil produksi, mengemas hasil
produksi, menentukan apakah hasil produksi layak untuk diberi
ke pelanggan (Andita et al., 2023; Effendi, 2020; Fajar
Ariwibowo & Mawarindani Indra, 2023; Hidayat &
Herdiansyah, 2020; Mahmud & Aprizal, n.d.; Patriansah &
Prasetya, 2021; Pratama & Mahmud, 2016; Sriyeni & Veronica,
2020; Yuniansyah & Handayani, 2023).



BAB Il1
HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL

3.1 Pelaksanaan Kerja
Praktik Kerja Lapangan ini dilaksanakan di kantor Dezainla

Creative Group, pada Awal bulan September sampai Awal Bulan
Oktober 2021 tepatnya pada hari Sabtu tanggal 13 September sampai
hari Kamis tanggal 14 Oktober 2021. Hari pelaksanaan dimulai dari hari
Senin sampai hari Sabtu dengan waktu bekerja mulai pukul 08.00 WIB
sampai dengan pukul 17.00 WIB dengan mengenakan pakaian bebas
yang sopan.

Sebelum ditempatkan di divisi kerja, untuk Sementara Desainer
diberikan pembekalan materi tentang dunia Marketplace online yang
langsung di berikan oleh CEO Perusahaan. Berada dibawah bagian tim
Promosi yang bertanggung jawab terhadap kepala promosi di
Marketplace. Desainer di tempatkan pada posisi Content Creator dan
langsung mendesain produk yang akan di promosi. Selama
melaksanakan kegiatan praktik kerja lapangan Desainer mendapatkan
pengetahuan lebih dalam tentang sistem kerja dalam dunia Content

Creator khususnya di bagian divisi Marketing online.

12
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3.1.1 Tabel Kegiatan

13

No Hari/Tanggal Kegiatan Jam Jam
Datang Pulang

1. | Senin, 13 Pengenalan dan 08.00WIB | 17.00 WIB
September 2021 | pembagian tim

2. | Selasa, 14 Meeting 08.00WIB | 17.00 WIB
September 2021

3. | Rabu, 15 Shooting Konten 08.00WIB | 17.00 WIB
September 2021

4. | Kamis, 16 Edit foto 08.00 WIB | 17.00 WIB
September 2021 | menggunakan

Photoshop

5. | Jumat, 17 Foto konten dan 08.00 WIB | 17.00 WIB
September 2021 | edit

6. | Sabtu, 18 Foto konten 08.00WIB | 17.00 WIB
September 2021

7. | Senin, 20-21 Foto konten dan 08.00 WIB | 17.00 WIB
September 2021 | membuat konten

8. | Rabu, 22 Foto konten mug 08.00WIB | 17.00 WIB
September 2021 | dan sticker

9. | Kamis, 23-27 Foto mentahan 08.00WIB | 17.00 WIB
September 2021 | Baju

10.| Selasa, 28 Foto sticker dan 08.00WIB | 17.00 WIB
September 2021 | baju

11.| Rabu, 29 Foto mentahan 08.00WIB | 17.00 WIB
September 2021 | almamater

12. | Kamis, 30 Foto baju PK2 08.00WIB | 17.00 WIB
September 2021 | UNSRI 2021

13.| Jumat, 1 Foto Mentahan 08.00 WIB | 17.00 WIB
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Oktober 2021 baju

14.| Sabtu, 2 Oktober | Foto Almamater 08.00 WIB | 17.00 WIB
2021

15.| Senin, 4 Oktober | Foto baju dan 08.00WIB | 17.00 WIB
2021 buat konten

Youtube

16.| Selasa, 5-7 Foto Mentahan 08.00WIB | 17.00 WIB
Oktober 2021 baju

17.| Jumat, 8 Foto konten 08.00WIB | 17.00 WIB
Oktober 2021 pesanan

18. | Sabtu, 9 Oktober | Buat design web 08.00WIB | 17.00 WIB
2021 konveksi Dezainla

19.| Senin, 11 Buat design web 08.00WIB | 17.00 WIB
Oktober 2021 konveksi Dezainla

20. | Selasa, 12 Buat design web 08.00WIB | 17.00 WIB
Oktober 2021 konveksi Dezainla

21.| Rabu, 13-14 Membuat Ul dan 08.00WIB | 17.00 WIB
Oktober 2021 UX

Tabel 1. Daftar Kegiatan

3.1.2 Deskripsi Kegiatan PKL
Senin, 13 September 2021

1.
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Pengenalan Jobdesk dari perusahaan mulai dari CEO sampai ke
seluruh anggota/karyawan yang berada di Dezainla Creative Group.
Selasa, 14 September 2021

Pembagian Divisi Tugas kepada Anggota Magang baru di
Dezainla Creative Group.

Rabu, 15 September 2021

Untuk Divisi Content Creator langsung mempersiapkan bahan
konten yang akan di buat mulai dari setting tempat foto, setting
kamera, dan produk yang akan di promosikan.

Kamis, 16 September 2021
Mengedit foto Custom Konveksi untuk bahan postingan iklan di

Facebook Dezainla menggunakan Photoshop.

Custom Konveksi

Gambar 3. Design edit menggunakan photoshop

5. Jumat, 17 & 18 September 2021
Membuat design pesanan pelanggan dari Rakertas berupa
kaos kerah dan diedit untuk mempromosikan di media sosial

Dezainla.



16

Gambar 4. Hasil Design Baju

6. Senin, 20 & 21 September 2021
Membuat konten youtube tentang review sablon Plastisol.
Disini saya bertugas sebagai Cameramen dan selanjutnya
mengedit konten tersebut untuk diupload di media sosial

Youtube.

Gambar 5. Baju sablon Platisol
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4 Review Sablon Plastisol

Gambar 6. Konten Youtube

Bisa diakses melalui link :

https://www.youtube.com/watch?v=2G5ljg-egNw

7. Rabu, 22 September 2021
Mengambil gambar tentang stiker dan mug pesanan pribadi
pelanggan untuk menjadi bahan testimoni dan contoh produk yang

dibuat oleh Dezainla.

Gambar 7. Foto Konten Sticker

= 4

Gambar 8. Foto Konten Mug


https://www.youtube.com/watch?v=2G5ljg-egNw
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8. Kamis, 23 September 2021
Mengambil gambar mengenai mentahan baju pelanggan
untuk dipromosikan di media sosial Dezainla menggunakan

kamera handphone.

Gambar 9. Foto mentahan baju polo

!

1

MECHONIC

Gambar 10. Foto mentahan baju

9. 28 September 2021
Mengambil gambar sticker Kebab Bangik dan baju Sekolah

Mennegah Atas Indralaya.
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(-7

Ban Do

Gambar 12. Foto Baju Sekolah

10. Rabu, 29 September 2021

Mengambil gambar almamater kampus yang selanjutnya

akan diedit untuk diposting di Instagram Dezainla.
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Gambar 13. Foto mentahan almamater

11. Kamis, 30 September 2021
Mengambil gambar baju PK2 Universitas Sriwijaya 2021

untuk diposting di media sosial Dezainla.

Gambar 14. Foto baju UNSRI
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Gambar 15. Foto Baju UNSRI

12. Senin, 4 Oktober 2021
Mengambil gambar tentang mentahan baju yang akan
diposting di media sosial Dezainla, serta membat konten youtube

mengenai cara menyetrika kaos sablon dengan benar.

Gambar 17. Konten Youtube



Yang dapat diakses melalui link berikut :

https://www.youtube.com/watch?v=9m320VflfYM

13. Jumat, 9 Oktober 2021

Membuat desain web konveksi Dezainla

Gambar 18. Design Website

14. Kamis, 13 Oktober 2021
Membuat Ul dan UX web Dezainla dan belajar cara

menggunakan Canva

- e 0 @9 vVvEeanm B 26°C Hujansadang A G 0n o F W

Gambar 19. Ul dan UX

22


https://www.youtube.com/watch?v=9m32OVfIfYM
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3.2 Kendala Yang Dihadapi
Adapun kendala yang dihadapi oleh penulis selama Praktek Kerja

Lapangan adalah sebagai berikut :

1. Jam Masuk kerja pukul 08.00 WIB yang membuat penulis sering
tidak tepat waktu datang ke kantor dikarenakan jarak rumah yang

cukup jauh dari lokasi Praktek Kerja Lapangan.

2. Sistem kerja perusahaan dengan deadline yang relatif cepat
membuat penulis harus melakukan hal-hal kreatif tetapi dengan
deadline yang terbatas dikhawatirkan pengerjaan yang kurang

maksimal.

3. Fasilitas yang kurang memadai seperti pendingin ruangan,
menggunakan laptop pribadi, tempat yang sempit. Dikarenakan
kurang memadainya fasilitas dalam menunjang kegiatan sehingga

penulis merasa sedikit mengalami kendala dengan hal tersebut.

3.3 Cara Menghadapi Masalah

1. Penulis mencoba untuk bangun lebih awal agar datang tepat waktu

di lokasi Praktek Kerja Lapangan.

2. Penulis mencoba untuk memaksimalkan dalam mengerjakan tugas
yang diberikan dan lebih mengambil pekerjaan dengan tingkat

kesulitan yang sedikit.

3. Penulis memanfaatkan fasilitas apa saja yang tersedia sehingga bisa

digunakan sebagai alternatif serta dapat menunjang pekerjaan



selama kegiatan Praktek Kerja Lapangan.
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan
Berdasarkan dari pembahasan Laporan Praktek Kerja Lapangan

diatas, maka Penulis mendapat kesimpulan sebagai berikut :

1. Praktek Kerja Lapangan sangat penting bagi Mahasiswa,
karena dengan adanya kegiatan PKL ini membuat
mahasiswa mendapat wasawan baru, terutama kesempatan
untuk merasakan bagaimana dunia kerja itu sebenarnya.
Sehingga, pengalaman yang didapat bisa menjadi modal
bagi mahasiswa agar lebih terbiasa menghadapi banyak
kendala yang ada di kehidupan sosial masyarakat, serta
dapat mempersiapkan diri untuk dunia kerja yang

sebenarnya.

2. Digital marketing tidak semudah seperti apa yang Kkita
lihat, karena ruang lingkupnya yang sangat luas, sosial
media seperti Instagram, Facebook, Youtube dan
marketplace seperti Shopee, Tokopedia dan Lazada.
Adalah contoh bagaimana banyak tempat untuk Kkita
mempromosikan produk, jasa, dan karya yang kita
hasilkan untuk di jual ataupun hanya sekedar berbagi. Serta
banyak juga aplikasi yang lain yang semakin hari

membuat persaingan semakinbertambah yang bisa menjadi

24



peluang bagi digital
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marketing untuk mempromosikan produk atau jasa.

3.

4.2 Saran

Pekerjaan sebagai pembuat konten tidak semudah seperti
apa yang kita saksikan di sosial media, karena kami
melakukannya sendiri ketika kegiatan Praktek Kerja
Lapangan, banyak hal-hal yang harus dipersiapkan seperti
konsep video, objek, dan peralatan yang diperlukan. Tetapi
akhirnya kami jadi tahu dan belajar bagaimana cara
membuat konten yang tidak hanya menarik dan berkualitas

dan yang terpenting memiliki nilai jual.

Saran yang dapat Penulis sampaikan untuk perusahaan setelah

melakukan Praktek Kerja Lapangan adalah sebagai berikut:

1. Sebaiknya perusahaan memperhatikan dan memperbaiki

fasilitas yang ada , seperti kursi dan meja, agar para
pekerja dapat bekerja dengan nyaman dan maksimal.
Untuk kedepannya Mahasiswa dapat meneliti dan
mencari tahu lebih lanjut bagaimana Teknik berinteraksi
dengan pembeli/pelanggan.

Memperbaiki kondisi bangunan yang sudah kurang layak,
seperti pada bagian cat dan dinding yang sudah mulai

keropos.
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LAMPIRAN - LAMPIRAN

Lampiran 1. Form Permohonan PKL

‘ | FORMULIR PERMOHONAN
é PRAKTIK KERJA LAPANGAN

|
\
| o
T

- i _——
Node Formuli |
'

INSTITVS PATTERNTR PALCEAITTEN
PMPCT-BAAKR-PSB013 ~
L N FROGRAMSIYVIY DY Desan Kamanibhans Vsl
Kepada Yih Palembang. | September 2021
Direktur Politeknik PalComTech
Dengan hormat.
Saya yang bertanda tangan di bawah i
Nama M FazzaDavaR B
Nomor Pokok Mahasiswa 061190003
Semester V (Lima)
IPK 101
Program Studs D3 Desain Komunikasi Visual
No HP/WhatsApp 082122226901
Mengajukan PKL padap h (nama perusahaan instanst dan alamat dengan lengkap)
Nama Perusahaan DEZAINLA
Alamat J1. Angkatan 66, Pipa Jaya, Kec. K Kota Palembang,
Sumatera Selatan 30961

Besar harapan Saya, kiranya Bapak/lbu dapat mengabulkan p h i Atas perh

Bapak/Ibu disampaikan terima kasth
Menyetujui, Pemohon,
Dosen Pembimbing Akademik Mahasiswa
( Eka Prasetya Adhy Sugara, S.T,, M.Kom.) (M FazzaDavaR B )
NIDN : 0224048203 NPM 061190003
Mengetahui,
Ketua Program Studi D3 SVAK/DKV
( Alfied S Kom , M Kom )

NIDN : 0205108901
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Lampiran 2. Surat Pernyataan Ujian PKL

SURAT PERNYATAAN UJIAN LAPORAN PRAKTEK KERJA

LAPANGAN (PKL)

e ———————————————————

Yang bertandatangan di bawah ini :

Nama

Tempat/Tanggal Lahir

: Muhammad Fazza Dava Revanza Basnan
- Palembang, 12 Mei 2001

Prodi : Desain Komunikasi Visual
NPM : 061190003

Semester : V (Lima)

No.Telp/Hp : 082122226901

Alamat

: JI Pemancar Komplek Griya Ratu Sianum

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa :

1.
2.

i B o

Laporan PKL ini saya buat dengan sebenamya dan berdasarkan sumber yang benar.
Objek tempat saya melaksanakan PKL berbentuk CV/PT/Pemerintahan/SMA
Sederajat dan dinyatakan masih aktif beroperasional hingga saat ini

Data perusahaan dalam laporan PKL ini benar adanya dan bersifat valid.

Laporan ini bukan merupakan hasil plagiat/menjiplak karya ilmiah orang lain
Laporan ini merupakan hasil kerja saya sendiri (bukan buatan/ dibuatkan orang lain)
Buku referensi yang saya gunakan untuk Lap.PKL ini merupakan buku yang terbit
dalam 5 (lima) tahun terakhir ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tanpa paksaan dari pihak manapun
dan apabila dikemudian hari ternyata saya kedapatan telah melanggar salah satu dan
pemyataan saya ini, saya bersedia untuk menerima sanksi skorsing, DO (Drop Out), hingga
Penghapusan gelar akademik yang saya peroleh dari Perguruan Tinggi ini.

Palembang, 19 Januari 2022

WL
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Lampiran 3. Formulir Pengajuan Judul PKL

FORMULIR PENGAJUAN JUDUL PRAKTIK
KERJA LAPANGAN

INSTITUSI - POLITEXNIK PALCOMTECH

Kode Foruulis :
FM-PCT-BAAK-PSBA13

PROGRAM STUD! : DESAIN KOMUNIKASE VISUAL

Palembang, 30 september 2021

Saya yang bertanda tangan di bawah m :

Nama :M.Fazza DavaR. B
Nomor Pokok Mahasswa : 061190040
Semester :V{(lima)

IPK =3,01

Program Stud: : D3 DKV
No.HP/WhatsApp - 0821-2222-6901

Dosen Pembimbing PKL  : Eka Prasetya Adhy Sugara. S.T., M.Kom.

Mengayukan PKL judul Laporan Prakuk Kerja Lapangan -
Kreativitas perancangan sebhagai content kreator ds Dezainka Creative Company Palembang

Revisi -

1.

[

Laporan Kegiatan Prakick Kerja Lapangan Pada Divisi Content Creator Dezaina Creative Company ds
Palembang.

Laporan Kegiatan Prakiek Kena Lapangan Pada Diviss Content Creator Dezainla Creative Group
Palembang.

Besar harapan Saya. kiranya Bapak/lbu dapat mengasbulkan permobonan ini. Alas perhatsan
Bapak/lbu dissmpatkan lermma kash.

Menyetujus, Pemohon,
Dosen Pembimbing PKL Mahasiswa

ad

SR o

( Eka Prasetya Adhy Sugara, S.T_M.Kom) (M. Fazza DavaR B )
NIDN 0224048203 NPM : 061190003
Mengetahus,
Ketua Program Stud: D3
SUVAK/DKV

( Alfred Talggo-no. S.Kom..M.kom )
NIP : 42.PCT .09
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Lampiran 4. Surat Balasan Riset

DEZAINLA CREATIVE GROUP

@ CV. KERABAT INDO JAYA ﬁ

o JI. Angkatan 66 No. 1503 Kecamatan Sukarame Kota Palembang P
o L\ 0711 - 5614256 | 0821 8095 6030 | dezainla.officiala gmail.com de: ﬂi

B — waw.dezainla

Palembang, 09 Scptember 2021

Nomor 1 005/C/DZLAX2021
Perihal : Konfirmasi Permohonan Izin Praktik Kerja
Lapangan (PKL)

Kepada Yith,
Pimpinan PalComTech
Di -

Palembang

Dengan Hormat,

Berdasarkan Surat Nomor : 0456/POLTEK/D/VII/2021 tanggal 2 September 2021. Perihal
Permohonan Izin Praktik Kerja Lapangan kepada siswa di bawah inj :

No Nama NPM Semester Prodi
Muhammad Fazza
1. Dava Revanza 061190003 v D3 Desain Komunikasi Visual
Basnan

Bersama ini kami sampaikan bahwa siswa tersebut diatas dapat kami terima untuk melaksanakan
Praktek Kerja Lapangan (PKL) di Perusahaan kami selama 1 (Satu) Bulan, guna mengaplikasikan ilmu
pengetahuan dan keterampilan yang dimiliki olch siswa tersebut.

Demikian atas perhatian, bantuan dan kerjasama yang baik ini, kami,ucapkan terima kasih.

' rmat Kami,

Fitria Melinia Mayang Sari
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Lampiran 5. Formulir Penilaian Kerja Mahasiswa

CV, KERABAT INDO JAYA

JL Anghatan 66 No. 1501 Kecamatan Sukarsme Kots Palemban " L
L 18 8 14 ’
0711 - S6142% | 0821 7811 2181 de: '"&E

deramnta ofMiial o Amatl com wnwn

.(® DEZAINLA CREATIVE GROUP ﬁ
A%

FORMULIR PENILAIAN KERJA MAHASISWA
PRAKTIK KERJA LAPANGAN POLITEKNIK PALCOMTECH

Dengan ini kami menyatakan bahwa mahasiswa berikut:

NamaMahasiswa ;M faua Oave B %
NPM : 06“‘)((:‘

; 3
Program Studi P0G emoanwas Uiscay

Telah mfn.\t‘leuikm kegiatan magang di instansi kami. Dengan mempertimbangkan segala aspek,
baik dari segi bobot pekerjaan maupun pelaksanaan magang, maka kami memutuskan bahwa yang
bersangkutan telah menyelesaikan kewajibannya dengan hasil sebagai berikut:

' No | Unsur yang dinilai *Nilai |
| 1 | Penggunaan teknologi informasi aqs
| 2 | Keterampilan dalam kerja &0
"3 | Kedisiplinan 60
' 4 | Integritas (etika dan moral) 0
§ | Kemampuan menyerap hal baru 40
6 | Inovasi dan kreativitas [ |
7 | Kemampuan memberikan solusi ¢S
8 | Kemampuan bekerja sama as |
9 | Kemampuan komunikasi ao ,
10 | Keahlian berdasarkan bidang ilmu | 0O |
Jumlah 8a0 |
Rata-Rata 89 |

*Nilai 0 sampai 100

IneeTeA )

Catatan: dicetak diatas kop Surat perusahaan/instansi PKL
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Lampiran 6. Formulir Penilaian Pembimbing PKL

FORMULIR PENILAIAN BIMBINGAN
PRAKTIK KERJA LAPANGANAN MAHASISWA
POLITEKNIK PALCOMTECH

FM-PCT-BAAK-PSB-025 Institusi POLTEK PALCOMTECH

Hasil Penilaian Bimbingan Praktik Kerja Lapangan
Mahasiswa Politeknik PalComTech

Dengan ini saya menyatakan bahwa mahasiswa berikut:

Nama : Muhammad Fazza DavaR B

Nomor Pokok Mahasiswa : 061190003

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Semester =V (Lima)

Judul PKL : Laporan Kegiatan Praktik Kerja Lapangan Pada Divisi Content Creator

Dezainla Creative Group Palembang

Telah menyelesaikan bimbingan Praktik Kerja Lapangan, dengan hasil sebagai berikut:

No Kriteria Penilaian Skor Maksimal Skor
1 Kchadiran bimbingan 15 15
2 Keaktifan dalam bimbingan 25 25
3 K r belajar dan mengikuti arahan 30 25
4 | Laporan 30 25
Jumlah 100 90
*Mahasiswa dapat di rek: dasikan gikuti ujian apabilan nilai lebih besar sama dengan 60

Rekomendasi Pembimbing:[w]
Dirckomendasikan
[E]Tidak dirckomendasikan

Palembang. 19 Januari 2022
Dosen Pembimbing PKL

L
e Y

(Eka Prasetya AS.S.T.M.Kom)
NIDN. 0224048203




Lampiran 7. Daftar Hadir Mahasiswa Magang
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FORMULIR

DAFTAR HADIR MAHASISWA/! PKL POLITEXNIK

: POUITEXNK PALCOMTECH

Tahun Akademin

CV Derainta Cremive Company Palembang

——

Muhammad Fazza Dava Revants Basnan

06119000}

Desain Komunhay Visual
e Tangyel Wart Laporan Keglatan Pars! Pembimbing Lapargan
v ||y Sepbeniber Senin Verge faldn  dan  Pimngian b
|14 Seoteny ber Telase Welhng 2 }:
3 15 Sepbember Lavu Shee Fing Kentep
¢ |\ Ceptember Eamis €AN Fetn &gy natan V5 T;
$ |1} Septembee \uamat fowm konban dan  CAir -
€ 119 Seobember Sakh foro _kenten dan A g==
7 |10 - Semun forr Yenken i
& |2 Selesa fow Xeater dan Goax Forren rat
y |21 feptem Dee Qav fovn ken Hoq dan  Shicker H-
0 |73 legtember!  kamie o0 Wenta han QEA,, f
" 24 s o0 menmians Dovw
12126 Seovembeg Salb Lo Wealnbhan Yoo {
13 127 Seotem ber Serun fe wmentnbhan  baw
M 133 seorembec Slaoa okt Shicker dan by %
15 (29 $romember [ Yoo Menmnan  Almama ber %
18| 26 feptemioer kame Tete Pajo Dt Unsp\ Loz -
17 | 1 Chkcoer Jpened fote Wentakan Dayu Y 2
18 | t okelur Sab Forv A \wamakee =y
% | 4 bDtkenes Venin fore w_dan  buakeowen T -
2 z t¥hber Stlasa e Winmalan oayo -
Il Ll bee [ oo Mentahan
2 |7 oteber ame fote  Meakanan mfw 5
2 e Oddeher Jumad o Eeaten Qetanan
4 | g Oklnner Sawhs v, "W £
2 v pléeher Sevun X decan at Y
2 [n Cklebtr Celacan Buar in Web kenveisg 2
27| hever Qaby ok U\ dan \UX
2 v oklrber tamis Wempuat Ul dan UY
2
0
N [

Palermbang,
Kabron Lpangan
V
Afteg Tengaona S Kom M Kom AN Sapedn.




Lampiran 8. Konsultasi Laporan PKL

FOLITRENIE

FORMULIR

KONSULTASI LAPORAN PKL POLITEKHIE

Kode Formulic FM-FCT-
BAAK-PEB-015

leitivesi : POLITERMIK PALCOMWTECH

Tahun Alademik [ SEcaEe

Numa Mahasiswa

NPM

Program Studi

Sensester

Judul Laporan FKL

Muhammad Fazza Dave Revanzs Basaan

Dl 190003

Desain Komunikasi Visual

5 {Limaj

Laporan Prukiik Kerjn Lapangan pada Divisi Content Creator
Dezminla Creative  Group Palembang

™o HP 7 Tel DEZ1IE22G90]
[Pertemusn] Tanggal Baias Wakiu Ferbaiknn Materi yang Dibahas [ Catatan Perbaikan Paraf
Konsultasi
Ke = Pembimbing|
. 14-10-2021 N-10281 Pendahuluan
ZE-10-2021
L Xl-10-2021 Pengumpulon Laporan Bab. 1
3 28-10-2021 Revisi Bab. | (Lotar belakang)
11-11-2021 ’
4 4-11-2021 Revisi Bab.l (Tujuan PKL)
5, 10-11-2021 I5-10-2m1 Pemgumpulan laporan Bab.2 i
5 - 25.11-2021
- 1§-11-2021 Pengumipulan lapornn Bab.2 revisi (Margin dan spasi)
. 02-12-2021 :
T 25-11-2021 Bab. 3 { Pencapaisn Keginian KL )
19122021 :
B 02-12-21 Pengumpulan Bab.4 Penutup dan kesinpulan
%] 2221 16-12-2021 Revisi kesimpalan
L N
L] 23-12-2021 30-12-2021 Pengecekan ulang oleh dosen pembimbing -

Palembang, Januan 2022
Dosen Pembimbing

Eka Prasetva Adhy Sugara, 8T, M. Kom
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Lampiran 9. Form revisi
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Lampiran 10. Link Foto dan Video Dokumentasi PKL

https://drive.google.com/drive/folders/10rNFpfmWcsRX2gFh7BzzObinuHp7
Nr-A?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/10rNFpfmWcsRX2gFh7BzzObinuHp7Nr-A?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/10rNFpfmWcsRX2gFh7BzzObinuHp7Nr-A?usp=sharing

