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BAB I 

 

PENDAHULUAN 
 

 

1.1. Latar Belakang 
 

 

Pada perkembangan saat ini produk teknologi yang poluler adalah 

teknologi website. Pada bidang pendidikan Website dimanfaatkan untuk 

menyajikan in-formasi secara online bagi aktivitas akademikanya dan 

masyarakat, namun sekolah juga sudah mulai mengoptimalkan website untuk 

dijadikan sebagai sis-tem online yang membantu kerja-kerja tertentu(Adhy 

Sugara et al., 2020; Annisa, 2020a, 2020b; Aprizal, 2019; Aprizal et al., 2019; 

Azdy et al., 2023b; Guntoro, 2020; Hamzah et al., 2019; Hartati & Aprizal, 

2023; Mahmud; Aprizal, 2023; Muhammad1 et al., 2019; Mustika et al., 

2018; Prasetya Adhy Sugara, 2016, 2018; Prasetya et al., 2017; Sugara, 2011, 

2022; Sugara & Pertiwi, 2019; Widyanto et al., 2021; Yasermi Syahrul, 

2021). Salah satu sistem yang sekarang terbukti manfaatnya adalah sistem 

informasi Penerimaan Siswa Baru (PSB) ( Maryanah dkk , 2019) SMP N 2 

Sanga Desa merupakan salah satu sekolah Menengah Pertama (SMP) yang 

berada di Kabupaten Musi Banyuasin yang didirikan pada tahun 23 Agustus 

1993. SMP N 2 Sanga Desa berlokasi di Jl. Provinsi Sekayu - Lu-buk 

Lingggau. Kelurahan Nganti, Kecamatan Sanga Desa(AE & Sriyeni, 2022; 

Andita et al., 2023; Aprizal & Saputra, 2022; Azdy et al., 2023a; 

Fajarriansyah & Sriyeni, 2022; Gunawan & Sriyeni, 2022; Handayani et al., 

2021; Hanifah et al., 2023; Hassanah & Sriyeni, 2022; Indra et al., 2023; 

Jumanda & Sriyeni, 2022; Natalia & Sriyeni, 2021; Nazaruddin et al., 2022; 

Putra & Sriyeni, 2022; Putri et al., 2022; Sriyeni, 2022; Sriyeni et al., 22 C.E.; 

Sriyeni & Veronica, 2019, 2020; Wiza Yunifa & Yesi Sriyeni, 2022). 



 

SMP N 2 Sanga Desa dalam proses pendaftaran siswa barunya masih dil-

akukan secara offline / tulis tangan. mengharuskan calon siswa baru dan orang 

tua untuk datang kesekolah untuk mengambil formulir, lalu mengisi formulir 

pendaftaran dan kembali lagi kesekolah untuk menyerahkan formulir tersebut 

ke panitia pendaftaran. Mempertimbangkan kondisi adanya dampak virus 

Covid-19 saat ini. Hal ini sangat memakan waktu dan tidak efesien. Sistem 

pendaftaran dengan cara pengisian formulir seperti ini sering terjadi masalah 
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yang tidak diinginkan, seperti kertas formulir yang tercecer sehingga tidak 

ter-data dan ketika proses penginputan data akan terjadi penggandaan data 

dan alhasil terjadi kesalahan dalam rekap data calon siswa. 

 

Berdasarkan masalah yang terjadi di SMP N 2 Sanga Desa diperlukan-nya 

sebuah website penerimaan peserta didik baru pada sekolah sebagai Website 

yang dapat mendukung proses pendaftaran siswa baru dan calon siswa baru 

tidak perlu datang ke sekolah untuk melakukan pendaftaran 

 

Berdasarkan masalah diatas, Maka penulis tertarik untuk mengajukan 

laporan PKL dengan judul “Rancang Bangun Penerimaan Peserta Didik Baru 

Pada SMP N 2 Sanga Desa” 

 

 

1.2. Ruang Lingkup 

 

1. Website ini Dibagi Menjadi dua Kategori pengguna diantaranya Admin dan 

calon siswa 

 
2. Website di rancang menggunakan pemrograman PHP dan MySQL. 

 

3. Website ini mencakup halaman profile, daftar, lihat pendaftar, kirim pesan, 

informasi pengumuman, dan data calon siswa baru 

 
4. Alat perancangan sistem menggunakan Flowchart, Data Flow Diagram 

(DFD) dan Entity Relationship Diagram (ERD). 
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1.3. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

 

1.3.1. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dalam melakukan penelitian untuk membangun Website Pen-

erimaan peserta didik baru, yang bisa dimanfaatkan untuk pengolahan data 

calon peserta didik baru. 

 

1.3.2. Manfaat Penelitian 

 

1.3.2.1. Manfaat Bagi Mahasiswa 

 

Mahasiswa dapat menambah wawasan, pengalaman, dan 

menambah ilmu yang didapat selama masa perkuliahan dan 

tanggung jawab agar dapat mempersiapkan diri sebelum terjun ke-

dunia kerja 

 

1.3.2.2. Manfaat Bagi Tempat PKL 

 

Website penerimaan peserta didik baru ini diharapkan dapat 

memberikan kemudahan bagi pihak sekolah dalam melakukan pen-

daftaran calon peserta didik baru 

 

1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik 

 

Sebagai pedoman dan referensi dalam Menyusun laporan 

Praktik Kerja Lapang (PKL) Yang akan mendatang agar dapat 

mem-bantu peneliti dalam perancangan website penerimaan peserta 

didik baru pada SMP Negeri 2 Sanga Desa. 
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1.4. Waktu dan Tempat Pelaksanaan PKL 
 

 

1.4.1. Waktu Pelaksanaan PKL 

 

Kegiatan Praktek Kerja Lapangan Dilakukan selama satu bulan 

Pada tanggal 1 Maret sampai dengan 30 Maret 2021 Jadwal 

Pelaksanaan PKL dimulai Hari Senin sampai dengan hari Sabtu, Pada 

Jam 08.00-13.00 WIB. 

 

1.4.2. Tempat Pelaksanaan PKL 

 

Pelaksanaan Praktek Kerja Lapangan Dilaksanakan di SMP Negeri 

2 Sanga Desa yang ber-alamat di Jl. Provinsi Sekayu - Lubuk 

Lingggau. Kelurahan Nganti, Kecamatan Sanga Desa 

 

. 

 

1.5. Teknik Pengumpulan Data 

 

1.5.1. Observasi 

 

Menurut Dicky dan Indah (2019:11) Observasi merupakan proses 

yang dilakukan dalam penelitian dengan melakukan pengamatan lang-sung 

terhadap kegiatan yang berhubungan dengan masalah yang diambil, yaitu 

perancangan sistem informasi pendaftaran peserta didik baru ber-basis 

web. Hasil dari pengamatan tersebut kemudian dicatat dan diana-lisa. Dari 

kegiatan observasi dapat diketahui bagaimana proses dari kegiatan tersebut 

serta kekurangan dan kesalahan apa saja yang terjadi(Afandi, 2023; Aldino 

Muhammad, n.d.; Andita et al., 2021; Anggita D, 2022; Ariwibowo & 

Hidayat, 2023; Aulia, 2023; Fahrudin A, 2023; Fajar Ariwibowo & 

Mawarindani Indra, 2023; Fatma-Febrianty-337612244, n.d.; Hari Pertiwi 



et al., 2018; Hidayat, Setiawan, Efendi, et al., 2023; Hidayat, Setiawan, 

Veronica, et al., 2023; Hidayat & Herdiansyah, 2020; Hidayat & Perdana, 

2020; Holidays & Fatmariani, n.d.; Mahmud & Aprizal, 2022; Pratama et 

al., 2023; Setiawan et al., 2023; Sriyeni et al., 2018; Yanti & Annisa, 

2023). 

 
Dalam hal ini penulis melakukan penelitian dan pengamatan secara 

langsung mengenai prosedur penerimaan peserta didik baru SMP N 2 
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Sanga Desa agar dapat mengetahui kekurangan dan mendapatkan solusi 

secara efesien untuk SMP N 2 Sanga Desa. 

 

1.5.2. Wawancara 

 

Menurut Anisa dan Asyuti.(2017:49) Data dikumpulkan dengan 

menggunakan wawancara kepada narasumber secara langsung untuk 

mengetahui proses sistem yang berjalan dan dokumen-dokumen yang 

digunakan dalam sistem yang berjalan. 

 

Bedasarkan hasil wawancara dengan Ibu Amanainah, S.pd peneliti 

menyimpulkan terdapat beberapa permasalahan saat ini penerimaan pe-

serta didik baru masih dilakukan secara offline atau tulis tangan. Dan 

mengandalkan media sosial seperti whatsapp dan menggunakan media 

cetak untuk promosi untuk pendaftaran peserta didik baru 

 
1.5.3. Studi Pustaka 

 

Menurut Sugiyono (2016:291), studi kepustakaan berkaitan dengan 

kajian teoritis dan referensi lain yang berkaitan dengan nilai, budaya 

dan norma yang berkembang pada situasi sosial yang diteliti, selain itu 

studi kepustakaan sangat penting dalam melakukan penelitian, hal ini 

dikare-nakan penelitian tidak akan lepas dari literatur-literatur ilmiah. 



 
 
 
 

BAB II 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Landasan Teori 

 

2.1.1 Website 

 

Menurut Nurmala, Anna Dan Riska (2019:8) situs web (website) 

awalnya merupakan suatu layanan sajian informasi yang menggunakan 

konsep hyper link yang memudahkan surfer (sebutan bagi pemakai 

kom-puter yang melakukan penyelusuran informasi di internet) untuk 

mendapatkan informasi dengan cukup mengklik suatu link berupa teks 

atau gambar maka informasi dari teks atau gambar akan ditampilkan 

secara lebih terperinci. 

 
2.1.2 Database 

 

Menurut Sutabri (2016) dalam buku sistem informasi manajemen, 

database adalah suatu kumpulan data terhubung (interrelated data) yang 

disimpan secara bersama-sama pada suatu media, tanpa mengatap satu 

sama lain atau tidak perlu suatu kerangkapan data (controlled redun-

dancy’). 

 
2.1.3 Flowchart 

 

Menurut Wibawanto (2017:20) “Flowchart adalah suatu bagan 

dengan simbol-simbol tertentu yang menggambarkan urutan proses 

secara mendetail dan hubungan antara suatu proses (intruksi) dengan 

proses lainnya dalam suatu program”. Diagram alur dapat menunjukan 

secara jelas, arus pengendalian suatu algoritma yakni bagaimana 
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melaksanakan suatu rangkaian kegiatan secara logis dan sistematis. Da-

lam perancangan flowchart sebenarnya tidak ada rumus atau patokan 

yang bersifat mutlak (pasti). Hal ini didasari oleh flowchart (bagan alir) 

adalah sebuah gambaran dari hasil pemikiran dalam menganalisa suatu 

permasalahan dalam komputer. 

 

Tabel 2.1. Simbol – Simbol Flowchart  
 

Simbol Keterangan 

  

 Terminal, Menyatakan permulaan atau akhir 

 suatu program.  
 
 

 

Input/Output, Menyatakan proses input atau  
 

output tanpa tergantung jenis peralatannya. 
 
 

 

Process, Menyatakan suatu Tindakan  
 

 

(proses) yang dilakukan oleh komputer. 
 

 

Decision, Menunjukan suatu kondisi tertentu  
 

yang akan menghasilkan dua kemungkinan 
 

jawaban: ya atau tidak. 

 

Connector, Menyatakan Sambungan dari  
 

proses ke proses lainnya dalam halaman yang 

 

sama.  
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Offline Connector, Menyatakan sambungan  
 

dari proses ke proses lainnya dalam halaman 
 

yang berbeda. 
 
 

 

Predefined Process, Menyatakan penyediaan  
 

tempat penyimpanan suatu pengolahan untuk 
 

memberi harga awal. 
 
 

 

Punched Card, Menyatakan input berasal  
 

dari kartu atau output ditulis ke kartu. 
 
 
 
 

 

Punch Tape,  
 
 

 

Document, Menyatakan keluaran dalam ben-  
 

tuk dokumen (melalui printer). 
 
 
 

 

Flow, Menyatakan Jalannya arus suatu pros-  
 

ses.  
 

Sumber: Wibawanto (2017:20) 
 
 

2.1.4. Data Flow Diagram (DFD) 

 

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:70) DFD adalah infor-

masi yang ada didalam perangkat lunak dimodifikasi dengan beberapa 

transformasi yang dibutuhkan. Data flow diagram (DFD) atau dalam 
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bahasa Indonesia menjadi diagram aliran data (DAD) adalah represen- 
 

trasi grafik yang menggambarkan aliran informasi dan transformasi in- 
 

formasi yang diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukan 
 

(input) dan keluaran (output)(Al-Adawiyah et al., 2023; Amalia et al., 

2022; Amalia & Annisa, 2022; Annisa et al., 2022; Annisa & Hamzah, 

2021; Annisa & Setiawan, 2022; Annisa & Yobi, 2021; Febrianty, 

Annisa, Pratiwi, et al., 2022; Hamzah et al., 2022; Hamzah & Annisa, 

2022; Kertarajasa & Annisa, 2022; Metode et al., n.d.; Oleh, n.d.-a; 

Pangelah & Sugara, 2021; Pratiwi et al., 2022; Sapustra & Saputra, n.d.; 

Saputra, n.d.-b, n.d.-a; Saputra, Jian Zulfahri, et al., n.d.; Saputra, 2011; 

Saputra & Fariz Januarsyah, 2016; Saputra & Taman, 2016; Sugara & 

Khotop, 2023). 
 

Simbol-simbol DFD yang digunakan dapat dilihat pada 

 

tabel 2.2 sebagai berikut : 

 

Tabel 2.2 Simbol-Simbol Data Flow Diagram  
 

Simbol Keterangan  
 
 

Proses adalah orang, unit yang mem-  

pergunakan  atau  melakukan transformasi  

data. Komponen fisik tidak diidentifikasi-  

kan  
 
 

 

Entitas eksternal dapat berupa orang/unit 
 

terkait yang berinteraksi dengan sistem tetapi  

diluar sistem.  
 
 
 

 

Aliran data dengan arah khusus dari sumber  

ke tujuan.  
 
 

 

Aliran data dengan arah khusus dari sumber   

ke tujuan.  

 

Sumber: Rosa A.S dan M. Shalahuddin, (2018:71-72). 



10 
 
 
 
 
 

 

2.1.5 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:50) ERD dikem-

bangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang matematika. ERD 

digunakan untuk pemodelan basis data relasional. Sehingga jika 

penyim-panan basis data menggunakan OODBMS, maka perancangan 

basis data tidak perlu menggunakan ERD(Ajismanto et al., 2023; 

Annisa et al., 2023; Annisa & Kertarajasa, 2023; Febrianty, Annisa, 

Hamzah, et al., 2022; Hermansyah et al., 2021; Informasi et al., n.d.; 

Mustika & Sugara, 2017; Octafian et al., 2023; Octafian & Saputra, 

n.d.; Oleh, n.d.-b; Saputra, Amrullah, et al., n.d.; Saputra & Widyanto, 

2015; Satya Prima et al., 2021; Sistem et al., n.d.; Sugara, 2014; Sugara 

et al., 2022; Sugara & Mustika, 2018; Susanti & Annisa, 2023; Susanti 

et al., 2021; Teknologi & Informatika, 2014). 

 
Simbol  -  simbol ERD  yang  digunakan  dapat  dilihat  pada 

tabel 2.3 sebagai berikut:   

 Tabel 2.3 Simbol-Simbol Entity Relationship Diagram 
     

 Simbol Keterangan 
     

   Persegi panjang menyatakan entitas adalah 
   

orang, kejadian atau berada dimana    

   data akan dikumpulkan 
      

 

 

Atribut merupakan informasi yang diambil 
 

tentang sebuah entitas.  
 
 

 

Belah Ketupat menyatakan himpunan relasi 
 



merupakan hubungan antar entitas.  
 
 
 

Garis sebagai penghubung antar himpunan, 
 

relasi, dan himpunan entitas dengan atribut-  
 

nya.  
 

Sumber: Rosa dan Shalahuddin (2018:50-51) 
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2.2 Gambaran Umum Sekolah 

 

2.2.1 Sejarah Sekolah SMP Negeri 2 Sanga Desa 

 

SMP N 2 Sanga Desa merupakan salah satu Sekolah 

Menengah Pertama (SMP) yang berada di Kabupaten Musi 

Banyuasin yang didirikan pada tahun 23 Agustus 1993. SMP N 2 

Sanga Desa berlokasi di Jl. Provinsi Sekayu - Lubuk Lingggau. 

Kelurahan Nganti, Kecamatan Sanga Desa. 

 

2.2.2 Visi Smp Negeri 2 Sanga Desa 
 

 

Berbudi luhur, Berprestasi, Berbudaya Dan Berwawasan 

Lingkungan. 

 

2.2.3 Misi Smp Negeri 2 Sanga desa 

 

1. Meningkatkan pendalaman, pemahaman dan implementasi 

agama sebagai sikap pekerti yang baik. 

 
2. Membudyakan lingkungan yang kondusif bagi warga sekolah. 

 

3. Memperluas akses memperoleh Pendidikan prestasi sekolah 

dan lulusan. 

 
4. Melaksanakan pembinaan keagamaan 

 

5. Menanamkan keimanan dan ketakwaan melalui pengamalan 

aja-ran agama 

 
6. Mengoptimalkan proses pembelajaran dan bimbingan 

 

7. Mewujudkan lingkungan yang sehat, bersih dan nyaman 
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2.2.4 Struktur Organisasi  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Sumber : Smp Negeri 2 Sanga desa 

 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi 

2.2.5 Tugas Dan Wewenang 

 
2.2.5.1 Kepala Sekolah 

 

1. Merumuskan menetapkan dan mengembangkan 

visi sekolah 

 
2. Merumuskan menetapkan dan mengembangkan 

misi sekolah 

 
3. Merumuskan menetapkan dan mengembangkan 

tujuan sekolah 

 
4. Membuat Rencana kerja sekolah dan rencana 

kegiatan Anggaran Sekolah. 

 
5. Membuat Perencanaan program Induksi 
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2.2.5.2 Komite Sekolah 

 

1. Mendorong tumbuhnya perhatian dan komitmen 

masyarakat terhadap penyelenggaraan pendidi-

kan yang bermutu. 

 
2. Melakukan kerjasama dengan masyarakat (pero-

rangan/organisasi/dunia usaha/dunia industri) 

dan pemerintah berkenaan dengan penyeleng-

garaan pendidikan yang bermutu 

 
3. Menampung dan menganalisis aspirasi, ide, 

tuntutan, dan berbagai kebutuhan pendidikan 

yang diajukan oleh masyarakat 

 

2.2.5.3 Wakil Kepala Sekolah 

 

1. Menyusun program kerja pengajaran. 

 

2. Menyusun Kalender Pendidikan yang akan dil-

aksanakan disekolah. 

 
3. Menyusun pembagian tugas mengajar pada guru 

dan tugas tambahan yang lainnya. 

 
4. Menyusun jadwal evaluasi pelajaran dan 

pelaksa-naan ujian akhir. 

 
5. Menerapkan kriteria persyaratan, kenaikan kelas 

dan ketamatan. 

 

2.2.5.4 Tata Usaha 

 

1. Penyusunan program kerja tata usaha sekolah. 
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2. Mengelola Administrasi Sekolah 

 

3. Pengurusan dan pelaksanaan administrasi / sa-

rana prasarana sekolah 

 
4. Penyusunan Administrasi Kesiswaan 

 

5. Penyusunan Administrasi Kurikulum 
 

6. Penyusunan Administrasi Kepegawaian 
 

7. Penyusunan Administrasi Humas 
 

8. Penyusunan  Administrasi Ketatausahaan 

 

2.2.5.5 Waka Kesiswaan 
 

1. Menyiapkan administrasi penerimaan siswa baru 
 

2. Mengidentifikasi pendataan siswa secara baik 
 

3. Menyusun dan menyiapkan kepengurusan OSIS 

 

4. Melaksanakan pembinaan kesiswaan dalam uru-

san, Administrasi OSIS, Kepemimpinan dalam 

organisasi OSIS, Menyiapkan pemilihan siswa 

teladan. 

 
5. Melaksanakan bimbingan dan pengarahan yang 

berhubungan dengan kedisiplinan dan tatatertib 

sekolah, bekerjasama dengan guru BP/BK, Pem-

bina Gerakan disiplin sekolah, dan OSI 

 

2.2.5.6 Waka kurikulum 

 

1. Menyusun program dan kegiatan pengajaran; 
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2. Menyusun dan melakukan analisis pencapaian 

target kurikulum; 

 
3. Mengajar sesuai dengan beban kerja yang sudah 

ditetapkan 

 
4. Melakukan koordinasi tentang persiapan dan 

pelaksanaan UTS/US/UN dan Ujian Lainnya 

 
5. Melakukan Penyusunan kriteria kenaikan kelas 

dan persyaratan kelulusan bagi seluruh siswa 

ber-sama guru kelas, kepala program studi dan 

Kepala Sekolah; 

 
6. Menyusun laporan tentang kegiatan kurikuler 

dan ekstra kurikuler yang dilaksanakan 

disekolah; 

 
7. Melakukan koordinasi tentang Penerimaan 

Siswa Baru (PSB); 

 

2.2.6 Uraian Kegiatan 

 

Berdasarkan kegiatan Praktik Kerja Lapangan yang telah 

penulis laksanakan dalam waktu satu bulan mulai dari tanggal 1 Maret 

sampai dengan 30 Maret 2021 di SMP Negeri 2 Sanga Desa, penulis 

ditempatkan di ruang tata usaha, kegiatan kerja yang dil-akukan 

penulis adalah membantu beberapa kegiatan yaitu seperti membantu 

mengetik soal ujian mid semester, membantu kegiatanad-ministrasi 

sekolah dan membantu pelaksanaan ujian mid semeste 



 
 
 
 

BAB III 

 

PEMBAHASAN 

 

3.1 Hasil Pengamatan 

 

Setelah melakukan Praktik Kerja Lapangan SMP Negeri 2 Sanga Desa penulis 

menemukan beberapa masalah kendala dalam sistem yang berjalan pada SMP Negri 2 

Sanga Desa sebagai mana yang diketahui bahwa proses pendaftaran dan penguman 

masih dilakukan secara manual dimana calon siswa harus datang langsung ke sekolah 

dan mengantri untuk melakukan pendaftaran, serta untuk mengetahui informasi 

pengumman yang ada di sekolah tersebut calon siswa harus datang ke sekolah. 

3.1.1 Prosedur yang Berjalan 

 

Prosedur yang berjalan pada Smp Negeri 2 Sanga desa ini digambarkan 

pada flowchart yang menjelaskan bagan alur sistem yang berjalan di Smp 

Negeri 2 Sanga desa. Dari prosedur yang berjalan maka penulis dapat menge-

tahui gambaran proses Penerimaan peserta didik baru Smp Negeri 2 Sanga 

desa Dapat dilihat pada gambar 3.1. Berikut : 
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Calon siswa Tata Usaha 

Mulai  

Calon Siswa  
Datang  

Mengisi form 
Menerima Form 

Pendaftaran 
pendaftaraan  

Calon Siswa melihat 
Jadwal ujian test di 

jadwal dan melakukan 
tempel pada papan 

ujian test seleksi 
pengumuman sekolah  

 Melakukan 

 seleksi 

 calon 

 siswa 

Calon Siswa melihat 

Pengumuman 
hasil nama yang lulus 

calon siswa 
test 

yang lulus  

selesai  

P
h

a
se

 

  

 

Gambar 3.1. Flowchart pendaftaran yang sedang berjalan pada SMP 

 

Negeri 2 Sanga Desa 

 

Adapun penjelasan dari flowchart yang pendaftaran yang sedang ber 

jalan pada SMP Negeri 2 Sanga Desa : 

 
1. Mulai 

 

2. Calon Siswa datang 

 

3. Calon siswa menyerahkan berkas syarat dan kelengkapan kepada Admin 

Sekolah. 
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4. Admin Terima berkas syarat Pendaftaran dan kemudian Menyerahkan ker-

tas formular kepada calon siswa 

 
5. Calon siswa mengisi formulir pendaftaran dan menyerahkan data 

pendafta-ran ke Admin Sekolah. 

 
6. Admin Sekolah menerima data pendaftaran siswa baru dan mengecek ber-

kas pendaftaran, dan kemudian terdapat kondisi dimana : 

 
a. Tidak : jika syarat dan kelengkapan dat pendaftaran tidak lengkap maka 

calon siswa mengulang kembali pada prosedur menyerahkan berkas dan 

diserahkan kepada Admin sekolah 

 
b. Ya : Setelah berkas lengkap di cek, maka semua berkas disimpan dan 

di arsipkan oleh bagian admin sekolah. 

 
7. Selesai 
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3.1.2 Flowchart Sistem yang diusulkan 

 

Prosedur yang diusulkan adalah gambaran proses yang diusulkan untuk 
 

dijadikan sebuah sistem. Dapat dilihat pada gambar 3.2 berikut :  

 
CALON SISWA SISTEM DATABASE 

Mulai   

Login   

Tidak Cek user tbl_user 

 Dashboard  

Lengkapi Biodata  
formulir peserta  

 Data diri Tbl_pendaftaran 

 Nilai rapor  

Input nilai Data nilai 
tbl_ijazah 

rapor rapir  

 Ubah  
 Password  

Input username Data  
dan password baru password  

 Pesan  

Input Pesan Data Pesan 
Tbl_pesan_pesert 

a   

 Logout  

 Selesai  

P
h

as
e 

  

 

Gambar 3.2 Flowchart yang diusulkan untuk calon siswa 

 

Berdasarkan gambar 3.2 prosedur yang diusulkan untuk pendaftaran siswa 

baru di Smp Negeri 2 Sanga desa : 

 

1. Calon siswa masuk ke halaman login untuk menginput username dan 

password 
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2. Jika berhasil akan lanjut ke halaman dashboard, jika salah maka akan 

kembali ke halaman login 

 
3. Calon siswa masuk ke menu halaman dashboard 

 

4. Calon siswa menginputkan data diri pada menu lengkapi formulir se-

bagai syarat untuk mendaftar pada Website PPDB SMP Negeri 2 

Sanga Desa. 

 
5. Calon siswa yang mendaftar menginputkan nilai rapor sebagai syarat 

untuk penentuan lulus tidaknya dalam mendaftar pada Website PPDB 

SMP Negeri 2 Sanga Desa 

 
6. Calon siswa dapat mengubah username dan password baru pada menu 

ubah password 

 
7. Calon siswa melakukan logout dan Selesai 

 

Adapun flowchart yang diusulkan untuk admin dapat dilihat pada 

Gam-bar 3.3 sebagai berikut : 
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ADMIN SISTEM DATABASE 

Mulai   

Login admin   

Tidak Cek user Tbl_admin 

 Ya  

 Dashboard  

Mengelola Data 
Menu admin 

 
admin  

  

 Data  
 admin  

 Data  
 Pendaftar  

Informasi Data Data Tbl_peserta_pend 
Pendaftar pendaftar aftar 

 Menu Kelulusan  

Informasi Data nilai 
Tbl_nilai_ijazah 

Kelulusan ijazah  

 Menu Pesan  

Informasi pesan Isi pesan 
Tbl_pesan_Perser 

ta   

 Menu user  

Input data user Data user  

 Logout  

 Selesai  

Ph
as

e 

   

Gambar 3.3 flowchart yang diusulkan untuk admin 
 

Adapun penjelasan dari flowchart yang diusulkan utuk admin sebagai beri- 
 

kut 

 

1. Admin msasuk ke halaman login untuk menginput username dan pass-

word 

 
2. Jika berhasil akan lanjut ke halaman dashboard, jika salah maka akan 

kembali ke halaman login 

 
3. Admin masuk ke menu halaman admin 
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4. Admin melakukan melihat data pendaftar calon siswa yang mendaftar 

pada menu pendaftar 

 
5. Admin melakukan melihat data kelulusan pada menu kelulusan. 

 

6. Admin melakukan pengolahan data pesan yang dikirimkan oleh para 

perserta pendaftar pada menu pesan. 

 
7. Admin mengelola data user sebagai pengguna aplikasi PPDB pada 

menu user. 

 
8. Admin logout dan selesai. 

 

3.2 Evaluasi dan Pembahasan 

 

3.2.1 Evaluasi 

 

Setelah penulis melakukan pengamatan pada Smp Negeri 2 sanga desa 

penulis menemukan kendala dalam proses pendaftaran siswa barunya masih 

dilakukan secara offline / tulis tangan. mengharuskan calon siswa baru dan 

orang tua datang untuk datang kesekolah untuk mengambil formulir, lalu 

mengisi formulir pendaftaran dan Kembali lagi kesekolah untuk menye-

rahkan formulir tersebut ke panitia pendaftaran. Mempertimbangkan kondisi 

ada nya dampak virus Covid-19 saat ini. Hal ini sangat memakan waktu dan 

tidak efesien. Pihak panitia masih menggunakan buku fiksi untuk pengarsi-

pan data dan hal tersebut dapat mengakibatkan kerusakan, tercecer dan 

kesalahan pengarsipan data. 

 

Bedasarkan masalah yang terjadi di SMP N 2 Sanga Desa diperlukan-nya 

sebuah website penerimaan peserta didik baru pada sekolah sebagai Website 



23 
 
 
 
 
 

 

yang dapat mendukung proses pendaftaran siswa baru dan calon siswa baru 

tidak perlu datang kesekolah untuk melakukan pendaftaran 

 

Berdasarkan masalah di atas , Maka penulis tertarik untuk mengajukan 

laporan PKL dengan judul “Rancang Bangun Penerimaan Peserta Didik 

Baru Pada SMP N 2 Sanga Desa” 

 

3.2.2 Pembahasan 

 

Dengan adanya masalah yang terjadi di Smp negeri 2 Sanga desa, maka 

penulis mengusulkan pembuatan Website yang dapat diakses melalui web 

un-tuk penerimaan siswa baru. Adapun aliran data yang diusulkan oleh 

penulis yaitu sebagai berikut : 

 

3.2.2.1 Data Flow Diagram (DFD) 

 

Data Flow Diagram adalah alat yang dapat menggambarkan arus 

data di dalam sistem yang terstruktur dan jelas. Berdasarkan analisis 

penelitian, peneliti memberikan gambaran arus data terhadap sistem 

yang akan direncanakan sebagai berikut : 

 

1. Diagram Konteks 

 

Berdasarkan Flowchart sistem yang diusulkan, maka penu-

lis memberikan gambaran arus data terhadap sistem yang bisa 

dilihat pada gambar 3.4 dibawah ini 
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  - Data Pendaftar 

- Input Data User APLIKASI - Data Pesan 

Admin PPDBSMPNEGERI2 
Siswa 

SANGA DESA 
- Informasi pendaftar - Informasi Kelulusan  

- Informasi Data Kelulusan   

- Informasi pesan masuk   

 
 
 
 
 

 

Gambar 3.4 diagram Konteks 

 

Adapun penjelasan dari diagram konteks sistem yang 

dapat dijelaskan sebagai berikut : 

 

1. Admin mengelola data pendaftar ke sistem dan akan diperoses oleh 

sistem menjadi sebuah informasi berupa data pendaftar 

 
2. Admin mengelola data kelulusan ke sistem dan akan diperoses 

oleh sistem menjadi sebuah informasi berupa kelulusan para 

calon siswa yang mendaftar 

 
3. Calon siswa menginput data pendaftaran berupa data diri siswa 

sebagai syarat perlengkap untuk mendaftar di SMP Negeri 2 

Sanga desa. 

 
4. Calon siswa menginput data pesan pada menu pesan diaplikasin 

PPDB SMP Negeri 2 Sanga Desa. sistem dan akan diperoses oleh 

sistem menjadi sebuah informasi berupa pesan untuk admin 

 
5. Siswa mendapatkan informasi kelulusan lulus atau tidaknya 

setelah mendaftar pada Website PPDB SMP Negeri 

 
2 Sanga Desa 
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2. Data Flow Diagram Level 0 

 

DFD Level 0 adalah diagram yang menunjukan semua 

proses utama yang Menyusun keseluruhan sistem diagram ini 

dapat dilihat pada gambar 3.5 dibawah ini 

 

 

ADMIN 1.0 P Rekam Tbl_user 
Login   

   

CALON SISWA    

Data calon siswa 
2.0 P  

Tbl_peserta_pendaftar 
Data Pendaftar  

   

Data pendaftar    

Informasi pengumuman kelulusan 3.0 P   
 Data Kelulusan  Tbl_nilai_ijazah 

Data pesan 4.0 P  Tbl_pesan_peserta 
 

Data Pesan 
 

Informasi Pesan   

Data user 
5.0 P   

Data User   
   

 
 
 
 
 

 

Gambar 3.5 Data Flow diagram level 0 

 

Adapun penjelasan dari data flow diagram sistem yang dapat 

dijelaskan sebagai berikut : 

 

1. Proses 1.0 P Login adalah aktivitas masuk ke dalam Website 

PPDB SMP Negeri 2 Sanga Desa 
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2. Proses 2.0 P Data pendaftar adalah aktivitas admin mengelolah 

data para calon siswa yang mendaftar 

 
3. Proses 3.0 P Data kelulusan adalah aktivitas admin mengelolah 

data lulus tidaknya para calon siswa yang mendaftar pada Website 

PPDB SMP Negeri 2 Sanga Desa 

 
4. Proses 4.0 P Data pesan adalah aktivitas calon siswa menginputkan 

pesan dan menjadi informasi yang dikelolah oleh admin 

 
5. Proses 5.0 P Data user adalah aktivitas admin mengelolah data 

user pengguna Website PPDB SMP Negeri 2 Sanga Desa 

 

 

3.2.2.2 Entity Relational Diagram (ERD) 

 

Berikut ini adalah gambaran ERD yang berisi kom-ponen-

komponen himpunan entitas dan himpunan relasi yang masing-

masing dilengkapi atribut-atribut. ERD dapat dilihat pada gambar 

3.6 Berikut : 
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berat_badan tinggi_badan     
alamat_Siswa 

gol_darah alamat_sekolah   
    

     

hp_siswa 
 asal_sekolah nama_ayah   
  

nama_ibu 
 

    

jml_saudara    
alamat_ortu 

 
     

anak_ke    
hp_ortu 

 
     

agama    
kerja_ayah  

 
     

jenis_kelamin    
kerja_ibu 

 
     

tanggal_lahir    
penghasilan_ortu 

 
     

tempat_lahir  peserta_pendaftar  tanggunagn_anak  

nama   tahun  

nisn*      
 1     

  1 1   

 Memiliki Mengelola Mengelola   

1 
    keterangan 
   1  

    

nilai_hasil_akhir 
username type 

   

    

users    nilai_ijazah nilai_ujian_mmtk 
    

adm_id* password   
nisn** 

 
    

     

  M   nilai_ujian_ips 
   

nilai_ujian_bindo 
 

     

 id_pesan*  email nilai_ujian_bing nilai_ujian_ipa 

 
subject 

pesan 
pesan 

  
     

 
 
 

 

Gambar 3.6. Entity Relationship Diagram 

 

3.2.2.3 Struktur Tabel 

 

1. Tabel User 

 

Tabel user digunakan untuk menampung data pengguna Web-

site seeperti admin dan calon siswa yang mengakses Website Pen-

daftaran online SMP Negeri 2 Sanga Desa. Berikut merupakan 

struktur table user yang dapat dilihat pada Tabel berikut: 

Tabel 3.1 Tabel User 
 

No Field Name Type width Keterangan 

     

1 Id_user int 11 Primary 

    key 

     



28 
 
 
 
 
 

 

2 username varchar 20 Username 

    pengguna 

     

3 Password varchar 20 Kode 

    Login 

     

4 Type varchar 30 - 

     
 

 

2. Tabel Peserta Pendaftar 

 

Tabel peseerta pendaftar digunakan untuk menampung 

data para calon siswa yang mendaftar pada Website Pendaftaran 

online SMP Negri 2 Sanga Desa. Berikut merupakan struktur ta-

ble Pendaftar yang dapat dilihat pada tabel berikut : 

 
 
 
 

 

Tabel 3.2 Tabel peserta pendaftar 
 

No Field name type width Keterangan 

     

1 nisn varchar 20 Primary key 

     

2 Nama varchar 20 Nama 

    pengguna 

     

3 Tempat_la- varchar 20 Tempat lahir 

 hir    

     

4 Tanggal_la- date - Tanggal lahir 

 hir    
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5 Jenis_ke- enum - Laki_Laki/pe 

 lamin   rempuan 

      

6 Agama enum - Is-  

    lam/Budha/H 

    indu/Kris- 

    ten/Katolik 

      

7 Anak_ke int 11 -  

     

8 Jml_saudara int 11 Jumlah 

    saudara 

     

9 Hp_siswa Int 11 No hp siswa 

     

10 Ala- text - Alamat siswa 

 mat_siswa     

      

11 Berat_ba- int 11 Berat badan 

 dan   siswa  

     

12 Tinggi_ba- Int 11 Tinggibadan 

 dan   sisw  

     

13 Gol_darah int 10 Golongan 

    darah  

      

14 Asal_sekola text - Asal sekolah 

 h   siswa  

     

15 Ala- Text - Alamat 

 mat_sekola   sekolah siswa 

 h     
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16 Nama_ayah Varchar 20 Nama ayah  

      

17 Nama_ibu varchar 20 Nama ibu  

      

18 Ala- text - Alamat  

 mat_ortu   orangtua  

      

19 Hp_ortu int 11 Nomor hp 

    orangtua  

      

20 Kerja_ayah varchar 20 Pekerjaan  

    ayah  

     

21 Kerja_ibu varchar 20 Pekerjaan ibu 

     

22 Penghasi- bigint 11 Penghasilan 

 lan_ortu   orangtua  

     

23 Tanggungan int 11 Tanggungan 

 orangtua   orangtua  

      
 

 

3. Tabel Pesan Peserta 

 

Tabel pesan peserta digunakan untuk menampung data pesan 

yang di kirimkan oleh siapa saja yang mengakses Website 

pendaftaran online SMP Negeri 2 Sanga Desa. Berikut merupakan 

struktur table pesan peserta dilihat pada table berikut 

 

 

Tabel 3.3 Pesan peserta 
 

No Field name type width keterangan 

     

1 Id_pesan Int 11 Primary key 
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2 Email Varchar 20 Email pengguna 

     

3 Subject Varchar 20 Subject pesan 

     

4 pesan text - Isi pesan 

     
 

 

4. Tabel Nilai 

 

Tabel nilai ijazah digunakan untuk menampung data nilai ijazah 

para calon siswa yang mendaftar pada Website pendaftaran online 

SMP Negeri 2 Sanga Desa. Berikut merupakan struktur table nilai 

ijazah dilihat pada table berikut : 

 

Tabel 3.4 Tabel nilai 
 

 

No Field name type width keterangan 

     

1 id_ijazah bigint 11 Primary 

    key 

     

2 nisn varchar 20 Email 

    pengguna 

     

3 Nilai_ujian_bindo int 11 Nilai ujian 

     

4 Nilai_ujian_bing int 11 Nilai ujian 

     

5 Nilai_ujian_ipa int 11 Nilai ujian 

     

6 Nilai_ujian_ips int 11 Nilai ujian 

     

7 Nilai_ujian_mtk int 11 Nilai ujian 

     

8 Nilai_hasil_akhir int 11 Nilai ujian 

     

9 keterangan int 11 Nilai ujian 

     



32 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

3.2.2.4 Desain interface 

 

Desain interface merupakan rancangan desain tampilan input out-

put pada Website PPDB SMP NEGERI 2 SANGA DESA sebagai 

berikut : 

 

1.  Desain beranda 
 

 

Desain beranda merupakan halaman utama dari Website 

PPDB SMP Negeri Sanga Desa. Berikut desain halaman beranda 

dapat dilihat pada gambar 3.7 berikut 

 
 

 
Logo  

 

 
 

Beranda  Pendaftaran 
   

 

 
 

Akun  Informasi  Bantuan 
     

 
 
 
 
 

 

Selamat Datang Di PPDB SMP Negeri Sanga Desa 
Selamat Datang Di 

Website Kami  
 
 
 
 
 

 
Footer 

 
 

 

Gambar 3.7 Desain tampilan beranda 

 

2.  Desain Login Akun 

 

Desain login akun merupakan halaman login untuk masuk ke 

Website pendaftaran online SMP Negeri 2 sanga desa dapat 

dilihat pada gambar 3.8 berikut : 
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Logo 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

Beranda  Pendaftaran  Akun  Informasi  Bantuan 
          

 
 

 
LOGO 

 
 

xxxxxx 

 
xxxxxxx 

 
SUBMIT  

 
 
 
 

 
Footer 

 
 
 
 

Gambar 3.8 desain login akun 
 
 
 
 

3.  Desain Pendaftaran 

 

Desain pendaftaran merupakan halaman untuk mengisi data 

para pendaftar calon siswa pada Website Pendaftaran online pada 

SMP Negeeri 2 Sanga Desa. Berikut desain halaman pendaftaran 

dapat dilihat pada gambar berikut: 
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Logo 

 
 
 
 
 
 
 

 
Beranda Pendaftaran  

Daftar 

 
 
 
 
 
 
 

 
Akun 

 
 
 
 
 
 
 

 
Informasi   Bantuan 

 
 

xxxxxxxxxxxxxxxxxx  
xxxxxxxxxxxxxxxxxx  
xxxxxxxxxxxxxxxxxx 

 
 

xxx xxx xxx xxx 

 
FORM PENDAFTARAN 
 
Nisn Nama 

    
Tempat Lahir Jenis Kelamin 

    
Tanggal Lahir  Agama 

    

Anak Ke  Jumlah Saudara 

    
Alamat Siswa  No HP Siswa 

    

Golongan Darah  Berat Badan 

    

Asal Sekolah  Tinggi Badan 

    

Alamat orang Tua Alamat Sekolah 

    

   Nama 

   Ayah 
    
  

Nama Ibu 

Pekerjaan Ibu   
  

 No. Hp Orang Tua 

 

Tnggungan Anak   
  Pekerjaan Ayah 
  

     
Penghasilan Orang Tua 

 
DAFTAR 

 
Footer 

 
 
 
 

 

Gambar 3.9 desain pendaftaran 

 

4.  Desain Data Pendaftaran 

 

Desain data pendaftar merupakan halaman data nama para 

siswa yang mendaftar pada Website pendaftaran online SMP 

Negeri 2 Sanga Desa. Berikut desain data pendaftar dapat dilihat 

pada gambar 3.10 berikut: 
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Logo 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Beranda Pendaftaran  

Lihat Pendaftar 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

Akun  Informasi  Bantuan 
     

 
 

 
xxxxxxxxxxxxxxxxxx  
xxxxxxxxxxxxxxxxxx  
xxxxxxxxxxxxxxxxxx 

 
 
PENDAFTAR TAHUN AJARAN 2021/2022  

No Nisn Nama siswa Asal Sekolah 

1 xxxxxx xxxxxx xxxxxx 
    

2 xxxxxx xxxxxx xxxxxx 
    

3 xxxxxx xxxxxx xxxxxx 
    

4 xxxxxx xxxxxx xxxxxx 
    

 
xxx xxx xxx xxx 

 
 
 
 

 
Footer 

 
 

 

Gambar 3.10 desain data pendaftar 

 

5.  Desain Kirim Pesan 

 

Desain Kirim Pesan merupakan halaman untuk siapa saja 

yang mengakses Website pendaftaran online SMP Negeri 2 Sanga 

Desa agar dapat mengirimkan pesan, kesan, dan saran. Berikut 

desain kirim pesan dapat dilihat pada gambar 3.11 berikut: 

 
 

 
Logo 

 

 
Beranda 

 

 
Pendaftaran  

Kirim Pesan 

 

 
Akun 

 

 
Informasi    Bantuan 

 
 
 

xxxxxxxxxxxxxxxxxx  
xxxxxxxxxxxxxxxxxx  
xxxxxxxxxxxxxxxxxx 

 
 
KIRIM PESAN ANDA UNTUK KAMI 
 
EMAIL SUBJECT 

 
MEESAGE 

 

 
xxx xxx xxx xxx 

 
 
 
 

 
Footer 

 
 

 

Gambar 3.11 desain kirim pesan 
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6.  Desain Pengumuman 

 

Desain informasi Pengumuman merupakan halaman pengumu-

man nama-nama siswa yang lulus pendaftaran pada Website pen-

daftaran online SMP Negeri 2 Sanga Desa. desain pengumuman 

dapat di dapat dilihat pada gambar 3.12 berikut: 

 
 

 
Logo 

 

 
Beranda 

 

 
Pendaftaran 

 

 
Akun 

 

 
Informasi     Bantuan  

Pengumuman 

 
PENGUMUMAN HASIL PENDAFTARAN SISWA  
BARU SMP NEGERI 2 SANGA DESA  

No Nisn Nama siswa Nilai Total Keterangan Lulus 

1 xxxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxx 
     

2 xxxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxx 
     

3 xxxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxx 

4 xxxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxx 

 
 
 
 

 
Footer 

 
 

 

Gambar 3.12 desain pengumuman 

 

7.  Desain Panduan 

 

Desain panduan adalah panduan untuk pengguna Website pen-

daftaran online SMP Negeri 2 Sanga Desa. Desain panduan siswa 

dapat dilihat pada gambar 3.13 berikut : 
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Logo 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Beranda 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pendaftaran 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Akun 

 
 
 
 
 
 
 

 
Informasi     Bantuan 

 
PANDUAN PENDAFTARAN ONLINE CALON SISWA 
SMP NEGERI 2 SANGA DESA 

 
 

 
TEXT 

 
 
 
 
 

Footer 

 
 
 

Gambar 3.13 Desain panduan 

 

8.  Desain Halaman data Pendaftar Admin 

 

Desain Data Pendaftar admin meerupakan halaman data-data 

para calon siswa yang mendaftar pada Website pendaftaran online 

SMP Negeri 2 Sanga Desa. desain pengumuman dapat di dapat 

dilihat pada gambar berikut : 

 
                    
 PPDB SMK PP Negeri Sembawa              logout   
                    
                    

 Admin                   
                   

    dd/mm/yyyy            
 

Data Pendaftar 
                  

                   

  Data Pendatar              
               

                    

 Kelulusan                   
         

entires 
         

   Sh ow   4  V           

 

User 
                  

  No  NISN   Nama Asal Sekolah  Aksi   
                 

   

1 
 

xxxxxx 
          

      xxxxxx xxxxxx Edit  Hapus      

                 

                    

   

2 
 

xxxxxx 
  

xxxxxx xxxxxx 
     

 

Pesan 
    Edit  Hapus      

                   

   3  xxxxxx   xxxxxx xxxxxx Edit  Hapus      

                 

         

xxxxxx xxxxxx 
     

 

Logout 
 4  xxxxx x    Ed it  Hapu s      

                   

                   

   Tambah Data               
                    

                    
                     

 

Gambar 3.14 desain halaman pendaftar admin 
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9.  Desain Kelulusan Admin 
 

 

Desain kelulusan SMP Negeri 2 Sanga Desa yang mendaftar 

pada Website pendaftaran online. Desain gambar kelulusan dapat 

dilihat pada gambar 3.15 berikut : 

 
                    
 PPDB SMK PP Negeri Sembawa              logout   
                    
                    

 Admin                   
                   

    dd/mm/yyyy             
 

Data Pendaftar 
                  

                   

  

Kelulusan 
              

                
                

                    

 Kelulusan                   
       

entires 
          

   Show  4  V            

 

User 
                  

  No   NISN  Nama Nilai Total  Keterangan  Aksi    
                  

   

1 
  

xxxxxx 
 

xxxxxx 
        

     xxxxxx xxxxxx Edit  Hapus      

                  

                    

   2   xxxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxx       

 Pesan                   

   3   xxxxxx xxxxxx xxxxxx xxxxxx Edit  Hapus      

                  

        

xxxxxx xxxxxx xxxxxx 
      

 

Logout 
 4   xxxxxx  Ed it  Hapu s      

                   

                   

   Print Hasil Kelulusan             
                    

                    
                     

 
 
 
 

Gambar 3.15 desain kelulusan Admin 

 

10. Desain User admin 

 

Desain user merupakan halaman data user Website pendafta-

ran online SMP Negeri 2 Sanga Desa. Berikut Desain user dapat 

dilihat pada gambar 3.16 berikut: 

 
                   
 PPDB SMK PP Negeri Sembawa             logout   
                   
                   

 Admin                  
                   

    dd/mm/yyyy            
 

Data Pendaftar 
                 

                  

  User                
                 

                   

 Kelulusan                  

        Admin User         
   Tambah User               

 

User 
                 

  No  Username  Password Tipe  Aksi   
                

   

1 
 

xxxxxx 
            

     xxxxxx  xxxxxx  Ed it  Hapu s      

                

                   

   

2 
 

xxxxxx 
 

xxxxxx xxxxxx 
     

 

Pesan 
   Edit  Hapus      

                  

   3   xxxxxx  xxxxxx xxxxxx Edit  Hapus      

                

        

xxxxxx xxxxxx 
     

 

Logout 
 4  xxxxx x   Edit  Hapus      

                  

                  

                   

                   
                    

 
 

 

Gambar 3.16 desain user admin 
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11.  Desain Pesan Masuk Admin 
 

 

Desain pesan merupakan halaman dari penampung data pesan 

masukyang dikirim dari pengguna yang mengaksis Website pen-

daftaran online SMP Negeri 2 Sanga Desa dan mengirimkan 

pesan. Berikut merupakan desain gambar pesan dapat dilihat pada 

gambar 3.17 berikut : 

 
                   
 PPDB SMK PP Negeri Sembawa             logout   
                   
                   

 Admin                  
                   

    dd/mm/yyyy            
 

Data Pendaftar 
                 

                  

  Pesan                
                 

                   

 Kelulusan                  

        Pesan Masuk         
   Tambah User               

 

User 
                 

  No  Email  Subject  Pesan  Aksi    
                

   

1 
 

xxxxxx 
         

     xxxxxx  xxxxxx  H a pus       

                

                   

   

2 
 

xxxxxx 
 

xxxxxx 
 

xxxxxx 
    

 

Pesan 
     Hapus      

                  

   3  xxxxxx  xxxxxx  xxxxxx  Hapus       

                

        

xxxxxx 
 

xxxxxx 
    

 

Logout 
 4  xxxxx x     Hapu s      

                  

                  

                   

                   
                    

 
 
 
 

Gambar 3.17 desain pesan masuk admin 
 

 

12.  Desain Biodata Peserta 
 

 

Desain biodata perserta merupakan desain halaman utama 

siswa untuk menginputkan data diri sebagai syarat dalam 

mendaftar sebagai calon siswa pada Website PPDB SMP Negeri 2 

Sanga Desa. Berikut merupakan desain gambar pesan dapat 

dilihat pada gambar berikut : 
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Logo 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
SISWA  
LOGOUT 

 
 

BIODTA PEDERTA 
 

Nisn Nama 
   

   
Tempat Lahir Jenis Kelamin 
   

   
Tanggal Lahir  Agama 
   

   

Anak Ke  Jumlah Saudara 
   

   
Alamat Siswa  No HP Siswa 
   

   

Golongan Darah  Berat Badan 
   

   
Asal Sekolah  Tinggi Badan 
   

   
Alamat orang Tua Alamat Sekolah 

   

   

 Nama Ayah 
   

   
 

 Nama Ibu 

Pekerjaan Ibu 
  

  
   

 

No. Hp Orang Tua 
Tnggungan Anak   

   

 

 
BIODATA 

 
INPUT NILAI RAPORT 

 
UBAH PASSWORD 

 
Pekerjaan Ayah 

 
Penghasilan Orang Tua 

 

 
SIMPAN 

 
 

Footer 

 
 
 

Gambar 3.18 desain biodata peserta 

 

13.  Desain Input Nilai 

 

Desain input nilai rapor siswa merupakan desain halaman 

calon siswa menginputkan data nilai rapor sebagai syarat 

mendaftar pada Website PPDB SMP Negeri 2 Sanga Desa. 

Berikut merupakan desain gambar input nilai rapor dapat dilihat 

pada gam-bar 3.19 berikut : 
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Logo 

 
 
 
 
 
 
 

 
SISWA  
LOGOUT 

 
NILAI RAPOR CALON PESERTA DIDIK 

 
Nisn 

 
Nilai Ujian Bahasa Indonesia 

 
 
BIODATA 

 
INPUT NILAI RAPORT 

 
UBAH PASSWORD 

 
Nilai Ujian Bahasa Inggris 

 
Nilai Ujian IPA 

 
Nilai Ujian IPS 

 
Nilai Ujian Matematika 

 
 

 
SIMPAN 

 
 
 

 
Footer 

 
 
 
 
 

 

Gambar 3.19 Desain input nilai 

 

14.  Desain Ubah Password Siswa 
 

 

Desain ubah password siswa merupakan desain halaman tem-

pat siswa mengubah username dan password pada Website PPDB 

SMP Negeri 2 Sanga Desa. Berikut merupakan desain gambar ubah 

password nilai rapor dapat dilihat pada gambar 3.20 berikut : 
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Logo 

 
EDIT PASSWORD 

 
Nisn 

 
Password Lama 

 
Pasword Baru 

 
Konfirmasi Password 

 
SIMPAN 

 
 
 
 
 
 
 

 
SISWA  
LOGOUT 

 
 
BIODATA 

 
INPUT NILAI RAPORT 

 
UBAH PASSWORD 

 
Footer 

 
 

 

Gambar 3.20 desain ubah password siswa 

 

3.2.2.5 Tampilan 

 

Desain model tampilan interface merupakan model tampilan pada 

WEBSITE PENERIMAAN PESERTA DIDIK BARU PADA SMP 

NEGERI 2 SANGA DESA sebagai berikut : 

 

1. Tampilan Halaman Utama 

 

Tampilan login Halaman utama merupakan halaman model 

tampilan dari Website Penerimaan Peserta Didik Baru Pada Smp 

Negeri 2 Sanga Desa. Tampilan model halaman utama pada Website 

PPDB dapat dilihat pada gambar 3.21 berikut : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.21 Tampilan halaman utama 
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2. Tampilan Login 

 

Tampilan login merupakan halaman model tampilan utama dari 

 

Website PPDB SMP Negeri 2 Sanga Desa. Tampilan model login pada 

 

Website PPDB admin dapat dilihat pada gambar 3.22 berikut :  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.22 Tampilan login 

 

3. Tampilan form pendaftaran 

 

Berikut ini Tampilan form pendaftaran merupakan halaman 

model tampilan form pendaftaran siswa dari website penerimaan 

didik baru Smp negeri 2 sanga desa dapat dilihat pada gambar 3.23 

berikut : 
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Gambar 3.23 Tampilan form pendaftaran 

 

4. Tampilan Lihat pendaftar 

 

Tampilan data pendaftar merupakan halaman model tampilan 

data pendaftar calon siswa dari Website PPDB SMP Negeri 2 

Sanga Desa. Tampilan model pada Website PPDB admin dapat 

dilihat pada gambar berikut : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.24 Tampilan lihat pendaftar 
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5. Tampilan Kirim pesan 

 

Tampilan kirim pesan merupakan halaman model tampilan 

pengiriman kesan dan saran dari Website PPDB SMP Negeri 2 

Sanga Desa. Tampilan model pada Website PPDB dapat dilihat 

pada gambar 3.25 berikut : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.25 tampilan kirim pesan 

 

6. Tampilan Informasi Pengumuman 

 

Tampilan informasi pengumuman merupakan halaman model 

tampilan data informasi pengumuman kelulusan bagi siswa uang 

mendaftar pada Website PPDB laporan pada alikasi SMP negeri 2 

Sanga Desa. Tampilan model informasi pengumuman dapat dilihat 

pada gambar 3.26 berikut : 
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Gambar 3.26 Tampilan informasi pengumuman 
 
 

 

7. Tampilan Data Pendaftar Admin 

 

Tampilan halaman data pendaftar admin merupakan halaman 

model tampilan data para calon siswa yang mendaftar pada Website 

PPDB SMP Negeri 2 Sanga Desa. Tampilan model halaman data 

pen-daftar Calon siswa pada Website PPDB admin dapat dilihat pada 

gam-bar 3.27 berikut : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.27 Tampilan data pendaftar admin 
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8. Tampilan Data Kelulusan Admin 

 

Tampilan data kelulusan adalah halaman model tampilan data 

siswa yang lulus atau tidak dalam mendaftar pada Website PPDB 

SMP Negeri 2 Sanga Desa. tampilan data kelulusan siswa pada 

Web-site PPDB dapat dilihat pada gambar 3.28 berikut : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.28 Tampilan data kelulusan admin 

 

9. Tampilan Pesan Masuk Admin 

 

Tampilan pesan masuk merupakan halaman model tampilan 

pesan masuk yang dikikrim oleh pengguna Website PPDB SMP 

negeri 2 Sanga Desa. Tampilan model pada Website PPDB dapat 

dilihat pada gambar 3.29 berikut : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.29 Tampilan pesan masuk admin 
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10. Tampilan Data User 

 

Tampilan data user merupakan halaman data pengguna Web-

site PPDB SMP Negeri 2 Sanga Desa. Tampilan model data user 

pada Website PPDB dapat dilihat pada gambar 3.30 berikut : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.30 Tampilan data user 

 

11. Tampilan Biodata Siswa 

 

Tampilan biodata Siswa merupakan halaman dari Website 

PPDB SMP Negeri 2 Sanga Desa. Tampilan model data biodata 

siswa pada Website PPDB dapat dilihat pada gambar 3.31 berikut : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.31 Tampilan Biodata peserta 
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12. Tampilan Input Nilai Siswa 
 

Tampilan  Input  nilai  siswa  merupakan  halaman  input  nilai 

 

pengguna Website PPDB SMP Negeri 2 Sanga Desa. Tampilan Input 

nilai pada Website PPDB dapat dilihat pada gambar 3.32 berikut : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.32 Tampilan input nilai siswa 

 

13. Tampilan Ubah password Siswa 

 

Tampilan ubah password siswa merupakan tempat siswa 

men-gubah password dan username siswa pada website PPDB 

SMP Negeri 2 Sanga desa. Tampilan model ubah password dapat 

dilihat pada gambar 3.33 berikut : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.33 Tampilan edit password 
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14. Tampilan Cetak Bukti Daftar Siswa 

 

Tampilan Cetak bukti daftar siswa merupakan tempat siswa 

mencetak bukti daftar siswa pada website PPDB SMP Negeri 2 

Sanga desa. Tampilan Cetak bukti daftar dapat dilihat pada gambar 

3.34 berikut : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3.34 Tampilan cetak bukti daftar 



 
 
 
 

BAB IV 

 

PENUTUP 

 

4.1 Simpulan 

 

Berdasarkan dari hasil pengamatan yang telah dilaksanakan dan 

diu-raikan ke dalam laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) mengenai 

Website PPDB Smp Negeri 2 Sanga desa. Maka penulis mengambil 

kesimpulan bahwa: 

 
1. Dengan adanya adanya Website Penerimaan Peserta Didik Baru 

Pada SMP NEGERI 2 SANGA DESA ini dapat membantu pa-nita 

melakukan pengolahan data terkait pendaftaran siswa baru. 

 
2. Dengan adanya Website Penerimaan Peserta Didik Baru Pada 

SMP NEGERI 2 SANGA DESA ini ini mempermudah calon 

siswa yang ingin mendaftar tanpa datang langsung ke sekolah. 

 

4.2  Saran 

 

Dengan terselesaikannya penulisan laporan ini maka penulis dapat 

memberikan saran yang dapat dijadikan bahan masukkan yang bermanfaat 

bagi Smp Negeri 2 Sanga desa Yaitu : WEBSITE PENERIMAAN PE-

SERTA DIDIK BARU PADA SMP NEGERI 2 SANGA DESA yang 

penu-lis buat saat ini hanya sebatas pendaftaran yang sederhana 

diharapkan Web-site ini ini bisa dikembangkan menjadi sistem seleksi 

siswa baru dengan menambahkan fitur tes online dan pendaftaran ulang. 
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