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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi internet yang sangat pesat telah memacu
munculnya berbagai aplikasi baru termasuk di bidang informasi dan
komunikasi. Website adalah salah satu revolusi dibidang informasi berbasis
teknologi internet. Website diharapkan dapat dijadikan alternatif bagi
pengembangan sistem informasi yang lebih efektif dan efisien dengan biaya
yang rendah dimasa mendatang. Informasi adalah suatu hasil pengolahan data
yang terpenting bagi penerimanya. Media Pembelajaran adalah segala sesuatu
yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi dalam
proses belajar mengajar. Untuk mendapatkan dan menyampaikan pesan atau
informasi, komputer dan teknologi adalah suatu alat bantu yang tepat. Dengan
adanya website diharapkan dapat membantu masyarakat pada umumnya dan
sekolah pada khususnya, untuk mendapatkan pembelajaran seni budaya.

Untuk Menggunakan Media Pembelajaran Seni Budaya ke publik
dengan melalui website media informasi dan komunikasi. Adapun penerapan
website media pembelajaran dalam dunia pendidikan khususnya sekolah
sangat penting, Karena bisa membantu guru dalam menyampaikan pesan-

pesan atau materi pelajaran kepada siswanya.



SMP Negeri 36 Palembang salah satu sekolah menengah pertama.
SMP Negeri 36 Palembang terletak di JI. Ki Kemas Rindo, Kecamatan
Kertapati, Kabupaten/Kota Palembang, akretditasi A, memiliki guru 45, siswa
laki-laki 421, siswa perempuan 514, dan memiliki ruang kelas 20. Sekolah ini
memiliki beberapa kegiatan ekstrakulikuler maupun keterampilan siswa
seperti pramuka, volly, bulutangkis. Selama ini media pembelajaran yang ada
di SMP Negeri 36 Palembang khususnya media pembelajaran Seni Budaya
kelas VIII menggunakan buku, media audio, gambar fotografi, Dan karena di
masa pandemi seperti sekarang, siswa memiliki keterbatasan belajar di
sekolah, beberapa siswa sulit memahami materi, dan sulit berkonsentrasi saat
belajar, dengan adanya media pembelajaran yang memudahkan guru ataupun
siswa untuk akses pembelajaran di sekolah ataupun di rumah. Oleh karena
itu, dibutuhkan sebuah media pembelajaran khususnya seni budaya kelas V11|

untuk menampung materi, absensi , tugas , pesan, dan ujian .

Dari permasalahan-permasalahan diatas, maka penulis akan
mengambil judul Laporan Praktik Kerja Lapangan yang berjudul “Media
Pembelajaran Seni Budaya Kelas VIII Berbasis Web di SMP Negeri 36

Palembang”.

1.2 Ruang Lingkup
Dalam pengerjaan web Media Pembelajaran Seni Budaya Kelas V111 di
SMP Negeri 36 Palembang ini, sudah ditetapkan ruang lingkup yang akan

diuji dan dilaksanakan, yaitu sebagai berikut:



b)

d)

Aplikasi ini terdapat dua kategori pengguna, diantaranya Guru Seni
Budaya dan Siswa.

Adapun data yang dapat diolah oleh Guru yaitu berupa Materi, absensi ,
tugas , chat , dan ujian.

Media pembelajaran yang disampaikan kepada Siswa VYaitu
pembelajaran seni budaya.

Dalam pembuatan website menggunakan bahasa pemrograman PHP,
MySQL sebagai databese dan dalam web editor menggunakan program
Visual Studio Code.

Alat perancangan sistem menggunakan Flowchart, Data Flow Diagram

(DFD) dan Entity Relationship Diagram (ERD).

1.3 Tujuan dan Manfaat PKL

1.3.1 Tujuan PKL

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari Praktik Kerja
Lapangan ini adalah menghasilkan Media Pembelajaran Seni Budaya
kelas VIII di SMP Negeri 36 Palembang di masa pandemi COVID
19 ini Berbasis Web, yang mampu mengelola dan menampilkan data

materi seni budaya ,absensi, tugas, pesan dan ujian.



1.3.2 Manfaat
1.3.2.1 Manfaat Bagi Mahasiswa
1. Sebagai penerapan dan pengembangan ilmu yang telah
didapat selama kuliah khususnya dalam bidang
pemrograman.

2. Menambah waawasan serta pengalaman di dunia kerja.

1.3.2.2 Manfaat Bagi Tempat Penelitian
Website media pembelajaran ini diharapkan menjadi
sebuah wadah yang dapat dimanfaatkan untuk keperluan
pembelajaran, dan memanfaatkan jaringan internet untuk

berkomunikasi dan menyampaikan informasi pembelajaran.

1.3.2.3 Manfaat Bagi Akademik
Sebagai bahan pedoman dan referensi bagi penulis lain
untuk dijadikan perbandingan dalam menyusun laporan

Praktik Kerja Lapangan yang selanjutnya.

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL
1.4.1 Tempat
Adapun lokasi tempat penulis melakukan Praktik Kerja
Lapangan adalah di SMP Negeri 36 Palembang yang beralamat JI.
Ki Kemas Rindo, Kecamatan Kertapati, Kota Palembang, Sumatera

Selatan.



1.4.2

Waktu Pelaksanaan PKL

Adapun waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan yaitu bulan
sejak tanggal 6 September 2021 sampai dengan 7 Oktober 2021.
Praktik Kerja Lapangan sendiri dilaksanakan hari Senin-Sabtu dari

pukul 07.30 — 12.00 WIB.

1.5 Teknik Pengumpulan Data

151

1.5.2

Wawancara

Menurut Meleong, dkk (2016: 1986), wawancara adalah
percakapan dengan maksud tertentu. Percakapan itu dilakukan oleh
dua pihak yaitu pewawancara (interviewer) yang mengajukan
pertanyaan dan terwawancara (interview) yang memberikan jawaban
atas pertanyaan itu. Pada metode ini penulis melakukan wawancara
secara langsung kepada Ibu Nadia Ermizah S.Pd. dengan jabatan
sebagai Guru seni budaya kelas VII dan VIII untuk memperoleh
informasi media pembelajaran yang telah digunakan selama ini .

Cara penulis mewawancara kepada ibu Nadia Ermizah S.Pd.
dengan secara langsung menanyakan media pembelajaran yang saat
ini sedang berjalan, keluhan yang dihadapi, dan kendala yang sering

terjadi dan keingginan untuk kedepannya mau seperti apa.

Observasi
Kosasih, dkk (2018: 43) berpendapat bahwa teks laporan hasil

observasi merupakan teks yang mengemukakan fakta-fakta yang



diperoleh melalui pengamatan. Observasi adalah kemampuan untuk
menuliskan atau menyampaikan suatu informasi berdasarkan fakta-
fakta yang diperoleh dari hasil pengamatan kemudian yang dianalisis
secara sistematis baik secara lisan.

Pada metode ini peneliti melakukan observasi secara langsung
ke SMP Negeri 36 Palembang untuk mengamati dan meneliti
langsung permasalahan yang ada di sekolah tersebut. Sehingga
didapatkan permasalahan yaitu terbatasnya waktu pembelajaran yang
diberikan karena adanya dampak dari pandemi COVID 19, Sehingga
siswa kurang mendapatkan pembelajaran dengan baik, khususnya

pelajaran seni budaya.

1.5.3 Studi Pustaka

Menurut  Mubharto & Arisandy (2016: 58), metode studi
pustaka merupakan cara pemecahan masalah yang digunakan
peneliti dengan mencari teori beserta bukti-bukti empiris dan
menghasilkan penelitian yang selinierata atau searah dengan objek
penelitian yang dilakukan oleh peneliti.

Pada metode ini penulis melakukan studi pustaka dengan cara
memperoleh data dari buku, jurnal dan website untuk dapat

mendukung Laporan Praktik Kerja Lapangan.



1.5.4 Dokumentasi

Menurut Sugiyono (2018) dalam jurnal Nurzanah, dkk (2021:
107), dokumentasi adalah suatu cara yang digunakan untuk
memperoleh data dan informasi dalam bentuk buku, arsip, dokumen,
tulisan angka dan gambar yang berupa laporan serta keterangan yang
dapat mendukung penelitian.

Pada metode ini peneliti mengumpulkan beberapa dokumen
baik itu materi, rangkuman, vidio, latihan dan tugas untuk

pembuatan laporan PKL dan foto.
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TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.11

2.1.2

Informasi

Menurut Sutabri, dkk (2016), dalam buku sistem informasi
manajemen informasi adalah data yang telah diklasifikasi atau diolah
atau interpretasi untuk digunakan dalam proses pengambilan
keputusan. Sistem pengolahan informasi mengolah data menjadi
informasi atau tepatnya pengolah data dari bentuk tak berguna
menjadi berguna bagi penerimanya.

Menurut AS & Septiani (2016: 82), informasi adalah data
yang sudah diolah menjadi sebuah bentuk yang sudah diolah menjadi
sebuah bentuk yang bearti bagi pengguna,yang bermanfaat dalam
pengambilan keputusan saat ini atau mendukung sumber informasi.

Menurut saya sistem informasi merupakan sistem yang
mempunyai kemampuan untuk mengumpulkan informasi dari semua
sumber dan menggunakan berbagai media untuk menmpilkan

informasi.

Website
Menurut Pratiwi & Herlawati (2019), website yaitu dapat
diartikan sebagai kumpulan halaman yang berisi informasi data

digital baik berupa teks, gambar, animasi, suara dan vidio atau



2.1.3

gabungan dari semuanya yang disediakan melalui jalur koneksi
internet sehingga dapat diakses dan dilihat oleh semua orang di
seluruh dunia.

Menurut Abdullah (2015: 1), website dapat diartikan
sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa laman yang berisi
informasi dalam bentuk data digital baik berupa text, gambar, video,
audio, dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi
internet.

Menurut saya website atau situs Web merupakan tempat

penyimpanan data dan informasi dengan berdasarkan topik tertentu.

Portal

Menurut Nonik, dkk (2017), web Portal adalah sebuah situs
web yang menyediakan beragam informasi dari berbagai sumber
dengan cara (format/layout) yang seragam. Setiap sumber informasi
mendapat area khusus pada halaman website portal dengan
menampilkan informasinya.

Menurut Agustin, dkk (2017) untuk membangun sebuah web
portal pada sebuah jaringan internet dibutuhkan aplikasi web server.
Terdapat beberapa pilihan aplikasi web server yang dapat digunakan,
tergantung kepada basis pemrogramnnya. Apabila sistem
informasinya yang akan dibangun berbasis PHP dan Mysql maka

sebaiknya web server yang digunakan adalah Apache juga dapat di
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andalkan. Menurut saya portal adalah segala bentuk media yang

menggunakan internet.

2.1.4 SMP Negeri 36 Palembang

SMP Negeri 36 Palembang adalah jenjang pendidikan sekolah
menengah pertama (SMP) adalah jenjang pendidikan dasar pada
pendidikan formal di indonesia yang ditempuh setelah lulus sekolah

dasar (atau sederajat).

2.1.5 MySQL

2.16

Menurut Madcoms (2016: 17), “MySQL adalah sistem
manajemen database SQL yang bersifat Open Source dan paling
populer saat ini. Sistem database MySQL mendukung beberapa fitur
seperti multithreaded, multi-user, dan SQL database management

system (DBMS)”.

PHP

Menurut Madcoms (2016: 2), PHP adalah bahasa pemograman
script server-side yang didesaian untuk mengembangkan web.
Disebut bahasa pemograman server side karena PHP diproses pada
komputer server. PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa script
yang dapat dipakai untuk membuat program situs web dinamis. Hal
ini berbeda dibandingkan dengan bahasa pemrograman client-side

seperti JavaScript yang diproses pada web browser (client).
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2.1.7 XAMPP

2.1.8

Menurut Lestanti & Susana (2016: 72), XAMPP merupakan
tool yang menyediakan paket perangkat lunak ke dalam satu buah
paket. Dengan menginstall XAMPP maka tidak perlu lagi melakukan
instalasi dan konfigurasi web server Apache, PHP dan MySQL
secara manual. XAMPP akan menginstalasi dan
mengkonfigurasikannya secara otomatis untuk anda atau auto
konfigurasi. Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri sendiri
(localhost), yang terdiri atas program Apache HTTP Server, MySQL
database, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa
pemrograman PHP dan Perl. Nama XAMPP merupakan singkatan
dari X (empat system operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan
Perl. Program ini tersedia dalam GNU General Public License dan
bebas, merupakan web server yang mudah digunakan yang dapat

melayani tampilan halaman web yang dinamis.

Flowchart

Menurut Wibawanto (2017: 20), “Flowchart adalah suatu
bagan dengan simbol-simbol tertentu yang menggambarkan urutan
proses secara mendetail dan hubungan antara suatu proses (intruksi)
dengan proses lainnya dalam suatu program”.

Flowchart biasanya mempermudah penyelesaian suatu
masalah khususnya masalah yang perlu dipelajari dan di evaluasi

lebih lanjut. Dalam arti lain bagan alir (Flowchart) adalah bagan
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(chart) yang menunjukan alir (flow) didalam program atau prosedur
sistem sevara logika. Berikut simbol-simbol dari Flowchart. Adapun
simbol-simbol flowchart yang digunakan dapat dilihat pada tabel 2.1

sebagai berikut.

Tabel 2.1. Simbol-simbol Flowchart

No. Simbol Keterangan
1 Simbol Input/ output. Digunakan
/ / untuk mewakili data input/ output.

’ Simbol proses. Digunakan untuk
mewakili proses.

Simbol Garis Alir. Digunakan untuk

3. )
menunjukan arus dari proses.

4—__

4 Simbol Penghubung. Digunakan
untuk menunjukan sambungan dari
bagan alir yang terputus. Baik pada
halaman yang sama maupun
dihalaman berikutnya.

5 Simbol Keputusan. Digunakan untuk

suatu penyelesaian kondisi di dalam

program.
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No. Simbol Keterangan

6 Simbol Proses Terdefinisi.
Digunakan untuk menunjukan suatu
operasi yang riciannya ditunjukan
ditempat lain.

. Simbol Persiapan. Digunakan untuk
memberi/menset nilai awal suatu
besaran.

3 Simbol Titik Terminal. Digunakan

D

untuk menunjukan awal dari akhir

dari suatu proses.

Sumber : Siallangan (2009:6)

2.1.9 Data Flow Diagram

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018: 70), DFD adalah

informasi yang ada didalam perangkat lunak dimodifikasi dengan

beberapa transformasi yang dibutuhkan. Data flow diagram (DFD)

atau dalam bahasa indonesia menjadi diagram aliran data (DAD)

adalah representrasi grafik yang menggambarkan aliran informasi

dan transformasi infromasi yang diaplikasikan sebagai data yang

mengalir dari masukan (input) dan keluaran (Output).

Adapun simbol-simbol pada DFD (Edward Yourdon dan Tom

Demarco) dapat dilihat pada tabel 2.2 dibawah ini.
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Tabel 2.2. Simbol-simbol Data Flow Diagram (DFD)

No.

Simbol

Keterangan

>

Proses atau fungsi atau prosedur,
pada pemodelan perangkat lunak
akan  diimplementasikan  dengan
pemograman  terstruktur, = maka
pemodelan notasi inilah  yang
harusnya menjadi  fungsi atau

prosedur didalam kode program

File atau basisdata atau penyimpanan
(storage); pada pemodelan perangkat
lunak yang akan implementasikan
dengan program terstruktur, maka
pemodelan  notasi inilah  yang
harusnya dibuat menjadi table-table
basis data yang dibutuhkan, dengan
perancangan table-table pada data
(ERD), (CMD), (PDM).

Entitas luar (External entity) atau
masukan  (input) atau keluaran
(output) atau orang yang
memakai/berinteraksi dengan
perangkat lunak yang dimodelkan
atau sistem lain yang terkait dengan

aliran data yang modelkan.

Aliran data merupakan data yang
dikirim antar proses, dari
penyimpanan ke proses atau dari

proses ke masukan atau keluaran.

Sumber: Rosa A.S DAN M. Shalahuddin, (2018:71-72)
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2.1.10 Entity Relationship Diagram (ERD)

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018: 50), ERD
dikembangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang
matematika. ERD digunakan untuk pemodelan basis data relasional.
Sehingga jika penyimpanan basis data menggunakan OODBMS,
maka perancangan basis data tidak perlu menggunakan ERD. ERD
memiliki beberapa aliran notasi seperti notasi Chen (dikembangkan
oleh Peter Chen), Barker (dikembangkan oleh Richard barker, ian
palmer, Harry Elis), notasi Crow’s Foot, dari beberapa notasi dari
Chen.

Adapun simbol-simbol yang digunakan pada ERD dengan

notasi Chen adalah sebagai berikut:

Tabel 2.3. Simbol-simbol Entity Relationshipn Diagram (ERD)

No.

Simbol Keterangan

Entitas Persegi panjang menyatakan entitas

adalah orang, kejadian atau berada

dimana data akan dikumpulakan

Atribut Atribut merupakan informasi yang

diambil tentang sebuah entitas.

Relasi Belah Ketupat menyatakan
himpunan relasi merupakan

hubungan antar entitas
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No.

Simbol Keterangan

Link Garis sebagai penghubung antar

himpunan, relasi, dan himpunan

entitas dengan atributnya.

Sumber : Santoso dan Nurmalina (2017)

2.2 Gambaran Umum sekolah

2.2.1 Sejarah Sekolah

SMP Negeri 36 Palembang salah satu instansi yang bergerak di
bidang pendidikan yang berdiri pada tahun 1984. SMP Negeri 36
Palembang terletak JI. KI Kemas Rindo, Kecamatan Kertapati.
Palembang. Dalam menjalankan kegiatannya, SMP Negeri 36
Palembang di bawah lindungan Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan.

Sekolah ini tergolong sudah lama berdiri, fasilitas sekolah
cukup lengkap, sekolah ini sudah menyediakan akses internet yang
dapat digunakan untuk mendukung kegiatan belajar mengajar
menjadi lebih muda.

Visi dan Misi pada sekolah SMP Negeri 36 Palembang sebagai
berikut:

1. Visi Sekolah
Mewujudkan siswa yang bermutu, kuat dalam IMTaq dan

menguasai IPTek.
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2. Misi Sekolah

1. Meningkatkan prestasi di bidang akademik, ekstra kurikuler
dan teknologi informasi dan komunikasi.

2. Meningkatkan pengembangan diri dan kemampuan
berorganisasi melalui kegiatan ekstra kurikuler.

3. Meningktakan kegiatan agamis berbasis iman dan tagwa.

4. Membentuk kerakter sumber daya manusia yang menjunjung
tinggi kedisiplinan.

5. Menumbuh kembangkan  jiwa  kewira  usahaan,

enterprenership dan kemandirian.

2.2.2 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas dan Wewenang.

2.2.2.1 Struktur Organisasi
Struktur organisasi SMP Negeri 36 Palembang dapat

dilihat pada gambar berikut ini:
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EOMITE SEEQLAH EEPALA SEEKOLAH
| BENDAHARA I KEPALA URUSAN TATA USAHA
WAEKIT KURIEKULUM TWAEKIL EKESISWAAN TWAKIL SAPRA TWAEKIT HUMAS
ATAFFWAKIL KURIKLLUM STAFF WAKIL KOOFRDINATOR TE
EESISWAAN

PEMBINA OSIS

| WAKIL KELAS

GURU

SISWA

Sumber : SMP Negeri 36 Palembang 2021

Gambar 2.1. Struktur Organisasi

2.2.2.2 Uraian Dan Tugas Wewenang

A. Kepala sekolah
1) Menyusun perancang
2) Mengorganisasi kegiatan
3) Mengarahkan kegiatan
4) Mengkoordinir kegiatan
5) Melaksanakan pengawasan
6) Melakukan evaluasi setiap kegiatan

7) Menentukan kebijaksan
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B. Kepala Tata Usaha
1) Menyusun program tata usaha sekolah

2) Pengelolaan keungan sekolah

3) Mengatur segala sesuatu yang terkait dengan
menyediakan keperluan sekolah

4) Melaksanakn penyelesaian kegiatan penggajian
guru, laporan bulanan

5) Menyusun administrasi pegawai, guru dan dan
siswa

6) Meng-investaris seluruh data

7) Membukukan surat keluar dan masuk

8) Mengajukan usulan kenaikan pengkat guru

9) Pembinaan dan pengembangan karir pegawai tata
usaha Sekolah

10) Menyusun administrasi perlengkapan Seolah

11) Menyusun dan menyajikan data atau statistik
Sekolah

12) Meningkatkan data melaksanakan koordinasi
keamanan, kebersihan ketertiban,

13) Menyusun  laporan  pelaksanaan  kegiatan
pengurusan ketatausahaan secra berkala

14) Bertanggung jawab terhadap kelancaran tugas

operasional Sekolah
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C. Bendahara Sekolah

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Menyiapkan kelengkapan penyelenggaraan
administrasi keuangan sekolah

Menyiapkan buku harian, buku pembantu mata
anggaran, kegiatan sekolah, buku kas umum, daftar
penerimaan gaji, buku penerimaaan beasiswa, buku
penerimaan bantuan, buku kwintasi dll.

Bendahara sekolah  juga bertugas untuk
mengalokasikan anggaran yang mencangkup gaji
dan kesejahteraan sekolah

Meningkatkan mutu pendidikan dan tenaga
pendidik

Mengembangkan sumber daya manusia
mengembangkan manajemen sekolah

Melakukan kegiatan humas

Menyusun aturan dan kebijakan sekolah yang

berkaitan dengan keuangan.

D. Wakil Kepala Sekolah Bidang Kurikulum

1)

2)

3)

Menyusun program pengajaran (program tahunan
dan semester)

Menyusun kalender pendidikan

Menyusun SK pembagian tugas mengajar guru dan

tugas tambahan lainnya



4)

5)

6)

7)

8)

9)
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Menyusun jadwal pelajaran

Menyusun program dan jadwal pelaksanaan ujian
akhir Sekolah

Menyusun Kkriteria dan persyaratan siswa untuk
naik kelas/ tidak lulus

Menyusun jadwal penerimaan buku laporan
pendidikan (rapot)

Menyediakan silabus seluruh mata pelajaran dan
contoh format RPP

Menyediakan agenda kelas, agenda piket, surat izin

masuk/keluar, agenda guru

10) Menyusun program dan analisis mata pelajaran

11) Menyediakan data memeriksa daftar hadir guru

12) Memeriksa program satuan pembelajaran guru

13) Mengatasi hambatan hambatan.

14) Mengatur penyediaan kelengkapan sarana guru

15) Mengkoordinasikan pelaksanaan KBM dan laporan

pelaksanaan KBM

16) Mengkoordinasikan dan mengarahkan penyusunan

satuan pelajaran

17) Menyusun laporan pelaksanaan pelajaran secara

berkala
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E. Wakil Kepala Bidang Humas

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Mengatur dan menyelenggarakan  hubungan
Sekolah dengan orangtua/Wali siswa

Membina hubungan antar Sekolah dengan komite
Sekolah

Membina pengembangan hubungan antar Sekolah
dengan lembaga-lembaga sosial |
Member/berkonsultasi dengan usaha

Menyusun  laporan  pelaksanaan  hubungan
masyarakat secara berkala

Melaksanakan tugas-tugas keluar lembaga
Menjalin hubungan ke luar lembaga sesuai fungsi

dan kebutuhan

F.Wakil Kepala Sekolah Bidang Kesiswaan

1)
2)

3)

4)

5)

6)

Menyusun program pembinaan kesiswaan
Menegakkan Tata Tertib Sekolah

Melaksanakan  bimbingan, pengarahan dan
pengendalian kegiatan siswa/OSIS

Membina dan melaksanakan (6k)

Memberi pengarahan dan penilaian dalam
pemilihan pengurus OSIS

Melakukan pembinaan pengurus OSIS dalam

berorganisasi
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7) Bekerjasama dengan para pembina kegiatan
kesiswaan didalam menyusun program

8) Melaksanakan pemilihan calon siswa teladan dan
calon siswa penerimaansiswabaru

9) Mengadakan pemilihan siswa untuk mewakili
Sekolah

10) Menyusun laporan pelaksanaan kegiatan kesiswaan
secara berkala

11) Mengatur dan menyelenggarakan hubungan
Sekolah dengan orang tua murid

12) Melaksanakan pemilihan calon siswa teladan dan

siswa penerimaan beasiswa

. BP/BK

1) Menyusun program dan pelaksanaan kegiatan
penyuluhan

2) Membantu guru dan wali kelas dalam menghadapi
kasus anak

3) Membuat program bimbingan psikologi

4) Menyusun dan mengarsip data kasus murid
(konseling)

5) Memberikan penjelasan bersama dengan kepala

Sekolah tentang program



6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)
13)

14)

15)

16)
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Membantu wali murid dalam memberikan layanan
psikolog

Kordinasi dengan wali kelas dalam rangka
mengtasi masalah yang dihadapi siswa
Melaksanakan koordinasi dengan wali kelas dan
guru dalam menilai siswa

Memberikan layanan bimbingan penyuluhan, karir
kepada siswa

Melaksanakan koordinasi dengan instansi terkait
Penyusunan  dan  pemberian  saran  serta
pertimbangan pemilihan jurusan

Memberikan saran dan pertimbangan kepada siswa
Mengadakan penilaian palaksanaan BP/BK
Melaksanakan home visit kepada siswa/orang tua
siswa yang Bermasalah

Menyusun statistik hasil penilaian BP/BK

Menyusun laporan pelaksanaan BK secara berkala

. Wali Kelas dan Guru

1)
2)
3)

4)

Pengelolaan kelas
Menyusun pembuatan statistik bulanan (absen)
Mengisi leger

Membuat catatan khusus
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5) Mengisi dan membagi rapor

6) Membina siswa binaan didiknya dengan sebaik-
baiknya

7) Membantu kelancaran proses belajar mengajar
siswa di kelasnya

8) Mengetahui identitas, nama dan jumlah siswa
kelasnya

9) Mengetahui, memahami dan mengambil tindakan-
tindakan yang berkaitan dikelas

10) Melakukan home visit terhadap siswa Yyang
bermasalah

11) Bekerja sama dengan guru BP dalam memecahkan
masalah yang dihadapi siswa

12) Melaksanakan tugas penilaian kognitif, psikomotor
dan efektif siswa

13) Mengawasim memonitor serta menyampaikan
laporan kepada Keapal Sekolah

14) Turut bertanggung jawab dalam kelancaran
pelaksanaan Upacara Bendera

15) Koordinasi dengan Bidang Kesiswaan, Tata Usaha

Urusan Kesiswaan
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2.2.3. Uraian Kegiatan

Penulis melakukan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di SMP
Negeri 36 Palembang. Pada hari pertama pelaksanaan penulis
ditempatkan di ruang guru dan diperkenalkan, dan ditempatkan di
ruang Tata usaha dan mengisi serta membimbing kelas yang sedang
kosong.

Masuk dihari selanjutnya sampai dengan selesai penulis tetap
ditempatkan di ruang Tata Usaha, disana penulis membantu
pekerjaan Tata Usaha disana diantaranya membuat laporan Kerja,
mengimput nilai rapot, serta memenuhi segala tata tertib kegiatan

yang berlaku.
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PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan
Setelah melakukan Praktik Kerja Lapangan di SMP Negeri 36
Palembang, jalan Ki Kemas Rindo, Kecamatan Kertapati, Kota Palembang,
mendapati bahwa alur informasi akademik yang berjalan selama ini
dirasakan masih kurang optimal dikarenakan belum tersedianya media

pembelajaran seni budaya khususnya kelas VIII.

3.1.1 Prosedur Yang Berjalan
Adapun prosedur yang berjalan di SMP Negeri 36 Palembang

dapat dilihat pada gambar berikut ini:
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Flowchart alur

vang sedang berjalan

Guru

siswa

C

Nulai )

h 4

\

MNasuk kelas /

h 4

Melakukan absen untuk
siswa

h 4

\

Menjelaskan /

materi

pembelajaran /

& Penerimaan
\ materi
4

Menjawab /4
pertanyan /

A

\

Memberikan Tugas F

\ Mengajukan
pertanyaan

% Menerima tugas /

A

Mengoreksi /‘

tugas /

y

Memberikan /
nilai

\\ Mengerjakan tugas /

;\ Me ndapatkan nilai /

|

Gambar 3.1. Prosedur Yang Berjalan di SMP Negeri 36 Palembang

Berdasarkan gambar 3.1 prosedur yang berjalan di SMP

Negeri 36 Palembang dapat dijelaskan sebagai berikut:

1. Guru memulai dengan masuk kelas, setelah guru masuk kelas

guru melakukan absen untuk siswa.
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2. Guru menjelaskan materi pembelajaran seni budaya, siswa
menerima materi, siswa bisa mengajukan pertanyaan, dan guru
menjawab pertanyaan siswa.

3. Guru memberikan tugas, siswa menerima tugas, Siswa
mengerjakan tugas, setelah siswa mengerjakan tugas, guru
mengoreksi tugas, dan guru memberikan nilai. Dan siswa

mendapatkan nilai.

3.1.2 Prosedur Yang Diusulkan Untuk Guru
Prosedur sistem yang diusulkan untuk Guru merupakan
prosedur sistem yang diusulkan untuk Guru oleh penulis untuk
merubah sistem yang berjalan menjadi sistem yang terkomputerisasi.
Di dalam sistem diusulkan ini ada beberapa tahapan seperti
menentukan aliran data dan sebgainya. Adapun flowchart prosedur
yang diusulkan Guru di SMP Negeri 36 Palembang yang dapat

dilihat gambar berikut ini:
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Gambar 3.2. Flowchart Sistem Yang Diusulkan Untuk Guru
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Berdasarkan gambar 3.2 prosedur yang diusulkan untuk Guru
sistem dapat dijelaskan sebagai berikut:

1. Guru melakukan login pada aplikasi, kemudian aplikasi akan
melakukan validasi terhadap data login dari guru, apabila validasi
berhasil maka guru akan diarahkan ke halaman utama, apabila
gagal maka akan dikembalikan ke halaman login.

2. Guru dapat mengolah menu data pengguna, mulai dari
menambahkan pengguna, mengedit maupun menghapus data
pengguna.

3. Guru dapat menolah menu absensi, mulai dari pengisian Absensi,
dan menu rekap absensi, mengedit maupun menghapus absensi.

4. Guru dapat mengolah menu tugas, mulai dari menambahkan
tugas, mengedit maupun menghapus data pengguna.

5. Guru dapat mengolah materi, mulai dari menambahkan
materi,mengedit materi maupun menghapus materi

6. Guru dapat mengelola menu soal, mulai dari menambahkan soal,
mengedit soal sampai menghapus soal.

7. Guru dapat mengelola menu ujian, menambahkan data ujian,
mengaktifkan dan menonaktifkan ujian.

8. Guru dapat mengelola menu nilai, melihat nilai ujian siswa,

maupun menghapusnya.



3.1.3 Prosedur Yang Diusulkan Untuk Siswa

Adapun flowchart sistem yang diusulkan untuk siswa dapat

dilihat pada gambar berikut ini:
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Gambar 3.3. Flowchart Sistem Yang Diusulkan Untuk Siswa
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Berdasarkan gambar 3.3 flowchart alur yang diusulkan pada

siswa dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Siswa melakukan pendaftaran, kemudian sistem akan
memproses data tersebut dan menyimpannya ke tabel siswa.

2. Siswa melakukan login. Kemudian sistem akan melakukan
validasi terhadap data yang diinputkan oleh siswa.

3. Siswa dapat melihat dan mempelajari materi yang telah
ditambahkan oleh guru.

4. Siswa dapat mengerjakan ujian pada menu ujian, jika guru
sudah mengaftifkan ujiannya.

5. Siswa dapat melihat nilai dari ujian yang telah dikerjakan pada

halaman nilai.

3.2 Evaluasi dan pembahasan
3.2.1 Evaluasi

Setelah penulis melakukan pengamatan pada SMP Negeri 36
Palembang, penulis menemukan kendala pada proses pembelajaran
seni budaya, yang dimana di masa pandemi seperti sekarang, siswa
memiliki Kketerbatasan belajar di sekolah, beberapa siswa sulit
memahami materi, dan memiliki rasa malas dan sulit berkonsentrasi
saat belajar, dan ketinggalan pembelajaran, karena di sekolah masih
keterbatasan waktu belajar , ditambah lagi wabah corona COVID-19
yang dimana Kkita sebagai masyarakat umum diharuskan untuk

melakukan social distancing. Dengan ini penulis memberi saran agar
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sekolah tersebut dibuatkan aplikasi media pembelajaran seni budaya

yang diakses secara mobile agar dapat mengatasi permasalahan

diatas.

3.2.2 Pembahasan

Dengan adanya masalah yang terjadi di SMP Negeri 36
Palembang, maka penulis mengusulkan pembuatan aplikasi yang
dapat diakses melalui web untuk media pembelajaran seni budaya

kelas V111, adapun data yang diusulkan oleh penulis yaitu :

3.2.2.1 Diagram Alir Data
Berdasarkan flowchart sistem yang diusulkan, maka
penulis menggambarkan bagian besar aliran data yang
berjalan pada aplikasi Media Pembelajaran Seni Budaya

kelas VIII SMP Negeri 36 P alembang.

Data jawaban
Daftar akun

Siswa

Ujian
) MEDLA
Materi ] i
PEMBELAJARAN
Soal SENI BUDAYA KELAS
Guru VIII BERBASIS WEB _ >
“ DI SMP NEGERI 36 Materi
PALEMBANG Hasil Ujian

Milai Siswa
Data Siswa

Gambar 3.4. Diagram Konteks
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Berdasarkan gambar 3.4 diagram konteks pada

aplikasi media pembelajaran seni budaya SMP Negeri 36

Palembang dapat dijelaskan sebagai berikut:

1.

Aplikasi media pembelajaran seni budaya SMP Negeri
36 Palembang memiliki 2 entitas yaitu guru dan siswa.
Guru dapat mengimput data pengguna, materi dan juga
dapat menamahkan soal, mengatur ujian, serta guru
juga dapat melihat nilai hasil ujian siswa.

Siswa dapat login ke akun apabila telah melakukan
pendaftaran. Siswa dapat melihat dan mempelajari
materi vidio dan juga dokumen PDF.

Siswa dapat mengerjakan ujian apabila guru telah
membuat dan mengaktifkannya.

Siswa dapat melihat nilai hasil ujian yang telah

dikerjakan.

3.2.2.2 Data Flow Diagram Level 0

Data Flow Diagram Level 0 adalah diagram yang

menunjukan semua proses utama yang menyusun

keseluruhan sistem, diagram ini dapat dilihat pada gambar

berikut ini:
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v
ury
(=]

Data Siswa Data Siswa
Guru » : » Siswa
Data Pengguna
Materi m Materi
> 2.0 . |
-@ »  Materi
Data Soal hm Data Soal . son
r@
Data Ujian m Data Ujian B
..@ » Set Ujian
Nilai
Data Jawaban m Data Jawaban
Siswa » - » Jawaban
Ujian
r
Data Nilai
» Nilai —
Data Soal
Materi

Gambar 3.5. Data Flow Diagram level 0

Berdasarkan gambar 3.5 arus data yang terdapat
dalam aplikasi dapat dijelaskan sebagai berikut:

1. Proses 1.0 adalah proses di mana guru melakukan

penambahan data pengguna, yang kemudian data akun

tersebut akan disimpan ke tabel siswa.
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2. Proses 2.0 adalah proses di mana guru melakukan
penambahan materi yang kemudian data materi tersebut
akan disimpan ke tabel materi.

3. Proses 3.0 adalah proses guru menambahkan data soal
yang kemudian data soal tersebut akan disimpan ke
tabel soal.

4. Proses 4.0 adalah proses yang dilakukan guru untuk
menambahkan data ujian dan mengaktifkan ujian
tersebut untuk dikerjakan siswa.

5. Proses 5.0 adalah proses siswa mengerjakan ujian yang
telah diaktifkan oleh guru, kemudian menyimpan
semua jawaban tabel jawaban, dan nilai dari ujian
tersebut akan disimpan ke tabel nilai. Selain itu siswa
juga dapat melihat materi yang telah di tambahkan oleh

guru.

3.2.2.3 Entity Relationship Diagram (ERD)
Entity Relationship Diagam (ERD) vyang berisi
kompnen-komponen berupa entitas dan relasi serta masing-
masing dilengkapi dengan atribut dapat dilihat pada gambar

berikut ini:
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Materipdf

Statusgroup

Namagroup

Gambar 3.6. Entitiy Relationship Diagram (ERD)
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Relasi ERD gambar 3.6 dapat dijelaskan sebagai
berikut::

1. Hubungan antar entitas groupsoal dengan entitas soal
adalah One to Many yang artinya groupsoal dapat
memiliki banyak soal.

2. Hubungan antara entitas groupsoal dengan entitas
setujian adalah One to Many yang artinya groupsoal
bisa memiliki banyak setujian.

3. Hubungan entitas siswa dengan entitas nilai adalah One
to Many yang artinya satu siswa memiliki banyak nilai

ujian.

Struktur Tabel

Basis data secara mudah dapat digambarkan sebagai
kumpulan dari tabel-tabel yang saling berelasi dan
membentuk suatu tujuan tertentu. Adapun basis data yang
dibuat oleh penulis untuk menampung tabel-tabel yang

berelasi.

1. Tabel Absensi
Nama Tabel : absensi
Primary key : id_absen*

Foreign key : id_kelas** dan id_siswa**
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No | Field Name Type Width Keterangan
1 id_absensi* Int 11 Idabsen
2 tgl_absen Date - Tanggalabsen
Hadir,tidak
3 keterangan Enum ) Keterangan
hadir
4 id_kelas** Varchar 50 Idkelas
5 id_siswa** Int 11 Idsiswa

2. Tabel Pesan

Nama Tabel : pesan

Primary key : id_pesan*

Foreign key : id_pengirim**, id_penerima** dan id_kelas**

Tabel 3.2 Tabel Pesan

No | Field Name Type Width Keterangan
1 id_pesan* Int 10 Idpesan
2 | id_pengirim** | Varchar 30 Idpengirim
3 | id_penerima** | Varchar 30 Idpenerima
4 tanggal Date - Tanggal
5 isi_pesan Longtext - Isipesan
6 | sudah_dibaca Enum | Belum,Sudah | Sudahdibaca
7 id_kelas** Int 11 Idkelas




. Tabel Tugas

Nama Tabel : tugas

Primary key : id_tugas*

Foreign key : id_guru **

Tabel 3.3. Tabel Tugas
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No | Field Name Type Width Keterangan
1 id_tugas* Int 10 Idtugas
2 | judul_tugas Text - Judultugas
3 isi_tugas Text - Isitugas
4 tgl_tugas Date - Tanggaltugas
5 id_guru** Int 11 Idguru
6 kelas Varchar 50 Kelas
7 status Enum | Aktif,Nonaktif Status
4. Tabel Groupsoal
Nama Tabel : groupsoal
Primary key : id_groupsoal™
Foreign key : id_groupsoal**
Tabel 3.4. Tabel Groupsoal
No Field Name Type Width | Keterangan
1 Id* int 11 Idgroupsoal
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No Field Name Type Width | Keterangan
2 Namagroup varchar 50 | Namagroupsoal
3 Statusgroup enum N,Y | statusgroupsoal
5. Tabel Guru

Nama guru : guru

Primary key: id_guru*

Foreign Key: -

Tabel 3.5. Tabel Guru

No Field Name Type Width | Keterangan
1 ld* int 11 Id_guru

2 nama varchar 125 nama

3 email varchar 125 email

4 username varchar 125 username

5 password varchar 255 password

Nama Tabel : jawaban

. Tabel Jawaban

Primary key :id_jawaban*

Foreign Key : -
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Tabel 3.6. Tabel Jawaban

No Field Name Type | Width | Keterangan
1 Idjawab* Int 11 idjawab
2 Iduser* Int 11 iduser
3 Idujian* Int 11 adujian
4 Idsoal* Int 11 idsoal
5 jawaban varchar | 20 jawaban

7. Tabel Materi
Nama Tabel : materi
Primary Key : id_materi*

Foreign Key : -

Tabel 3.7. Tabel Materi

No Field Name Type | Width Keterangan

1 ld* int 11 Idmateri

2 Judul_materi varchar 125 Judulmateri
3 deskripsi text _ Deskripsi
4 linkvidio varchar 255 Linkvidio

5 materipdf varchar 255 Materipdf




8. Tabel Nilai
Nama Tabel : nilai

Primary key : id_nilai*
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Foreign key : -
Tabel 3.8. Tabel Nilai

No Field Name Type Width | Keterangan
1 Idnilai* Int 11 idnilai

2 Iduser* int 11 iduser

3 Idujian* int 11 idujian

4 Nilai int 11 nilai

5 Tyl date _ tanggal

9. Tabel Setujian

Nama Tabel : setujian

Primary key : id_setujian®

Foreign key : -

Tabel 3.9. Tabel Setujian

No Field Name Type Width | Keterangan
1 idujian* int 11 idujian

2 idgroup* int 11 idgroup

3 Waktu int 11 waktu

4 token varchar 10 token
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No Field Name Type Width | Keterangan

5 Status varchart 20 status

6 Rangesoal int 11 rangsoal

7 user* int 11 user
10. Tabel Siswas

Nama Tabel : siswas

Primary key: id_siswas*

Foreign key : -

Tabel 3.10. Tabel Siswas

No Field Name Type Width | Keterangan

1 Id* int 11 id

2 Nama varchar 125 nama

3 Email varchar 125 email

4 Username varchar 125 username

5 Password varchar 255 password

6 Kelas varchar 10 kelas
11. Tabel Soal

Nama Tabel : soal
Primary key: id_soal*

Foreign key: -
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No | Field Name Type Width Keterangan
1 Idsoal* int 11 Idsoal
2 Idgroup* int 11 idgroup
3 jenissoal enum singlechoice, jenisoal
truefalse,

shortanswer
4 Soal longtext - soal
5 Pilihana longtext - Pilihan a
6 Pilihanb longtext - Pilihan b
7 Pilihanc longtext - Pilihan ¢
8 Pilihand longtext - Pilihand
9 Pilihane longtext - Pilihan e
10 | Pilihanbenar varchar 20 Pilihan bener
11 | pembahasan longtext - pembahasan

3.2.2.5 Desain Interface

1. Desain Tampilan Login

Desain tampilan form login digunakan untuk

masuk ke dasboard yang berisikan field username,

password dan tombol login. Form login diakses

oleh admin dan calon siswa, Desain tampilan form

login dapat dipilih pada gambar berikut ini:
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LOGIN

Username

Password

Gambar 3.7. Desain Tampilan Form Login

2. Desain Tampilan Tambah Data Pengguna
Tampilan tambah data pengguna digunakan untuk
manambah data pengguna seperti nama, email,
username, password dan tambah. Halaman tambah data

pengguna dapat dilihat pada gambar berikut ini:

SHMFPN 36 Falembang
Guru
[ Dashboard ] Tambah Data Pengguna
MNama
[ Diata Pengguna ] — J
Email
[ Materi ] I |
Usermams !
[ Soal ] Password !
[ setUjan |
[ Nilai |

Gambar 3 8. Desain Tampilan Tambah Data Pengguna
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3. Desain Tampilan Tambah materi
Tampilan tambah Materi digunakan untuk
guru menambah dan memasukan materi seperti
judul materi, deskripsi, link vidio, dan file.
Halaman tambah materi dapat dilihat pada gambar

berikut ini:

SMPN 36 Palembang

Dashboard Tambah Materi

Judul Materi
Data Pengguna [ ]

Deskrpsi

Materi

Soal Link Video

[
Set Ujian | [> - |

Milai

[}
c

Gambar 3.9. Desain Tampilan Tambah Materi

4. Desain Tampilan Tambah Soal
Tampilan tambah soal digunakan untuk guru
membuat soal dan pilihannya dan pembahasan
seperti soal, jawaban a, jawaban b, jawaban c,
jawaban d, jawaban e dan pembahasan. Halaman

tambah soal dapat dilihat pada gambar berikut ini:
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SMPN 36 Palembang
Guru
Tambah Soal
=
[ ewabera )
T
[ awabane ]
[ ewabana |
[ Jawaban e ]
[ Pembahasan ]

Gambar 3.10. Desain Tampilan Tambah Soal

5. Desain Tampilan Atur Ujian
Tampilan atur ujian digunakan untuk
mengatur nama ujian dan mengaktifkan ujian.
Halaman tampilan atur ujian dapat dilihat pada

gambar berikut ini:

Set Ujian

Milai

SMFPN 36 Palembang
Guru
Dashboard Atur Ujian
Data Pengguna | Mama Ujian |
- Status
| Akt~ |

Gambar 3.11. Desain Tampilan Atur Cerita
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6. Desain Tampilan Nilai Siswa
Tampilan Nilai Siswa digunakan untuk
melihat nilai siswa, nama, dan tanggal ujian.
Halaman tampilan nilai siswa dapat dilihat pada

gambar berikut ini:

SMPFPN 36 Palembang
Guru

Dashboard Nilai Siswa

Data Pengguna Mama Tanggal Ujian Milai
Materi
Soal

Set Ujian

Milai

Gambar 3.12. Desain Tampilan Nilai Siswa

7. Desain Tampilan Form Daftar Akun
Desain tampilan daftar akun siswa digunakan
untuk siswa kelas VI untuk dapat masuk ke
sistem untuk mengisi form daftaran terlebih
dahulu. Desain tampilan form daftar akun dapat

dilihat pada gambar berikut ini:




o1

Daftar
Nama

|

Email

|

Username

|

Password

|

Kelas

|

[ Daftar

Gambar 3.13. Desain Tampilan From Daftar Akun

8. Desain Tampilan Materi siswa

Desain  tampilan  materi

dapat

digunakan siswa kelas VIII untuk melihat materi,

vidio pembelajaran dan materi PDF. Halaman

desain tampilan materi siswa dapat dilihat pada

gambar berikut ini:
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SMPN 36 Palembang
Siswa

Dashboard Materi

Materi

— Video
Ujian

Nilai Kembah

Gambar 3.14. Desain Tampilan Materi Siswa

9. Desain Tampilan Ujian Siswa
Desain tampilan ujian siswa dapat digunakan
untuk siswa melakukan ujian dan menjawab soal
dengan pilhan a,b,c,d,e untuk menjawab satu
pilihan. Desain Tampilan ujian siswa dapat dilihat

pada gambar berikut ini:

SMPFPN 36 Palembang

Siswa
Dashboard Ujian
0 O 0

Gambar 3.15. Desain Tampilan Ujian Siswa
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10. Desain Tampilan Nilai
Desain Tampilan ujian nilai dapat digunkaan
untuk siswa melihat tanggal ujian kapan yag sudah
ditentukan guru dan hasilnya akan keluar. Desain

tampilan ujian dapat dilihat pada gambar berikut

ini:
SMFPN 36 Palembang
Siswa
[ Dashboard ] Ujian
[ Materi ] Tanggal Ujain Nilai
[ Ujian |
[ ]

Milai

Gambar 3.16. Desain Tampilan Ujian

3.2.2.6 Hasil Implementasi
1. Tampilan Form Login
Tampilan form login digunakan untuk masuk
ke dasboard yang berisikan field username,
password dan tombol login. Form login diakses
oleh admin dan calon siswa. Tampilan form login

dapat dilihat pada gambar berikut ini:



54

2 Username

1) Password

Keep me logged in

Gambar 3.17. Tampilan Form Login

2. Tampilan Tambah Data Pengguna Guru
Tampilan tambah data pengguna guru
digunakan untuk manambah data pengguna seperti,
nama, email, username, password dan tambah.
Halaman tambah data pengguna dapat dilihat pada

gambar berikut ini:

Data Pengguna Dashboard / Data Pengguna

[.ISMPN 36 Palembang

Data siswa

N Data Guru

Dashboard

Data Siswa
@® Data Pengguna atasiswa

Tambah Siswa
Absensi

Pesan

10~ entries per page

st No Nama Email Username Kelas Aksi
Materi 1 RobiMahmud robimahmud67@gmailcom robi21 VL1 EE
Tugas 2 Rohim Amin rohimamin21@gmail.com rohimamin ViL7 En
Nilai Tugas 3 Romi Saputera romi@gmail.com romi2l vilL4 mu

Gambar 3.18. Tampilan Tambah Data Pengguna Guru
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3. Tampilan Tambah Absensi Guru
Tampilan tambah absensi guru digunakan
untuk guru mengabsen siswa, dan melihat rekap
absensi siswa, seperti nama siswa, tanggal hari
ini,bulan,dan tahun, dan hadir atau tidak hadir.
Halaman tambah absensi dapat dilihat pada gambar

berikut ini:

Absensi

Menu Pengisian Absensi

[LISMPN 36 Palembang

Menu
Dashboard
Data Pengguna Tanggal

@ Absensi

Pesan

Gambar 3.19. Tampilan Tambah Absensi Guru

4. Tampilan Tambah Pesan Guru
Tampilan pesan guru dapat digunakan untuk
siswa dan guru berkomunikasi, ada menu Kirim
pesan dan history pesan. Halaman tambah pesan

guru dapat dilihat pada gambar berikut ini:
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Pesan Dashboal

[LISMPN 36 Palembang

Menu

Dashboard
Data Pesan
Data Pengguna
Absensi v el
No Nama Pengirim Tanggal Dikirim Aksi
© Pesan
Materi
howing 1 to 1 of 1 ent

Tugas

Gambar 3.20. Tampilan Tambah Pesan Guru

5. Tampilan Tambah Materi Guru
Tampilan tambah materi guru digunakan
untuk guru menambah dan memasukan materi
seperti judul materi, deskripsi, link vidio, dan file.
Halaman tambah materi dapat dilihat pada gambar

berikut ini:

A Tocaihozz /127001 /pl-smplt X @

<« C @ localhost/pkl_smpn36

ang x
phoTpage=materi % 0@ :
Materi Dashboard / Mate =

Tambah Materi

[LISMPN 36 Palembang

Menu
Dashboard

Data Pengguna

No  Judul Materi
Absensi

Pesan

menggambar
model
Materi

= Materi

Tugas

Nilai Tugas

Keus do mang tidak ada

B O Typehere tosearch o HI B = - W G ==

Gambar 3.21. Tampilan Tambah Materi Guru
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6. Tampilan Tambah Tugas Guru
Tampilan tugas guru digunakan untuk guru
memberikan tugas. Halaman tambah tugas guru

dapat dilihat pada gambar berikut ini:

<l my @ +
pn36-F « 0@ :
pa— Cinds
[LISMPN 36 Palembang - ,
Mo hbo:
Tugas b
Dashboard
Tambah Tugas
Data Pengguna
Judul Tugas Isi Tugas Taggal Tugas Dibuat Kelas Status Aksi
No entries found
e - o
— 128 ¥
B O Typeheretosearch O HI@GEB R~ v G = wc ABHBwOW W 0B O

Gambar 3.22. Tampilan Tambah Tugas Guru

7. Tampilan Tambah Soal Guru
Tampilan tambah soal guru digunakan untuk
guru membuat soal dan pilihannya dan
pembahasan seperti soal, jawaban a, jawaban b,
jawaban c, jawaban d, jawaban e dan pembahasan.
Halaman tambah soal dapat dilihat pada gambar

berikut ini:
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+ v = 8 X
* 0@ :
Group Soal
v entriesp
N Group Soal Stat

o us Aksi

1 Kuis Il Verified n

2 lonsos Eaoo
tugas rumah [ Nt Verined | [ oeon [ =]

Y P Tipeherwosearch O H I @B N~ W @ = Lwc ABGmewm O

Gambar 3.23. Tampilan Tambah Soal Guru

8. Tampilan Atur Ujian Guru
Tampilan atur ujian guru digunakan untuk
mengatur nama ujian dan mengaktifkan ujian.
Halaman tampilan atur ujian dapat dilihat pada

gambar berikut ini:

Dashboard
Data Pengguna
Absensi
Pesan

Materi Simple Datatable
Materi

Tugas Token Group Soal Wakty Jumlah Soal Status Aksi

Nilai Tugas 123456 Kuis If 60 menit 4 Soal =3 Eu
123456 n al 60 menit 10 Scal

1 SetUjian

= A = i
B O Type here to search O B I @\ M~ w @ W B (5o e om [0 MO nsm/}z‘m a

Gambar 3.24. Tampilan Tambah Ujian Guru
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9. Tampilan Nilai Guru
Tampilan nilai guru digunakan untuk melihat
nilai siswa, nama, dan tanggal ujian. Halaman
tampilan nilai guru dapat dilihat pada gambar

berikut ini:

Data Pengguna

Absensi

Tugas

Nilai Tugas 4 y vili@gmail.com

op@on:
3

OF &t "eaﬁ;'wﬁi ~?3'C"B§Doqvimna""’ug

Gambar 3.25. Tampilan Nilai Guru

10. Tampilan From Daftar Akun Siswa
Tampilan daftar akun siswa digunakan untuk
siswa kelas VIII untuk dapat masuk ke sistem
untuk mengisi form daftaran terlebih dahulu.
Tampilan drom daftar akun dapat dilihat pada

gambar berikut ini:
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€ C @ localhost/pki_smpn36-R/daftar.phe

B O Type here tosearch o HIEBN~ W @  Emm Luc ABGwewm 0

Gambar 3.26. Tampilan Form Daftar Akun Siswa

11. Tampilan Pesan Siswa

Tampilan pesan siswa dapat digunakan untuk
siswa dan guru berkomunikasi, ada menu Kirim
pesan dan history pesan. Halaman tambah pesan

siswa dapat dilihat pada gambar berikut ini:

+ v - o X
* 0@ :

= ma ¢

Pesan Das
Pe
Nama Pengirim Tanggal Dikirim Aksi
ind

1136

& O Typeheretosearch O H I €GB & = W @ | E=n »c ABGwew w o0 O

Gambar 3.27. Tampilan Pesan Siswa
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12. Tampilan Materi Siswa
Tampilan materi siswa dapat digunakan
siswa kelas VIHI untuk melihat materi, vidio
pembelajaran, dan materi PDF. Tampilan materi

siswa dapat dilihat pada gambar berikut ini:

[LISMPN 36 Palembang

Menu

Gambar 3.28. Tampilan Materi

13. Tampilan Tugas Siswa
Tampilan tugas siswa digunakan untuk siswa
melihat daftar tugas. Halaman tugas siswa dapat

dilihat pada gambar berikut ini:

1[[
w»

[LISMPN 36 Palembang

Daftar Tugas

No Judul Tugas Instruksi Tugas Aksi

Nitai Tugas

Ujian

Gambar 3.29. Tampilan Tugas Siswa
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14. Tampilan Upload Tugas Siswa
Tampilan upload tugas siswa digunakan
untuk siswa mengupload tugas untuk dikumpulkan
kepada guru. Halaman upload tugas siswa dapat

dilihat pada gambar berikut ini:

[LISMPN 36 Palembang

JUDUL TUGAS 5 Membuat anyaman

INTRUKSI TUGAS
Buat tutorial dan kumpulkan file PDF.

Subjek Tugas *

Menu

Dashboard

Pesan membuat anyaman

Materi

Materi Upload File Tugas *

Choose File ‘nm:nggmmbar ilustrasi,pdf

Tugas z
Harap Centang Selesai Untuk Memberitahu Guru Kamu !

Nilai Tugas 0 selesai

Gambar 3.30. Tampilan Uplaod Tugas Siswa

15. Tampilan Ujian Siswa

Tampilan ujian siswa dapat digunakan untuk
siswa melakukan ujian dan menjawab soal dengan
pilhan a,b,c,d,e untuk menjawab satu pilihan.
Tampilan ujian siswa dapat dilihat pada gambar

berikut ini:
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00 o LR + v - 8 X
pn36-R * 0@ :
[LISMPN 36 Palembang Halaman Daftar Ujian Dashboard / Halaman Daftar Ujian
Menu
No Group Soal Waktu Jumlah Soal Actions

1 Kuis 60 menit 4 Soal Ambil Ujian
2 tihan soa 60 menit 10 Soal Ambil Ujian

cHICEBR - EW G = Lwc ABGmew M % O

Gambar 3.31. Tampilan Ujian Siswa

16. Tampilan Nilai Siswa
Tampilan nilai siswa dapat digunkaan untuk
siswa melihat tanggal ujian kapan yang sudah
ditentukan guru dan hasilnya akan Kkeluar.
Tampilan nilai siswa dapat dilihat pada gambar

berikut ini:

Nilai Dashboard / Nilai
Data Nilai
10~ entries per page Seard
No Tgl Ujian Nama Ujian Nilai Status
1 2022-01-27 UAS 10

Showing 1 to 1 of 1 entries

Gambar 3.32. Tampilan Nilai Siswa




BAB IV

PENUTUP

4.1 Simpulan

Berdasarkan dari hasil pengamatan yang telah dilaksanakan dan
diuraikan ke dalam laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) mengenai Media
Pembelajaran Seni Budaya Kelas VIII Berbasis Web di SMP Negeri 36
Palembang maka penukis mengambil kesimpulan bahwa:

1) Dengan dibuatnya Media Pembelajaran Seni Budaya Kelas VIII
Berbasis Web ini dapat memperkenalkan kepada siswa belajar dengan
menggunakan web.

2) Media Pembelajaran Seni Budaya Kelas VIII di SMP Negeri 36
Palembang di masa pandemi COVID 19 ini Berbasis Web, yang mampu
mengelola dan menampilkan data materi seni budaya, absensi, tugas,

pesan dan ujian.

4.2 Saran

Dengan terselesaikannya penulisan laporan ini maka penulis dapat
memberikan saran yang dapat dijadikan bahan masukan yang bermanfaat
bagi SMP Negeri 36 Palembang yaitu: Media Pembelajaran Seni Budaya
Kelas VIII Berbasis Web yang penulis saat ini hanya sebatas media
pembelajaran khusus seni budaya yang sederhana diharapkan aplikasi ini

bisa dikembangkan lagi dengan baik.
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