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MOTTO & PERSEMBAHAN

Motto :

Imam Syafi’i berkata :

“Ta’allam falaisal mar’u yuuladu ‘aaliman”
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keadaan ilmu
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut Tirto Waluyo (2010), pembayaran adalah suatu tidakan
menukarkan sesuatu uang atau barang dengan maksud dan tujuan yang sama
yang dilakukan oleh dua orang atau lebih. Sedangkan SPP (Sumbangan
Pembinaan Pendidikan) merupakan iuran wajib bagi siswa atau siswi yang
dipergunakan oleh pihak sekolah untuk memfasilitasi segala kegiatan
pembelajaran yang dilakukan siswa/siswi, dengan waktu pembayaran
ditentukaan sebelumnya(337612244, n.d.; Aliy Hafiz et al., 2021; Aprilya &
Annisa, 2023; Hartati, 2014; Jatiningsin & Annisa, 2020; Munandar &
Annisa, 2021; Muslimah & Annisa, 2021; Oleh, n.d.-a; Permata Putri JI
Basuki, 2017; A. D. Putri & Hartati, 2021; Sari & Annisa, 2021). SPP
merupakan salah satu bentuk kewajiban setiap siswa yang masih aktif

disekolah tersebut.

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang merupakan SMK swasta yang
ada di kota Palembang yang berlokasi di JI. Perintis Kemerdekaan
Lr.Pasundan No0.546 Kel. Lawang Kidul Kec. Ilir Timur Il. Sekolah ini
didirikan pada 05 Agustus 2000. Kepala sekolah SMK tersebut yaitu Bapak
Hasanudduin, S.Sos. SMK Pelayaran Sinar Bahari memiliki status
“Terapprove Direktorat Jenderal Perhubungan Laut” dengan akreditasi “B”.
Data siswa yang terdapat disekolah ini terdata 254 dan semua siswa aktif(M.
Ayu & Pratama, 2022; Barkah et al., n.d.; Fachreza, 2022; Hadiwijaya &
Febrianty, 2018; Handayani, 2016; Handayani et al., 2022; Indriana, 2022;

Juliansyah & Aprizal, 2021; Oktarina et al., 2022; Oleh, n.d.-b; M. P. Putri et



al., 2021; M. P. Putri, Hartati, et al., 2022; Salsabilla & Hartati, 2022; F. D.
Saputra & Octafian, 2022; G. T. R. Saputra & Hartati, 2023b; Triwahyuni,
2012; We Are Social, 2023; Wijaya & Octafian, 2021; Zamzuridha &

Mahmud Mahmud, n.d.).

Saat ini sistem pembayaran sumbangan pembinaan pendidikan pada
SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang yang sistem dijalankan masih manual
yaitu dengan menggunakan buku besar(Abdulah & Putri, 2022; Anamira et al.,
2020; Andita et al., 2023; Aprilianti et al., 2022; Dini Anggita & Dini Hari
Pertiwi, 2022; Dwiagung & Purnama, 2023; Fatmariani et al., 2023; Febiola &
Putra, 2023; Febria Sri Handayani & Maria Veronica, 2021; Gustiana &
Purnama, 2022; Hadiwijaya & Febrianty, 2019; Hartati & Mardiana, 2018;
Lutfiah & Putri, 2022; A. P. Putra & Triwahyuni, 2022; D. Putra et al., 2023;
Putriani & Hadiwijaya, 2021; G. T. R. Saputra & Hartati, 2023a; Siagian &
Hadiwijaya, 2022; Sriyeni & Veronica, 2019; Yulianti, 2023). Dalam hal
pecatatan pembayaran dan pembuatan laporan masih dilakukan menggunakan

buku besar sehingga sering



mengalami kerusakan atau kehilangan. Pembayaran itu sendiri dilakukan
melalui transfer bank sekolah dan siswa wajib mengirimkan bukti transfer ke
bendahara via whatsapp, setelah itu bendahara mengecek pembayaran melalui
link pembayaran lalu dicetak terlebih dahulu bukti tersebut, kemudian di cek
satu persatu dan baru ditulis dibuku besar(Arifin, 2023; Dini Hari Pertiwi,
2018; Dwi, 2023; Fachreza & Triwahyuni, 2022; Febrianty, Hadiwijaya, &
Octafian, 2021; Febrianty, Hadiwijaya, Barovih, et al., 2021;
FERDIANSYAH & Ardiansyah, 2022; Gultom & Effendi, 2022; Handayani
et al., 2021; Joseph & Widyanto, 2022; Julian & Ajismanto, 2023; Jumanda &
Sriyeni, 2022; Kertarajasa & Annisa, 2022; Kurnia & Hadiwijaya, 2023; M
Ferdiansyah, 2023; Mahmud & Aprizal, 2022; Muhammad Romzhi Fatrianto
& Mahmud Mahmud, 2022; Nida Amelia Saida & Dini Hari Pertiwi, 2021,
Oktriany & Purnama, 2021; Rego Aldi Pranata & Andri Saputra, 2023;
Setiawan, 2023; Wahyu Saputra & Mahmud, 2021). Sulitnya mencari nama
siswa karena media penyimpanannya menggunakan buku besar. Dengan

begitu pengolahan data kurang efektif dan terlalu memakan waktu.

Berdasarkan permasalahan diatas yang telah dijabarkan, maka penulis
mengangkat judul Praktek Kerja Lapangan (PKL) “Rancang Bangun Sistem
Administrasi Pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan Berbasis
Website pada SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang” yang diharapkan
akan mempermudah dalam mengolah administrasi pembayaran dan
memperkecil masalah-masalah yang sebelumnya terjadi. Serta memberikan
kemudahan untuk wali murid saat ingin melihat dan mengetahui laporan

pembayaran sekolah.



1.2 Ruang Lingkup PKL

Dalam pembuatan laporan Praktek Kerja Lapangan (PKL) penulis
berfokus untuk membangun Rancang Bangun Sistem Adminidtrasi
Pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan Berbasis Website pada SMK
Pelayaran Sinar Bahari Palembang. Agar pembahasannya lebih terarah, maka

penulis membuat sebuah ruang lingkup sebagai berikut :



1) Website ini akan mempermudah dalam mengelola administrasi

pembayaran.

2) Hak akses website ini yaitu siswa, wali murid, dan bendahara sebagai
admin yang mengelola administrasi pembayaran.
3) Mengunakan bahasa pemograman Hypertext Preposcessor (PHP) dan

Database MySQL.

4) Didalam website ini menginput pembayaran Sumbangan Pembinaan

Pendidikan (SPP).

1.3 Tujuan dan Manfaat PKL

1.3.1 Tujuan PKL

Tujuan Praktek Kerja Lapangan (PKL) yaitu membangun
Sistem Administrasi Pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan

yang berbasis Website.
1.3.2 Manfaat
1) Manfaat Bagi Mahasiswa

a. Menambah pengetahuan dan menerapkan ilmu yang didapat
selama masa perkuliahan, khususnya pengetahuan

pemrograman.

b. Mengetahui kendala-kendala yang ada dilingkungan Praktek

Kerja Lapangan (PKL).



2) Manfaat Bagi Sekolah

a. Mempermudah siswa untuk melakukan pembayaran dan
melihat informasi pembayaran.

b. Mempermudah orang tua melihat laporan atau informasi

tentang pembayaran.

c. Membantu bendahara mengelola pembayaran dengan cepat
dan efektif.

d. Membantu dalam mengelola laporan yang akurat.

3) Manfaat Bagi Akademik

a. Dapat dijadikan referensi bagi mahasiswa selanjutnya
terkhusus mahasiswa STMIK PalComTech.

b. Sebagai arsip bagi akademik untuk peneitian dimasa yang akan

datang.

1.4 Tempat dan Waktu Pelaksanaan

1.4.1 Tempat PKL

Pelaksanaan Praktek Kerja Lapangan (PKL) bertempat di
SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang yang berlokasi di JL. Perintis
Kemerdekaan Irg. Pasundan RT.5 RW.6 No.546 Lawang Kidul Ilir

Timur 11.



1.4.2 Waktu Pelaksanaan PKL

Waktu pelaksanaan Praktek Kerja Lapangan (PKL) mulai dari
tanggal 6 September 2021 sampai dengan 7 Oktober 2021, setiap hari

Senin sampai hari Sabtu dari jam 07.00 s/d 12.00 WIB.

1.5 Teknik Pengumpulan Data

15.1 Wawancara

Menurut Sugiyono (2015:15) wawancara adalah pertemuan
yang dilakukan oleh dua orang untuk bertukar informasi maupun ide
dengan cara tanya jawab, sehingga dapat dikerucutkan menjadi sebuah

kesimpulan atau makna dalam topik tertentu.

Pengumpulan data ini dilakukannya wawancara secara
langsung dengan Ibu Maimunah, S.Ag., M.Pd selaku Waka
Kurikulum dan Bapak Triswanto, S.Kom selaku staff Tata Usaha
untuk mengetahui struktur organisasi beserta tugasnya dan profil
sekolah. Berikutnya dilakukan wawancara dengan lbu Sitti Sartina
selaku Bendahara untuk mengetahui informasi pembayaran. Dan
penulis juga melakukan wawancara kepada Bapak Hasanuddin, S.Sos

selaku kepala Sekolah untuk mengetahui sejarah sekolah.
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Observasi

Widoyoko (2014:46) observasi merupakan pengamatan dan
pencatatan secara sistematis terhadap unsur-unsur yang nampak dalam

suatu gejala pada objek penelitan.

Pada studi ini penulis mendatangi langsung bagian bendahara
untuk mengetahui bagaimana sistem berjalannya pembayaran
Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP), dengan dilakukan
observasi penulis mendapatkan informasi yang akurat bahwa sistem

yang berjalan masih dilakukakan secara manual.

Studi Pustaka

Studi pustaka, menurut Nazir (2013, h. 93) teknik
pengumpulan data dengan mengadakan studi penelaah terhadap buku-
buku, literatur-literatur, catatan-catatan, dan laporan-laporan yang ada

hubungannya dengan masalah yang dipecahkan.

Studi pustaka yang dilakukan penulis yaitu mencari referensi
seperti jurnal dan penelitian terdahulu untuk mendukung laporan

Kerja Praktik Lapangan (PKL).

Dokumentasi

Menurut Sugiyono (2015: 329) dokumentasi adalah suatu cara

yang digunakan untuk memperoleh data dan informasi dalam bentuk



buku, arsip, dokumen, tulisan angka dan gambar yang berupa laporan

serta keterangan yang daat mendukung penelitian.

Pada tahap ini peneliti mengumpulkan beberapa dokumen baik

berupa soft copy, fotocopy, dan foto.
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TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.11

2.1.2

2.1.3

Sistem

Dr. Ir Harijono Djojpdihardjo (1984 “[2]) Sistem adalah
sekumpulan objek yang mencakup hubungan fungsional antara tiap-
tiap objek dan hubungan antara ciri tiap objek dan yang secara

keseluruhan merupakan satu kesatuan secara fungsional.

Website

Menurut Bekti (2015:35) website merupakan kumpulan
halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks,
gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari
semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk
satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing-masing

dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman.

Database

Database adalah kumpulan data yang saling berhubungan yang
disimpan secara bersama sedemikian rupa dan tanpa pengulangan
(redudansi) yang tidak perlu untuk memenuhi berbagai kegiatan. Basis
data terdiri dari 2 kata, yaitu Basis dan Data(Aprilianti & Levia, 2022;
Dini Hari Pertiwi & Yasermi Syahrul, 2017; Effendi et al., 2021;
Fadhil, 2022; Fainnaka & Ajismanto, 2023; A. Fitria & Adelin, 2021,
Hadiwijaya, 2015; Hidayat, 2023; Mahmud, 2017; Maida &

Hadiwijaya, 2021; Mayasari et al., 2022; Melani & Mahmud, 2020;



Octafian & Saputra, n.d.; Pambudi & Widyanto, 2022; Permata Putri
& Meilani, n.d.; M. P. Putri et al., 2019; M. P. Putri, Barovih, et al.,
2022; Rini, 2017; Sella M K, 2022; Triwahyuni et al., 2017; Vernanda
Septia Wanandi & Andri Saputra, 2022). Basis kurang leih dapat

diartikan sebagai markas atau gudang, tempat bersarang/berkumpul.



2.14

2.15

Sedangkan Data merupakan resprentasi fakta dunia nyata yang
mewakili suatu objek (Fathansyah, 2013:3).

MySQL adalah program database yang mampu mengirim dan
menerima data dengan sangat cepat dan multi user (Asrianda dan
Fadlisyah, 2008:5).

Xampp adalah sebuah paket kumpulan software yang terdiri
dari Apache, MySQL, PhpMyAdmin, PHP, Perl, Filezila, dan lain-
lain. Xampp berfungsi untuk memudahkan instalasi lingkungan PHP
dimana biasanya lingkungan pengembang web memerlukan PHP,
Apache, MySQL, dan PhpMyAdmin serta software-software yang
terkait dengan pengembang web (Madcoms, 2016:148).

PhpMyAdmin adalah sebuah aplikasi open source yang
berfungsi untuk mempermudah manajemen MySQL (Madcoms,

2016:148).

Administrasi

Administrasi adalah keseluruhan dari proses kerja sama antara
dua orang atau lebih yang didasarkan dari atas rasionalitas tertentu
untuk mencapai tujuan yang telah ditentukan sebelumnya (Dr

Sondang P.Siagian, 2012:13).

Pembayaran

SPP (Sumbangan Pembinaan Pendidikan) adalah sumbangan

pembinaan pendidikan yang dibayarkan oleh siswa di sekolah- sekolah.
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Tujuan SPP adalah agar sekolah dapat membiayai keperluan
penyelenggaraan pendidikan sehingga kegiatan belajar mengajar dapat
berjalan dengan baik. SPP umumnya dibayarkan setiap bulan oleh

siswa (Imam Soleh Ma’Rifati, 2015).

2.1.6 Alat Pengembangan Sistem

1) Flowchart

Bagan alir (Flowchart) merupakan teknik analitis
bergambar yang digunakan untuk menjelaskan tentang prosedur-
prosedur yang terjadi di dalam perusahaan secara ringkas dan jelas

(Romney & Steinbart, 2014:67).

Simbol-simbol umum dan penjelasan yanng terdapat di

dalam alir dapat dilihat pada gambar dibawabh ini.

Tabel 2.1 Simbol Umum Flowchart

SIMBOL NAMA KETERANGAN

P — Menyatakan jalannya arus

l T Arus

suatu proses.

Menyatakan transmisi data

Communication
% dari suatu lokasi ke lokasi
link
lain.




11

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

O

Konektor

Menyatakan sambungan dari
ke proses lainnya dalam

halaman yang sama.

-

Offline

connector

Menyatakan sambungan dari
proses ke proses lainnya

dalaman berbeda.

Proses

Menyatakan suatu tindakan
(proses) yang dilakukan oleh

komputer.

B

Manual

Menyatakan suatu tindakan
(proses) yang tidak

dilakukan oleh komputer.

9

Decision

Menunjukan suatu  kondisi
tertentu yang akan
menghasilkan dual
kemungkinan jawaban

ya/tidak.

Predefined

process

Menyatakan penyediaan
tempat Penyimpanan suatu
pengolahan untuk memberi

harga awal.
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SIMBOL NAMA KETERANGAN
Menyatakan permulaan atau
Terminal
akhr suatu program.
Menyatakan proses  input
Input/output | atau output tanpa tergantung

jenis peralatannya.

Punched card

Menyatakan input  berasal
dari kartu atau output ditulis

ke kartu.

Magnetic tape

Menyatakan input  berasal
dari pita magnetis atau ouput

disimpan ke pita magnetis.

Disk storange

Menyatakan input  berasal
dari disk ataupun output

disimpan didisk.

Mencetak keluaran dalam

110 O Hlol D1 Olc

Document bentuk dokumen (melalui

printer).

Mencetak keluaran  dalam
Display

layar monitor.

Digunakan untuk
Komentar menuliskan  komentar pada

diagram flowchart.




13

SIMBOL NAMA KETERANGAN
Digunakan untuk]
menggambarkan proses

Subroutine

pemanggilan sub  program

dari main program.

Digunakan untukf
menggambarkan proses
Subroutine
pemanggilan sub  program

dari main program.

Sumber : Jalinus dan Ambiyar (2016:39-41)

2) Data Flow Diagram (DFD)

Data flow diagram adalah suatu model logika data atau
proses yang dibuat untuk menggambarkann dari mana asal data dan
kemana tujuan data yang keluar dari sistem, dimana data disimpan,
proses apa yang dihasilkan data tersebut dan interaksi antara data
yang tersimpan dan proses yang dikenakan pada sistem terstruktur
(structured analysis and design) (Andri Kristanto, 2008:61)(Adi,
2023; Agustina, 2023; D. S. Ayu & Setiawan, 2023; Febriantoko et
al., n.d.; Febrianty et al., 2022; Geraldi, 2022; Hadiwijaya, 2022;
Ibrahim & Octafian, 2022; Imroatul Khasanah & Raynanda
Gunawan, 2020; Indra et al., 2023; Junoko et al., 2020; Kurnia &
Hadiwijaya, 2023; Marsolino, 2022; Melani & others, 2021,

Octafian et al., 2021; K. A. Putra & Adelin, 2020; Sitinjak &



Widyanto, 2021; Syarifudin & Pratama, 2022; Yulian & Annisa,

2022; Yulita et al., 2019).

a. Ciri-ciri DFD
i.  Menggambarkan arus data didalam sistem dengan
terstruktur dan jelas.
ii. DFD biasanya digunakan untuk menggambarkan suatu

sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan
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dikembangkan secara logika tanpa mempertimbangkan
lingkungan fisika dimana data tersebut mengalir, atau

linkungan fisik dimana data tersebut akan disimpan.

b. Tujuan Penggunaan DFD

Memberikan indikasi mengenai bagaimana data
ditransformasikan pada saat data bergerak melalu sistem.
Menggambarkan fungsi-fungsi (dua sub fungsi) yang

mentransformasikan aliran data.

c. Syarat Pembuatan DFD

Pemberian nama untuk tiap komponen DFD.
Pemberian nomor pada komponen proses.
Penggambaran DFD sesering mungkin agar mudah
dimengerti.

Penghindaran penggambaran DFD yang rumit.

Memastikan DFD yang dibuat, dibentuk konsisten secara

logika.
Tabel 2.2 Simbol-simbol DFD
SIMBOL NAMA PENJELASAN

Merupakan kesatuan

Kesatuan
di lingkungan luar

luar/external
sistem yang bisa

entity

berupa orang,
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SIMBOL

NAMA

PENJELASAN

organisasi atau sistem

lain.

Arus data

Merupakan arus dari
data yang  dapat
berupa masukkan
untuk sistem atau hasil

dari proses sistem.

Proses

Kegiatan atau kerja
yang dilakukan  oleh
orang,  mesin atau
komputer  dari hasil
suatu arus koputer dari
hasil suatu arus dat
yang masuk kedalam
proses untukf

dihasilkan arus data

Simpanan

data

Simpanan data dapat
berupa suatu file, arsip
catatan,  buku, simbol

catatan.

Sumber : Jogiyanto Hartiono, MBA, Ph.D (2004:754)
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3) Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD (Entity Relationship Diagram) adalah gambar atau
diagram yang menunjukkan informasi dibuat, disimpan, dan
digunakan dalam sistem bisnis (Hanif Al Fatta, 2007:121). Karena
itu, ERD berbeda dengan DFD (DFD memodelkan fungsi sistem),
atau dengan STD (State Transition Diagram, yang memodelkan
sistem dari segi ketergantungan terhadap waktu)(Adelia Pratiwi &
Dini Hari Pertiwi, 2022; Adelin, 2015; Annisa et al., 2023; Annisa &
Kertarajasa, 2023; P. Ayu & Hartati, 2021; Farhan & Syahrul, 2022;
Firnando, 2022; F. Fitria & Pratama, 2022; Guntoro, 2020;
Hadiwijaya & Prasetya, 2023; Hartati, 2017; Hassanah & Sriyeni,
2022; Irwan Renaldi & Dini Hari Pertiwi, 2021; Kristian, 2023;
Marsolino et al., 2023; Meidyan et al., 2023; Nurussama &
Hadiwijaya, 2016; Prayogi & Albizzar, 2021; Syaftriandi &
Pratama, 2022; Wahya, 2022). ERD digunakan untuk memodelkan
struktur data dan hubungan antar data, karena hal ini relatif
kompleks. ERD menggunakan sejumlah notasi dan simbol untuk

menggambarkan struktur dan hubungan antar data.

Tabel 2.3 Simbol-simbol ERD

SIMBOL NAMA PENJELASAN

Persegi panjang, menyatakan

himpunan  entitas adalah

Entitas orang, kejadian, atau berada|



dimana data akan

dikumpulkan.

Atribut merupakan informasi
Atribut yang diambil tentang sebuah

etitas.
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SIMBOL NAMA PENJELASAN

Belah ketupat menyatakan

<> Relasi | himpunan relasi merupakan

hubungan antar entitas.

Garis sebagai  penghubung
antar himpunaan, relasi, dan
— Link
himpunan entitas dengan

atributnya

Sumber : Aqil (2010)

2.2 Gambaran Umum Sekolah

2.2.1 Sejarah Sekolah

SMK' Pelayaran Sinar Bahari Palembang merupakan Sekolah
Menengah Kejuruan yang berdiri sejak 5 Agustus 2000 yang dikepalai
oleh Bapak Hasanuddin, S.Sos yang sampai saat ini tidak pernah ada
pergantian kepala sekolah. Sekolah ini beralamat JI. Perintis
Kemerdekaan Lr. Pasundan No.546 Kelurahan Lawang Kidul,
Kecamatan Ilir Timur Il. Adapun NPSN untuk sekolah SMK Pelayaran

Sinar Bahari yaitu 10603700.

1) Visi

Menjadi lembaga pendidikan dan pelatihan kepelautan
tingkat iv yang mampu menghasilkn lulusan profesional, mandiri,

dan berdaya saing tinggi.
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2) Misi

a. Mengembangkan diri dengan merencanakan program dan
metode pendidikan & pelatihan kepelautan.
b. Melaksanakan pendidikan & pelatihan kepelautan sesuai
dengan Standar Nasioanl dan Internasional.
c. Meningkatkan keterampilan dan kompetensi lulusan sehingga
dapat memuaskan pelanggan.
2.2.2 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang

1) Struktur Oganisasi

Adapun struktur organisasi dari SMK Pelayaran Sinar Bahari

Palembang dapat dilihat pada gambar 2.1



KEPALA SEKOLAH | KOMITE SEKOLAH

N QMR
» KEPALA TATA USAHA
BENDAHARA
Waka SARANA dan
Waka KESISWAAN Waka KURIKULUM Waka HUMAS PRASARANA
Ka.Lab. NAUTIKA
PERWIRA BATALYON Ka. Prodi TEKNIKA »  Ka. Prodi NAUTIKA
Ka.Lab. TEKNIKA
Ka.Lab. FISIKA dan
KIMIA
WALI KELAS
‘ Ka.Lab. KOMPUTER led
GURU
Ka.Lab. BAHASA 1«
TARUNA-TARUNI Kepala
PERPUSTAKAAN ]

Kepala Lab.Elektronika !

Sumber : SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang

Gambar 2.1 Struktur Organisasi

2) Uraian Tugas Wewenang

a. Kepala Sekolah



a)

b)

d)

9)

h)

)
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Menetapkan program sekolah baik jangka panjang maupun
jangka pendek.

Memastikan setiap petugas mendapatkan tugas sesuai dengan
keahliannya.

Menyusun perencanaan, mengorganisasi, mengkoordinir dan
mengarahkan serta mengevaluasi kegiatan sekolah.
Melaksankan pengawasan, mengendalikan kegiatan pada
setiap bagian yang ada disekolah.

Melakukan penilaian terhadap kinerja masing-masing bagian
yang ada disekolah.

Menyusun RAPBS.

Menetapkan peraturan, kebijakan, dan keputusan terkait
kepentingan sekolah.

Mengangkat dan memberhentikan pendidik (guru) dan tenaga
kependidikan.

Mengadakan kerjasama dan membuat kesepakatan (MOU)
dengan pihak-pihak yang berkepentingan dengan sekolah
(pihak eksternal).

Menyetujui penggunaan dana sekolah.

Komite Sekolah

a)
b)

Menyusun AD dan ART Komite Sekolah.

Mendorong tumbuhnya perhatian dan komitmen masyarakat

terhadap penyelenggaraan pendidikan yang bermutu.



d)

9)

h)
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Melakukan kerjasama dengan masyarakat dan pemerintah
berkenaan dengan penyelenggaraan pendidikan yang bermutu.
Menampung dan menganalisis aspirasi, ide, tuntutan, dan
berbagai kebutuhan pendidikan yang diajukan masyarakat.
Memberi masukan, pertimbangan, dan rekomendasi kepada
sekolah mengenai: — kebijakan dan program sekolah,
RAPBS, kriteria kinerja  sekolah, kriteria tenaga
kependidikan, kriteria fasilitas pendidikan, dan hal-hal lain
yang terkait dengan pendidikan.

Mendorong orang tua dan masyarakat berpartisipasi dalam
pendidikan guna mendukung peningkatan mutu dan
pemerataan pendidikan.

Menggalang dana masyarakat dalam rangka pembiayaan
penyelenggaraan pendidikan di sekolah.

Melakukan evaluasi dan pengawasan terhadap kebijakan
program, penyelenggaraan dan keluaran pendidikan di

sekolah.

¢c. Bendahara

a)
b)
c)
d)

€)

Menerima RAPBS setiap awal awal tahun ajaran baru
Membuat perencanaan anggaran bulanan dan tahunan
Mengelola sumber dana dan pengeluarannya
Membuat laporan keuangan bulanan dan tahunan

Membuat usulan gaji karyawan



d.

9)
h)
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Membayarkan gaji guru dan karyawan
Menerima pembayaran dana SPP atau sumber lain dari siswa
Melaporkan penerimaan dana SPP atau sumber lain ke

Kepala Sekolah

Wakil Manajemen Mutu (QMR)

a)

b)

d)

9)

h)

Memastikan proses-proses Sistem Manajemen Mutu (SMM)
ISO 9001 : 2015 disusun, diimplementasikan dan dipelihara.
Melaporkan kepada kepala sekolah kinerja sistem manajemen
mutu, kendala dan setiap kebutuhan untuk perbaikan.
Memastikan sosialisasi tentang kesadaran persyaratan
pelanggan ke dalam internal lembaga berjalan secara efektif.
Mengkoordinir bagian/fungsi lain di SMKP Sinar Bahari
Palembang dalam pelaksanaan program terkait Sistem
Manajemen Mutu (SMM) I1SO 9001 : 2015.

Mengkoordinir kegiatan audit internal dan tinjauan manjemen.
Memandu pihak luar yang berkepentingan dengan penerapan
Sistem Manajemen Mutu (SMM) 1SO 9001 : 2015 SMK
Pelayaran Sinar Bahari Palembang.

Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah terkait
kepentingan sekolah.

Mengajukan anggaran dana terkait pelaksanaan Sistem

Manajemen Mutu (SMM) ISO 9001 : 2015.



i)
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Melaporkan kepada kepala sekolah apabila ada hambatan
dalam implementasi Sistem Manajemen Mutu (SMM) I1SO

9001 : 2015.

Wakil Ketua Kesiswaan

a)
b)

c)
d)

9)
h)

)

K)

Menyusun program yang terkait dengan kegiatan kesiswaan.
Mengkoordinir pelaksanaan kegiatan penerimaan siswa baru.
Mengkoordinir pelaksanaan kegiatan ektra kurikuler.
Mengkoordinir kegiatan peringatan hari-hari besar nasional
dan keagamaan.

Mengkoordinir bea siswa dan gakin.

Mengkoordinir pelaksanaan kegiatan disiplin siswa.
Mengkoordinir pelaksaan upacara.

Mengkoordinir kegiatan pembinaan kepada siswa.
Mengkoordinir tugas BK dan BP.

Membantu kelancaran Kegiatan Belajar Mengajar (KBM)
disekolah.

Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah terkait
kepentingan sekolah.

Mengajukan anggaran dana terkait pelaksanaan program
kegiatan.

Memberikan teguran lisan dan tertulis kepada taruna dalam
rangka penegakkan disiplin dengan sepengetahuan dan seijin

kepala sekolah.
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Wakil Ketua Kurikulum

a)

b)

d)

9)

h)

)

k)

Memimpin tim yang bertugas menyusun dan
mengembangkan kurikulum.

Menyusun program kegiatan yang terkait dengan
pelaksanaan kurikulum.

Menyusun kalender Kegiatan Belajar Mengajar (KBM)
setiap tahun.

Melakukan pembagian tugas mengajar kepada guru adaftif
dan normatif, menyusun jadwal pelajaran.

Memastikan dan bertanggung jawab atas kelancaran dan
ketertiban KBM.

Mengkoordinir pelaksanaan kegiatan tes sumatif.
Mengkoordinir pelaksanaan Ujian Sekolah dan Ujian
Nasional.

Mengkoordinir pelaksanaan Ujian Kompetesi.
Memastikan bahwa setiap guru telah menyusun silabus dan
RPP.

Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah terkait
kepentingan sekolah.

Mengajukan anggaran dana terkait pelaksanaan program di
bagian kurikulum.

Memberikan disiplin dengan sepengetahuan dan seijin kepala

sekolah.
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m) Bersama kepala sekolah memimpin rapat kenaikan kelas.

Wakil Ketua Humas

a) Menyusun program yang terkait dengan kegiatan kehumasan.

b) Mengkoordinir pelaksanaan praktik industri.

c) Mengkoordinir pelaksanaan penulusuran tamatan.

d) Mengkoordinir pelaksanaan kegiatan unit produksi.

e) Mengkoordinir pelaksanaan magang di industri bagi guru.

f) Melakukan koordinasi dengan komite sekolah.

g) Mengkoordinir pelaksanaan kegiatan pemasaran tamatan.

h) Mengkoordinir pelaksanaan kegiatan promosi sekolah.

i) Membantu kelancaran Kegiatan Belajar Mengajar (KBM)
disekolah.

J)  Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah terkait
kepentingan sekolah.

k) Mengajukan anggaran dana tekait pelaksanaan program di
bagian humas.

) Membuat perjanjian kerjasama (MOU) dengan dunia
usaha/dunia industri dengan sajian dan sepengetahuan kepala
sekolah.

Wakil Ketua Sarana dan Prasarana

a) Menyusun program yang terkait dengan ketersediaan sarana

dan prasarana serta bahan ajar.



b)

d)

9)

h)

)

K)
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Menyusun daftar kebutuhan sarana dan prasarana serta bahan
ajar.

Mengkoordinir pelaksanaan pengadaan sarana dan prasarana
serta bahan ajar.

Mengkoordinir pelaksanaan pemeliharaan sarana dan
prasarana.

Inventarisasi sarana dan prasarana.

Memfasilitisasi sarana dan prasarana.

Mengkoordinir kegiatan pemakaian laboratorium terkait
pembelajaran praktek di laboratorium (nautika, teknika,
kimia, dan fisika).

Mengkoordinir kegiatan pemakaian perpustakaan beserta
saranannya.

Membantu kelancaran kegiatan belajar mengajar disekolah.
Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah terkait
kepentingan sekolah.

Mengajukan anggaran dana terkait pelaksanaan program di
bagian sarana dan prasarana.

Membuat perjanjian kerjasama dengan penyedia jasa
eksternal (jasa servis peralatan, jasa pemeliharaan gedung,
pemasok/supplier dsb) dengan seijin dan sepengetahuan

kepala sekolah.

Kepala Tata Usaha (TU)



9)

h)

)
K)
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Menyusun program kerja yang terkait dengan kegiatan
ketatausahaan.

Mengkoordinir pelaksanaan kegiatan ketatausahaan.
Mengurus, mencatat, dan mendata dan mengarsip surat keluar.
Mencatat surat masuk, memintakan disposisi dan
mengarsipkan.

Membagi tugas kepada pegawai tetap dan pegawai tidak
tetap atas instruksi kepala sekolah.

Mengetik konsep penilaian kinerja (DP3) guru dan pegawai
dari kepala sekolah.

Menyusun daftar urut kepangkatan (DUK) atas
petunjuk/instruksi kepala sekolah.

Membuat SK pembagian tugas guru dan pegawai.

Melayani keperluan administrasi guru, karyawan, para taruna
dan alumni.

Membantu kelancaran belajar mengajar disekolah.
Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah terkait
kepentingan sekolah.

Mengajukan anggaran dana terkait pelaksanaan program di
bagian tata usaha.

Merencanakan, menetapkan kegiatan pelatihan dalam rangka

peningkatan kompetensi dan pemenuhan peraturan/standar
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bagi para tenaga pendidik dan tenaga kependidikan sesuai

kebutuhan.

Kepala Program Diklat Nautika (Ka.Prodi Nautika)

a)

b)

d)

9)

Menyusun program kerja yang terkait dengan KBM program
keahlian nautika.

Mengkoordinir para guru mata pelajaran produktif bidang
nautika untuk membuat silabus dan RPP.

Bekerjasama dan berkoodinasi dengan waka kurikulum
terkait dengan pelaksanaam kegiatan belajar mengajar mata
pelajaran produktif bidang nautika.

Mengkoordinir para guru mata pelajaran produktif bidang
nautika terkait dengan pelaksanaan KBM baik pelajaran teori
maupun praktek.

Bekerjasama dan berkoordinasi dengan penanggung jawab
lab praktik nautika terkait pembelajaran praktek.

Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah terkait
kepentingan sekolah.

Memberikan usaha terkait kelengkapan sarana KBM bidang

nautika kepada kepala sekolah.

Kepala Program Diklat Teknika (Ka.Prodi Teknika)

a)

Menysusun program kerja yang terkait dengan KBM

program keahlian teknika.
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d)

9)
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Mengkoordinir para guru mata pelajaran produktif bidang
teknika untuk membuat Silabus dan RPP.

Bekerjasama dan berkoordinasi dengan waka kurikulum
terkait pelaksanaan Kegiatan Belajar Mengajar (KBM) mata
pelajaran produktif bidang teknika.

Mengkoordinir para guru mata pelajaran produktif bidang
teknika terkait dengan pelaksanaan KBM baik pelajaran teori
maupun praktek.

Bekerjasama dan berkoordinasi dengan penaggung jawab lab
praktek teknika terkait pembelajaran praktek.

Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah terkait
kepentingan sekolah.

Memberikan usulan terkait kelengkapan sarana KBM bidang

teknika kepada kepala sekolah.

I. Kepala Laboratorium Nautika

a)

Menyusun jadwal pengunaan ruangan praktek nautika dan
peralatannya setiap bulan.

Menysusun jadwal pemeliharaan peralatan praktek nautika.
Menyusun daftar inventaris peralatan praktek nautika.
Membuat log book pemakaian ruangan dan peralatan praktek
nautika.

Menyusun jadwal kalibrasi alat-alat praktek nautika.



9)
h)

D)

30

Melakukan stock opname terhadap peralatan praktek nautika,
sekurang-kurangnya 1 kali dalam 1 tahun.

Membuat rekap laporan penggunaan ruang praktik nautika.
Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah/atasan terkait
kepentingan sekolah.

Memberikan usulan terkait kenyamanan ruang praktik nautika.

. Kepala Laboratorium Teknika

a)

9)
h)

)

Menyusun jadwal penggunaan ruangan praktek teknika dan
peralatannya setiap bulan.

Menyusun jadwal pemeliharaan peralatan praktek teknika.
Menyusun daftar inventaris peralatan praktek teknika.
Membuat log book pemakaian ruangan dan peralatan praktek
teknika.

Menysusun jadwal kalibrasi alat-alat praktek teknika.
Melakukan stock opname terhadap peralatan praktek teknika,
sekurang-kurangnya 1 kali dalam 1 tahun.

Membuat rekap laporan penggunaan ruang praktek teknika.
Menjaga kebersihan dan kerapihan ruang praktek dan
peralatannya.

Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah/atasan terkait
kepentingan sekolah.

Memberikan usulan terkait kenyamanan ruang praktek

teknika.
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Kepala Laboratorium Fisika dan Kimia

a)

b)

d)

9)

h)

)

Menyusun jadwal penggunaan ruangan praktek fisika dan
kimia dan peralatannya setiap bulan.

Menyusun jadwal pemeliharaan peralatan praktek fisika dan
kimia.

Menyusun dafatar inventaris peralatan praktek fisika dan
kimia.

Membuat log book pemakaian ruangan dan peralatan praktek
fisika dan kimia.

Menyusun jadwal kalibrasi alat-alat praktek fisika dan kimia.
Melakukan stock opname terhadap peralatan praktek fisika
dan kimia sekurang-kurangnya 1 kali dalam 1 tahun.
Membuat rekap laporan penggunaan ruaang praktek fisika
dan kimia.

Menjaga kebersihan dan kerapihan ruang praktek dan
peralatannya.

Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah/atasan terkait
kepentingan sekolah.

Memberikan usulan terkait kenyamanan ruang praktek fisika

dan kimia.

Kepala Laboratorium Komputer

a)

Menyusun jadwal pengunaan ruang praktek komputer dan

peralatannya setiap bulan.
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b) Menyusun jadwal pemeliharaan peralatan praktek komputer.

c) Menyusun daftar inventaris peralatan praktik komputer.

d) Membuat log book pemakaian ruangan dan peralatan praktek
komputer.

e) Menyusun jadwal kalibrasi alat-alat praktek komputer.

f) Melakukan stock opname terhadap peralatan peralatan
praktek komputer sekurang-kurangnya 1 kali dalam 1 tahun.

g) Membuat rekap laporan pengunaan ruang praktek komputer.

h) Menjaga kebersihan dan kerapihan ruang praktek dan
peralatannya.

i)  Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah terkait
kepentingan sekolah.

J)  Memberikan usulan terkait kenyamanan ruang praktek
komputer.

p. Kepala Laboratorium Bahasa

a) Menyusun jadwal penggunaan ruangan praktek bahasa dan
peralatannya setiap bulan.

b) Menyusun jadwal pemeliharaan peralatan praktek bahasa.

c) Menyusun daftar inventaris peralatan praktek bahasa.

d) Membuat log book pemakaian ruangan dan peralatan praktek
bahasa.

e) Menyusunjadwal kalibrasi alat-alat praktek bahasa.
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Melakukan stock opname terhadap peralatan praktek bahasa
sekurang kurangnya 1 kali dalam 1 tahun.

Membuat rekap laporan penggunaan ruang praktek bahasa.
Menjaga kebersihan dan kerapihan ruang praktik dan
peralatannya.

Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah/atasan terkait
kepentingan sekolah.

Memberikan usulan terkait kenyamanan ruang praktik bahasa.

Kepala Perpustakaan

a)
b)

c)

d)

9)

h)

Mendata koleksi buku-buku.

Menyusun katalog.

Menyusun jadwal pemeliharaan ruang perpustakaan dan
perlengkpannya.

Mendata pengunjung perpustakaan.

Mendata peminjaman buku.

Melakukan stock opname terhadap koleksi buku sekurang-
kurangnya 1 kali dalam 1 tahun.

Membuat rekap laporan pengunjung perpustakaan dan
peminjaman buku.

Menjaga kebersihan dan kerapihan perpustakaan.
Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah/atasan terkait

kepentingan sekolah.
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j)  Memberikan usulan terkait kenyamanan perpustakaan dan
pembelian buku-buku untuk menambah koleksi perpustakaan.

Perwira Bataliyon

a) Membuat program pembinaan fisika dan mental kepada para
taruna.

b) Melaksanakan pembinaan fisik dan mental serta pebinaan
disiplin para taruna.

c) Melaporkan semua program kegiatan yang terkait pembinaan
fisik dan mental para taruna kepada waka kesiswaan.

d) Melakukan tugas tambahan dari kepala sekolah/atasan terkait
kepentingan sekolah.

e) Memberikan usulan terkait semua kebutuhan yang terkait
dengan pembinaan fisik dan mental serta penerapan program
kedisiplinan para taruna.

Kepala Lab Elektronika

a) Memimpin dan mengkoordinasikan seluruh kegiatan
perencanaan, pelaksanaan dan pengendalian kegiatan di
laboratorium

b) Mengkoordinasikan kegiatan pelayanan, baik internal (dosen
dan mahasiswa TE FTUB) maupun eksternal
(pengguna/masyarakat)

c) Mengkoordinasikan kegiatan pengembangan, dalam kaitannya

dengan pengembangan desain dan prototipe peralatan elektrik
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d) Mengkoordinasikan kegiatan dokumentasi yang terkait
penyimpanan bukti/data dukung segala aktivitas teknis dan
administratif laboratorium

e) Mengevaluasi dan membuat laporan berkala kepada Ketua
Jurusan

Wali Kelas

a) Wali kelas membantu Kepala Sekolah dalam kegiatan
sebagai berikut :

b) Pengelolaan kelas

c) Menyelenggarakan administrasi kelas meliputi : Denah tempat
duduk,Papan absen, Daftar pelajaran, Daftar piket kelas, Buku
absen siswa, Buku kegiatan pembelajaran / jurnal, Tata tertib.

d) Menyusun pembuatan statistik bulanan (absen)

e) Mengisi buku Leger

f) Membuat catatan khusus

g) Mengisi dan membagi rapor

h) Membina siswa binaan didiknya dengan sebaik-baiknya

i) Membantu kelancaran proses belajar mengajar siswa di
kelasnya.

J)  Mengetahui identitas, nama dan jumlah siswa di kelasnya.

k) Mengetahui, memahami dan mengambil tindakan-tindakan

yang berkaitan dengan masalah-masalah yang timbul di

kelasnya.
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Melakukan home visit terhadap siswa yang bermasalah dan
melaporkan perkembangannya kepada guru BP.

Bekerja sama dengan guru BP dalam memecahkan masalah
yang dihadapi siswa dan apabila dipandang perlu
mengadakan hubungan dengan orangtua/wali murid dalam
rangka pembinaan siswa kelasnya.

Melaksanakan tugas penilaian kognitif, psikomotor dan
afektif siswa terutama terhadap budi pekerti, kelakuan dan
kerajinan siswa di kelasnya.

Mengawasi, memonitor serta menyampaikan laporan kepada
Kepala Sekolah secara berkala melalui Wakil Kepala Bidang
Kesiswaan mengenai pembinaan kelasnya (2 bl. sekali).
Turut bertanggung jawab dalam kelancaran pelaksanaan
Upacara Bendera.

Koordinasi dengan Waka. Bidang Kesiswaan, Tata Usaha
Urusan kesiswaan, BP, untuk siswa pindahan/mutasi karena
sesuatu dan lain hal (ketidak hadiran) prestasi rendah dan

lain-lain.

u. Taruna Taruni

a)
b)
c)
d)

Menaati Peraturan.
Saling Menghormati dan Menghargai.
Menjaga Nama Baik Sekolah.

Menjaga Fasilitas Sekolah.



€)
f)

9)
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Mengenakan Seragam adalah Kewajiban Anak di Sekolah.
Mengikuti Kegiatan Belajar Mengajar.

Membayar Biaya Sekolah.

v. Guru Bidang Studi

a)

b)

9)

h)

Mengajarkan ilmu sesuai mata pelajaran yang diampu kepada
para taruna.

Mengajarkan dan memberi contoh tentang kedisiplinan dan
perilaku yang baik kepada para taruna.

Menyiapkan silabus dan RPP serta bahan sesuai mata
pelajaran yang diampu.

Menyiapkan administrasi kelas (absensi, agenda kelas dsb).
Menyiapkan soal untuk evaluasi hasil belajar (ulangan
harian, UTS, UAS).

Melaksanakan evaluasi hasil belajar.

Melaporkan kegiatan belajar mengajar kepada kepala sekolah
dan forum rapat guru.

Melakukan tugas tamabahan dari kepala sekolah /atasan
terkait kepentingan sekolah.

Merekomendasikan kenaikan kelas atau menunda kenaikan

kelas kepada para taruna pada forum rapat kenaikan kelas.

2.3 Uraian Kegiatan
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Berdasarkan kegiatan PKL (Praktek Kerja Lapangan) yang telah
dilaksanakan penulis selama satu bulan mulai tanggal 6 September sampai 7
Oktober 2021 di SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang. Penulis
ditempatkan di perpustakaan oleh pembimbing lapangan vyaitu Ibu
Maimunah, S.Ag.,M.Pd yang mana penulis membantu bagian perpustakaan.
Kegiatan yang dilakukan yaitu mendata buku perpustakaan, dan juga

membantu siswa mencarikan buku jika ada yang ingin meminjam buku.
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BAB IlI

PEMBAHASAN

3.1 Hasil Pengamatan

Hasil pengamatan setelah melakukan Praktek Kerja Lapangan (PKL)
selama satu bulan di SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang, penulis
mengamati sistem pembayaran SPP yang masih dilakukan secara manual
dengan menggunakan buku yang mudah hilang. Kurang keefektifan dalam
pencatatan nama dan pembayaran karena terlalu memakan waktu. Oleh
karena itu, penulis disini membantu pembuatan sebuah website pembayaran
SPP yang akan memudahkan bendahara dalam melakukan pengolahan

pembayaran dan penginputan nama siswa.

3.1.1 Prosedur yang berjalan

Berikut flowchart system berjalan pada SMK Pelayaran Sinar
Bahari Palembang. Flowchart system berjalan dapat dilihat pada

gambar 3.1
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Flowchart Pembayaran SPP Yang Berjalan

Siswa Bendahara Kepala Sekolah
( Mulai )
Membyar
Melalaui
Bank
A 4
Mengirim Buk_tl Bukti
Pembayaran Via Pembavaran
Whatsapp y
“Tidak Verifikasi
Ya
v
Mencatat
Bukti Transfer
Mencetak Bukti
Transfer
Memberikan
Kartu SPP Kartu SPP
/“\ \ﬂ/\
Membuat
Laporan
Laposan Laporan

Pembayaran

Selesai

Gambar 3.1 Flowchart Pembayaran SPP Yang Berjalan
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Berikut adalah prosedur yang berjalan pada pembayaran SPP di

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang

1.

Siswa melakukan pembayaran melalui bank ke rekening yang
sudah di berikan pihak sekolah.

Setelah selesai melakukan pembayaran, yang siswa lakukan
selanjutnya yaitu mengirim bukti transfer ke bendahara via
whatsapp.

Selanjutnya, bendahara mengecek pembayaran di link sekolah.
Jika pembayaran yang dilakukan sesuai dengan tagihan siswa
tersebut maka bendahara akan mencatat tanggal pembayaran
dan jika tidak sesuai maka kembali ke pembayaran siswa.
Selanjutnya, bendahara memberikan kartu SPP

Siswa menerima kartu pembayaran.

Lalu, bendahara mencetak bukti transfer.

Bendahara membuat laporan pembayaran sesuai permintaan
kepala sekolah.

Kepala sekolah menerima laporan.

Selesai.

3.2 Evaluasi dan Pembahasan

3.2.1 Evaluasi

Setelah melakukan pengamatan pada pembayaran SPP di SMK

Pelayaran Sinar Bahari Palembang, penulis menemukan masalah pada
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proses pembayaran yang dijalankan masih manual yaitu masih
menggunakan buku. Sebelum dilakukan pencatatan pembayaran,
bendahara harus melihat terlebih dahulu pembayaran di link sekolah.
Sehingga bendahara mengalami kesulitan dalam pengelolaan data

pembayaran.
3.2.2 Pembahasan

Dari hasil pengamatan pada saat melakukan Praktek Kerja
Lapangan pada SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang belum adanya
website pembayaran SPP yang menjadi penyebab terjadi permasalahan
dalam penginputan data pembayaran. Oleh karena itu, penulis
memberikan solusi yaitu dengan membuat sebuah website Pembayaan
SPP dengan tujuan memudahkan bendahara maupun siswa dalam
proses pembayaran dan juga memudahkan orang tua dalam melihat atau

mengecek informasi pembayaran.
1) Flowchart yang Diusulkan

Flowchart yang diusulkan untuk proses yang dirancang
diuraikan menjadi beberapa bagian yang daat membentuk sistem

tersebut menjadi satu kesartuan komponen.
a. Flowchart sistem bagi Bendahara

Adapun flowchart bendahara yang diusulkan di SMK
Pelayaran Sinar Bahari Palembang dapat dilihat pada gambar

3.2 sebagai berikut;
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Flowchart Sistem Bagi Bendahara

Bendahara

Sistem

Database

Halaman Web

Halaman Utama )

s

Input
Usename &

Password

]
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Password

I Berhasil

Dashboard

user

!

Kelola,

Data User

— user

2
Kelola

Data Siswa

[ User
Data User
— Siswa.
Data Siswa
— Jurusan

R siswa.

Jurusan

Data Jurusan

4’

L

Kelola Data
Orang Tua

— jurusan

¥
Kelola

Data Kelas

Kelola

Data SPP

- I
Tua
[ Kelas
DatarKelas ™ leles
spp
Data SPP ™ o

_—

¥

Verifikasi

Data

Pembayaran

— Laporan

Melihat Laporan

Cetak

Laporan

Gambar 3.2 Flowchart Sistem Bagi Bendahara
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Pada gambar 3.2 flowchart prosedur yang diusulkan untuk

prosedur bendahara pembayaran SPP terdiri dari bendahara,

sistem, dan database yang dijelaskan sebagai berikut;

1.

Bendahara melakukan login akun ke sistem dengan
memasukkan username dan password. Jika username
dan password tidak sesuai, maka akan dikembalikan
pada tampilan login. Jika data sesuai maka akan

masuk pada tampilan Dashboard.

. Jika bendahara memilih halaman data user maka

sistem akan menampilkan data user. Bendahara dapat
menambah, mengubah, dan menghapus yang ada pada

database tabel data user.

. Jika bendahara memilih halaman data siswa maka

sistem akan menampilkan data siswa. Bendahara
dapat menambah, mengubah dan menghapus data
yang ada pada database tabel data siswa.

Jika bendahara memilih halaman data jurusan maka

sistem akan akan menampilkan data jurusan.

. Jika bendahara memilih halaman data orang tua maka

sistem akan menampilkan data oran tua. Bendahara
dapat menambah, mengubah, dan menghapus data

yang ada pada database tabel data orang tua.
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6. Jika bendahara memilih halaman data kelas maka
sistem akan menampilkan data kelas.

7. Jika bendahara memilih halaman data spp maka
sistem akan menampilkan data spp. Bendahara dapat
melihat, menambahkan, mengedit dan menghapus
data pada data spp.

8. Jika bendahara memilih halaman pembayaran maka
sistem akan menampilkan pembayaran. Bendahara
dapat melihat pembayaran, bendahara perlu
melakukan verifikasi pembayaran spp yang mana
pembayaran spp tersebut ditolak atau lunas.

9. Jika bendahara memilih halaman laporan maka sistem
akan menampilkan laporan. Bendahara dapat melihat
dan mencetak laporan.

10. Selesai.

b. Flowchart sistem bagi Siswa

Adapun flowchart admin yang diusulkan di SMK
Pelayaran Sinar Bahari Palembang dapat dilihat pada gambar

3.3 sebagai berikut;



Flowchart Sistem Bagi Siswa

Siswa

Sistem

Database

Halaman \Web

»( Halaman Uta@

g

Login

Input
Username &

Password

idak

Berhasil

Dashboard

siswa

v

Pembayaran
y

Input Data
Pembayaran

SPP
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Gambar 3.3 Flowchart Sistem Bagi Siswa
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Pada gambar 3.3 flowchart prosedur yang diusulkan
untuk prosedur siswa pembayaran SPP terdiri dari siswa,
sistem, dan database yang dijelaskan sebagai berikut;

1. Siswa melakukan login ke sistem dengan
memasukkan username dan password. Jika username
dan password tidak sesuai maka akan dikembalikan
pada tampilan login. Jika data sesuai maka akan
masuk pada tampilan Dashboard Siswa.

2. Jika siswa memilih halaman pembayaran SPP maka
sistem akan menampilkan pembayaran. Siswa dapat
menginput data pembayaran dan juga mengupload
bukti transfer pada halaman tersebut.

3. Jika siswa memilih halaman laporan pembayaran
maka sistem akan menampilkan laporan pembayaran.

4. Selesai.

c. Flowchart sistem bagi Orang Tua

Adapun flowchart orang tua yang diusulkan di SMK
Pelayaran Sinar Bahari Palembang dapat dilihat pada gambar

3.4 sebagai berikut;
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Flowchart Sistem Bagi Orang Tua

Orang Tua Sistem Database

Halaman Web »( Halaman Uta%

—N
Login

T

Input
Username & l

Password

Tidak

_’@
L]

Melihat Laporan » Laporan |« pembayaran
_.@

]

Gambar 3.4 Flowchart Sistem Bagi Orang Tua

Pada gambar 3.4 flowchart prosedur yang diusulkan
untuk prosedur siswa pembayaran SPP terdiri dari siswa,

sistem, dan database yang dijelaskan sebagai berikut;
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1. Orang tua melakukan login ke sistem dengan
memasukkan username dan password. Jika username
dan password tidak sesui maka akan dikembalikan ke
halaman login. Jika sesuai maka akan masuk ke
halaman Dashboard orang tua.

2. Jika orang tua memilih halaman lihat history laporan
pembayaran siswa maka sistem akan menampilkan
halaman pembayaran.

3. Selesai.

2) Diagram Konteks

Diagram Konteks adalah sebuah bagian level dari Data
Flow Diagram yang digunakan untuk menetapkan konteks serta
batasan — batasan sistem pada seuah pemodelan. Hal ini termasuk
hubungan dengan entitas-entita diluar sistem itu sendiri, seperti
sistem, kelompok organisasi, dan penyimpanan data eskternal lain.
Gambar 3.5 merupakan Diagram Konteks yang menggambarkan
keseluruhan input, proses dan output pada pembayaran berbasis

website pada SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang.
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Laporan Pembayaran——M ——— Bendahara

- Info Data User

- Info Data Siswa - Login

- Info Data Jurusan - Data User

- Info Data Kelas - Data Siswa
- Data Jurusan

- Info Data Orang Tua
Kepala Sekolah - Info Data SPP - Data Kelas

- Info Data Pembayaran SPP - Data Orang Tua

- Info Laporan - Data SPP
- Data Pembayaran SPP
- Laporan

- Info Laporan Rancang Bangun Sistem . .
p Administrasi Perbayaran Laporan Pembayaran Siswa

Sumbangan Pendidikan Pembinaan L Orang Tua
Pendidikan pada SMK Pelayaran

Sinar Bahari Palembang

Siswa

- Login - Login

- Input Data Pembayaran
- Data Pembayaran

Gambar 3.5 Diagram Konteks

3) Data Flow Diagram (DFD) Level 0

Diagram level 0 adalah level diagram paling rendah yang
menggambarkan bagaiamana sistem berinteraksi dengan ekternal

entitas.
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Gambar 3.6 Data Flow Daigram (DFD) Level 0
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Berdasarkan Gambar 3.6 Data Flow Diagram (DFD) dapat

dijelaskan sebagai berikut:

1.

Proses 1.0

Bendahara input data siswa, data siswa tersebut akan
tersimpan di tabel siswa. Lalu data siswa yang ada pada tabel
siswa dikelola diproses 1.0 dan menjadi info data siswa yang
dapat dilihat oleh bendahara.

Proses 2.0

Bendahara input data kelas, data kelas tersebut akan
tersimpan di tabel kelas. Lalu data kelas yang ada pada tabel
kelas dikelola diproses 2.0 dan menjadi info data kelas yang

dapat dilihat oleh bendahara.

Proses 3.0

Bendahara input data spp, data spp tersebut akan tersimpan
di tabel spp. Lalu data spp yang ada pada tabel jurusan dikelola
diproses 3.0 dan menjadi info data spp yang dapat dilihat oleh

bendahara.

Proses 4.0

Bendahara input data orang tua, data orang tua tersebut
akan tersimpan di tabel orang_tua. Lalu data orang tua yang
ada pada tabel orang tua dikelola diproses 4.0 dan menjadi info

data orang tua yang dapat dilihat oleh bendahara.
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Proses 5.0

Bendahara melihat data pembayaran yang sudah
diinput oleh siswa seelumnya, lalu bendahara melakakuan
verifikasi pada pembayaran tersebut, data yang sudah
terverifikasi akan tapil di laporan siswa dan akan tersimpan di
tabel pembayaran. Lalu data pembayaran yang ada pada tabel
pembayaran dikelola diproses 5.0 dan menjadi info data user

yang dapat dilihat oleh bendahara.

Proses 6.0 p

Bendahara input data jurusan, data jurusan tersebut akan
tersimpan di tabel jurusan. Lalu data jurusan yang ada pada
tabel jurusan dikelola diproses 6.0 p dan menjadi info data

jurusan yang dapat dilihat oleh bendahara.

Proses 7.0 p

Bendahara input data user, data user tersebut akan
tersimpan di tabel user. Lalu data user yang ada pada tabel user
dikelola diproses 7.0 p dan menjadi info data user yang dapat

dilihat oleh bendahara.
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8. Proses 8.0 p

Pada proses 8.0 p ini siswa melakukan penginputan
pembayaran spp, setelah melakukan penginputan maka tahap

selanjutnya menunggu verfikasi dari bendahara.

9. Proses9.0p

Pada proses 9.0 p ini menghasilkan output laporan ke

bendahara.

4) Data Flow Diagram (DFD) Level 1

Data Flow Diagram (DFD) level 1 adalah diagram yang
menguraikan proses apa yang ada dalam Diagram Flow Diagram
(DFD) level 0.

a. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 1.0

Data Flow Diagram level 1 proses 1.0 menjelaskan proses

yang terjadi pada proses 1.0 , diagram ini dapat dilihat pada

gambar 3.7.
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Gambar 3.7 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 1.0

Berdasarkan Gambar 3.7 Data Flow Diagram (DFD) Level
1 proses 1.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :
1. Proses1.1P
Bendahara dapat menambahkan data siswa dan data
tersebut akan tersimpan pada tabel siswa.
2. Proses1.2P
Bendahara dapat mengedit data siswa, perubahan
tersebut akan tersimpan pada tabel siswa.
3. Proses1.3P
Bendahara dapat hapus data siswa yang tersimpan
pada tabel siswa.
4. Proses1.4P
Bendahara dapat melihat data siswa yang tersimpan

pada tabel siswa.
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b. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 2.0
Data Flow Diagram level 1 proses 2.0 menjelaskan proses

yang terjadi pada proses 2.0, diagram ini dapat dilihat pada

Gambar 3.8.
| Data Jurusan
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Gambar 3.8 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 2.0

Berdasarkan Gambar 3.8 Data Flow Diagram (DFD) Level
1 proses 2.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :
1. Proses2.1P
Bendahara dapat menambahkan data kelas dan data
tersebut akan tersimpan pada tabel kelas.
2. Proses2.2P
Bendahara dapat mengedit data kelas, perubahan

tersebut akan tersimpan pada tabel kelas.



3. Proses2.3P

Bendahara dapat hapus data kelas yang tersimpan

pada tabel kelas.

4, Proses2.4P

Bendahara dan kepala sekolah dapat melihat data

kelas yang tersimpan pada tabel kelas.

c. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 3.0
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Data Flow Diagram level 1 proses 3.0 menjelaskan

proses yang terjadi pada proses 3.0, diagram ini dapat dilihat

pada gambar 3.9.
Data Siswa .
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Gambar 3.9 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 3.0

Berdasarkan Gambar 3.9 Data Flow Diagram (DFD) Level

1 proses 3.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :
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1. Proses3.1P
Bendahara dapat menambahkan data spp dan data
tersebut akan tersimpan pada tabel spp.
2. Proses3.2P
Bendahara dapat mengedit data spp, perubahan
tersebut akan tersimpan pada tabel spp.
3. Proses3.3P
Bendahara dapat hapus data spp yang tersimpan
pada tabel spp.
4. Proses 3.4 P
Bendahara dapat melihat data spp yang tersimpan
pada tabel spp.
d. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 4.0
Data Flow Diagram level 1 proses 4.0 menjelaskan proses
yang terjadi pada proses 4.0, diagram ini dapat dilihat pada

gambar 3.10
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Gambar 3.10 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 4.0

Berdasarkan Gambar 3.10 Data Flow Diagram (DFD) Level

1 proses 4.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1.

Proses 4.1 P

Bendahara dapat menambahkan data orang tua dan

data tersebut akan tersimpan pada tabel orang_tua.

Proses 4.2 P

Bendahara dapat mengedit data orang tua,

perubahan tersebut akan tersimpan pada tabel orang_tua.

Proses 4.3 P

Bendahara dapat hapus data orang tua yang

tersimpan pada tabel orang_tua.

Proses 4.4 P

Bendahara dapat melihat data orang tua yang

tersimpan pada tabel orang_tua.
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e. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 5.0
Data Flow Diagram level 1 proses 5.0 menjelaskan
proses yang terjadi pada proses 5.0, diagram ini dapat dilihat

pada gambar 3.11.
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Gambar 3.11 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 5.0

Berdasarkan Gambar 3.11 Data Flow Diagram (DFD) Level
1 proses 5.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :
1. Proses5.1P
Bendahara dapat melihat pembayaran spp yang
sebelumnya sudah dilakukan penginputan oleh siswa.
2. Proses5.2
Pada proses 5.2 bendahara melakukan verifikasi
terhadap pembayaran spp.
3. Proses5.3P

Pada proses 5.2 bendahara dapat mencetak lapaoran.
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f. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 8.0
Data Flow Diagram level 1 proses 8.0 menjelaskan
proses yang terjadi pada proses 8.0, diagram ini dapat dilihat

pada gambar 3.12.
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Gambar 3.12 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 8.0

0

Berdasarkan Gambar 3.12 Data Flow Diagram (DFD) Level
1 proses 8.0 dapat dijelaskan sebagai berikut :
1. Proses8.1P
Siswa melakukan input pembayaran SPP dengan
memasukkan id spp dan id siswa.
2. Proses8.2P
Pada proses 8.2 siswa juga dapat melihat history
pembayarannya.
g. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 5.2.1
Data Flow Diagram level 1 proses 5.2.1 menjelaskan
proses yang terjadi pada proses 5.2.1, diagram ini dapat dilihat

pada gambar 3.13.
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Gambar 3.13 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 5.2.1

Berdasarkan Gambar 3.12 Data Flow Diagram (DFD) Level
1 proses 5.2.1 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Proses5.2.1P

Jika pembayaran sesuai maka bendahara

memverifikasi pembayaran spp dengan cara lunas.

2. Proses5.2.2

Jika pembayaran tidak sesuai maka akan ditolak.
5) Entity Relationships Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah teknik yang
digunakan untuk memodelkan kebutuhan data dari suatu organisasi,
biasanya oleh system analys dalam tahap analisis persyaratan

proyek pengembangan sistem.
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Gambar 3.14 Entity Realtionship Diagram (ERD)

Desain Struktur Tabel

Sebuah desain database yang digunakan untuk menentukan

struktur dari tabel-tabel yang akan dibuat berisikan struktur nama-

nama field, type, width dan keterangan, dimana tabel-tabel

digunakan untuk menampung data. Adapun desain database yaitu

sebagai berikut :

a. Tabel User
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Tabel user digunakan untuk menampung data login
siswa dan orang tua pada website pembayaran SPP. Berikut

tabel admin dapat dilihat pada tabel 3.1

Nama Tabel > user
Primary Key - id_admin
Foreign Key -

Tabel 3.1 Tabel User

No | Nama Field | Type Width Keterangan
1. id_user Varchar 11 Primary key
2. | username [ Varchar 35
3. | password Varchar 12
4, ‘Admin’,’Sis

level Enum wa’,’Orang

Tua’
5. email Varchar 20
. Tabel Siswa

Tabel data siswa digunakan untuk menampung data
anggota pada website pembayaran SPP. Berikut tabel data

siswa dapat dilihat pada tabel 3.2

Nama Tabel : siswa
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Primary Key  :nisn

Foreign Key - 1d_kelas

Tabel 3.2 Tabel Siswa

No | Nama Field | Type Width Keterangan

1. nisn Varchar 11 Primary key
2. nama Varchar 35
3. id_kelas Int 7 Foreign key
4. alamat Varchar 100

5. no_telp Varchar 16

6. id_spp Int 11
7. username Varchar 50
8. password Varchar 16
9. email Varchar 50
10. [ nama_ortu | Varchar 50

c. Tabel Kelas

Tabel kelas digunakan untuk menampung data kelas
pada website pembayaran SPP. Berikut data kelas dapat

dilihat pada tabel 3.3

Nama Tabel : kelas
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Primary Key  :id_kelas
Foreign Key - id_jurusan
Tabel 3.3 Tabel Kelas
No | Nama Field [ Type | Width Keterangan
1 id_kelas int 11 Primary Key
2 | nama_kelas | Varchar 10
3 id_jurusan Int 11 Foreign Key

d. Tabel Jurusan

Tabel jurusan digunakan untuk menampung data
jurusan pada website pembayaran SPP. Berikut tabel data

jurusan dapat dilihat pada tabel 3.4

Nama Tabel > jurusan
Primary Key  :id_jurusan
Foreign Key

Tabel 3.4 Tabel Jurusan

No [ Nama Field | Type | Width Keterangan
1 id_jurusan Int 11 Primary Key
2 | nama_jurusan | Varchar 11




e. Tabel Orang Tua
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Tabel orang tua dapat digunakan untuk menampung

data orang tua pada website pembayaran SPP. Berikut tabel

data orang tua dapat dilihat pada tabel 3.5

Nama Tabel :orng_tua

Primary Key  :id_orangtua

Foreign Key  :id_siswa

Tabel 3.5 Tabel Orang Tua

No | Nama Field Type Width Keterangan
1 id_ortu Varchar 11 Primary Key
2 nisn Varchar 11 Foreign key
3 nama_ortu Varchar 50

4 no_telepon Varchar 16

5 | jenis_kelamin | Enum | ‘Laki-Laki’

’Perempuan
6 alamat Varchar 50

f. Tabel SPP
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Tabel spp digunakan untuk menampung data spp pada
website pembayaran SPP. Berikut tabel spp dapat dilihat pada

tabel 3.6

Nama Tabel . Spp
Primary Key :id_spp
Foreign Key

Tabel 3.6 Tabel SPP

No | Name Field | Type | Width | Keterangan

1 id_spp Int 11 Primary key
2 | tahun_ajaran | Int 11
3 nominal Int 11

g. Tabel Pembayaran

Tabel pembayaran digunakan untuk menampung data
pembayaran pada website pembayaran SPP. Berikut tabel

pembayaran dapat dilihat pada tabel 3.7
Nama Tabel . pembayaran

Primary Key  :id_pembayaran
Foreign Key > nisn & id_spp

Tabel 3.7 Tabel Pembayaran
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No | Nama Field Type | Width Keterangan
1 | id_pembayaran Int 11 Primary Key
2 nisn Varchar 11 Foreign key
3 tgl_bayar Date
4 | bulan_dibayar | Varchar 8
5 tahun_ajaran Date
6 id_spp Int 11
7 | jumlah_bayar Int 11
8 | bukti_transfer | Varchar 7
9 status Varchar 10

7) Desain Interface

a. Desain Tampilan Halaman Login Bendahara

Desain tampilan halaman login bendahara pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.15
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Gambar 3.15 Desain Halaman Login Bendahara

b. Desain Tampilan Halaman Utama Bendahara

Desain tampilan halaman utama bendahara pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.16
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Gambar 3.16 Desain Tampilan Halaman Utama Bendahara

c. Desain Tampilan Halaman Data User
Desain tampilan halaman data user pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.17
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Gambar 3.17 Desain Tampilan Halaman Data User

d. Desain Tampilan Halaman Tambah Data User

Desain tampilan halaman tambah data user pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.18
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Gambar 3.18 Desain Tampilan Halaman Tambah Data User

e. Desain Tampilan Halama Edit Data User

Desain tampilan halaman edit data user pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.19
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Gambar 3.19 Desain Tampilan Halaman Edit Data User

f. Desain Tampilan Halaman Data Siswa
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Desain tampilan halaman data siswa pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.20

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang LOGOUT

Data Siswa Dashboar / Data Siswa
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Dashboard
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Gambar 3.20 Desain Tampilan Halaman Data Siswa

g. Desain Tampilan Halaman Tambahh Data Siswa

Desain tampilan halaman tambah data siswa pada

aplikasi pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.21
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Gambar 3.21 Desain Tampilan Halaman Tamah Data Siswa

h. Desain Tampilan Halaman Edit Data Siswa
Desain tampilan halaman edit data siswa pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.22
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Gambar 3.22 Desain Tampilan Halaman Edit Data Siswa
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i. Desain Tampilan Halaman Data Jurusan
Desain tampilan halaman data jurusan pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.23
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Gambar 3.23 Desain Tampilan Halaman Data Jurusan

J. Desain Tampian Halaman Tambah Data Jurusan
Desain tampilan halaman tambah data jurusan pada

aplikasi pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.24
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Gambar 3.24 Desain Tampilan Halaman Tambah Data Jurusan

k. Desain Tampilan Halaman Edit Data Jurusan

Desain tampilan halaman edit data jurusan pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.25
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Gambar 3.25 Desain Tampilan Halaman Edit Data Jurusan

I. Desain Tampilan Halaman Data Orang Tua
Desain tampilan halaman data orang tua pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.26
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Gambar 3.26 Desain Tampilan Halaman Data Orang Tua

m. Desain Tampilan Halaman Tambah Data Orang Tua

Desain tampilan halaman tambah data orang tua pada

aplikasi pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.27
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Gambar 3.27 Desain Tampilan Halaman Tambah Data Orang Tua

n. Desain Tampilan Halaman Edit Data Orang Tua
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Desain tampilan halaman edit data orang tua pada

aplikasi pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.28
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Gambar 3.28 Desain Tampilan Halaman Edit Data Orang Tua

0. Desain Tampilan Halaman Data Kelas
Desain tampilan halaman data kelas pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.29
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Gambar 3.29 Desain Tampilan Halaman Data Kelas
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p. Desain Tampilan Halaman Tambah Data Kelas
Desain tampilan halaman tambah data kelas pada

aplikasi pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.30
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Gambar 3.30 Desain Tampilan Halaman Tambah Data Kelas

g. Desain Tampilan Halaman Edit Data Kelas
Desain tampilan halaman edit data kelas pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.31

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang LOGOUT
Edit Data Kelas
Back
BENDAHARA
1D Kelas
Dashboard | |
Data User Nama Kelas
Daa iswa | |
Data Jurusan Nama Kelas

Data Orang Tua | ‘

Data Kelas
UPDATE HAPUS
Data SPP

Pembayaran Siswa

Laporan

Gambar 3.31 Desain Tampilan Halaman Edit Data Kelas




r. Desain Tampilan Halaman Data SPP

Desain tampilan halaman data spp pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.32
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SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang LOGOUT

BENDAHARA

Dashboard

Data User

Data Siswa

Data Jurusan

Data Orang Tua

Data Kelas

Pembayaran Siswa

Laporan

Data SPP Dashboar / Data SPP

Gambar 3.32 Desain Tampilan Halaman Data SPP

s. Desain Tampilan Halaman Tambah Data SPP

Desain tampilan halaman tambah data spp pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.33

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang LoGOUT

BENDAHARA

Dashboard

Data User

Data Siswa

Data Jurusan

Data Orang Tua

Data Kelas

Pembayaran Siswa

Laporan

Tambah Data SPP

Tahun Ajaran

Nominal

___ N

Gambar 3.33 Desain Tampilan Halaman Tambah Data SPP




81

t. Desain Tampilan Halaman Edit Data SPP
Desain tampilan halaman edit data spp pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.34

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang LoGouT

Edit Data SPP

Back
BENDAHARA
1D SPP

Dashboard | |
Data User Tahun Ajaran
Data Siswa | |
Data Jurusan Nominal

Data Orang Tua | ‘
Data Kelas

UPDATE HAPUS

Data SPP

Pembayaran Siswa

Laporan

Gambar 3.34 Desain Tampilan Halaman Edit Data SPP

u. Desain Tampilan Halaman Data Pembayaran Siswa Desain
tampilan halaman data pembayaran siswa pada

aplikasi pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.35

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang LOGOuUT

Data Pembayaran Siswa Dashboar / Data Pembayaran Siswa

Bukr

BN I No INISN ]Tanggal Bayar ]Bulan ]TahunAjaran ]IDSPP INominaI I e praws Jaction
| unas erifikasi
Dashboard
Data User
Data Siswa

Data Jurusan

Data Orang Tua

Data Kelas

Data SPP

Pembayaran Siswa

Laporan

Gambar 3.35 Desain Tampilan Halaman Data Pembayaran Siswa
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v. Desain Tampilan Halaman Laporan

Desain tampilan halaman laporan pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.36

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang LOGOUT

Data Laporan Pembayaran SPP

BENDAHARA

Show entries Search
Dashboard —
I No |NISN |TanggaIBayav |Bu|an | Tahun Ajaran |Jum|ahBayar | Bukti Transfer |
Data User
Data Siswa
| mal
Data durusan
Data Orang Tua

Data SPP

Pembayaran Siswa

Laporan

Gambar 3.37 Desain Tampilan Halaman Laporan

w. Desain Tampilan Halaman Utama Siswa
Desain tampilan halaman utama siswa pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.37

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang LOGOUT

--SELAMAT DATANG—
di Sistem Pembayaran SPP
Nama Siswa SMK PELAYARAN SINAR BAHARI PALEMBANG
Dashboard

Pembayaran Siswa

Laporan

Gambar 3.37 Desain Tampilan Halaman Utama Siswa
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x. Desain Tampilan Halaman Pembayaran Siswa
Desain tampilan halaman pembayaran siswa pada

aplikasi pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.38

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang Locour
Pembayaran SPP
NISN
Nama Siswa | |
Dashboard Tanggal Bayar

Bulan Bayar

Pembayaran Siswa

History | |

Tahun Ajaran

Jumlah

Bukti Transfer

‘ Choose File I |

Gambar 3.38 Desain Tampilan Halaman Pembayaran Siswa

y. Desain Tampilan Halaman History
Desain tampilan halaman history pada aplikasi

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.39

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang LOGOUT

Data Pembayaran Siswa Dashboar / Data Pembayaran Siswa

I No INISN ITanggaIanar |Eu|an ITahunA]aran |IDSPP I Nominal BUKT [ aciion

Nama Siswa Transfer

Diterima

Dashboard

Pembayaran Siswa

History

Gambar 3.39 Desain Tampilan Halaman History Siswa



z. Desain Tampilan Halaman Utama Orang Tua
Desain tampilan halaman utama orang tua pada

aplikasi pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.40
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SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang LOGOUT

@ --SELAMAT DATANG—
di Sistem Pembayaran SPP

Nama Orang Tua SMK PELAYARAN SINAR BAHARI PALEMBANG

Dashboard

History

Gambar 3.40 Desain Tampilan Halaman Utama Orang Tua

aa. Desain Tampilan Halaman Laporan Orang Tua

Desain tampilan halaman laporan orang tua pada

aplikasi pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.41

SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang LOGOUT

@ Data Pembayaran Siswa Dashboar / Data Pembayaran Siswa
Bukti
Transfer

Nama Siswa I No INISN ITanggal Bayar |Bu|an |Tahun Ajaran IID SPP | Nominal

Dashboard

History

Gambar 3.41 Desain Tampilan Halaman Laporan Orang Tua
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8) Tampilan — Tampilan

Desain website merupakan rancangan desain tampilan input
dan output yang terdapat pada aplikasi website pembayaran SPP
pada SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang.

a. Tampilan Login
Desain form login digunakan untuk masuk dalam dashboard.

Desain form login dapat dilihat pada gambar 3.42 sebagai berikut:

©

SMK Pelayaran Sinar Bahari
Palembang

Gambar 3.42 Tampilan Halaman Login
b. Tampilan Dashboard Bendahara

Dashboard atau tampilan awal bendahara setelah login
menampilkan banyak menu yang dapat diakses untuk mengelola
data siswa, data orang tua, data pembayaran dan laporan.
Berikut adalah tampilan beranda bendahara, dapat dilihat pada

Gambar 3.43 sebagai berikut:
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o, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang &

--SELAMAT DATANG--
di Sistem Pembayaran
SMKP Sinar Bahari Palembang

=

Gambar 3.43 Tampilan Beranda Bendahara
c. Tampilan Data User

Halaman data user merupakan halaman untuk menampilkan
semua data yang akan mengakses website. Berikut adalah
tampilan data user dapat dilihat pada Gambar 3.44 sebagai

berikut;

4, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ™
DATA USER

entries Search

No Username Password Level Email Action

,,,,,,

ata Kelas

Gambar 3.44 Tampilan Data User
d. Tampilan Tambah Data User

Halaman tambah data user yang mana bendahara bisa

menambahkan hak akses kepada user yang belum terdaftar.
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Berikut adalah tampilan tambah data user dapat dilihat pada

Gambar 3.45 sebagai berikut:

4, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang cg
TAMBAH DATA USER

Gambar 3.45 Tampilan Tambah Data User

e. Tampilan Edit Data User
Bendahara dapat mengakses ubah data user yang telah
terdaftar, seandainya ada yang lupa password. Berikut adalah
tampilan edit data user dapat dilihat pada Gambar 3.46 sebagai

berikut:

/. SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ®

EDIT DATA USER

Gambar 3.46 Tampilan Edit Data User
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f. Tampilan Data Siswa
Berikut adalah tampilan data siswa dapat dilihat pada

Gambar 3.47 sebagai berikut:

4, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ®

DATA SISWA

Gambar 3.47 Tampilan Data Siswa
g. Tampilan Tambah Data Siswa

Bendahara bisa menambahkan semua data siswa. Berikut
adalah tampilan tambah data siswa dapat dlihat pada Gambar

3.48 sebagai berikut:

4, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ®

TAMBAH DATA SISWA

Gambar 3.48 Tampilan Tambah Data Siswa
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h. Tampilan Edit Data Siswa
Dihalaman edit data siswa, bendahara dapat merubah data
yang salah atau jika ada yang perlu diganti. Berikut adalah

tampilan data jurusan dapat dilihat pada Gambar 3.49 sebagai

berikut:

5, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang

EDIT DATA SISWA

Gambar 3.49 Tampilan Edit Data Siswa

i. Tampilan Data Jurusan
Dihalaman data jurusan, menampilkan semua data yang
sudah diinput atau ditambahkan. Berikut adalah tampilan data

jurusan dapat dilihat pada Gambar 3.50 sebagai berikut:

4, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang o

DATA JURUSAN

i
ao
@ao

Gambar 3.50 Tampilan Data Jurusan
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J. Tampilan Tambah Data Jurusan
Bendahara bisa menambahkan data jurusan, yang
menampilkan nama jurusan. Berikut adalah tampilan tambah

data jurusan dapat dilihat pada Gambar 3.51 sebagai berikut:

&, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang (C 2

TAMBAH DATA JURUSAN

Nama Jurusar

vvvvvvvvv

Gambar 3.51 Tampilan Tambah Data
Jurusan k. Tampilan Edit Data Jurusan
Bendahara bisa merubah data yang sudah terdaftar, jika

seandainya ada pengisian yang salah. Berikut adalah tampilan edit

data jurusan dapat dilihat pada Gambar 3.52 sebagai berikut:

&, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang c g

B EDIT DATA JURUSAN

Gambar 3.52 Tampilan Edit Data Jurusan
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I. Tampilan Data Orang Tua
Berikut adalah tampilan data orang tua dapat dilihat pada

Gambar 3.53 sebagai berikut:

o, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang &

DATA ORANG TUA

Gambar 3.53 Tampilan Data Orang
Tua m. Tampilan Tambah Data Orang Tua

Berikut adalah tampilan tambah data orang tua dapat dilihat
pada Gambar 3.54 sebagai berikut:

4, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ®

TAMBAH DATA ORANG TUA

Gambar 3.54 Tampilan Tambah Data Orang Tua
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n. Tampilan Edit Data Orang Tua

Berikut adalah tampilan edit data orang tua dapat dilihat pada

Gambar 3.55 sebagai berikut:

©, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ®

EDIT DATA ORANG TUA

Gambar 3.55 Tampilan Data Orang Tua

0. Tampilan Data Kelas

Berikut adalah tampilan data kelas dapat dilihat pada

Gambar 3.56 sebagai berikut:

4 SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ®

DATA KELAS
=3
No Nama Kelas Nama Jurusan i -
@0
a0
@o

Gambar 3.56 Tampilan Data Kelas
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p. Tampilan Tambah Data Kelas
Berikut adalah tampilan tambah data kelas dapat dilihat pada

Gambar 3.57 sebagai berikut:

/4, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ®
TAMBAH DATA KELAS

Nama Kelas

Gambar 3.57 Tampilan Tambah Data Kelas
g. Tampilan Edit Data Kelas

Berikut adalah tampilan edit data kelas dapat dilihat pada

Gambar 3.58 sebagai berikut:

©, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang cg

B EDIT DATA KELAS

Gambar 3.58 Tampilan Edit Data Kelas
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r. Tampilan Data SPP
Halaman data spp menampilkan semua data spp yang sudah
diinput atau ditambahkan. Berikut adalah tampilan data spp

dapat dilihat pada Gambar 3.59 sebagai berikut:

=

5, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang

DATA SPP

Gambar 3.59 Tampilan Data SPP

s. Tampilan Tambah Data SPP

Bendahara dapat menambahkan data spp, Yyang
menampilkan tahun ajaran dan nominal. Berikut adalah

tampilan tambah data kelas dapat dilihat pada Gambar 3.60

sebagai berikut:

4. SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ®

TAMBAH DATA SPP

Gambar 3.60 Tampilan Data SPP
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t. Tampilan Edit Data SPP
Tampilan edit data, bendahara bisa merubah jika ada
kesalahan atau perubahan. Berikut adalah tampilan tambah

data kelas dapat dilihat pada Gambar 3.61 sebagai berikut:

. SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang cg

EDIT DATA SPP

Gambar 3.61 Tampilan Edit Data SPP
u. Tampilan Data Pembayaran Siswa

Berikut adalah tampilan data pembayaran siswa dapat
dilihat pada Gambar 3.62 sebagai berikut:

©, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ®

DATA PEMBAYARAN SPP

NO NISN Tanggal Bayar Bulan Tahun Ajaran Jumlah Bukti Transfer Status Aksi

uoor Jll Vet |

- [ 1nos [ vt

Gambar 3.62 Tampilan Data Pembayaran Siswa
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v. Tampilan Laporan
Berikut adalah tampilan laporan dapat dilihat pada Gambar

3.63 sebagai berikut:

o, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang (C 2

DATA LAPORAN PEMBAYARAN SPP

3
NO NISN Tanggal Bayar Bulan Tahun Ajaran Jumlah Bayar Bukti Transfer
111 2024-07-07 Jun 024 Rp. 2000 A
AA
Total: Rp. 20000
4]
Gambar 3.63 Tampilan

Laporan w. Tampilan Beranda Siswa

Berikut adalah tampilan beranda siswa dapat dilihat pada

Gambar 3.64 sebagai berikut:
4, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ®
Dashboard

--SELAMAT DATANG--
di Sistem Pembayaran
SMKP Sinar Bahari Palembang

Gambar 3.64 Tampilan Beranda Siswa
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x. Tampilan Pembayaran Siswa
Tampilan pembayaran siswa, siswa dapat melakukan
penginputan pembayaran dengan cara mengisi semua data.
Berikut adalah tampilan pembayaran siswa dapat dilihat pada

Gambar 3.65 sebagai berikut:

©, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang &

Pembayaran SPP

Gambar 3.65 Tampilan Pembayaran Siswa

y. Tampilan History Siswa
History pembayaran hanya satu nama siswa yang
ditampilkan. Berikut adalah tampilan history siswa dapat
dilihat pada Gambar 3.66 sebagai berikut:

2, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang (C 2

Gambar 3.66 Tampilan History Siswa
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z. Tampilan Beranda Orang Tua
Berikut adalah tampilan beranda orang tua dapat dilihat pada

Gambar 3.67 sebagai berikut:

o, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang ®

Dashboard

--SELAMAT DATANG--
di Sistem Pembayaran
SMKP Sinar Bahari Palembang

Gambar 3.67 Tampilan Beranda Orang Tua
aa. Tampilan Laporan Orang Tua

Berikut adalah tampilan laporan orang tua dapat dilihat pada
Gambar 3.68 sebagai berikut:

4, SMK Pelayaran Sinar Bahari Palembang &
DATA PEMBAYARAN SPP

NO  NISN Tanggal Bayar Bulan Tahun Ajaran 10 5PP Jumiah Bukti Transfer

Gambar 3.68 Tampilan Laporan Orang Tua



BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang ada, maka penulis

dapat mengambil kesimpulan :

1. Sistem pembayaran sumbangan pembinaan pendidikan pada SMK
Pelayaran Sinar Bahari Palembang yang sistem dijalankan masih
manual yaitu dengan menggunakan buku besar.

2. Pembayaran SPP dilakukan melalui transfer bank sekolah dan siswa

wajib mengirimkan bukti transfer ke bendahara via whatsapp.

4.2 Saran

Saran yang diusulkan penulis untuk proses pengembangan selanjutnya dari
Rancang Bangun Sistem Administrasi Pembayaran Sumbangan Pembinaan
Pendidikan Berbasis Website adalah para peneliti selanjutnya mengembangkan
aplikasi dengan menambahkan persentase yang lebih besar dan membuat

interface yang lebih menarik dengan menggunakan sistem mobile.
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