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BAB I 

1 

 

                                PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1 Latar Belakang 

  

Museum Balaputra Dewa merupakan museum umum terbesar dan 

terlengkap yang ada di Sumatera Selatan. Museum ini menyimpan 

berbagai koleksi dari zaman pra-sejarah, zaman Kerajaan Sriwijaya, 

Zaman Kesultanan Palembang, hingga ke zaman kolonialisme 

Belanda. 

Menurut Dewi Retno (2018) Museum ini termasuk salah satu 

tempat bersejarah di Sumatera Selatan yang berdiri sejak tahun 1978. 

Kemudian pemerintah setempat meresmikan wisata ini tanggal 5 

November 1984. Balaputra Dewa sendiri diambil dari nama Raja 

Sriwijaya abad ke 9 yang merupakan mantan kepala Dinasti 

Syailendra. Museum ini terletak JL. Srijaya No.I,RW.5, Srijaya, Kec. 

Alang-Alang Lebar, Kota Palembang, Sumatera Selatan. 

Penulis memilih museum bala putra dewa dikarenakan, Museum 

sedang membutuhkan tenaga desain yang dapat membuat desain layout 

ruangan berbentuk 3d untuk pameran temporer.   

Pameran Temporer adalah kegiatan-kegiatan pameran seni tematis 

yang diselenggarakan pada periode-periode tertentu baik oleh Galeri 

Nasional maupun atas kerja sama dengan pihak lain.  
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1.2  Tujuan PKL  

Adapun Tujuan dari kegiatan PKL (Praktik Kerja Lapangan) antara 

lain: 

1. Untuk memperkenalkan desain layout 3d ke pihak museum. 

2. Untuk menjadi salah satu acuan dasar desain layout 3d bagi para 

pihak museum dalam kegiatan pameran temporer yang di adakan di 

museum balaputera dewa. 

3. Sebagai syarat lulus akademik dalam menyelesaikan pendidikan 

diploma D3 Desain Komunikasi Visual. 

1.3 Manfaat PKL 

1.3.1    Manfaat Untuk Mahasiswa 

1. Memperoleh pengetahuan yang lebih luas tentang  Museum 

Balaputera Dewa. 

2. Melatih keterampilan mahasiswa dalam mengaplikasikan 

desain layout yang diperoleh dari perkuliahan ke dunia kerja. 

3. Mengenal bermacam-macam benda temuan komunikasi dan 

seni visual dari jaman peninggalan terdahulu.  

1.3.2   Manfaat Untuk Program Studi 

1. Sebagai sarana untuk memperkenalkan Politeknik PalComTech 

kepada pariwisata museum. 

2. Dapat dijadikan pedoman untuk peneliti lain. 

3. Laporan ini bisa menjadi referensi bagi orang-orang yang 
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membutuhkan nanti. 

 

1.3.3    Manfaat Untuk Instansi Tempat Praktik 

1. Menjalin kerja sama dengan pihak Politeknik PalComTech 

2. Memperoleh tenaga kerja sesuai dengan kebutuhan tanpa 

mengeluarkan biaya lebih dalam melaksanakan tugas. 

1.4  Tempat PKL   

 

            Sumber : https://maps.app.goo.gl/pNWSSenEvBwqopi4A 

              Gambar 1.1 Lokasi Museum Balaputera Dewa 

Lokasi Praktik Kerja Lapangan bertepat di Sukarami JL. Srijaya 

No.I,RW.5, Srijaya, Kec. Alang-Alang Lebar, Kota Palembang, 

Sumatera Selatan 30139 Museum Balaputera Dewa.  

1.5 Waktu PKL   

Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan selama 1 Bulan yang 

dilaksanakan pada tanggal 6 September 2021 sampai pada 7 Oktober 

2021. Waktu kegiatan ini Penulis menghabiskan waktu selama 1 bulan 

https://maps.app.goo.gl/pNWSSenEvBwqopi4A
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sejak 6 September hingga 7 Oktober 2021, Selama  kegiatan PKL 

berlangsung. Waktu pelaksanaan kerja dimulai hari Senin sampai dengan 

hari Jumat (hari Sabtu dan Minggu libur), dengan jam kerja mulai dari 

pukul 08.00 WIB sampai dengan pukul 16.00 WIB.   

1.6 Teknik Pengumpulan Data 

1. Observasi 

Teknik Observasi (Hamini 2019) Observasi merupakan metode 

pengumpulan data yang menggunakan pengamatan secara langsung 

maupun tidak langsung. Observasi merupakan salah satu metode 

pengumpulan data dengan cara mengamati atau meninjau secara 

cermat dan langsung di lokasi penelitian untuk mengetahui kondisi 

yang terjadi atau membuktikan kebenaran dari sebuah desain 

penelitian yang sedang dilakukan. 

2. Pustaka 

Teknik pustaka (Haidir, Farkha, and Mulhayatiah 2021) Penelitian 

kepustakaan atau kajian literatur (literature review, literature research) 

merupakan penelitian yang mengkaji atau meninjau secara kritis 

pengetahuan, gagasan, atau temuan yang terdapat di dalam tubuh 

literatur berorientasi akademik (academic-oriented literature), serta 

merumuskan kontribusi teoritis dan metodologinya untuk topik 

tertentu. 
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3. Dokumentasi 

Teknik Dokumentasi (Suci Arischa 2019) dokumentasi bisa berbentuk 

tulisan, gambar atau karya-karya monumentel dari seseorang. 

4. Wawancara 

Teknik wawancara (Mega and Rusimamto 2015) Wawancara adalah 

alat yang sangat baik untuk mengetahui tanggapan, pendapat, 

keyakinan, perasaan, motivasi, serta proyeksi seseorang terhadap 

masa depannya Penulis mengaplikasikan metode ini dengan 

mewawancarai Kepala seksi Pelayanan dan Penyajian Museum 

Balaputera Dewa. 

 
Sumber : Ilham, 2021 

      Gambar 1.2 Wawancara dan pengarahan dari  

kepala divisi pelayanan dan penyajian 
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BAB II 

 

KEADAAN UMUM TEMPAT PKL 

 

 

 
2.1 Sejarah 

 
 

                           Sumber : M Rido Akbar, 2021 

                              Gambar 2.1 Tampak Depan Museum 

 

Menurut Devita (2018) Nama museum diambil dari Raja 

Balaputradewa, yaitu seorang raja yang terkemuka dari sejarah kerajaan 

Sriwijaya pada abad ke 8 – 9 M yang merupakan keturunan Wangsa 

Syailendra. Dalam prasasti Nalanda disebutkan bahwa ia adalah cucu 

Dharanandra, dan ayahnya bernama Samaragrawira dan ibu bernama 

Dewi Tara dari Wangsa Soma. Saat memerintah, pengaruh 
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Balaputeradewa sangat luas mencapai Asia Tenggara dan meluas sampai 

ke India. Ia adalah Raja yang memberikan landasan politik dan diplomasi 

bagi dunia internasional sehingga nama kerajaan yang dipimpinnya 

menjadi lebih besar. Pada masa pemerintahannya Kerajaan Sriwijaya 

mencapai puncak kejayaan sebagai sebuah kerajaan maritim yang 

kekuasaannya meliputi seluruh Indonesia hingga Thailand, India, Filipina 

dan Cina. Ketahui juga mengenai asal usul nusantara, sejarah bahasa 

indonesia, dan sejarah jembatan ampera. 

Pada tahun 1976 Gubernur Sumsel membeli lokasi seluas 23.565 

meter persegi  ini untuk dijadikan museum. Proses pembangunannya 

dimulai pada tahun 1978 dan diresmikan sebagai museum pada tanggal 5 

Novemver 1984. Pada awalnya museum ini diberi nama sebagai Museum 

Negeri Propinsi Sumatera Selatan, namun setelah keluarnya SK Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan no. 1223/1999 tertanggal 4 April 1990, 

museum ini berubah nama menjadi Museum Negeri Propinsi Sumatera 

Selatan Balaputradewa. Pada 4 April 2012 museum ini selesai direnovasi 

sehingga tampak lebih elegan dan modern dengan AC di setiap ruang 

pamer dan penjelasan koleksi menggunakan monitor. 

Di lokasi berdirinya museum juga terdapat Rumah Limas yang 

pernah menjadi salah satu ilustrasi di uang kertas pecahan 10 ribu rupiah. 

Rumah tersebut hingga sekarang masih digunakan untuk mempelajari  
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kebudayaan Palembang. Rumah Limas ini dibangun pada 1836 milik 

Sario Abdulrahman Al Habsi yang diangkat sebagai kapten oleh Belanda. 

Rumah yang kemudian dijual kepada Pangeran Betung ini terdiri dari 4 

lantai, dan sudah dipindahkan sebanyak tiga kali, berlokasi di halaman 

belakang museum. Bangunannya tidak menggunakan paku atau semen, 

namun dibangun dengan metode bongkar pasang kayu. Di dalam rumah 

yang bebas dikunjungi ini terdapat perabotan atau furnitur klasik bekas 

peninggalan dari Cina, Belanda dan Jerman. 

2.2 Visi Misi Museum Balaputera Dewa 

2.2.1 Visi Museum Balaputera Dewa 

Profesional dalam pelayanan dan penyajian, optimal dalam 

memfungsikan museum sebagai tempat penelitian, pendidikan 

dan rekreasi edukatif  kultural. 

2.2.2 Misi Museum Balaputera Dewa 

1. Mengembangkan organisasi 

2.  Meningkatkan keterampilan dan kemampuan tenaga 

fungsional   (pamong budaya). 

3. Mengembangkan dan meningkatkan sarana dan prasarana 

museum. 

4. Meningkatkan fungsionalisme museum. 

5. Meningkatkan bimbingan edukatif kultural. 
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6. Meningkatkan pelayanan kepada pengunjung. 

7. Meningkatkan kerjasama dengan organisasi dan instansi 

terkait. 

2.3 Struktur Organisasi Museum Balaputera Dewa 

2.3.1 Struktur Organisasi Museum Balaputera Dewa 

 

STRUKTUR ORGANISASI 

MUSEUM NEGRI SUMATERA SELATAN 

BERDASARKAN PERATURAN GUBERNUR PROV SUMATERA SELATAN 

NO. 44/2015. 

 

 
                             Sumber tahun 2021 

Gambar : 2.2 Struktur Organisasi Museum Negeri 
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2.3.2 Tugas dan Wewenang 

 

1. Kepala Museum 

Tugas dan wewenang kepala museum adalah bertugas 

membantu kepala dinas menyelenggarakan urusan 

pemerintah dibidang pengembangan dan pengelolaan 

Museum Balaputera Dewa. 

2. Subbagian Tata Usaha  

Tugas dan wewenang Subbagian tata usaha adalah 

pengelolaan adminstrasi kepegawaian atau keuangan, 

pengelolaan surat menyurat kearsipan, dan penyiapan bahan 

dan menyusun kegiatan berkalah museum. 

3. Seksi Pelayanan Dan Penyajian  

Tugas dan wewenang dan penyajian adalah 

melaksanakan penyajian atau pameran rekreatif benda-

benda yang mempunyai nilai-nilai budaya dan sejarah 

bersifat ilmiah dan melaksanakan pelayanan dan publikasi 

kepada masyarakat terhadap benda-benda yang mempunyai 

nilai-nilai budaya dan sejarah bersifat ilmiah. 



  BAB III 
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HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL 

 

 
3.1  Pelaksanaan Kerja 

 
Praktik Kerja Lapangan ini dilaksanakan di Museum Balaputera 

Dewa, pada bulan September sampai Bulan Oktober 2021 tepatnya pada 

hari Senin tanggal 6 September sampai hari Kamis tanggal 7 Oktober 

2021. Hari pelaksanaan dimulai dari hari Senin sampai hari Jum’at dengan 

waktu bekerja mulai pukul 08.00 WIB sampai dengan pukul 16.00 WIB 

dengan mengenakan pakaian bebas pantas.  

Penulis berada di bawah bagian Tata Usaha yang bertanggung jawab 

terhadap Bagian Pelayanan dan Penyajian. Penulis di tempatkan pada 

posisi desain layout ruang pameran di Museum dan merangkup tugas 

lainnya sesuai arahan pembimbing. 

Selama kegitan (PKL) Praktik Kerja Lapangan penulis banyak 

mendapatkan pengalaman dalam sistem dunia kerja. 

3.1.1 Tabel Kegiatan 

 
 

NO 

 

HARI / TANGGAL 

 

KEGIATAN 

 

WAKTU 

MASUK PULANG 

1 Senin 06 September 2021 (Observasi)Mengelilingi 

museum bersama kepala 

tata usaha 

08 : 00  16 : 00 WIB 
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2 Selasa 07 September 2021 Pengamatan tepat 

magang, mengamati 

setiap ruang kerja 

dan karyawan 

museum 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

3 Rabu 08 September 2021 Menunggu hasil 

penempatan tempat 

magang sembari 

mengelilingi ruangan 

pameran benda-

benda di museum 

 

08 : 00 

WIB 

 

16 : 00 WIB 

 

4 

 

Kamis 09 September 2021 

 

Melipat brosur  

 

08 : 00 

WIB 

 

16 : 00 WIB 

 

5 

 

Jumat 10 September 2021 

Arahan dari Kepala 

tata usaha dan 

penempatan ruangan 

kegiatan magang 

 

08 : 00 

WIB 

 

16 : 00 WIB 

6 Sabtu 11 September 2021 Libur - - 

7 Minggu 12 September 2021 Libur - - 

8 Senin 13 September 2021 

 

Rapat pemantapan 

lomba cerpen 2021 

dan pembuatan 

sketsa ruang pameran 

menggunakan 

aplikasi adobe 

ilustrator 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

9 Selasa 14 September 2021 Rapat harian 08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

10 Rabu 15 September 2021 Briefing video 

museum Balaputera 

Dewa 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

11 Kamis 16 September 2021 Panitia lomba cerdas 

cermat dan 

08 : 00 16 : 00 WIB 
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pengukuran ruang 

pameran temporer, 

dengan pengukuran 

ruangan sebenarnya 

WIB 

12 Jumat 17 September 2021 Rapat harian 08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

13 Sabtu 18 September 2021 Libur - - 

14 Minggu 19 September 2021 Libur - - 

15 Senin 20 September 2021 Proses shooting 

video museum 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

16 Selasa 21 September 2021 Libur - - 

17 Rabu 22 September 2021 Panitia seminar ikat 

dan penutup kepala 

Museum 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

18 Kamis 23 September 2021 Pembuatan desain 

layout ruang 

pameran 

menggunakan 

aplikasi blender 3d 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

19 Jumat 24 September 2021 Penutupan Lomba 

cerpen dimuseum 

dan pembuatan 

layout ruang 

pameran 

menggunakan 

aplikasi 3d 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

20 Sabtu 25 September 2021 Libur 08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

21 Minggu 26 Septemeber 2021 Libur 08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 
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22 Senin 27 September 2021 Panitia seminar 

sejarah mata uang 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

23 Selasa 28 September 2021 Persiapan ruangan 

seminar temuan 

sungai musi 

dimuseum dan proses 

pembuatan pintu 

ruang pameran 

menggunakan 

aplikasi blender 3d 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

24 Rabu 29 September 2021 seminar temuan di 

sungai musi 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

25 Kamis 30 September 2021 Pembuatan uv map 

tekstur pintu ruang 

pameran 

menggunakan 

aplikasi adobe 

photoshop 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

26 Jumat 1 Oktober 2021 Rapat harian dan 

Pemakaian tekstur 

pintu ruang pameran 

dengan uv map yang 

dibuat dihari 

sebelummnya 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

27 Sabtu 2 Oktober 2021 Libur - - 

28 Minggu 3 Oktober 2021 Libur - - 

29 Senin 4 Oktober 2021 Persiapan Seminar 

kain tradisional 

sumatera selatan 

dimuseum 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

30 Selasa 5 Oktober 2021 Pemantapan Seminar 

kain tradisional 

sumatera selatan 

dimuseum dan  

pembuatan uv map 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 
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stand ruang pameran 

menggunakan 

aplikasi blender 3d 

dan photoshop 

31 Rabu 6 Oktober 2021 Seminar kain 

tradisional sumatera 

selatan dimuseum 

Dan finishing desain 

layout ruang 

pameran, pemrosesan 

rendering 3d 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

32 Kamis 7 Oktober 21 Perpisahan anak 

magang dan 

dokumentasi, 

pemberian bingkisan 

dari penulis berupa 

plakat dan juga 

pemberian buku dari 

kepala museum 

kepada penulis 

08 : 00 

WIB 

16 : 00 WIB 

3.1.2 Deskripsi Kegiatan PKL 

1. Sketsa Ruangan Pameran 

Pada tanggal 13 September hari senin Penulis 

diberikan tugas untuk membuat sketsa layout ruangan 

pameran dan Pengukurannya dalam bentuk digital. 

 

                       (Sumber : M RIDO AKBAR,2021) 

               Gambar 3.1 Sketsa Ruangan Pameran 
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Dibuat dengan menggunakan adobe illustrator dengan 

ukuran kertas A4. 

2. Pengukuran Ruang Pameran 

Pada tanggal 16 september hari kamis penulis 

diberikan tugas untuk mengukur ruangan pameran dan  

mengkoreksi hasil ukuran yang sebenarnya. 

     

                            (Sumber : ILHAM, 2021) 

                  Gambar 3.2 Pengukuran Ruang Pameran 

Pengukuran ruang pameran tersebut dibuat dengan 

ukuran asli sebenarnya agar saat pembuatan desain 

layout 3d tidak ada kesalahan atau kekeliruan, besar 

atau kecilnya stand pameran, gerbang pintu, ataupun 

luasnya dinding. 

3. Desain Layout 3d Ruang Pameran 

Pada tanggal 23 September hari kamis diberikan 

tugas untuk membuat desain layout 3d ruang pameran. 
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(Sumber : M RIDO AKBAR, 2021) 

                                            Gambar 3.3 Desain Layout 3d Ruang Pameran 

Penulis membuat desain layout 3d ruang pameran 

menggunakan aplikasi blender, yang mana sangat 

mudah digunakan dan free. 

Penulis baru membuat elemen-elemen dasar seperti 

sebuah ruangan persegi yang berlantai, dengan berisi 

dinding-dinding tipis yang nantinya akan dibuat sebuah 

stand pameran. 

4. Desain Layout 3d Ruang Pameran Tahap II 

Pada tanggal 24 september hari jumat penulis 

diberikan tugas untuk melanjutkan desain layout 3d 

ruang pameran. 
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                                               (Sumber : M RIDO AKBAR, 2021)  
    

Gambar 3.4 Desain Layout 3d Ruang Pameran Tahap II 

 

5. Desain Gerbang Pintu 3d Ruang Pameran 

Pada tanggal 28 september hari selasa penulis 

diberikan tugas untuk membuat desain gerbang pintu 

untuk ruang pameran tanpa tekstur. 

                         
                  (Sumber : M RIDO AKBAR, 2021) 

             Gambar 3.5 Desain Gerbang Pintu 3d Ruang Pameran 

6. Uv Map Desain Gerbang Pintu 3d Ruang Pameran 

Pada tanggal 30 september hari kamis penulis 

diberikan tugas untuk membuat uv map desain gerbang 

pintu untuk ruang pameran menggunakan aplikasi 
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adobe photoshop. 

 

                         (Sumber : M RIDO AKBAR, 2021) 

                           Gambar 3.6 Uv Map Desain Gerbang Pintu 3d Ruang Pameran 

Penulis membuat menggunakan aplikasi adobe 

photoshop yang mana sebelumnya hasil gambar 

kerangka gerbang pintu di export to layout di menu Uv-

export to layout terlebih dahulu menggunakan aplikasi 

blender 3d. 

          

            (Sumber : M RIDO AKBAR, 2O21) 

                       Gambar 3.7 Teknik Uv Yang Akan Di Impor Ke Adobe Photoshop 
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7. Desain 3d Gerbang Pintu Teknik Uv Map 

Pada tanggal 1 Oktober hari jumat penulis diberikan 

tugas untuk membuat memasangkan tesktur uv map 

pintu ruang pameran. 

                              

                                                 (Sumber : M RIDO AKBAR, 2021) 

                                          Gambar 3.8 Desain 3d gerbang pintu teknik Uv map 

       

               (Sumber : M RIDO AKBAR, 2021) 

            Gambar 3.9 Pemasangan Tekstur Uv Map 

Untuk cara pemasangan tekstur uv map sebelumnya 
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ke gerbang pintu ruang pameran, tekstur yang kita 

pasang melalui aplikasi adobe photoshop di impor ke 

blender 3d dengan memilih opsi image-open pilih 

tekstur yang sudah kita pasang tadi. Sebagaimana pada 

gambar 3.9. 

                              
                                       (Sumber : M RIDO AKBAR, 2021) 

                                Gambar 3.10 Pemasangan material tekstur 

 

Untuk cara pemasangan material cukup klik material 

properties.  
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                                       (Sumber : M RIDO AKBAR, 2021) 

  

                                     Gambar 3.11 Pemasangan Material Tekstur II 

 

Lalu, klik new – base color – image texture – pilih 

tekstur uv map yang sudah kita buat klik open image. 

Sebagaimana pada gambar 3.11. 

8. Pemasangan Uv Map ke Stand 3d Ruang Pameran 

Pada tanggal 5 Oktober hari selasa penulis diberikan 

tugas untuk membuat uv map, dan pemasangan uv map 

tersebut ke stand ruang pameran. 
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                                           (Sumber : M RIDO AKBAR, 2021) 

                        Gambar 3.12 Pemasangan Uv Map ke Stand 3D Ruang Pameran  

Untuk pemasangannya sama seperti teknik 

sebelumnya dengan melakukan pengeksporaan 

kerangka bentuk terlebih dahulu, lalu di impor ke 

aplikasi adobe photoshop dengan memasangkan tekstur 

yang sudah ada. Kemudian, hasil jadi dari adobe 

photoshop tersebut di impor kembali ke blender 3d 

melalui panel uv editing – image – open – pilih hasil uv 

map dari photoshop tadi lalu pilih open image. 

Selanjutnya, klik material properties – new material – 

base color – image texture – pilih uv editing yang tadi 

kita pakai lalu klik open image. 

9. Finishing Desain Layout Ruang Pameran 

Pada tanggal 6 Oktober hari rabu penulis 
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melakukan finishing desain layout pameran. dengan 

menambahkan tesktur keramik, tesktur karpet, tekstur 

stand, dan penambahan lampu. 

                 .  

             
                                                          (Sumber ; M RIDO AKBAR, 2021) 

 

                         Gambar 3.13 Finishing/ Hasil Jadi Desain Layout Ruang Pameran 

 

10. Dokumentasi Kenang-kenangan bersama kepala 

museum 

 

Dengan Berakhirnya Kegiatan Praktik Kerja 

Lapangan. penulis memberikan kenang-kenangaan 
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berupa plakat, dan penulis diberikan bingkisan buku 

tentang informasi benda prasejarah yang ada di museum 

yang diberikan langsung oleh H. Chandra Amprayadi 

S.H selaku  kepala Museum Balaputra Dewa. 

 

       Gambar 3.14 Dokumentasi Kenang-Kenangan bersama    

Kepala Museum Balaputra Dewa 

3.2 Kendala yang Dihadapi  

Dalam hasil pengamatan yang dilakukan selama proses Praktik Kerja 

lapangan di Museum Balaputera dewa, disana sangat kekurangan pada 

peralatan Komputer mumpuni, koneksi wifi, dan alat cetak print. 

Sehingga penulis membuat desain layout ruang pameran menggunakan 

peralatan pribadi. 

3.3 Cara Mengatasi Kendala 

Pentingnya fasilitas komputer/laptop di museum balaputra, sehingga 

proses pembuatan desain cetak ataupun desain layout akan lebih mudah 

dan cepat.  
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1   Simpulan  

Dengan Dengan adanya Praktik Kerja Lapangan Mahasiswa dapat 

mempelajari banyak hal baru yang tidak didapat pada masa perkuliahan 

mulai dari kedisiplian, kecepatan dalam bekerja, bersosialisasi dengan 

arkeolog/sejarawan, berkomunikasi dengan banyak orang, menambah 

wawasan tentang prasejarah dan keterampilan menggunakan aplikasi 

desain layout. Sehingga pada akhirnya Praktik kerja lapangan adalah 

salah satu program yang disiapkan untuk menerbitkan lulusan yang saip 

bekerja di dunia kerja.  

Penulis melakukan kegiatan Praktik Kerja Lapangan selama satu 

bulan pada Museum Balaputera Dewa yakni sejak tanggal 6 September 

sampai dengan 7 Oktober 2021. Waktu kerja praktikan pada hari Senin 

s/d Jum’at dimulai pada pukul 08.00 WIB sampai dengan 16.00 WIB. 

Adapun selama program PKL, Penulis mendapatkan banyak 

pengetahuan baru dan wawasan yang tidak bisa didapatkan selama masa 

kuliah. Selama masa praktik, penulis juga mendapat pengetahuan baru 

tentang sistem kerja museum. 

.Berdasarkan hasil pembahasan yang sesuai dengan judul yang penulis 

ajukan, maka penulis dapat menarik kesimpulan bahwa :  
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1. Museum bagi suatu bangsa adalah penting. Peradaban suatu bangsa 

dapat dilihat dari atau lewat Museum-museum yang dimilikinya. 

orang asing yang datang di suatu daerah tidak perlu menjelajah 

seluruh daerah itu untuk mengenal dan melihat kebudayaan atau 

sejarahnya. Dengan adanya museum-museum, baik keinginan 

memahami peradaban daerah itu sebagian sudah terjawab. 

2. Selama melakukan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL), penulis 

banyak mengetahui tentang prosedur dan tata kerja Museum 

Balaputera Dewa yang sebenarnya, dan penulis juga dapat mengerti 

bentuk tugas yang dikerjakan pegawai dalam bidang yang sudah di 

tetapkan. 

3. Setelah mengadakan dan melaksanakan Praktik Kerja Lapangan 

(PKL) mahasiswa lebih mengetahui suasana ketika bekerja seperti apa 

dan nantinya tau apa yang akan dihadapi mahasiswa setelah lulus 

kuliah. Video Kegiatan PKL dapat dilihat di tautan berikut : 

           https://youtu.be/yD_LVvzTg5A 

4.2   Saran 

Setelah melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL), selama 1 bulan 

di Museum Balaputra Dewa penulis mempunyai saran yang diharapkan 

dapat membangun dan memperbaiki hubungan kerja sama yang lebih 

baik. 

https://youtu.be/yD_LVvzTg5A
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4.2.1    Saran untuk Museum Balaputra Dewa 

1. Kedisiplinan dan kegiatan kerja agar lebih di tingkatkan. 

2. Hendaknya fasilitas yang belum tersedia untuk mendukung 

lancarnya  kegiatan kerja segera dilengkapi. 

3. Fasilitas yang sudah ada tetap di pelihara. 

4. Dengan kerja sama yang baik, pekerjaan dapat diselesaikan 

dengan baik dan benar. 

4.2.2   Saran untuk Politeknik PalComTech 

1. Tingkatkan pelayanan kampus kepada semua mahasiwa/i. 

2. Memberikan pengenalan lebih dalam lagi dengan dunia 

kerja. 

3. Membina hubungan baik dengan Museum agar dapat 

menempatkan kerja bagi setiap mahasiswa/i yang 

berprestasi. 
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