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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Museum Balaputra Dewa merupakan museum umum terbesar dan
terlengkap yang ada di Sumatera Selatan. Museum ini menyimpan
berbagai koleksi dari zaman pra-sejarah, zaman Kerajaan Sriwijaya,
Zaman Kesultanan Palembang, hingga ke zaman Kkolonialisme
Belanda.

Menurut Dewi Retno (2018) Museum ini termasuk salah satu
tempat bersejarah di Sumatera Selatan yang berdiri sejak tahun 1978.
Kemudian pemerintah setempat meresmikan wisata ini tanggal 5
November 1984. Balaputra Dewa sendiri diambil dari nama Raja
Sriwijaya abad ke 9 yang merupakan mantan kepala Dinasti
Syailendra. Museum ini terletak JL. Srijaya No.l,RW.5, Srijaya, Kec.
Alang-Alang Lebar, Kota Palembang, Sumatera Selatan.

Penulis memilih museum bala putra dewa dikarenakan, Museum
sedang membutuhkan tenaga desain yang dapat membuat desain layout
ruangan berbentuk 3d untuk pameran temporer.

Pameran Temporer adalah kegiatan-kegiatan pameran seni tematis
yang diselenggarakan pada periode-periode tertentu baik oleh Galeri

Nasional maupun atas kerja sama dengan pihak lain.



1.2 Tujuan PKL
Adapun Tujuan dari kegiatan PKL (Praktik Kerja Lapangan) antara

lain:

1. Untuk memperkenalkan desain layout 3d ke pihak museum.

2. Untuk menjadi salah satu acuan dasar desain layout 3d bagi para
pihak museum dalam kegiatan pameran temporer yang di adakan di
museum balaputera dewa.

3. Sebagai syarat lulus akademik dalam menyelesaikan pendidikan
diploma D3 Desain Komunikasi Visual.

1.3 Manfaat PKL
1.3.1 Manfaat Untuk Mahasiswa

1. Memperoleh pengetahuan yang lebih luas tentang Museum
Balaputera Dewa.

2. Melatih keterampilan mahasiswa dalam mengaplikasikan
desain layout yang diperoleh dari perkuliahan ke dunia kerja.

3. Mengenal bermacam-macam benda temuan komunikasi dan
seni visual dari jaman peninggalan terdahulu.

1.3.2 Manfaat Untuk Program Studi

1. Sebagai sarana untuk memperkenalkan Politeknik PalComTech
kepada pariwisata museum.

2. Dapat dijadikan pedoman untuk peneliti lain.

3. Laporan ini bisa menjadi referensi bagi orang-orang yang



membutuhkan nanti.

1.3.3 Manfaat Untuk Instansi Tempat Praktik
1. Menjalin kerja sama dengan pihak Politeknik PalComTech
2. Memperoleh tenaga kerja sesuai dengan kebutuhan tanpa
mengeluarkan biaya lebih dalam melaksanakan tugas.

1.4 Tempat PKL

RSUD Siti Fatimah

Az-Zahra Provinsi Travel'palembang

_ lampung via tol
Punti Kayu Taman Q

Hiburan Palembang Museum
Balaputera Dewa'

Taman Wisata Baru dilihat
Alam Punti Kayu o

Forested nature park with family fun

Area sibuk

1000 kaki
200m

Sumber : https://maps.app.qoo.gl/pNWSSenEvBwqopi4A

Gambar 1.1 Lokasi Museum Balaputera Dewa
Lokasi Praktik Kerja Lapangan bertepat di Sukarami JL. Srijaya
No.l,LRW.5, Srijaya, Kec. Alang-Alang Lebar, Kota Palembang,
Sumatera Selatan 30139 Museum Balaputera Dewa.
15 Waktu PKL
Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan selama 1 Bulan yang
dilaksanakan pada tanggal 6 September 2021 sampai pada 7 Oktober

2021. Waktu kegiatan ini Penulis menghabiskan waktu selama 1 bulan


https://maps.app.goo.gl/pNWSSenEvBwqopi4A
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sejak 6 September hingga 7 Oktober 2021, Selama kegiatan PKL
berlangsung. Waktu pelaksanaan kerja dimulai hari Senin sampai dengan
hari Jumat (hari Sabtu dan Minggu libur), dengan jam kerja mulai dari
pukul 08.00 WIB sampai dengan pukul 16.00 WIB.

1.6 Teknik Pengumpulan Data
1. Observasi

Teknik Observasi (Hamini 2019) Observasi merupakan metode
pengumpulan data yang menggunakan pengamatan secara langsung
maupun tidak langsung. Observasi merupakan salah satu metode
pengumpulan data dengan cara mengamati atau meninjau secara
cermat dan langsung di lokasi penelitian untuk mengetahui kondisi
yang terjadi atau membuktikan kebenaran dari sebuah desain
penelitian yang sedang dilakukan.
2. Pustaka

Teknik pustaka (Haidir, Farkha, and Mulhayatiah 2021) Penelitian
kepustakaan atau kajian literatur (literature review, literature research)
merupakan penelitian yang mengkaji atau meninjau secara Kritis
pengetahuan, gagasan, atau temuan yang terdapat di dalam tubuh
literatur berorientasi akademik (academic-oriented literature), serta
merumuskan kontribusi teoritis dan metodologinya untuk topik

tertentu.



3. Dokumentasi
Teknik Dokumentasi (Suci Arischa 2019) dokumentasi bisa berbentuk
tulisan, gambar atau karya-karya monumentel dari seseorang.

4. Wawancara
Teknik wawancara (Mega and Rusimamto 2015) Wawancara adalah
alat yang sangat baik untuk mengetahui tanggapan, pendapat,
keyakinan, perasaan, motivasi, serta proyeksi seseorang terhadap
masa depannya Penulis mengaplikasikan metode ini dengan
mewawancarai Kepala seksi Pelayanan dan Penyajian Museum

Balaputera Dewa.

Sumber : Ilham, 2021
Gambar 1.2 Wawancara dan pengarahan dari
kepala divisi pelayanan dan penyajian



BAB |1

KEADAAN UMUM TEMPAT PKL

2.1 Sejarah

Sumber : M Rido Akbar, 2021
Gambar 2.1 Tampak Depan Museum

Menurut Devita (2018) Nama museum diambil dari Raja
Balaputradewa, yaitu seorang raja yang terkemuka dari sejarah kerajaan
Sriwijaya pada abad ke 8 — 9 M yang merupakan keturunan Wangsa
Syailendra. Dalam prasasti Nalanda disebutkan bahwa ia adalah cucu
Dharanandra, dan ayahnya bernama Samaragrawira dan ibu bernama

Dewi Tara dari Wangsa Soma. Saat memerintah, pengaruh
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Balaputeradewa sangat luas mencapai Asia Tenggara dan meluas sampai
ke India. la adalah Raja yang memberikan landasan politik dan diplomasi
bagi dunia internasional sehingga nama kerajaan yang dipimpinnya
menjadi lebih besar. Pada masa pemerintahannya Kerajaan Sriwijaya
mencapai puncak kejayaan sebagai sebuah kerajaan maritim yang
kekuasaannya meliputi seluruh Indonesia hingga Thailand, India, Filipina
dan Cina. Ketahui juga mengenai asal usul nusantara, sejarah bahasa
indonesia, dan sejarah jembatan ampera.

Pada tahun 1976 Gubernur Sumsel membeli lokasi seluas 23.565
meter persegi ini untuk dijadikan museum. Proses pembangunannya
dimulai pada tahun 1978 dan diresmikan sebagai museum pada tanggal 5
Novemver 1984. Pada awalnya museum ini diberi nama sebagai Museum
Negeri Propinsi Sumatera Selatan, namun setelah keluarnya SK Menteri
Pendidikan dan Kebudayaan no. 1223/1999 tertanggal 4 April 1990,
museum ini berubah nama menjadi Museum Negeri Propinsi Sumatera
Selatan Balaputradewa. Pada 4 April 2012 museum ini selesai direnovasi
sehingga tampak lebih elegan dan modern dengan AC di setiap ruang
pamer dan penjelasan koleksi menggunakan monitor.

Di lokasi berdirinya museum juga terdapat Rumah Limas yang
pernah menjadi salah satu ilustrasi di uang kertas pecahan 10 ribu rupiah.

Rumah tersebut hingga sekarang masih digunakan untuk mempelajari
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kebudayaan Palembang. Rumah Limas ini dibangun pada 1836 milik
Sario Abdulrahman Al Habsi yang diangkat sebagai kapten oleh Belanda.
Rumah yang kemudian dijual kepada Pangeran Betung ini terdiri dari 4
lantai, dan sudah dipindahkan sebanyak tiga kali, berlokasi di halaman
belakang museum. Bangunannya tidak menggunakan paku atau semen,
namun dibangun dengan metode bongkar pasang kayu. Di dalam rumah
yang bebas dikunjungi ini terdapat perabotan atau furnitur klasik bekas
peninggalan dari Cina, Belanda dan Jerman.

Visi Misi Museum Balaputera Dewa
2.2.1 Visi Museum Balaputera Dewa
Profesional dalam pelayanan dan penyajian, optimal dalam
memfungsikan museum sebagai tempat penelitian, pendidikan
dan rekreasi edukatif kultural.
2.2.2 Misi Museum Balaputera Dewa
1. Mengembangkan organisasi
2. Meningkatkan keterampilan dan kemampuan tenaga
fungsional (pamong budaya).
3. Mengembangkan dan meningkatkan sarana dan prasarana
museum.
4. Meningkatkan fungsionalisme museum.

5. Meningkatkan bimbingan edukatif kultural.



6. Meningkatkan pelayanan kepada pengunjung.
7. Meningkatkan kerjasama dengan organisasi dan instansi
terkait.
2.3 Struktur Organisasi Museum Balaputera Dewa
2.3.1 Struktur Organisasi Museum Balaputera Dewa
STRUKTUR ORGANISASI

MUSEUM NEGRI SUMATERA SELATAN
BERDASARKAN PERATURAN GUBERNUR PROV SUMATERA SELATAN

NO. 44/2015.
KEPALA MUSEUM
H. CHANDRA AMPRAYAD| S.H
NIP. 196606101987091001
KELOMPOK JABATAN SUBBAG TATA
FUNGSIONAL USAHA
AMARULLAH S H
NIP. 1968101020071071
SEKSI PELAYANAN SEKSI| KOLEKSI
DAN PENYAJIAN DAN KOMNSERWVASI
ADIE CITRA SANDY S.Sos
NIP.198208152008011003 NIF

Sumber tahun 2021

Gambar : 2.2 Struktur Organisasi Museum Negeri
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2.3.2 Tugas dan Wewenang
1. Kepala Museum
Tugas dan wewenang kepala museum adalah bertugas
membantu  kepala dinas menyelenggarakan urusan
pemerintah dibidang pengembangan dan pengelolaan
Museum Balaputera Dewa.
2. Subbagian Tata Usaha
Tugas dan wewenang Subbagian tata usaha adalah
pengelolaan adminstrasi kepegawaian atau keuangan,
pengelolaan surat menyurat kearsipan, dan penyiapan bahan
dan menyusun kegiatan berkalah museum.
3. Seksi Pelayanan Dan Penyajian
Tugas dan wewenang dan penyajian adalah
melaksanakan penyajian atau pameran rekreatif benda-
benda yang mempunyai nilai-nilai budaya dan sejarah
bersifat ilmiah dan melaksanakan pelayanan dan publikasi
kepada masyarakat terhadap benda-benda yang mempunyai

nilai-nilai budaya dan sejarah bersifat ilmiah.



BAB 111

HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL

3.1 Pelaksanaan Kerja

Praktik Kerja Lapangan ini dilaksanakan di Museum Balaputera
Dewa, pada bulan September sampai Bulan Oktober 2021 tepatnya pada
hari Senin tanggal 6 September sampai hari Kamis tanggal 7 Oktober
2021. Hari pelaksanaan dimulai dari hari Senin sampai hari Jum’at dengan
waktu bekerja mulai pukul 08.00 WIB sampai dengan pukul 16.00 WIB
dengan mengenakan pakaian bebas pantas.

Penulis berada di bawah bagian Tata Usaha yang bertanggung jawab
terhadap Bagian Pelayanan dan Penyajian. Penulis di tempatkan pada
posisi desain layout ruang pameran di Museum dan merangkup tugas
lainnya sesuai arahan pembimbing.

Selama kegitan (PKL) Praktik Kerja Lapangan penulis banyak

mendapatkan pengalaman dalam sistem dunia kerja.

3.1.1 Tabel Kegiatan
NO HARI / TANGGAL KEGIATAN WAKTU
MASUK PULANG
1 Senin 06 September 2021 | (Observasi)Mengelilingi 08:00 16 : 00 WIB

museum bersama kepala
tata usaha

11
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2 Selasa 07 September 2021 Pengamatan tepat 08:00 16 : 00 WIB
magang, mengamati WIB
setiap ruang kerja
dan karyawan
museum
3 Rabu 08 September 2021 Menunggu hasil
penempatan tempat 08 : 00 16 : 00 WIB
magang sembari WIB
mengelilingi ruangan
pameran benda-
benda di museum
4 Kamis 09 September 2021 Melipat brosur 08:00 16 : 00 WIB
wiB
Arahan dari Kepala
Jumat 10 September 2021 tata usaha dan
5 penempatan ruangan 08 : 00 16 : 00 WIB
kegiatan magang WIB
6 Sabtu 11 September 2021 Libur - -
7 Minggu 12 September 2021 Libur - -
8 Senin 13 September 2021 Rapat pemantapan 08:00 16 : 00 WIB
lomba cerpen 2021
dan pembuatan WIB
sketsa ruang pameran
menggunakan
aplikasi adobe
ilustrator
9 Selasa 14 September 2021 Rapat harian 08:00 16 : 00 WIB
wiB
10 Rabu 15 September 2021 Briefing video 08:00 16 : 00 WIB
museum Balaputera
Dewa WIB
11 Kamis 16 September 2021 Panitia lomba cerdas 08:00 16 : 00 WIB

cermat dan
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pengukuran ruang wWiB
pameran temporer,
dengan pengukuran
ruangan sebenarnya
12 Jumat 17 September 2021 Rapat harian 08:00 16 : 00 WIB
wiB
13 Sabtu 18 September 2021 Libur - -
14 Minggu 19 September 2021 Libur - -
15 Senin 20 September 2021 Proses shooting 08:00 16 : 00 WIB
video museum
wiB
16 Selasa 21 September 2021 Libur - -
17 Rabu 22 September 2021 Panitia seminar ikat 08:00 16 : 00 WIB
dan penutup kepala
Museum WIB
18 Kamis 23 September 2021 Pembuatan desain 08:00 16 : 00 WIB
layout ruang
pameran WIB
menggunakan
aplikasi blender 3d
19 Jumat 24 September 2021 Penutupan Lomba 08:00 16 : 00 WIB
cerpen dimuseum
dan pembuatan WIB
layout ruang
pameran
menggunakan
aplikasi 3d
20 Sabtu 25 September 2021 Libur 08:00 16 : 00 WIB
wiB
21 Minggu 26 Septemeber 2021 Libur 08 :00 16 : 00 WIB

WIB
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22 Senin 27 September 2021 Panitia seminar 08:00 16 : 00 WIB
sejarah mata uang wiB
23 Selasa 28 September 2021 Persiapan ruangan 08:00 16 : 00 WIB
seminar temuan
sungai musi WIB
dimuseum dan proses
pembuatan pintu
ruang pameran
menggunakan
aplikasi blender 3d
24 Rabu 29 September 2021 seminar temuan di 08:00 16 : 00 WIB
sungai musi
wiB
25 Kamis 30 September 2021 Pembuatan uv map 08:00 16 : 00 WIB
tekstur pintu ruang
pameran WIB
menggunakan
aplikasi adobe
photoshop
26 Jumat 1 Oktober 2021 Rapat harian dan 08:00 16 : 00 WIB
Pemakaian tekstur
pintu ruang pameran WIB
dengan uv map yang
dibuat dihari
sebelummnya
27 Sabtu 2 Oktober 2021 Libur - -
28 Minggu 3 Oktober 2021 Libur - -
29 Senin 4 Oktober 2021 Persiapan Seminar 08:00 16 : 00 WIB
kain tradisional
sumatera selatan WiB
dimuseum
30 Selasa 5 Oktober 2021 Pemantapan Seminar 08:00 16 : 00 WIB
kain tradisional
WIB

sumatera selatan
dimuseum dan
pembuatan uv map
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stand ruang pameran
menggunakan

aplikasi blender 3d
dan photoshop

31

Rabu 6 Oktober 2021

Seminar kain
tradisional sumatera
selatan dimuseum
Dan finishing desain
layout ruang
pameran, pemrosesan
rendering 3d

08 : 00

WIB

16 : 00 WIB

32

Kamis 7 Oktober 21

Perpisahan anak
magang dan
dokumentasi,
pemberian bingkisan
dari penulis berupa
plakat dan juga
pemberian buku dari
kepala museum

kepada penulis

08:00

wWIiB

16 : 00 WIB

3.1.2 Deskripsi Kegiatan PKL

1. Sketsa Ruangan Pameran

Pada tanggal 13 September hari senin Penulis

diberikan tugas untuk membuat sketsa layout ruangan

pameran dan Pengukurannya dalam bentuk digital.

Li_l_]~

: J—
f )
- I

(Sumber : M RIDO AKBAR,2021)

Gambar 3.1 Sketsa Ruangan Pameran



Dibuat dengan menggunakan adobe illustrator dengan

ukuran kertas A4.
2. Pengukuran Ruang Pameran

Pada tanggal 16 september hari kamis penulis
diberikan tugas untuk mengukur ruangan pameran dan

mengkoreksi hasil ukuran yang sebenarnya.

(Sumber - ILHAM, 2021)
Gambar 3.2 Pengukuran Ruang Pameran
Pengukuran ruang pameran tersebut dibuat dengan
ukuran asli sebenarnya agar saat pembuatan desain
layout 3d tidak ada kesalahan atau kekeliruan, besar
atau kecilnya stand pameran, gerbang pintu, ataupun

luasnya dinding.
3. Desain Layout 3d Ruang Pameran

Pada tanggal 23 September hari kamis diberikan

tugas untuk membuat desain layout 3d ruang pameran.

16



(Sumber : M RIDO AKBAR, 2021)
Gambar 3.3 Desain Layout 3d Ruang Pameran

Penulis membuat desain layout 3d ruang pameran
menggunakan aplikasi blender, yang mana sangat

mudah digunakan dan free.

Penulis baru membuat elemen-elemen dasar seperti
sebuah ruangan persegi yang berlantai, dengan berisi
dinding-dinding tipis yang nantinya akan dibuat sebuah

stand pameran.
4. Desain Layout 3d Ruang Pameran Tahap |1

Pada tanggal 24 september hari jumat penulis
diberikan tugas untuk melanjutkan desain layout 3d

ruang pameran.

17



(Sumber : M RIDO AKBAR, 2021)

Gambar 3.4 Desain Layout 3d Ruang Pameran Tahap Il
5. Desain Gerbang Pintu 3d Ruang Pameran

Pada tanggal 28 september hari selasa penulis

diberikan tugas untuk membuat desain gerbang pintu

untuk ruang pameran tanpa tekstur.

(Sumber : M RIDO AKBAR, 2021)
Gambar 3.5 Desain Gerbang Pintu 3d Ruang Pameran
6. Uv Map Desain Gerbang Pintu 3d Ruang Pameran

Pada tanggal 30 september hari kamis penulis
diberikan tugas untuk membuat uv map desain gerbang

pintu untuk ruang pameran menggunakan aplikasi

18
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adobe photoshop.

(Sumber : M RIDO AKBAR, 2021)

Gambar 3.6 Uv Map Desain Gerbang Pintu 3d Ruang Pameran

Penulis membuat menggunakan aplikasi adobe
photoshop yang mana sebelumnya hasil gambar
kerangka gerbang pintu di export to layout di menu Uv-

export to layout terlebih dahulu menggunakan aplikasi

blender 3d.

(Sumber : M RIDO AKBAR, 2021)

Gambar 3.7 Teknik Uv Yang Akan Di Impor Ke Adobe Photoshop



7. Desain 3d Gerbang Pintu Teknik Uv Map

Pada tanggal 1 Oktober hari jumat penulis diberikan

tugas untuk membuat memasangkan tesktur uv map

pintu ruang pameran.

(Sumber : M RIDO AKBAR, 2021)

Gambar 3.8 Desain 3d gerbang pintu teknik Uv map

(Sumber : M RIDO AKBAR, 2021)

Gambar 3.9 Pemasangan Tekstur Uv Map

Untuk cara pemasangan tekstur uv map sebelumnya

20
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ke gerbang pintu ruang pameran, tekstur yang Kkita
pasang melalui aplikasi adobe photoshop di impor ke
blender 3d dengan memilih opsi image-open pilih

tekstur yang sudah kita pasang tadi. Sebagaimana pada

gambar 3.9.

(Sumber : M RIDO AKBAR, 2021)
Gambar 3.10 Pemasangan material tekstur

Untuk cara pemasangan material cukup klik material

properties.




(Sumber : M RIDO AKBAR, 2021) 3
Gambar 3.11 Pemasangan Material Tekstur 11

Lalu, klik new — base color — image texture — pilih

tekstur uv map yang sudah kita buat klik open image.

Sebagaimana pada gambar 3.11.
8. Pemasangan Uv Map ke Stand 3d Ruang Pameran

Pada tanggal 5 Oktober hari selasa penulis diberikan
tugas untuk membuat uv map, dan pemasangan uv map

tersebut ke stand ruang pameran.

22



(Sumber : M RIDO AKBAR, 2021)

Gambar 3.12 Pemasangan Uv Map ke Stand 3D Ruang Pameran

Untuk pemasangannya sama seperti teknik
sebelumnya dengan  melakukan  pengeksporaan
kerangka bentuk terlebih dahulu, lalu di impor ke
aplikasi adobe photoshop dengan memasangkan tekstur
yang sudah ada. Kemudian, hasil jadi dari adobe
photoshop tersebut di impor kembali ke blender 3d
melalui panel uv editing — image — open — pilih hasil uv
map dari photoshop tadi lalu pilih open image.
Selanjutnya, klik material properties — new material —
base color — image texture — pilih uv editing yang tadi

kita pakai lalu klik open image.

9. Finishing Desain Layout Ruang Pameran

Pada tanggal 6 Oktober hari rabu penulis
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melakukan finishing desain layout pameran. dengan
menambahkan tesktur keramik, tesktur karpet, tekstur

stand, dan penambahan lampu.

(Sumber ; M RIDO AKBAR, 2021)

Gambar 3.13 Finishing/ Hasil Jadi Desain Layout Ruang Pameran

10. Dokumentasi Kenang-kenangan bersama kepala
museum

Dengan Berakhirnya Kegiatan Praktik Kerja

Lapangan. penulis memberikan kenang-kenangaan



25
berupa plakat, dan penulis diberikan bingkisan buku
tentang informasi benda prasejarah yang ada di museum
yang diberikan langsung oleh H. Chandra Amprayadi

S.H selaku kepala Museum Balaputra Dewa.

Gambar 3.14 Dokutasi Kenang-Kenangan bersama

Kepala Museum Balaputra Dewa
Kendala yang Dihadapi

Dalam hasil pengamatan yang dilakukan selama proses Praktik Kerja
lapangan di Museum Balaputera dewa, disana sangat kekurangan pada
peralatan Komputer mumpuni, koneksi wifi, dan alat cetak print.
Sehingga penulis membuat desain layout ruang pameran menggunakan
peralatan pribadi.
Cara Mengatasi Kendala

Pentingnya fasilitas komputer/laptop di museum balaputra, sehingga
proses pembuatan desain cetak ataupun desain layout akan lebih mudah

dan cepat.



BAB IV

PENUTUP

4.1 Simpulan

Dengan Dengan adanya Praktik Kerja Lapangan Mahasiswa dapat
mempelajari banyak hal baru yang tidak didapat pada masa perkuliahan
mulai dari kedisiplian, kecepatan dalam bekerja, bersosialisasi dengan
arkeolog/sejarawan, berkomunikasi dengan banyak orang, menambah
wawasan tentang prasejarah dan keterampilan menggunakan aplikasi
desain layout. Sehingga pada akhirnya Praktik kerja lapangan adalah
salah satu program yang disiapkan untuk menerbitkan lulusan yang saip
bekerja di dunia kerja.

Penulis melakukan kegiatan Praktik Kerja Lapangan selama satu
bulan pada Museum Balaputera Dewa yakni sejak tanggal 6 September
sampai dengan 7 Oktober 2021. Waktu kerja praktikan pada hari Senin
s/d Jum’at dimulai pada pukul 08.00 WIB sampai dengan 16.00 WIB.

Adapun selama program PKL, Penulis mendapatkan banyak
pengetahuan baru dan wawasan yang tidak bisa didapatkan selama masa
kuliah. Selama masa praktik, penulis juga mendapat pengetahuan baru
tentang sistem kerja museum.

.Berdasarkan hasil pembahasan yang sesuai dengan judul yang penulis

ajukan, maka penulis dapat menarik kesimpulan bahwa :
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1. Museum bagi suatu bangsa adalah penting. Peradaban suatu bangsa
dapat dilihat dari atau lewat Museum-museum yang dimilikinya.
orang asing yang datang di suatu daerah tidak perlu menjelajah
seluruh daerah itu untuk mengenal dan melihat kebudayaan atau
sejarahnya. Dengan adanya museum-museum, baik Kkeinginan
memahami peradaban daerah itu sebagian sudah terjawab.

2. Selama melakukan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL), penulis
banyak mengetahui tentang prosedur dan tata kerja Museum
Balaputera Dewa yang sebenarnya, dan penulis juga dapat mengerti
bentuk tugas yang dikerjakan pegawai dalam bidang yang sudah di
tetapkan.

3. Setelah mengadakan dan melaksanakan Praktik Kerja Lapangan
(PKL) mahasiswa lebih mengetahui suasana ketika bekerja seperti apa
dan nantinya tau apa yang akan dihadapi mahasiswa setelah lulus
kuliah. Video Kegiatan PKL dapat dilihat di tautan berikut :

https://youtu.be/yD LVvzTgbhA

4.2 Saran
Setelah melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL), selama 1 bulan
di Museum Balaputra Dewa penulis mempunyai saran yang diharapkan
dapat membangun dan memperbaiki hubungan kerja sama yang lebih

baik.


https://youtu.be/yD_LVvzTg5A
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4.2.1 Saran untuk Museum Balaputra Dewa

1.

2.

Kedisiplinan dan kegiatan kerja agar lebih di tingkatkan.
Hendaknya fasilitas yang belum tersedia untuk mendukung
lancarnya kegiatan kerja segera dilengkapi.

Fasilitas yang sudah ada tetap di pelihara.

Dengan kerja sama yang baik, pekerjaan dapat diselesaikan

dengan baik dan benar.

4.2.2 Saran untuk Politeknik PalComTech

1.

2.

Tingkatkan pelayanan kampus kepada semua mahasiwa/i.
Memberikan pengenalan lebih dalam lagi dengan dunia
kerja.

Membina hubungan baik dengan Museum agar dapat
menempatkan kerja bagi setiap mahasiswa/i yang

berprestasi.
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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Perohonan PKL

FORMULIR PERMOHONAN
PRAKTIK KERJA LAPANGAN
Kode Formulir : INSTITUSI : POLITEKNIK PALCOMTECH
FM-PCT-BAAK-PSB-013
PROGRAM STUDI : Desain Komuaikasi Visusl

Kepada Yth. Palembang, 24 Agustus 2021
Direktur Politeknik PalComTech
Dengan hormat,

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : M Rido Akbar

Nomor Pokok Mahasiswa : 061190027

Semester : 'S

IPK : 3,56

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

No.HP/WhatsApp : 089515271051

Mengajukan PKL pada perusahaan/instansi (mama perusahaan/i dan alamat dengan lengkap) -

Museum Balaputera Dewa Jalan Srijaya I No. 288, RW.5, Srijaya, Kec. Alang-Alang
Lebar, Kota Palembang, Sumatera Selatan 30139

BesafhmpanSaygkimny‘aBaanlbudapnmgahulhnpumhmninLAmpuhﬁm

Bapak/Ibu disampaikan terima kasih.
Menyetujui, Pemohon,
Dosen Pembimbing Akademik Mahasiswa
‘asermi Syahrul, S.Pd., M.Sn. M Rido Akbar

NIDN : 0208058801 NPM : 061190027

Mengetahui,

Ketua Program Studi D3 DKV
[~

Alfred T€nggono, $.Kom., M,Kom.
NIP : 0205108901



Lampiran 2. Surat Pernyataan PKL

SURAT PERNYATAAN

UJIAN LAPORAN PRAKTEK KERJA LAPANGAN ‘PKL)

Yang bertandatangan di bawah ini :

Nama : M:Rido avloar
Tempat/Tanggal Lahir . Yalemlbong  , OF Aquste§ ool
Prodi . U3 Dttain kemenikasi vigval
NPM (. o, s S
Semester : 5. Cuma)
No.Telp/Hp 2 0es¥wi1051
Alamat 31 Leioe ioda Red@ R\ eecwie Sorad ?«'\hm‘
Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa :
1. Laporan PKL ini saya buat dengan scbenamya dan berdasarkan sumber yang
benar.

2. Objek tempat saya melaksanakan PKL berbentuk CV/PT/Pemerintahan/SMA
Sederajat dan dinyatakan masih aktif beroperasional hingga saat ini

3. Data perusahaan dalam laporan PKL ini benar adanya dan bersifat valid.

4. Laporan ini bukan merupakan hasil plagiat/menjiplak karya ilmizah orang lain

5. Laporan ini merupakan hasil kerja saya sendiri (bukan buatan/ dibuatkan orang
lain)

6. Buku referensi yang saya gunakan untuk Lap.PKL ini merupakan buku yang terbit
dalam 5 (lima) tahun terakhir ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tanpa paksaan dari pihak
manapun dan apabila dikemudian hari ternyata saya kedapatan telah melanggar salah satu
dari pernyataan saya ini, saya bersedia untuk menerima sanksi skorsing, DO (Drop Out),
hingga Penghapusan gelar akademik yang saya peroleh dari Perguruan Tinggi ini.

Ragmbreng....., 13 Jaaves 2022




Lampiran 3. Form Pengajuan Judul PKL

FORMULIR PENGAJUAN JUDUL
PRAKTIK KERJA LAPANGAN

Kode Formulir : INSTITUSI : POLITEKNIK PALCOMTECH
FM-PCT-BAAK-PSB-013

PROORAM STUDI : Desain Komunikasi Visual

Palembang, 29 september 2021

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : M Rido Akbar

Nomor Pokok Mahasiswa 1 061190027

Semester : 5 (Lima)

IPK 1 356

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
No.HP/WhatsApp . 0895-1527-1051

Dosen Pembimbing PKL : Yasermi Syahrul, S.Pd., M.Sn.

Mengajukan PKL judul Laporan Praktik Kerja Lapangan :

LAPORAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN DIVISI PELAYANAN DAN PENYAJIAN BAGIAN
DESAIN LAYOUT PAMERAN DI MUSEUM BALAPUTRA DEWA.

Revisi :
ke R R S e R e S R o T R S A S R s i s a s Sabasi
B e SR BRa R s RS TS R s

BmhmnpmSmkimBapakﬂbudapmmmgabulkmpumohomhiAmpdmim

Bapak/Ibu disampaikan terima kasih.
Menyetujui, Pemohon,
Dosen Pembimbing PKL Mahasiswa
( i (M Rido Akbar)
NIDN : 0208058801 NPM : 061190027
Mengetahui,
Ketua Program Studi D3 SUAK/DKV
s>
A om.)
NIP. 0205108901
Documant Ref: NHVTN-SKTHT-4RTQL-AXCIK

Paga tof t



Lampiran 4. Surat Balasan Riset

PEMERINTAH PROVINSI SUMATERA SELATAN
DINAS KEBUDAYAAN DAN PARIWISATA

MUSEUM NEGERI SUMATERA SELATAN
JalanSrijaya [ No. 288 Km. 5,5 Palembang-Sumatera Selatan 30153
Telp. (0711) 411382 Fax. 412636 Email : museumnegerisumsel@gmail.com

Palembang, 19 Oktober 2021

Kepada
Nomor ‘20r/MN/Disbudpar.55/2021 Yth. Direktur, Politeknik Palcomtech
Sifat : Biasa
Lampiran - di-
Hal : Praktik Kerja Lapangan Palembang

Memperhatikan Surat Saudara Nomor : 0391/POLTEK/D/VIII/ 2021 tanggal 25 Agustus 2021
perihal menjalankan praktik kerja lapangan (PKL) dalam lingkungan Museum Negeri Sumatera
Selatan Selama 1 (satu) Bulan, pada saudara yang namanya tertera dibawah ini :

No. Nama NPM Semester Prodi
1. | M. Rido Akbar 061190027 V(Lima) D3 Desain Komunikasi Visual
2. | Ilham 061190039 V(Lima) D3 Desain Komunikasi Visual
3. | Riki Rinaldo 061190037 V(Lima) D3 Desain Komunikasi Visual

Telah selesai melaksanakan praktik kerja lapangan di Museum Negeri Sumatera Selatan
Selanjutnya hasil riset dan pengambilan data yang diperoleh tidak  untuk dipublikasikan,
disebarluaskan dan hasil Laporan kiranya dapat disampaikan untuk perpustakaan UPTD Museum
Negeri Sumatera Selatan Dinas Kebudayaaan dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan .

Demikian surat ini disampaikan atas perhatian dan kerjasama yang baik kami ucapkan terima
kasih.

KEPALA UPTD MUSEUM NEGERI
SUMATERA SELATAN

H. AMPRAYADI, SH
a Tingkat |
NIP. 196606101987091001



Lampiran 5. Form Penilaian Kerja Mahasiswa

PEMERINTAH KOTA PALEMBANG
DINAS KEBUDAYAAN

:. s ‘,vr Jalan Srijaya I No 288 RW.5 Srijaya Ke.c Alang - Alang Lebar, Kota Palembang
Telepan: 0857-8826-9030 Kode pos 30139

FORMULIR PENILAIAN KERJA MAHASISWA PRAKTIK
KERJA LAPANGAN POLITEKNIK PALCOMTECH

Dengan ini kami menyatakan bahwa mahasiswa berikut:

Nama Mahasiswa :MRido Akbar
NPM 1 061190027
Program Studi : D3 Desain Komunikasi Visual

Telah menyelesaikan kegiatan magang di instansi kami. Dengan mempertimbangkan segala
aspek, baik dari segi bobot pekerjaan maupun pelaksanaan magang, maka kami memutuskan
bahwa yang bersangkutan telah menyelesaikan kewajibannya dengan hasil sebagai berikut:

No Unsur yang dinilai *Nilai
I | Penggunaan teknologi informasi ar Conbilon Pk Uie)
2 | Keterampilan dalam kerja 92 (ootilen fuluk Dua)
3 | Kedisiplinan § Cewbibn uldy T )
4 | Integritas (etika dan moral) S (Fwvilan Pulds Empat)
5 | Kemampuan menyerap hal baru G4 (Soilon Ddly mpt)
6 | Inovasi dan kreativitas g5 (@wbilan Pulun Liwa )
7 | Kemampuan memberikan solusi 8L (Sembilan Pulul Swmt)
8 | Kemampuan bekerja sama 95 (semlan  Pulh Gma )
9 | Kemampuan komunikasi g4 (owhlan fulun ©Empak)
10 | Keahlian berdasarkan bidang ilmu & (somvlan Pulth Liwa )
Jumlah a4
Rata-Rata g4i,1
*Nilai 0 sampai 100
Palembang............
Pembimbing Lapangan
. Kasubbeg Umum dan Kepegawaian
( Adie Citra Sandy S.S0s )
NIP.198208152008011003

Catatan: dicetak diatas kop Surat perusahaan/instansi PKL




Lampiran 6. Penilaian Pembimbing PKL

FORMULIR PENILATAN BIMBINGAN
PRAKTIK KERJA LAPANGANAN MAHASISWA

POLITEKNIK PALCOMTECH
["Kode Tormulir

FM-PCT-BAAK-PSB-025 | i < POLTEK PALCOMTECH

Hasil Penilaian Bimbingan Praktik Kerja Lapangan
Mahasiswa Politeknik PalComTech

Dengan ini saya menyatakan bahwa mahasiswa berikut;

Nama .Rido Aoar

Nonwre Pokok Mabasiswa s QOUSORRT i,

Program Studi .0 0 omwtaf

Jodul PKL {Latwan Prasiit ardy larengan OWiS TelMenon

den Pranian, Gogisn, Stian, Ladest ol tAuigum Buladdera, oraa

Telah menyelesaikan bimbingan Praktik Kerja Lapangan, dengan hasil schagai berikut:

No Kriteria Penilaian Skor Maksinal Skor
1| Kchadiran bimbingan 15 10
2 Keaktifan dalam bimbingan 15 20
3 | Kemampuan belajar dan mengikuti arahan 30 2c
4 | Laporan 30 25
Jumlah 100 27}

*Mabasi dapat di rek dasik gikuti ujian apabilan nilai lebih besar sama dengan 60

Rekomendasi Pembimbing:

% Dirckomendasikan

© Tidak direkomendasikan

Palembang, . 14 = O =202
Dosen Pembimbing PKL

Vi
( YATEr A -, ‘-ﬂ.q.ﬂ
NIDN. o20dor8sot



Lampiran 7. Form Absensi

FORMULIR

DAFTAR HADIR MAHASISWA/I PKL POLITEKNIK

Institus)

: POLITEKNIK PALCOMTECH

Tahun Akademtk

P olwg

oo ?

* Foheom Ranqlerree Dewa

§ M bleta wor Qe Snwiteto, ST Patemhung
M RO Avbar it

" 03 Desain “omunytes: Visa|

L&Mmﬁﬂ: M Ae, OrP

Palembang, 04 1 oewa
Pembimbing Lapangan

v 2021

1 o6 Ohgervass  Termpud Magang

2| 6% savrmime 1010 Sevasa Yromotan Tempar  Medand Vi d
3 |oe Sevember 20\ Rabu g )\ ¥m o )
4 04 Sefvnber 011 \carmis Meigat  Grogur /i d
5 |10 Setember 20\ Yumat Avonion dari e tord, Ubtng unvhe med 4 )
8 |u_ Setviner teny Sabru Libur i /=4
7 |11 Sevverver 202 Mindau Chour '¥ /]
8 |1 Setvermber 1000 Sonin Vemhuaran  Sxovia  Roeod Pameran N 9
9 14 Sevrerivee 2000 Smase Rovar harian “ A( ”
10 | IS Seftemirr 201} Rabe Beting Video wusgern, QalaMera Drwey T[ d‘
11 {16 Septeeber 2enl \eanaiy Renauesran Pavevan 4 /]
12 |17 Stfhembe 1021 Jumat Rafarbhorinn /I
13 i Sremverr 2011 Sabiy dowr P /
14 [1g sememoer ez Minday Libor =i
15 |20 Sevrericer 1ot) Senin Press Sheghicey  Fdes muom g ()
16 |31 servemvec 1on St\ase, \..\-.-' /]7 ‘[A
17 |13 evvermir  2zenl Rebw Pantia Seavor tkar dary  Pend® veoala muemm ‘l‘ I/
18 |13 Sevrembec 2070 kamiy Viembsavan dewin,  \dour Rund  Pameran I 4
19 |24 Sevrember 201| Fumalt- Pembuaron Laysur Ruand Caraeran # /]
20 |25 cememher tenl Sabiy Lbur & «f
21 |16 sevmber 1en\ Mingqu Lbur “1 /]
22 |21 S 1\ Senn Pomiver  Stminar  Soilarely Maia Vand ] <t
23 |16 Setvember 207\ Stiasa Trosor  CrmYuatan  Gindu y\qamlﬁ't‘]_‘d_
24 |19 Seserber 102 Raby Stminar  yemuon di Sunqel  mtuss

25 |30 Sevttrber 262\ oamig Predvaton  Wma®  tewseue Piny MNP‘-L;-\ 4‘ /’
26 |4 oMwoler 1031 Dumat- Pornokaiary  bewsive  Qinie w-«hw'« n é’
27 |1 oveobec ton\ Sabr L d E ey,
28 |3 ower zom iy L (] A
20 |4 evicker 03\ Stnin PerfiaPon Seminee Main  Vrodifion) Sumisom Sewsad { P / L
0 |5 okacher 201\ Selaga Lmbactary UY ot Stend rond Romean [] 4
31 [{ ociouer 263 Koo W)\\'»ﬂ(] desain \edour hum\' ’hmn ‘t’ &




Lampiran 8. Form Konsultasi

KONSULTAS! LAPORAN PKL POLITEKNIK

Kode Formlle

bttt : POLITERNIK PALCOMTECH
FUPCT RAAPIN01S Tahun Abadeeniv
lu.n Mahartswa ‘MR Avber
NPM 1 Oligoet
Program Stud) Oran womuiken Viua) S vl s
Semeter t . M Oegan
Juul Laporan PRL 12'.,-@ frnk vaci Loty Divs Qregmen don Ceraton Begiont =
No P/ Ty . v m“‘nﬁtwﬁ W lewg
M':nun Tangeal Konsultasd | Batas Waktu Perbaian Mater! yang Ditahas / Catatan Perbatian Paraf
A& ‘\nm\;::‘ L Minqqu Miwhoaly 166 Laforen menqhindar Magiatvisme., /
-
L. [\SWNowmber| L tangqu Merbal Srmava 158 Bab Lt | dan  gujunannyy /
207\ -
3. |9 bumhqr 1 waingqqy Merdhoh, Qmddnvan di Bao 1 eaebpdar] Ty /
4. | 0“3\:"" 4 mingqo Wbl TlVon  dan Marfans PE) Setunl Sang didevat /
Pomel heoamont, donn beb .
g. |6 1-\»:3 | Vv minggqu emberbailki Saba 4ui§ kaReran ?‘
G 1} 'Su\uan'_‘_ \ tinqqu Memierbaikl Jufrar  RuSraka /{
ot
-I \o 3‘:‘:,‘;1 1 wenqdy yrormerhaiv Tata 14019 ;’
7
8. 8““"’:&: T rnddy W\ (ovoran, Soma Qwfak . vt'h:*-i W //
G, | VAo | Lo | Menyiatior \amescon, /
7

Palembarg. 14 - 0] - 2022
Dusen Permbimbing
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Lampiran 9. Form Pengajuan ujian Pkl

FORMULIR
PENGAJUAN UJIAN PKL POLITEKNIK

Kode Formulir s
gl Institusi  : POLITEKNIK PALCOMTECH
Saya yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama © Mo AxBaR
NPM . OeWgoo2?
Program Studi ; Ofsny vomueast VISl
Semester : G en)
PK . %56
No. HP . o950\
Judul Praktik Kerja Lapangan : LARORAN PEL Olvidy ReLatioaw Do TSsradian
Baciaw OBV LaYouT
Dosen Pembimbing © (ASERML S\puRoL SR, M. Sn
Dengan ini bersedia mengikuti Ujian Praktik Kerja L dan hi semua persy yang telal
ditentukan oleh POLITEKNIK PALCOMTECH.
Demikianlah surat pemy kesedi ikuti Ujian Ujian Praktik Kerja Lapangan ini saya ajukan. Atas

Palcmbang, $3-).= 2022
KIM D3 SVAKI@ Panblmbing

. ey
qﬂ* M D Wy s qfuene Soresiins ( MRoo ft8az. )

Dicekdist oleh BAAK POLITEKNIK PALCOMTECH

KELENGKAPAN UJIAN PKL

Berkas Laporan PKL (2 rangkap) 0 | Form Penilaian Kerja Mahssiswa PKL (asli) | o
Form Permohonan PKL (Fotocopy) o | Form Peniluian Pembimbing PKL (ashi) o
Surat Pernyataan Ujian PKL (asli) 0 | Form Absensi PKL (asli) a
Form Pengajuan Judul PKL (Fe o | Form Konsultasi PKL (asli) a
Surat Balasan Riset (asli) O | Form Absensi Ujian Proposal (asli) o
Memo dari Keusngan (diproses BAAK) a

Ka BAAK, Staf BAAK,



Lampiran 10. Form Revisi (Asli)

FORMULIR
REVISI UJIAN PEL POLTEK

Kode Formulir

FM-PCT-BAAK-PSE-02T Institusi :POLTEK PALCOMTECH
Hasil Ujian PKL
Mahasiswa Politeknik PalComTech
Nama - M. Rido Akbar
Nomor Pokok Mahasiswa : 061190027
Program Studi : D3 Desain Komunikasi Visual
Semester : V (Lima)
Ujian ke- :
Tanggal Pelaksanaan : 25 Japuan 2022
Judul PKL : Laporan Praktik Kenja Lapangan Divisi Pelayanan dan Penyajian Bagian
Desain Layout Pameran di Museum Balaputra Dewa
PELAKSANAAN KOREESI
No Uraian Perbaikan Mama Penguji Paraf
1. | Perbaiki Format penulisan Laporan
- Penulisan
- Penomoran . _
*cek lagl pada file laporan yang sudsh saya M Ridho L th
koreksi o PO YR ’ Ardiansyah ?" s —
Jelaskan dengan rinci kegiatan PKL pada tabel
kegiatan

Eka Prasetya Adhy
I. | Kata Pengantar Sugara
- Terima kasih utk pembimbing pkl

et

Latar Belakang

-  Benkan penjelasan singkat tentang Museum
terlebih dahulu agar dapat dirujuk dengan kata
ini®

- Benkan sedikit informasi ttg pameran temporer

3. | Tujuan PKL

- Untuk memberikan gambaran kegiatan vyg
dilakukan penulis selama melaksanakan pkl pada
(sebutkan divisi dan tempat pkl)

Palembang, 25 Januari 2022
Pembimbing,

A

(Yasermi Syahrul, 5.Pd., M.5n.)
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