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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kegiatan Praktek Kerja Lapangan (PKL) memiliki banyak manfaat bagi
mahasiswa untuk menerapkan materi yang di pelajari di lingkungan kampus
terhadap dunia Kkarir atau dunia kerja, dengan melaksanakan program praktek
kerja lapangan ini di harapkan mahasiswa akan mendapatkan ilmu pengetahuan
baru dan pengalaman yang berguna nanti saat sudah lulus dari dunia Pendidikan
(Veronica, Effendi, and Saleh 2023). Pemilihan tempat untuk melaksanakan
Praktek Kerja Lapangan (PKL) yang tepat akan sangat efektif apabila
(Ferliyanti and Yudithia Dewi 2021)selaras dengan ilmu yang penulis pelajari
ditempat kuliah, maka penulis memilih Marco
Digital Partner sebagai tempatuntuk melaksanakan program tersebut (Annisa
and Marelita 2022). Marco Digital Partner merupakan salahsatu penyedia jasa
yang bergerak di bidang media sosial untuk memanage bisnis anda agar di
kenal oleh banyak konsumen di Indonesia terutama di wilayah Sumatera

Selatan dan Sekitarnya (Meidyan, Hartati, and Veronica 2022).



Marco digital Partner (Komputer IT) merupakan salah satu Divisi yang
berada di bawah naungan Dezainla Creative Group (Percetakan
Marchendise).Adapun beberapa Divisi yang berada di Dezainla Creative
group,antara lain adalah Potret Pro (Jasa Foto) dan Sewain (Jasa penyewaan
barang) . (Mulyana, Datrini, and Sastri 2021)

Penulis memilih judul Laporan Kegiatan praktek kerja lapangan sebagali
Content Creator Marco Digital Partner yang diarahkan oleh pembimbing selaras
dengan apa yang penulis kerjakan vyaitu membuat, mempelajari, serta
mengaplikasikan konten-konten di media sosial layaknya seorang Content Creator
pada umumnya yang langsung di bimbing oleh CEO dari Marco Digital partner
yaitu M. Rizki Saputra, S.SI (Maria Veronica, Darius Antoni, and Muhammad

Akbar 2018; Yanti 2017)

1.2 Tujuan PKL

Praktek Kerja lapangan bertujuan untuk memberikan atau mengasah
kemampuan mahasiswa di dunia kerja,dengan adanya kegiatan praktik kerja
lapangan ini di harapkan nantinya mahasiswa dari PalComTech dapat menjadi
mahasiswa yang dapat bersaing dengan baik di dunia kerja dan dunia karier

(Pertiwi et al. 2022). (Gurdyanto, Titisari, and Wijayanti 2019)

1.3 Manfaat PKL

131 Manfaat Untuk Mahasiswa
1.  Memperbanyak ilmu dan pengetahuan yang di dapat saat sedang tidak
berada di perkuliahan (Noriska and Tineka 2023).
2. Membiasakan mahasiswa bisa berinteraksi langsung dengan orang- orang

baru saat sudah terjun di dunia kerja (Nuraini 2016).



3. Belajar untuk mendisiplinkan diri saat berada di dunia kerja.

1.3.2 Manfaat Untuk Program Studi

1. Bisa menjadi referensiuntuk mahasiswa yang akan melaksanakan PKL (Devi Ayu
Indriyani and Indra Ava Adianta 2021).

2. Memperkenalkan kepada masyarakat bahwa mahasiswa palComTech dapat
bersaing di dunia kerja (Hadiwijaya and Prasetya 2023)
3. Mempromosikan PalComTech Bahwa Mahasiswa Palcomtech sangat

di rekomendasesikan di dunia pekerjaan (Redjo 2022).

1.3.3 Manfaat Untuk Instansi Tempat Praktik
1. Menambah tenaga kerja, serta dapat membagi ilmu kepada mahasiswa
yang akan melaksanakan pkl (Harahap 2015)
2. Menambah citra positif Perusahaan (Syarif and Prasetya 2022)

3. Mempromosikan jasa lebih luas kepada masyarakat (Meliana, Hormati, and Turuy
2021).

(Saragih et al. 2019)
(Ulfa and Asyik, 2018)
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Marco Digital Partner adalah usaha jasa promosi yang bergerak di bidang
media sosial antara lain Instagram,Youtube,Facebook dll.Memiliki tujuan untuk
mengenalkan produk milik client Agar mudah di kenali oleh konsumen dan
menjadikan rekomendasi di wilayah tersebut (Junoko, Yulius, and
Prasetya 2020). Marco Digital Partner beralamatkan  di
JI.Angkatan 66, No. 1503 , Kecamatan Kemuning, Palembang. Alasan Penulis
memilih Marco Digital Partner karena Divisi ini cocok dan sesuai bagi
penulis untuk menyalurkan tenaga serta kreatifitas agar dapatbermanfaat bagi
perusahaan tersebut dan penulis (Prasetya, Anita, and Rahmanto 2023).
1.5 Waktu PKL

Waktu praktik kerja lapangan dilaksanakan kurang lebih selama satu
bulan, mulai dari tanggal 13 September 2021 sampai dengan tanggal 14 Oktober
2021 (Pada et al. 2016).Waktu pelaksanaan kerja dimulai hari Senin sampai
dengan Sabtu (Minggu Libur), dengan jam kerja mulai dari pukul 08.00 WIB
sampai dengan pukul 17.00 WIB (Hendra Hadiwijaya, Didiek Prasetya, and
Yasermi Syahrul 2022).
1.6.3 Teknik Pengumpulan Data

Beberapa Teknik pengumpulan data yang penulis gunakan, adalah sebagai

berikut (Yuniansyah and Widyanto 2021). (Kurniawan 2022)

1.6.1. Observasi

Widoyoko (2014:46) observasi merupakan “pengamatan dan pencatatan
secara sistematis tehadap unsur-unsur yang nampak dalam suatu gejala pada
objek penelitian”.Dengan ini penulis bisa di berikan tanggung jawab oleh pemilik
perusahaan untuk bisa mengamati divisi-divisi bagaimana cara mereka bekerja

(Metode et al. n.d.).



1.6.2 Wawancara

Tersiana ( Dalam Nurvita Shoolihah, 2020) wawancara merupakan suatu
cara pengumpulan data penellitian dengan cara tanya-jawab secara langsung
dengan subjek yang berkontribusi langsung dengan objek yang diteliti
(Yuniansyah and Handayani 2023).

Penulis langsung bertanya kepada Karyawan ditempat PKL bagaimana
proses pekerjaan tersebut berjalan, terutama di divisi yang langsung ditempatkan
oleh CEO perusahaan (Hartati et al. 2023).

1.6.3 Dokumentasi

Sugiyono (2018) dokumentasi adalah suatu cara yang digunakan untuk
memperoleh data dan informasi dalam bentuk buku, arsip, dokumen, tulisan angka
dan gambar yang berupa laporan serta keterangan yang dapat mendukung
penelitian (Mahmud and Aprizal n.d.). (Muhamad Rio Krisdianto and Mahmud
Mahmud 2022)

Penulis mengumpulkan data menggunakan metode berupa dokumentasi
dengan mengambil foto ataupun video pekerjaan yang di kerjakan selama

melaksanakan praktek kerja lapangan (Putri et al. 2022).
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21  Sejarah Perusahaan

Berdasarkan data yang penulis dapatkan dari pemilik perusahaan, bahwa
Pada tahun 2017 Marco Digital Partner di dirikan dan menjadi salah satu divisi
dari Dezainla Creative Group,hingga saat ini Marco Digital partner kurang lebih
sudah memiliki kurang lebih 5 client yang berpartner dengan Marco Digital
Partner dan Berdomisili di kota Palembang (Dini Hari Pertiwi, Adelia Pratiwi,
and Maria Veronica, 2022). (Kirana and Hartati 2022)

Marco Digital Partner Bersama dengan Dezainla Creative Group
Menyewa ruko 3 lantai didaerah Jl.Angkatan 66, No. 1503, Kecamatan
Kemuning, Palembang, Dezainla Creative Group Memiliki 20 reseller , 549
pelanggan,sedangkan Marco digital partner memiliki 5 client,dan omset
keduanya mencapai 50 juta perbulan (Effendi 2012). Juga mulai melakukan
pengembangan aplikasi pemesanan berbasis web custom design on demand
berbasis E- Commerce yang memungkinkan pelanggan mampu mengakses dari
jauh denganmudah dan cepat (Melani and Mahmud 2020).

Meningkatkan relasi ke berbagai instansi meningkatkan pelayanan serta
kualitas produk memiliki 7 karyawan tetap dan 1 karyawan freelance.Menambah
mesin produksi serta bertambah kapasitas produksi 100% dari sebelumnnya mesin
produksi sehingga meningkat nya kualitas serta kuantitas produksi (Karlina and
Widyanto 2022).Memiliki 30 reseller, 549 pelanggan, dan omset 70 juta
perbulan.kini sedang menyelesaikan pengembangan aplikasi pemesanan
merchandise custom design on demand berbasis E-Commerce (mahmud mahmud

and Fadilah 2016).



2.2 Visi Misi Perusahaan
2.2.1 Visi Perusahaan
1. Menjadi Perusahaan Digital Marketing Agency yang Berintegritas,
2. Profesional dan Membantu 1 juta pelaku bisnis untuk mengembangkan

3. bisnis mereka menjadi lebih unggul Dan berdaya saing (Effendi 2020).

2.2.2  Misi Perusahaan
1. Meningkatkan pemahaman pelaku bisnis tentang digital marketing ( melek
digital )
2. Membantu client memasarkan produk dengan digital marketing
3. Meningkatkan kualitas team dan manajemen agar memberikan hasil yang
memuaskan (Wulandari and Effendi 2023)
4. Up to date dengan perkembangan teknologi digital marketing

5. Memberikan pelayanan yang optimal dan loyal (Andriansyah Andriansyah, Steven
Steven, and mahmud mahmud 2020).

2.3 Struktur Organisasi Perusahaan

(L LXK ) 090 e
200000 0900 0S®S
0200000000 200000000

Sumber: Marco Digital Partner

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Perusahaan
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Uraian Tugas Wewenang

CEO

CEO merupakan pemilik perusahaan tersebut, pihak melakukan
pengawasan terhadap kebijakan yang di jalankan oleh pegawai. CEO juga

berhak mengatur segala kegiatan perusahaan (Salim and Effendi 2017).

Administrasi
Administrasi bertugas untuk menerima pelanggan/client, melakukan
penginputan data, serta mengatur semua kegiatan transaksi (Zamzuridha

and Mahmud Mahmud n.d.)

Content Creator
Menyediakan konten-konten media sosial seperti Instagram, facebook,
website, youtube dil, membuat berbagai macam stok konten yang menarik agar

customer/client tertarik (Mahmud, 2016)

Advertiser
Advertiser bertugas untuk mengiklankan produk atau jasa di media sosial
agar dapat menebus pasaran dan bisa memiliki banyak konsumen/client

(Effendi and Salim 2017).

Digital Marketing Specialist

merupakan seseorang yang bekerja bersama tim pemasaran perusahaan
untuk mengidentifikasi target pasar, menciptakan brand image, serta
membuat dan memelihara marketing campaign (Effendy and Handayani

2016). (Muhamad Firdaus and Mahmud mahmud 2022)

Bussines Development
Bussines development sendiri bertanggung jawab untuk menjalin

inetraksi antara pelanggan,pasar,dan relasi bisnis.Dan menciptakan peluang.
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3.1  Pelaksanaan Kerja

Praktik Kerja Lapangan ini dilaksanakan di kantor Marco Digital Partner,
pada Awal bulan September sampai Awal Bulan Oktober 2021 tepatnya pada hari
Senin tanggal 13 September sampai hari kamis tanggal 14 Oktober 2021
(Gustiana and Purnama 2022). Hari pelaksanaan dimulai dari hari Senin sampai
hari Sabtu dengan waktu bekerja mulai pukul 08.00 WIB sampai dengan pukul
17.00 WIB dengan mengenakan pakaian bebas yang sopan (Hartati and Efendy,
2016).

Sebelum ditempatkan di divisi kerja, untuk sementara desainer diberikan
pembekalan materi tentang dunia Marketplace online yang langsung di berikan
oleh CEO Perusahaan (Hidayat and Perdana 2020).

Berada dibawah bagian tim Content Creator yang bertanggung jawab
terhadap konten-konten di media sosial Marco Digital Partner.Selama
melaksanakan kegiatan praktik kerja lapangan (Geraldi 2022) Penulis
mendapatkan pengetahuanlebih dalam tentang sistem kerja dalam dunia Conten
Creator khususnya di bagian pembuatan konten di sosial media (Hidayat et al.

n.d.).
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3.1.1 Tabel Kegiatan
Jam Kerja
No. | Hari tanggal Kegiatan Masuk | Istirahat | Pulang
1. Senin,13 September Pengenalan & 08.00 | 12.00 17.00
2021 pembagian Tim | WIB WIB WIB
2. | Selasa,14 September |1. Meeting 08.00 | 12.00 17.00
2021 WIB WIB WIB
0 2. Weekly report
3. Rabu,15 September Buat konten 08.00 | 12.00 17.00
2021 harian untuk wWIiB wiB wiB
feed instagram
4. | Kamis,16 September Buat mentahan | 08.00 | 12.00 17.00
2021 konten harian WIB WIB wiIB
feed instagram
5. | Jum’at,17 September Edit konten 08.00 | 12.00 17.00
2021 harian untuk WIB wWIiB wiB
story dan feed
intagram
6. Sabtu,18 September Syuting konten | 08.00 | 12.00 17.00
2021 untuk reel WIB WIB wiB
Instagram dan
tiktok
7. Senin,20 September |1. Meeting weekly | 08.00 | 12.00 17.00
2021 report WIB WIB wIB
2. Cari bahan
mentah untuk
story instagram
3. Edit Story
instagram
8. | Selasa,21 September |1. Setting studio 08.00 | 12.00 17.00
2021 WIB WIB wIB

2. Take Content
video untuk
reels instagram
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9. Rabu,22 September |1. Cari bahan 08.00 | 12.00 17.00
2021 mentahan feed WIB WIB wiIB
instagram
2. Edit konten feed
Instagram
Marco Digital
Partner
10. | Kamis,23 September Edit konten 08.00 | 12.00 17.00
2021 video untuk WIB WIB WIB
tiktok
11. | Jum’at,24 September Edit konten 08.00 | 12.00 17.00
2021 Instagram reels | WIB WIB wiIB
12. | Sabtu,25 September |1. Carimentahan | 08.00 | 12.00 17.00
2021 untuk feed WIB WIB wiIB
instagram
2. Edit konten feed
instagram
13. | Senin,27 September Izin 08.00 | 12.00 17.00
2021 Mudik ke desa WIB WIB WIB
14. | Selasa,28 September Izin 08.00 | 12.00 17.00
2021 Mudik ke desa WIB WIB WIB
15. | Rabu,29 September |1. Carirefensi 08.00 | 12.00 17.00
2021 konten WIB WIB WIB
instagram
2. Edit konten
Instagram
16. | Kamis,30 September |1. Carimentahan | 08.00 | 12.00 17.00
2021 untuk konten WIB WIiB WIB
instagram
2. Edit konten feed
instagram
17. Jum’at,01 Oktober |1. Carireferensi 08.00 | 12.00 17.00
2021 ide konten WIB WIB WIB
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. Follow up ke
CEO
perusahaan

Meeting
Bersama client
Klinik Rumah
Cantik

18.

Sabtu,02 Oktober
2021

Take content
mentah untuk
Instagram dan
tiktok

08.00
wIB

12.00
WIB

17.00
WIB

19.

Senin,04 Oktober
2021

Meeting weekly
report

. Buat Content
Tiktok dan
instagram

08.00
wIB

12.00
WIB

17.00
WIB

20.

Selasa,05 Oktober
2021

. Cari mentahan
untuk konten
feed instagram

Edit Feed
instagram

08.00
wiB

12.00
wiB

17.00
wiB

21.

Rabu,06 Oktober
2021

. Cari referensi
konten youtube

Follow up ke
CEO
perusahaan

08.00
wiB

12.00
wiB

17.00
wiB

22.

Kamis,07 Oktober
2021

Menyiapkan
Bahan konten
Instagram dan
tiktok

08.00
wiB

12.00
wiB

17.00
wiB

23.

Jum’at,08 Oktober
2021

. Cari referensi
ide konten dan
cari bahan
mentahan
konten
instagram

08.00
wiB

12.00
wiB

17.00
wiB
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. Edit Bahan
konten
instagram

24,

Sabtu,09 Oktober
2021

. Cari bahan
mentahan feed
instagram

Edit feed
instagram

08.00
wIB

12.00
WIB

17.00
WIB

25.

Senin,11 Oktober
2021

Meeting weekly
report

. Syuting video
konten untuk
reels instagram

08.00
wIB

12.00
WIB

17.00
WIB

26.

Selasa,12 Oktober
2021

. Diskusi bersama
CEO
perusahaan

Belajar Ul UX
figma

08.00
wIB

12.00
WIB

17.00
WIB

27.

Rabu,13 Oktober
2021

. Cari Referensi
design Ul UX
figma

Diskusi
Bersama CEO
perusahaan

. Editing web
design Ul UX

08.00
wiB

12.00
wiB

17.00
wiB

28.

Kamis,14 Oktober
2021

Finishing Ul UX
figma

Persentasi hasil
karya Ul UX

. Salam
perpisahan

08.00
wiB

12.00
wiB

17.00
wiB
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3.1.2 Deskripsi Kegiatan PKL

1. Membuat konten feed instagram
Membuat konten untuk feed instagram adalah tahapan pertama yang di

berikan oleh CEO kepada penulis untuk melihat kemampuan penulis dalam

menggunakan software photoshop (Hidayat, Setiawan, Efendi, et al. 2023).

111171777777

T T TTTITITNET
=
=)
=
—
nn)
=

Gambar 3.1 Hasil konten feed Instagram
Penulis membuat desain seperti pada Gambar 3.1 yang akan di gunakan

sebagai pengisi feed Instagram harian untuk perusahaan (Hidayat and Herdiansyah 2020).

Penulis hanya menggunakan tiga palet warna dimana warna tersebut penulis
ambil dari warna logo milik perusahaan.Penulis menambahkan objek visual berupa
orang yang sedang berfikir selayaknya orang yang sedang memikirkan konsep atau

ide konten (Saragih et al. 2019).


https://www.instagram.com/p/CUHb2iFPVnD/?utm_source=ig_web_copy_link
https://www.instagram.com/p/CUHb2iFPVnD/?utm_source=ig_web_copy_link
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2. Membuat Konten TikTok

Sebagai content creator penulis di beri tanggung jawab untuk mengedit
dan membuat konten untuk mengisi social media tiktok milik Marco Digital
Partner berupa tips dan trik,tutorial dan hiburan (Pratama, 2015).
https://www.tiktok.com/@marcodigitalpartner/vi 7011426057 4987i

from_ w =1 nder device=pc&web id694 45552317

Bingunglcaritempat
digitallagency,marketing terbaik

IMARCO)DIGITAL'PATNER,
[Soiusinyali]

4

/

. o

i
~t{0M-~

Gambar 3.2 Hasil konten Tiktok
Pembuatan video tersebut bertujuan untuk branding perusahaan Marco
Digital Partner dengan menggunakan model perempuan sebagai daya tarik untuk

konsumen menonton video tersebut (Pratama and Mahmud, 2016).


https://www.tiktok.com/%40marcodigitalpartner/video/7011426057068809498?is_from_webapp=1&sender_device=pc&web_id6940309845552317953
https://www.tiktok.com/%40marcodigitalpartner/video/7011426057068809498?is_from_webapp=1&sender_device=pc&web_id6940309845552317953
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3. Konten Instagram Reels
Pembuatan video untuk instagram reels Marco Digital Partner berupa tips
dan trik untuk memberikan konten yang positif dan bermanfaat. Untuk video tips

dan trik dapat dilihat di tautan berikut (Hidayat et al. n.d.) :

https://www.instagram.com/reel/CUoqVEaLYPa/?utm_source=ig_web_copy_lin

oy

Gambar 3.3 Hasil konten instagram reels
Pembuatan video ini memiliki tujuan untuk memberikan edukasi kepada
konsumen agar melatih skill dan kemampuan agar dapat mempermudah Kita

menjadi pengelola bisnis yang baik (Ayu and Pratama, 2022).


https://www.instagram.com/reel/CUoqVEaLYPa/?utm_source=ig_web_copy_link
https://www.instagram.com/reel/CUoqVEaLYPa/?utm_source=ig_web_copy_link
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4. Konten Instagram Reels
Hasil dari pengambilan konten mentah di edit dan di jadikan konten harian
untuk di upluoad ke akun tiktok dan Instagram Marco Digital Partner (Firnando

2022).

https://www.instagram.com/reel/CT9HP}8sIFi/?utm_source=ig_web_copy_lin
K

Gambar 3.4 Hasil konten tiktok & Instagram

Pembuatan konten ini memiliki tujuan sebagai sarana hiburan untuk
konsumen selain membagikan tips dan trik Marco Digital Partner juga membagikan
konten-konten hiburan yang bersangkutan dengan dunia kerja dan bisnis (Triando

and Pratama, 2021).


https://www.instagram.com/reel/CT9HPj8sIFi/?utm_source=ig_web_copy_link
https://www.instagram.com/reel/CT9HPj8sIFi/?utm_source=ig_web_copy_link

18

5. Konten feed Instagram
Pembuat desain harian untuk mengisi Feed Instagram Marco Digital
Partner (Hidayat, Setiawan, Veronica, et al. 2023)

https://www.instagram.com/p/CUMIVtSv4U1/?utm source=ig web copy link

N

KESALAHAR UMUM AN R
SERING DILAKUKAN

Fr1rrrrrriz
r1r1r18155rrs

- «< SWIPE LEFT

Gambar 3.5 Hasil konten feed instagram

Penulis membuat desain seperti pada Gambar 3.5 yang akan di gunakan
sebagai pengisi feed Instagram harian untuk perusahaan(Syaftriandi and Pratama,

2022).

Penulis hanya menggunakan tiga palet warna dimana warna tersebut penulis
ambil dari warna logo milik perusahaan (Rakhmawati, Wahyuni, and Suparwi
2020). Penulis menambahkan objek visual berupa orang yang sedang
menunjuk,supaya konsumen lebih fokus untuk membaca judul atau konten yang

telah dibuat (Ariwibowo and Hidayat 2023).


https://www.instagram.com/p/CUMlVtSv4U1/?utm_source=ig_web_copy_link
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6. Web Design Ul UX Figma

Menyelesaikan project web design dan prototype serta mempresentasikan
hasil yang telah di buat menggunakan software Figma Ul UX kepada CEO
perusahan (Andita, Sulastri, and Wahab 2021; Muhamad Rio Krisdianto and

Mahmud Mahmud 2022).

Gambar 3.6 Hasil tugas Akhir web design Figma Ul UX

Pada tahap ini adalah proyek terakhir yang di berikan pembimbing lapangan
kepada penulis berupa desain web menggunakan software Figma (Yuliansyah et
al. 2023).Lalu penulis di berikan waktu untuk mempersentasikan hasil desain web
sebagai syarat penilaian selama kegiatan praktik kerja lapangan (Andita, Indra,

and Ariwibowo 2023).



3.2

Kendala yang Dihadapi

Adapun kendala yang dihadapi oleh penulis selama Praktek Kerja

Lapangan adalah sebagai berikut (Setiawan, Antoni, and Mirza 2019).

3.3

Jam Masuk kerja pagi pukul 08.00 WIB yang membuat penulis sering

tidak tepat waktu datang ke kantor dikarenakan tempat tinggal penulis
memiliki jarak yang cukup jauh dari lokasi praktek kerja lapangan

(Agustiansyah Putra and Adelin 2020).
Sistem kerja dari perusahaan dengan memberikan deadline yang relative

cepat membuat penulis harus melakukan hal-hal kreatif tetapi dengan

deadline yang terbatas dikhawatirkan pengerjaan yang kurang maksimal.
Penulis masih canggung untuk beradaptasi dengan tim sehingga sering
terjadi miss communication antara penulis dan tim yang berkerja

(Indra, Andita, and Ariwibowo 2023).

Cara Menghadapi Masalah

20

Adapun beberapa cara yang penulis lakukan untuk menghadapi kendala

selama kegiatan Praktik Kerja Lapangan adalah sebagai berikut.

1

Penulis berusaha untuk bangun lebih awal dan mencari jalan yang relative

lebih cepat agar datang tepat waktu di lokasi Praktek Kerja Lapangan.
Penulis mencoba untuk memaksimalkan dalam mengerjakan tugas yang
diberikan oleh CEO dan Tim (Indra et al. 2023).

Penulis mencoba terus membangun dan meningkatkan komunikasi

bersama tim agar lebih kompak dan dapat menghasilkan suatu design yg

layak untuk perusahaan (Ariwibowo and Hidayat 2023).



BAB IV

PENUTUP
4.1  Simpulan

Setelah penulis melaksanakan kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di
Marco Digital Partner. Penulis mendapatkan banyak pengetahuan baru tentang
peluang dunia kerja dan pekerjaan bagi seorang Content Creator,Praktik kerja
lapangan memiliki efek yang sangat baik untuk meningkatkan skill mahasiswa
maupun penulis,Di karenakan kegiatan praktik kerja lapangan ini memang benar-
benar mengasah skill dan kemampuan penulis dalam membuat design (Fajar
Ariwibowo and Mawarindani Indra 2023).

Adapun beberapa moment yang berhasil penulis dokumentasikan sebagai
bukti autentik bahwa penulis memang benar-benar melaksanakan kegiatan praktik

kerja lapangan (Setiawan, Fajar Ariwibowo, and Hidayat 2023).

42  Saran
Saran yang dapat Penulis sampaikan untuk perusahaan setelah melakukan
Praktek Kerja Lapangan adalah sebagai berikut (Arif and Basuki 2020):
1 Perusahaan diharapkan bisa membuat promosi dengan cara yang lebih
efektif untuk menarik Client (Andita et al. 2023).
2 Perusahaan diharapkan dapat merekrut Content Creator yang berpengalaman
untuk mengisi pada divisi Content Creator, agar pekerja lainnya dapat fokus
pada tugas kerja masing-masing (Elita 2021).
3 Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL), Sebaiknya dilaksanakan
sebelum Tahun ajaran baru perkuliahan dimulai agar nantinya mahasiswa
dapat lebih fokus dan jam perkuliahan pun tidak terganggu (Dwiagung and

Purnama 2023).
21
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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1.Form Permohonan PKL

FORMULIR PERMOHONAN
PRAKTIK KERJA LAPANGAN
Kode Formulir : INSTITUSI : POLITEKNIKPALCOMTECH
FM-PCT-BAAK-PSB-013
PROGRAMSTUDI : D3 Desain Komunikasi Visual
KepadaYth. Palembang,1 September 2021

Direktur Politeknik PalComTech

Dengan hormat,

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Margono Budiono
NomorPokokMahasiswa : 061190040
Semester : V (Lima/Ganjil)
IPK : 338
ProgramStudi : D3 Desain Komunikasi Visual
No.HP/WhatsApp : 0822-6081-7829
Mengajukan PKL pada perusahaan/instansi (nama per fi i dan alamat dengan lengkap) :
DEZAINLA
(Kaos & Merchandise Custom)

Jl.angkatan 66 no.1503,Pipa jaya,Kemuning,Palembang 30961

Besar harapan Saya, kiranya Bapak/Ibu dapat mengabulkan permohonan ini. Atas perhatian
Bapak/Ibu disampaikan terima kasih.

Menyetujui,

Pemohon,

Dosen Pembimbing Akademik Mahasiswa

Y

(YasermiSyahrul S.Pd,.M.Sn)

NIDN: 0208058801

m

(Margono Budiono)
NPM: 061190040

Mengetahui,
Ketua Program Studi D3 SYAK/DKV

( AlfredTenggonoS.Kom., M.Kom. )
NIDN : 0205108901

XiX




Lampiran 2.Surat Pernyataan Ujian

<

=~ FORMULIR
/ PENGAJUAN UJIAN PKL POLITEKNIK
Kode Formulir Institusi : POLITEKNIK PALCOMTECH

FM-PCT-BAAK-PSB-019

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Margono Budiono

NPM : 061190040

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Semester :5(lima)

IPK 1338

No. HP : 0822-6081-7829

Judul Praktik Kerja Lapangan : Laporan Praktik Kerja Lapangan Pada Divisi Content Creator
Marco Digital Partner

Dosen Pembimbing : Eka Prasetya Adhy Sugara S.T.,M.Kom

Dengan ini bersedia mengikuti Ujian Praktik Kerja Lapangan dan memenuhi semua persyaratan yang telah
ditentukan oleh POLITEKNIK PALCOMTECH.

Demikianlah surat pernyataan kesediaan mengikuti Ujian Ujian Praktik Kerja Lapangan ini saya ajukan. Atas
perhatiannya saya ucapkan terima kasih. ’

Menyetujui Mengetahui Palembang, 19 Januari 2022
Ka Prodi D3 SVAK/DKV Pembimbing Hormat saya

g X

(Rizki Firti Amalia,S.E,M.Si.,Ak..CTP)  (Eka Prasetya Adhy Sugara 5.T.,M.Kom)  (Margono Budiono)

Diceklist oleh BAAK POLITEKNIK PALCOMTECH

KELENGKAPAN UIJIAN PKL
Berkas Laporan PKL (2 rangkap) a | Forn Penilaian Kerja Mahasiswa PKL (asli) o
Form Permohonan PKL (Fotocopy) o | Form Penilaian Pembimbing PKL (asli) o
Surat Pernyataan Ujian PKL (asli) o | Form Absensi PKL (asli) o
Form Pengajuan Judul PKL (Fotocopy) o | Form Konsultasi PKL (asli) o
Surat Balasan Riset (asli) o | Form Absensi Ujian Proposal (asli) o
Memo dari Keuangan (diproses BAAK) o
Palembang,

Mengetahui, Dicek Oleh,

Ka. BAAK, Staf BAAK,

( ) ( )
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Lampiran 3.Form Pengajuan Judul PKL

FORMULIR PENGAJUAN JUDUL PRAKTIK
KERJA LAPANGAN

INSTITUSI __: POLITEKNIK PALCOMTECH

Kode Formulir :
FM-PCT-BAAK-PSB-013

PROGRAM STUDI : DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

Palembang,29 september 2021

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Margono Budiono
Nomor Pokok Mahasiswa : 061190040
Semester :V(lima)

IPK 13,38

Program Studi : D3 DKV
No.HP/WhatsApp : 0822-6081-7829

Dosen Pembimbing PKL  : Eka Prasetya Adhy Sugara, S.T., M.Kom.
Mengajukan PKL judul Laporan Praktik Kerja Lapangan :

Laporan praktik kerja lapangan sebagai t marco digital partner

Revisi :

Besar harapan Saya, kiranya Bapak/Ibu dapat mengabulkan permohonan ini. Atas
perhatian Bapak/Ibu disampaikan terima kasih.

Menyetujui, Pemohon,
Dosen Pembimbing PKL Mabhasiswa
( Eka Prasetya Adhy Sugara, S.T.,M.Kom) ( Margono Budiono )
NIDN :0224048203 NPM : 061190040

Mengetahui,
Ketua Program Studi D3
SI/AK/DKV

%’
( Alfred Tenggono, S.Kom.,M.kom )
NIP : 42.PCT.09
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Lampiran 4.Form Surat Balasan Riset

DEZAINLA CREATIVE GROUP

O CV.KERABAT INDO JAYA J it
e J1. Angkatan 66 No. 1503 Kecamatan Sukarame Kota Palembang e 1
(€] i 0711 - 5614256 | 0821 8095 6030 | dezainla.official@gmail.com de: -al
e www.dezainla.com

Palembang, 09 September 2021

Nomor : 006/C/DZL/IX/2021
Perihal : Konfirmasi Permohonan 1zin Praktik Kerja
Lapangan (PKL)

Kepada Yth,

Pimpinan PalComTech

Di- - {
Palembang ‘

Dengan Hormat,

Berdasarkan Surat Nomor : 0470/POLTEK/D/IX/2021 tanggal 6 September 2021. Perihal Permohonan
1zin Praktik Kerja Lapangan kepada siswa di bawah ini :

No Nama NPM Semester Prodi

1. | Margono Budiono | 061190040 A\ D3 Desain Komunikasi Visual

Bersama ini kami sampaikan bahwa siswa tersebut diatas dapat kami terima untuk melaksanakan
Praktek Kerja Lapangan (PKL) di Perusahaan kami selama 1 (Satu) Bulan, guna mengaplikasikan ilmu
pengetahuan dan keterampilan yang dimiliki oleh siswa tersebut.

Demikian atas perhatian, bantuan dan kerjasama yang baik ini, kami ucapkan terima kasih.

at Kami,

’ o giteid Melinia Mayang Sari
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Lampiran 5.Form Penilaian Kerja Mahasiswa

/A DEZAINLA CREATIVE GROUP 9

CV. KERABAT INDO JAYA
(] J1. Angkatan 66 No. 1503 K tan K g Kota Palembang de alnla
. 0711 - 5614256 | 0821 8095 6030 | dminll.nfﬁcinl(a}mail.com www.dezainla.com

FORMULIR PENILAIAN KERJA MAHASISWA
PRAKTIK KERJA LAPANGAN POLITEKNIK PALCOMTECH

Dengan ini kami menyatakan bahwa mahasiswa berikut:

Nama Mahasiswa : Margon? B ucliono
NPM : 06190040
Program Studi : Desam Keomuniras Visuo]

Telah menyelesaikan kegiatan magang di instansi kami. Dengan mempertimbangkan segala aspek,
baik dari segi bobot pekerjaan maupun pelaksanaan magang, maka kami memutuskan bahwa yang
bersangkutan telah menyelesaikan kewajibannya dengan hasil sebagai berikut:

No Unsur yang dinilai *Nilai
1 | Penggunaan teknologi informasi gs
2 | Keterampilan dalam kerja g
3 | Kedisiplinan qo
4 | Integritas (etika dan moral) gs
5 | Kemampuan menyerap hal baru [ 00
6 | Inovasi dan kreativitas (0D
7 | Kemampuan memberikan solusi 90
8 | Kemampuan bekerja sama 20
9 | Kemampuan komunikasi IS
10 | Keahlian berdasarkan bidang ilmu |70

Jumlah

Rata-Rata

*Nilai 0 sampai 100

-QD bang, 14./10[ze2t

bing Lapangan

cvn...! (A0 k—g'/\f” Shevien )

DoAY

NIP.

Catatan: dicetak diatas kop Surat perusahaan/instansi PKL
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Lampiran 6.Form Penilaian Pembimbing PKL

FORMULIR PENILAIAN BIMBINGAN
PRAKTIK KERJA LAPANGANAN MAHASISWA
POLITEKNIK PALCOMTECH

Kode Formulir = o
FM-PCT-B, K-PSB-025 Institusi : POLTEK PALCOMTECH

Hasil Penilaian Bimbingan Praktik Kerja Lapangan
Mahasiswa Politeknik PalComTech

Dengan ini saya menyatakan bahwa mahasiswa berikut:

Nama : Margono Budiono

Nomor Pokok Mahasiswa : 061190040

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Semester :5(lima)

Judul PKL : Laporan Praktik Kerja Lapangan Pada Divisi Content Creator
Marco digital partner

Telah menyelesaikan bimbingan Praktik Kerja Lapangan, dengan hasil sebagai berikut:

No Kriteria Penilaian Skor Maksimal Skor
1 | Kehadiran bimbingan 15 15
2 Keaktifan dalam bimbingan 25 25
3 Kemampuan belajar dan mengikuti arahan 30 25
4 Laporan 30 25
Jumlah 100 90
*Mahasiswa dapat di rekc dasikan gikuti ujian apabilan nilai lebih besar sama dengan 60
Rek dasi Pembimbing y
e Direkomendasikan
o Tidak dirckomendasikan

Palembang, 19 Januari 2022
Dosen Pembimbing PKL

( Eka Prasetya Adhy Sugara S.T.,M.Kom )
NIDN. 0224048203
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Lampiran 7.Form Absensi

FORMULIR

DAFTAR HADIR MAHASISWA/I PKL POLITEKNIK

Kode Formulir
FM-PCT-BAAK-PSB-007

Institusi

: POLITEKNIK PALCOMTECH

Tahun Akademik

Nama Perusahaan/Instansi

: Dezainla Creative Group

Alamat Perusahaan/Instansi : jl.Ankatan 66 No.1503 ,Pipa Jaya, Kec. Kota Palemb Selatan
Nama Mahasiswa : Margono Budiono
NPM : 061190040
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

No Tanggal it et g Laporan Kegiatan Paraf Pembimbing Lapangan
1[Iz Septemper| <ewmn Povigeraion % Pembagion, tim e
2 |14 Sepremjer| Serczq Meeting %\
3 1T ceplember| b otV Boat  [conten

4 i, <Ceptembed fonmald p.acd  meabon, Jead 16

5 |17 <eptembe TAYN Tt Edit Eonten

6 ||§ Cephtenler] <A E1s Shool {ng lconten \B

7_[20 <eptember|  cemin tdit ctory IG %
8 |2t Ceprember Zaoen “Take <ontenk

9 |2z Septemid pode v Eolit _eonter poucd

10 [23 & eptomien Eeuwnt S Edt  Eonten Tilketok

1|24 Sepember TUmn ‘ot it Lonten 15 reels 'l
12 | 2% <epembey Soht tdiE konten & TV D
1B |2 Lepembe <ermin B3N [}
14 |28 Cepeemn P Y 121008 %
15 | 29 <eprembel po it EAt porten [B

16 |20 SepPhemie ornis it korten Feed IS '8
17 { oktobevr UW«'M Pt ﬂmfeﬂs; rortey)

18 |2 OftobeV Larts 1=re  Conteyf mAenish

18 |4 Grrober Sepiv? Pyt gortent Fkbok £ (%

20 |5 Ortower ZRAASD it Feed [(MSt=gram

21 |6 OptOber ooV <~av1 eferensi fontern YT 7
2 |} oOktdOber rownty Menympe=n B=han Foker

2z |% O¢tober T ot Eht  E=var mertmbhor ’%_
2 |J Sptoyer Sty tdt  Feed 16 maco

25 ||| Cetober Sen'in Shooting Fonten (16 i
26 _||12. Oktober “e1rd o Bet=gzm—- Ul UX

27 |12 Ok tober P-oiy e PeFerens) Ul UX B
» 14 Oktober] Eowmil Einiching W Ux _ Fignoa. Ji
29

30

31

KaProdi

¥

Rizk Fitrl Amalia,S E.,M.Si Ak, CTP

-gﬂimbarlg,
P }?ﬁknblng Lapanga

cv. KfiAlAYmDO JAYA

M Rizkl Saputra
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Lampiran 8.Form Konsultasi

5 FORMULIR
or i&; KONSULTAS! LAPORAN PKL POLITEKNIK
Kode Formulir FM-PCT- |institusi I: POLITEKNIK PALCOMTECH
BAAX-PSB-013 [Tahun Akadem!k |: 202172022
Nama Mahasiswa : Margono Budiono
NPM 1061190040
Program Studi : Desaln Komunikas! Visual
Semester :6 (Lima)
Judul Laporan PKL : Laporan Praktik Kerjs Lapangan pada Devis| Content Creator Marco Digital Partner
No HP / Telp 1082260817829
Pertemuan | Tanggal Konsultasi |  Batas Waktu Perbaikan Materi yang Dibahas / Catatan Perbaikan Paraf
Ke - s Y Pembimbing
1 14102021 :10:2021 Pendahuluan
|
28-40-2021 A
2. 21-10-2021 £ Pengumpulan Laporan Bab. 1
- A
3. 28-10-2021 1201 Revisi Bab. 1 (Latar belakang)
11112021 ' \//LU,
4. 4112021 Revisi Bab.1 (Tujuan PKL)
5. 14-11-2021 312024 Pengumpulan laporan Bab.2 f _/’]Jl,
7
M
& 25112021 JI’
g 18-11-2021 an laporan Bab.2 revisi (Margin dan spasi)
02-12:2021 “/,Lu'
7. 25-11-2021 Bab. 3( PKL)
09-12.2021 'JJ['
8. 02-12-2021 Pengumpulan Bab.4 Penutup dan
s T
09-12:2021 16-12-2021 Revisi kesimpulan
9.
10 23-12-2021 30-12-2021 Pengecekan ulang oleh dosen ‘J’[L’

Palembang, 19 Januari 2022
Dosen Pembimbing

=

Eka Prasetya Adhy Sugara,S.T,.M.Kom

XX




Lampiran 9.Form Revisi

u

FORMULIR
REVISI UJIAN PKL POLTEK

»

Ly m n
Kode Formulir S %
FM-PCT-BAAK-PSB-027 Institusi : POLTEK PALCOMTECH

Hasil Ujian PKL
Mahasiswa Politeknik PalComTech
Nama : Margono Budiono
Nomor Pokok Mahasiswa : 061190040
Program Studi : D3 Desain Komunikasi Visual
Semester : V (Lima)
Ujian ke- 11
Tanggal Pelaksanaan : 28 Januari 2022
Judul PKL : Laporan Praktik Kerja Lapangan Sebagai Content Creator Marco Digital Partner
. 4
PELAKSANAAN KOREKSI

No Uraian Perbaikan Nama Penguji Paraf

1l Perbaiki sesuai arahan dan caatan yang telah ditulis | Yasermi Syahrul, 5
dilaporan, seperti tat tulis, margin, dafiar pustaka, dan hasil | S.Pd., M.Sn %—-‘
diperjelas.

1 Di penulisan tolong di perhatikan, harus sesuai dengan | Didiek Prasetya. %
buku panduan dan harus konsisten dim penulisannya. | S.Pd,. M.Sn - ]
Perhatikan setiap kata yg pakai bahasa inggris harus cetak ‘
miring semua

2 BAB 1
- Penulisan diperbaiki
- Data observasi, wawancara dan dokumentasi harus di
lengkapi di mana lokasinya, dengan siapa wawancaranya.

BAB2

3 - Penulisan diperbaiki |
BAB 3

4 - Laporan kegitan harus lebih detail lagi apa aja yg di
kerjakan selama satu hari tersebut
- Setiap hasil karya yang sudah finish di beri penjelasan

XXV

Palembang, 28 Januari 2022

Pembiml




Lampiran 10.Link dokumentasi kegiatan Praktik Kerja Lapangan

Berikut adalah link video dokumentasi selama kegiatan Praktik Kerja
Lapangan.
https://drive.google.com/drive/folders/1Y JXfj-K6Np-TUuLP2G905AWTp-PJtPgeX

XXVi


https://drive.google.com/drive/folders/1YJXfj-K6Np-TuLP2G905AWTp-PJtPqeX

	LAPORAN KEGIATAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN PADA DIVISI CONTENT CREATOR MARCO DIGITAL PARTNER
	Di ajukan oleh : MARGONO BUDIONO 061190040

	LAPORAN KEGIATAN PRAKTIK KERJA LAPANGAN PADA DIVISI CONTENT CREATOR MARCO DIGITAL PARTNER (1)
	Di ajukan oleh : MARGONO BUDIONO 061190040

	HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING PRAKTIK KERJA LAPANGAN
	NAMA : MARGONO BUDIONO
	PROGRAM STUDI : D3 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL JENJANG PENDIDIKAN : DIPLOMA TIGA (D3)
	Tanggal : 28 Januari 2022 Mengetahui,

	HALAMAN PENGESAHAN PENGUJI PRAKTIK KERJA LAPANGAN
	NAMA : MARGONO BUDIONO
	PROGRAM STUDI : D3 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL JENJANG PENDIDIKAN : DIPLOMA TIGA (D3)
	Tanggal : 28 Januari 2022 Tanggal : 28 Januari 2022
	NIDN : 0208058801 NIDN : 0226028201

	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	BAB II KEADAAN UMUM TEMPAT PKL
	BAB III HASIL DAN CAPAIAN KEGIATAN PKL
	BAB IV PENUTUP
	DAFTAR PUSTAKA xi
	HALAMAN LAMPIRAN xii
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Tujuan PKL
	1.3 Manfaat PKL
	1.3.1 Manfaat Untuk Mahasiswa
	1.3.2 Manfaat Untuk Program Studi
	1.3.3 Manfaat Untuk Instansi Tempat Praktik
	1.4 Tempat PKL
	1.5 Waktu PKL
	1.6.3 Teknik Pengumpulan Data
	1.6.1. Observasi
	1.6.2 Wawancara
	1.6.3 Dokumentasi

	BAB II
	2.1 Sejarah Perusahaan
	2.2 Visi Misi Perusahaan
	2.2.2 Misi Perusahaan
	2.4 Uraian Tugas Wewenang
	2.4.1 CEO

	2.4.2 Administrasi
	2.4.3 Content Creator
	2.4.4 Advertiser
	2.4.5 Digital Marketing Specialist
	2.4.6 Bussines Development


	BAB III
	3.1 Pelaksanaan Kerja
	3.1.1 Tabel Kegiatan
	1. Membuat konten feed instagram
	k

	2. Membuat Konten TikTok
	s_from_webapp=1&sender_device=pc&web_id6940309845552317953
	6. Web Design UI UX Figma

	3.2 Kendala yang Dihadapi
	3.3 Cara Menghadapi Masalah

	BAB IV PENUTUP (1)
	4.2 Saran



