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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Teknologi dan Informasi sejatinya terus berkembang secara pesat setiap 

tahunnya, sama halnya yang terjadi pada internet yang berkembang seiring 

dengan kemajuan zaman. Akan  tetapi, cepatnya perkembangan yang terjadi di 

masa sekarang, justru membuat beberapa kegiatan di beberapa instansi 

ataupun organisasi di suatu perusahaan mengalami ketertinggalan karena 

kurangnya mengikuti arus perubahan ke sistem digital. Termasuk di antaranya 

yakni teknologi informasi yang digunakan pada manajemen dari proses sistem 

pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP). 

Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) adalah sejumlah biaya yang 

dibebankan kepada siswa untuk membantu sekolah memperlancar proses 

belajar mengajar. SPP merupakan iuran rutin sekolah yang mana 

pembayarannya dilakukan setiap sebulan sekali. SPP juga merupakan salah 

satu bentuk kewajiban setiap siswa yang masih aktif di sekolah tersebut 

(Santono dan Sediyono, 2019:255).  

SMK Ethika Palembang merupakan sekolah menengah kejuruan dengan 

bidang keahlian bisnis dan manajemen (SMEA) yang memiliki tiga program 

keahlian yaitu, Akuntansi Keuangan Lembaga (AKL), Otomatisasi Tata 

Kelola Perkantoran (OTP), dan Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ).  
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Sistem administrasi pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan 

(SPP) di SMK Ethika Palembang masih menggunakan sistem manual dan hal 

ini dikatakan kurang efektif untuk kegiatan yang berlangsung di bagian 

keuangan sekolah tersebut. Pencatatan data pembayaran Sumbangan 

Pembinaan Pendidikan (SPP) oleh bendahara bagian keuangan sekolah SMK 

Ethika Palembang masih ditulis tangan biasa di dalam buku besar bulanan. 

Administrasi pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) di 

SMK Ethika Palembang yang dilakukan secara manual ini jelas rentan terjadi 

kesalahan dalam penulisan data laporan, perhitungan keuangan dan juga 

kesalahan dalam pembuatan laporan yang dapat merugikan berbagai pihak.  

Kehilangan kartu laporan pembayaran Sumbangan Pembinaan 

Pendidikan (SPP) bagi siswa juga dapat membuat bendahara sekolah 

mengalami kesulitan untuk mencari kembali data pembayaran yang sudah 

dilakukan sebelumnya, sebab bendahara perlu memeriksa lagi buku besar 

yang berisi banyak data pembayaran siswa lainnya yang mana hal tersebut 

sangat membuang waktu karena tidak efektif. 

Dari hasil wawancara dengan Ibu Euis Sundari, SH selaku wakil 

kurikulum dan juga ibu Hj. Mursyidah, BA yang merupakan bendahara 

sekolah bahwa di SMK Ethika Palembang pihak sekolah memerlukan aplikasi 

yang dapat memudahkan proses pengolahan data administrasi pembayaran 

Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) sebagai pemecah masalah dalam 

sistem administrasi yang masih bekerja secara manual. 
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 Selain itu dengan adanya aplikasi administrasi pembayaran Sumbangan 

Pembinaan Pendidikan (SPP) diharapkan dapat menghindari risiko kerusakan, 

kehilangan dan akurasi data pembayaran yang tidak sesuai, karena hal ini 

perlu adanya sebuah kemajuan dalam membuat perubahan pada kegiatan 

administrasi pembayaran SPP menjadi sebuah aplikasi berbasis website agar 

dapat mengikuti arus kemajuan. 

Maka berdasarkan latar belakang tersebut, penulis mengangkat judul 

laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) yaitu “Aplikasi Administrasi 

Pembayaran SPP SMK ETHIKA Berbasis Web” 

 

1.2. Ruang Lingkup 

Mengingat begitu luasnya bidang yang ada pada sekolah, penulis 

membatasi permasalahan pada sistem administrasi pembayaran Sumbangan 

Pembinaan Pendidikan (SPP) di SMK Ethika Palembang. 

1. Penelitian dilakukan di SMK Ethika Palembang, adapun sumber data 

untuk penelitian diperoleh dari bagian keuangan yakni Bendahara di 

SMK Ethika Palembang. 

2. Bahasa pemrograman menggunakan PHP dan memanfaatkan  

database MYSQL. 

3. Pada aplikasi administrasi pembayaran SPP di SMK Ethika memiliki 

hak akses pengguna terdiri dari: Bendahara, Kepala Sekolah dan 

Siswa. 
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4. Aplikasi administrasi pembayaran SPP yang dibuat ini, bendahara 

dapat melakukan pengolahan data siswa, kelas, tahun ajaran, user, data 

spp, data pembayaran transaksi siswa dan melihat histori bayar per 

siswa. 

5. Dalam aplikasi ini juga bendahara dan kepala sekolah dapat melihat 

data laporan pembayaran spp lunas dan juga laporan siswa yang 

menunggak pembayaran. Serta untuk siswa dapat melihat histori 

pembayaran dan juga cetak kwitansi pembayaran yang telah dilakukan. 

 

1.3. Tujuan dan Manfaat 

1.3.1. Tujuan 

Tujuan dalam penulisan laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) 

ini adalah  membuat aplikasi administrasi pembayaran Sumbangan 

Pembinaan Pendidikan (SPP) berbasis web yang dapat mempermudah 

bagian keuangan agar dapat memaksimalkan pekerjaan bendahara 

dalam penyampaian informasi pembayaran, ketelitian maupun 

pelayanan administrasi pembayaran SPP dapat dilakukan secara 

efektif dan efisien. 

1.3.2. Manfaat 

1.3.2.1. Manfaat Bagi Mahasiswa 

1. Dapat mengenal lingkungan kerja pada suatu instansi untuk 

menambah wawasan, pengalaman bekerja dan juga 

pengetahuan. 
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2. Mengetahui apa saja permasalahan yang terjadi di 

lingkungan kerja dan juga bagaimana cara menghadapi 

kendala tersebut. 

3. Menerapkan ilmu pengetahuan yang diperoleh di bangku 

kuliah. 

1.3.2.2. Manfaat Bagi Perusahaan 

1. Membantu bendahara dalam melakukan proses administrasi 

pembayaran SPP agar tidak terjadi kesalahan. 

2. Mempermudah bendahara dalam membuat laporan  

pembayaran SPP sekolah. 

3. Membantu dalam pengelolaan data pembayaran SPP yang 

meliputi pencarian, penyimpanan dan juga keamanan data. 

1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik 

Hasil penelitian ini ke depannya diharapkan dapat 

membantu dan juga bermanfaat sebagai referensi serta acuan 

bagi penelitian yang sejenis di masa yang akan datang, 

khususnya dalam pembuatan aplikasi administrasi 

pembayaran berbasis website sehingga pembayaran SPP dan 

pengelolaan datanya menjadi lebih baik lagi. 
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1.4. Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.4.1. Tempat PKL 

Pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) bertempat di 

SMK Ethika Palembang yang berlokasi di Jl. Sei Seputih, Mesuji 

III Pakjo No. 3264, Kecamatan Ilir Barat I, Kelurahan Demang 

Lebar Daun Palembang. 

1.4.2.   Waktu Pelaksanaan PKL 

Waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) selama 

satu bulan dimulai pada tanggal 6 September 2021 – 7 Oktober 

2021, dilaksanakan dari hari senin sampai sabtu dari jam 07:00 

WIB sampai dengan pukul 13.00 WIB. 

 

1.5. Teknik Pengumpulan Data 

1.5.1. Observasi 

Menurut Sugiyono (2015:203), observasi adalah teknik 

pengumpulan data mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan 

dengan teknik yang lain. 

Berdasarkan penjelasan observasi tersebut penulis melakukan 

pengamatan langsung dalam kegiatan administrasi pembayaran SPP 

pada SMK Ethika Palembang. 

1.5.2. Wawancara 

Menurut Rosaliza (2015:71), wawancara adalah salah satu 

kaedah mengumpulkan data yang paling biasa digunakan dalam 
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penelitian sosoial. Kaedah ini digunakan ketika subjek kajian 

(responden) dan peneliti berada langsung bertatap muka dalam proses 

mendapatkan informasi bagi keperluan data primer. 

Penulis melakukan wawancara langsung kepada narasumber 

yakni Waka Kurikulum Ibu Euis Sundari dan Ibu Hj. Mursyidah 

selaku Bendahara sekolah untuk mendapatkan informasi tentang SMK 

Ethika Palembang dan juga mengenai proses pembayaran SPP yang 

berjalan di sekolah tersebut. 

1.5.3. Dokumentasi 

Menurut Sudarsono (2017:52), dokumentasi adalah 

mengumpulkan, mengorganisasikan informasi terbitan ilmiah dan 

menyediakannya untuk keperluan masyarakat ilmiah.  

Berdasarkan penelitian ini penulis memperoleh dokumentasi 

dari Staff Tata Usaha berupa data profil SMK Ethika dan data rincian 

pembayaran siswa baru. Data yang di dapat dari Bendahara berupa 

data pembayaran SPP siswa dan daftar iuran di SMK Ethika. 

1.5.4. Studi Pustaka 

Menurut Astuti dan Salisah (2016:46), studi pustaka adalah 

mengumpulkan data dengan cara mencari sumber untuk mendapatkan 

teori yang digunakan untuk mendukung penelitian yang dilakukan 

baik dari buku, jurnal, paper maupun literatur-literatur yang sesuai 

dan mendukung. 
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Metode yang dilakukan penulis yakni dengan mengumpulkan 

data dan melakukan beberapa pengamatan dari berbagai buku, bacaan 

dan jurnal, khususnya mengenai sistem yang erat kaitannya dengan 

topik penelitian yakni salah satunya jurnal yang ditulis oleh Santoso 

dan Sediyono (2019) dengan judul, “Implementasi Sistem Informasi 

Pembayaran SPP Berbasis Web, Barcode dan SMS Gateway.” Vol. 

20, No. 1. Sehingga didapatkan dasar ilmiah yang kuat dalam 

penyusunan penelitian. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1. Landasan Teori 

Teori-teori yang mendukung dalam penyusunan laporan praktik kerja 

lapangan (PKL) ini sebagai berikut: 

2.1.1. Website 

Menurut Ginanjar (2014:5), website adalah rangkaian atau 

sejumlah halaman di internet yang memiliki topik saling terkait untuk 

mempresentasikan suatu informasi.Website merupakan miniatur dan 

representasi dari perorangan, lembaga, organisasi, ataupun perusahaan 

yang bersangkutan. 

Menurut Prasetyo (2015:19), website merupakan salah satu 

sumber informasi yang banyak dipakai. Berbagai aplikasi website 

dibuat dengan tujuan agar pemakai dapat berinteraksi dengan 

penyedia informasi dengan mudah dan cepat melalui media internet. 

Dapat disimpulkan bahwa website adalah halaman di internet 

yang merupakan bentuk dari gambaran sebuah informasi yang 

disampaikan dan banyak dipakai guna untuk memudahkan interaksi 

antara pemakai dan penyedia informasi dari internet. 

2.1.2. Aplikasi 

Menurut Abdurahman dan Riswaya (2014: 62), mengatakan 

bahwa aplikasi adalah program siap pakai yang dapat digunakan 
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untuk menjalankan perintah-perintah dari pengguna aplikasi tersebut 

dengan tujuan mendapatkan hasil yang lebih akurat sesuai dengan 

tujuan pembuatan aplikasi tersebut, aplikasi mempunyai arti yaitu 

pemecahan masalah yang menggunakan salah satu teknik pemrosesan 

data aplikasi yang biasanya berpacu pada sebuah komputasi yang 

diinginkan atau diharapkan. 

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa aplikasi 

adalah sebuah program yang sudah jadi dan siap digunakan agar dapat 

bermanfaat dalam proses pengolahan data oleh user sesuai dengan 

kebutuhannya. 

2.1.3. Administrasi 

Menurut Sellang (2016:2), administrasi memiliki cakupan arti 

yang luas, yaitu sebagai proses, sebagai fungsi dan sebagai institusi 

dari tiap kegiatan kerja sama. Secara definitif juga dengan tegas 

dinyatakan bahwa administrasi adalah organisasi dan manajemen dari 

setiap kerja sama untuk mencapai tujuan yang telah ditentukan. 

Berdasarkan kutipan tersebut administrasi adalah aktivitas atau 

suatu proses untuk mencapai tujuan dari suatu organisasi sehingga 

terbentuk sebuak kerja sama. 

2.1.4. Database 

Menurut Al’ Amin (2015:247), Database adalah kumpulan data 

yang saling berhubungan (relasi). Istilah tersebut bisa digunakan pada 

sistem-sistem yang terkomputerisasi, sedangkan menurut Sukrianto 



11 
 

 

(2017:20), bahwa pengelolaan basis data secara fisik tidak dilakukan 

oleh pemakai secara langsung, tetapi ditangani oleh sebuah perangkat 

lunak (sistem) yang khusus. 

Dalam dua pembahasan dari database tersebut dapat 

disimpulkan bahwa database adalah pengelolaan sebuah kumpulan 

data yang saling terkait oleh pengguna dari sebuah software yang 

mana sistemnya sudah terkomputerisasi. 

2.1.5. Flowchart 

Menurut Sitorus (2015:14), Flowchart menggambarkan urutan 

logika dari suatu prosedur masalah, sehingga flowchart merupakan 

langkah-langkah penyelesaian masalah yang dituliskan dalam simbol-

simbol tertentu.  

Menurut Budiman, dkk (2021 : 2187), Flowchart  atau bagan 

alir merupakan bagan alir yang berguna bagi analis sistem untuk 

menggambarkan proses dalam suatu prosedur. 

Dari kedua pengertian  flowchart di atas dapat ditarik 

kesimpulan jika  flowchart merupakan suatu prosedur dan langkah-

langkah yang mempunyai urutan logika untuk menyelesaikan 

masalah. 

Berikut simbol-simbol yang digunakan untuk menggambarkan 

flowchart pada tabel 2.1 
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Tabel 2.1 Simbol-simbol Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 

Flow 

Untuk menyatakan jalannya 

arus suatu proses 

 
Comunication 

Link 

Untuk menyatakan adanya 

transisi suatu informasi dari 

suatu lokasi ke lokasi lainnya  

 

Connector 

Menyatakan sambungan suatu 

proses ke proses lainnya 

dalam halaman sama 

 
Offline 

Connector 

Menyatakan sambungan dari 

satu proses ke proses lainnya 

dalam halaman yang berbeda 

 

Process 

Sebuah fungsi pemrosesan 

yang oleh komputer biasanya 

menghasilkan perubahan 

terhadap data atau informasi 

 

Symbol manual 

Untuk menyatakan suatu 

tindakan (proses) dilakukan 

oleh computer (manual) 

 

Decision 

Untuk menunjukkan suatu 

kondisi tertentu, dengan dua 

kemungkinan Ya/ Tidak 

 

Predefined 

Process 

Menyatakan penyediaan 

tempat penyimpanan 

pengolahan untuk memberi 

harga awal 

Sumber:Budiman, dkk (2021 : 2187) 
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Simbol Nama Keterangan 

 

Terminal 

Untuk menyatakan permulaan 

atau akhir suatu program 

 

Offline Storage 

Untuk menunjukan bahwa 

data dalam simbol ini akan 

disimpan ke suatu media 

tertentu 

 

Input / Output 

Untuk menyatakan proses 

input dan ouput tanpa 

tergantung dengan jenis 

peralatannya 

 

Disk Storage 

Untuk menyatakan input 

berasal dari disk atau output 

disimpan ke disk 

 

Document 

Untuk menyentak dokumen 

Sumber: Budiman, dkk (2021 : 2187) 

2.1.6. Data Flow Diagram (DFD) 

Menurut Zefriyenni dan Santoso (2015:27), Data Flow Diagram 

merupakan gambaran sistem secara logika yang tidak tergantung pada 

perangkat keras, lunak, struktur data dan organisasi file. Keuntungan 

dari DFD adalah untuk memudahkan pemakai yang kurang menguasai 

bidang komputer untuk mengerti sistem yang akan dikerjakan atau 

dikembangkan. 
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Berikut simbol-simbol yang digunakan untuk menggambarkan 

Data Flow Diagram (DFD) pada tabel 2.2 

Tabel 2.2 Simbol-simbol Data Flow Diagram (DFD) 

Simbol Keterangan 

 Kesatuan Luar (EksternalEntity), 

merupakan kesatuan luar sistem yang 

dapat berupa orang, organisasi atau 

sistem lainnya yang berada diluar 

lingkungan luarnya yang akan 

memberikan input atau menerima output 

sistem 

 

Proses. Simbol ini digunakan untuk 

melakukan proses pengolahan data, yang 

menunjukkan suatu kegiatan yang 

mengubah aliran data yang masuk 

menjadi keluaran 

 Penyimpanan Data/Data Store 

merupakan tempat penyimpanan 

dokumen-dokumen atay file-file yang 

dibutuhkan 

 Aliran Data. Menunjukkan arus data 

dalam proses 

Sumber: Zefriyenni dan Santoso (2015:27) 

2.1.7. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut Yanto (2016:32), Entity Relationship Diagram (ERD) 

adalah suatu diagram untuk menggambarkan desain konseptual suatu 

basis data relasional. ERD juga merupakan gambaran yang 
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merelasikan antara objek yang satu dengan objek yang lain dari objek 

di dunia nyata yang sering dikenal dengan hubungan antar realitas.  

Berikut simbol-simbol yang digunakan untuk menggambarkan 

Entity Relationship Diagram (ERD) pada tabel 2.3 

Tabel 2.3 Simbol-simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Simbol Nama Keterangan 

 Entitas Orang, tempat atau benda 

memiliki nama tunggal 

 Relationship Menunjukkan hubungan 

antar 2 entitas. 

Dideskripsikan dengan kata 

kerja 

 Atribut Properti dari entitas harus 

digunakan oleh minimal 1 

proses bisnis dipecah dalam 

detail 

 Link Penghubung antara 

himpunan relasi dengan 

himpunan entitas dan 

himpunan  entitas dengan 

atributnya 

Sumber: Yanto (2016:32) 
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2.2. Gambaran Umum Perusahaan 

2.2.1. Sejarah Perusahaan 

SMK Ethika adalah sekolah menengah kejuruan dengan Bidang 

Keahlian BISNIS DAN MANAJEMEN (SMEA) didirikan pada tahun 

ajaran 1997/1998 dengan jumlah siswa angkatan pertama sebanyak 9 

orang dan dari tahun ke tahun antusias masyarakat terhadap SMK 

Ethika terus meningkat. Pada tahun pelajaran 2012/2013 jumlah siswa 

seluruh  1100 orang dan tenaga pendidik/guru/staf dan karyawan 

berjumlah 125 orang. Seluruh  kegiatan pendidikan dilaksanakan di 

lingkungan/ gedung Yayasan Islamiyah. SMK Ethika juga telah 

mengalami perubahan status yaitu: 

Tabel 2.4 Status Perubahan SMK Ethika 

Tahun Ajaran Status 

1997/ 1998 s.d 2013 Status Tercatat 

2002/ 2003 s.d 2010 Status Diakui 

2010/ 2011 s.d sekarang Terakreditasi ( B ) 

 

Tabel 2.5 Program Keahlian SMK Ethika 

Program Keahlian 

Akuntansi Keuangan Lembaga (AKL) 

Otomatisasi Tata Kelola Perkantoran (OTP) 

Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ) 
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Tabel 2.6 Pergantian Kepala Sekolah SMK Ethika 

Nama Kepala Sekolah Tahun Jabatan 

Drs. Ethika Edhy Zaziansyah 1997 s.d 1998 

Normala Jafrin, ST 1998 s.d 2002 

Drs. Ethika Edhy Zaziansyah 2002 s.d 2004 

Hafiz, S. Ag  2004 s.d sekarang 

 

2.2.2. Visi dan Misi SMK Ethika Palembang 

1. Visi Sekolah 

Menciptakan Tenaga Terampil Yang Berilmu, Beriman, Dan 

Berakhlaqul Karimah Menuju Era Global. 

2. Misi Sekolah 

1. Meningkatkan kompetensi sesuai dengan program 

keahliannya 

2. Membentuk manusia yang berilmu, beriman dan berbudi 

pekerti luhur 

3. Menanamkan prinsip ibadah dalam setiap kegiatan dan usaha 

4. Menghasilkan lulusan yang bersaing dalam lapangan kerja 

5. Meningkatkan kemandirian, kesiapan dalam menghadapi 

globalisasi 

2.2.3. Struktur Organisasi dan Uraian Tugas Wewenang 

2.2.3.1.Struktur Organisasi 

Adapun struktur organisasi pada SMK Ethika dapat 

dilihat pada gambar 2.1 berikut ini : 
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STRUKTUR ORGANISASI SEKOLAH
SMK ETHIKA PALEMBANG

 KEPALA SEKOLAH
Hafiz, S. Ag

WAKIL KEPALA SEKOLAH
---------------------

WAKA. BID KURIKULUM & HUMAS
Euis Sundari, SH

WAKA. BID KESISWAAN
Thomas Ferdian, S. Pd

 BENDAHARA
Hj. Mursyidah, BA

KOORDINATOR BK
Deni Oktama, S. Pd. i

 TATA USAHA
1. Wiratshi, S. Pd

2. Fauziah

 GURU/ PENDIDIK

SISWA/ PESERTA 
DIDIK

Sumber : SMK Ethika Palembang 2021 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi SMK Ethika Palembang 

2.2.3.2.Uraian Tugas Wewenang 

Berdasarkan gambar 2.1 Struktur Organisasi SMK 

Ethika Palembang, berikut adalah uraian tugas wewenang yang 

terkait. 

1. Kepala Sekolah 

Tugas Pokok Kepala Sekolah memimpin pelaksanaan 

pendidikan dan pengajaran, melakukan pelaksanaan 

rencana kerja dan ikut serta dalam pengawasan serta 

evaluasi terhadap sistem kerja yang berlangsung di 

sekolah. 
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2. Wakil Kepala Sekolah 

Wakil Kepala Sekolah di sini mempunyai beberapa tugas 

pokok dalam membantu kinerja Kepala Sekolah di 

antaranya yakni, menyelenggarakan koordinasi 

pelaksanaan tugas, membantu urusan kurikulum, dan juga 

hubungan masyarakat (HUMAS). 

3. Wakil Kepala Bidang Kurikulum 

Tugas pokok dari Wakil Kepala Bidang Kurikulum yakni, 

menyiapkan kalender jadwal kegiatan belajar dan 

mengajar pada guru dan siswa di sekolah, jadwal UTS, 

UAS dan ANBK, menyelenggarakan proses penerimaan 

siswa baru PPDB, mengurus kelulusan siswa dan 

mengevaluasi pelaksanaan kurikulum. 

4. Humas (Hubungan Masyarakat) 

Tugas Pokok bagian Humas (Hubungan Masyarakat) yaitu 

membantu Kepala sekolah dalam hubungan sekolah 

dengan masyarakat sekitar dan melakukan evaluasi serta 

analisis tentang memperoleh bantuan dan kerja sama 

antara masyarakat dengan sekolah, serta menyusun 

laporan kegiatan Humas harian. 

5. Wakil Kepala Bidang Kesiswaan 

Wakil Kepala Bidang Kesiswaan memiliki tugas pokok 

sebagai berikut, mengurus seluruh kegiatan 
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ekstrakurikuler di sekolah dan membuat program kegiatan 

pengembangan diri siswa. Bertanggung jawab dalam 

urusan kegiatan organisasi intra sekolah (OSIS) agar dapat 

berjalan dengan sesuai aturan yang sudah dibuat. 

6. Bendahara 

Tugas pokok Bendahara di sekolah yaitu mengurus 

administrasi pembayaran Sumbangan Pembinaan 

Pendidikan (SPP), mengurus administrasi keuangan siswa 

baru dan juga asuransi siswa di sekolah serta membuat 

laporan secara berkala untuk pembayaran SPP untuk 

diserahkan kepada Kepala Sekolah. 

7. Koordinator BK 

Koordinator BK (Bimbingan Konseling) mempunyai 

beberapa tugas pokok yaitu sebagai pengawas dalam 

membuat dan menyusun program bimbingan konseling 

terhadap siswa, meliputi pelanggaran dan sanksi siswa di 

sekolah, bertanggung jawab mendisiplinkan siswa dan 

memberikan kesempatan bagi siswa untuk melakukan 

bimbingan konseling untuk memecahkan masalah dan 

memberikan solusi yang berguna ke depannya.  

8. Tata Usaha 

Adapun tugas dari bagian Tata Usaha sebagai berikut, 

mengatur dan menyusun data laporan administrasi sekolah 
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dan program tata usaha, mengurus surat menyurat dari 

pihak sekolah, dan mengatur serta menyusun seluruh data 

laporan inventaris barang sekolah. 

9. Guru atau Pendidik 

Tugas pokok dari Guru atau pendidik di sekolah yakni 

bertanggung jawab untuk mendidik dan membimbing 

siswa melalui proses kegiatan belajar dan mengajar, 

menyusun laporan hasil pencapaian peserta didik, 

memberikan penilaian terhadap siswa . 

10. Siswa atau Peserta Didik 

Adapun tugas pokok siswa yaitu, belajar, mematuhi 

aturan-aturan yang berlaku yang telah ditetapkan pihak 

sekolah, berperilaku baik dan disiplin, mengerjakan semua 

tugas yang telah diberikan oleh guru dan membayar biaya 

administrasi Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) 

yang telah ditetapkan oleh sekolah dengan teratur. 

  

2.2.4. Uraian Kegiatan 

Selama pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di SMK 

Ethika yang dimulai dari tanggal 6 September 2021 sampai dengan 7 

Oktober 2021 pada jam 07.00 wib sampai jam 13.00 wib, penulis 

melakukan kegiatan secara aktif di ruang Tata Usaha dan Lab 

Komputer SMK Ethika dengan pembimbing lapangan yang bernama 

Ibu Euis Sundari, SH selaku Waka Bid Kurikulum dan Humas, yang 
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mana penulis mendapatkan kesempatan untuk membantu kegiatan 

pekerjaan guru yakni melakukan pengecekan komputer untuk proses 

belajar siswa, membantu dalam proses gladi bersih Asessman 

Nasional Berbasis Komputer (ANBK ) yang tengah berlangsung, serta 

menjadi pengawas dalam ujian Asessman Nasional Berbasis 

Komputer (ANBK) Tahun 2021/2022 untuk kelas XI TKJ. 
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BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1. Hasil Pengamatan 

Hasil pengamatan penulis selama melaksanakan Praktik Kerja Lapangan 

(PKL) selama satu bulan di SMK Ethika Palembang, bahwa ditemukan 

sebuah permasalahan yakni terkait pada proses administrasi pembayaran SPP 

yang masih dilakukan secara manual dengan cara mencatat pembayaran SPP 

di buku besar bulanan. Kegiatan seperti itu jelas rentan terjadi kesalahan, di 

antaranya dalam penulisan data laporan pembayaran dan perhitungan 

keuangan yang dapat merugikan berbagai pihak, untuk menghindari 

kesalahan seperti hal tersebut. Maka, penulis menyimpulkan bahwa perlunya 

aplikasi yang dapat memudahkan proses pengolahan data administrasi 

pembayaran SPP, serta dapat menghindari risiko kerusakan data, kehilangan 

data dan akurasi data pembayaran yang tidak sesuai  sebagai pemecah 

masalah dan diharapkan agar dapat membantu proses administrasi 

pembayaran SPP sekolah. 

3.1.1. Prosedur yang Berjalan di SMK Ethika 

Adapun prosedur yang saat ini tengah berjalan pada administrasi 

pembayaran SPP di SMK Ethika Palembang, yang digambarkan dengan 

flowchart pada Gambar 3.1. 
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Flowchart Administrasi Pembayaran SPP yang Berjalan

Kepala SekolahSiswa Bendahara

P
h

a
s
e

Mulai

 Datang ke 
Sekolah

Membayar 
SPP

Memberikan kartu 
SPP

Menerima Uang SPP 
dan Kartu SPP

Mencatat 
Pembayaran 

SPP 

Memberi 
Cap di kartu 

SPP

Kartu SPP yang 
sudah di Cap

 Data Pembayaran 
SPP Siswa

Kartu SPP yang 
sudah di Cap

Menyalin data 
pembayaran di 

buku daftar 
Iuran

Membuat 
Laporan 

pembayaran 
SPP

Laporan hasil 
pembayaran SPP

Laporan hasil 
pembayaran SPP

Memeriksa 
Laporan SPP

Menyetujui 
Laporan dan 
memberi TTD

Laporan pembayaran 
SPP sudah di TTD

Selesai

  Gambar 3.1 Flowchart Prosedur yang Berjalan di SMK Ethika 



25 
 

 

Berdasarkan gambar 3.1 dapat dijelaskan sebagai berikut 

1. Mulai 

2. Siswa datang ke sekolah 

3. Siswa membayar SPP ke Bendahara 

4. Siswa memberikan kartu SPP ke Bendahara 

5. Bendahara menerima uang pembayaran SPP dan juga kartu SPP 

6. Bendahara mencatat pembayaran SPP 

7. Bendahara memberi cap di kartu SPP 

8. Kartu SPP yang sudah dicap oleh bendahara diberikan kembali 

pada siswa untuk disimpan. 

9. Bendahara memiliki bukti fisik berupa catatan dari pembayaran 

SPP siswa 

10. Kemudian bendahara menyalin data pembayaran di buku khusus 

daftar iuran 

11. Bendahara membuat laporan pembayaran SPP 

12. Bendahara membuat laporan hasil pembayaran SPP untuk 

diberikan pada kepala sekolah 

13. Kepala sekolah menerima laporan hasil pembayaran siswa dari 

bendahara 

14. Kepala sekolah memeriksa laporan hasil pembayaran 

15. Kepala sekolah menyetujui laporan dan memberikan tanda tangan 

16. Proses selesai 
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3.1.2. Prosedur Aplikasi yang diusulkan untuk Siswa 

Adapun prosedur yang diusulkan untuk siswa pada aplikasi 

administrasi pembayaran SPP di SMK Ethika yang digambarkan 

dengan flowchart pada Gambar 3.2. 

Flowchart Prosedur Administrasi Pembayaran SPP yang diusulkan untuk Siswa

DatabaseSiswa Sistem

Ph
as

e

Mulai

Login

Input 
Username & 

Password

Cek Username & 
Password

 Gagal

 Dashboard

 Berhasil

History 
Pembayaran

Lihat History 
Pembayaran SPP

Tb_login

Tb_pembayaran

Unduh History 
Pembayaran

 Unduh bukti 
pembayaran

Kwitansi 
Pembayaran SPP

Logout

 Keluar Sistem

Selesai

Gambar 3.2 Flowchart yang Diusulkan Pada Siswa 



27 
 

 

Berdasarkan gambar 3.2 dapat dijelaskan sebagai berikut 

1. Mulai 

2. Siswa mengunjungi halaman login website aplikasi administrasi 

pembayaran SPP 

3. Siswa menginput username dan password 

4. Sistem melakukan cek verifikasi username dan password, jika 

berhasil maka siswa dapat masuk ke tampilan dashboard dan jika 

tidak maka kembali ke halaman login 

5. Siswa dapat melihat History pembayaran SPP 

6. Siswa dapat mencetak dan mengunduh bukti pembayaran SPP 

7. Siswa memilih menu logout 

8. Siswa keluar dari sistem 

9. Selesai 

 

3.1.3. Prosedur Aplikasi yang diusulkan untuk Bendahara 

Adapun prosedur yang diusulkan untuk bendahara pada 

aplikasi administrasi pembayaran SPP di SMK Ethika yang 

digambarkan dengan flowchart pada Gambar 3.3. 
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Flowchart Prosedur Administrasi Pembayaran SPP yang diusulkan untuk Bendahara

DatabaseBendahara Sistem

Ph
as

e
Login

Cek Username & 
Password

 Dashboard

Tb_login

Data Siswa

Input, Edit, 
Hapus

 Input, Edit, Hapus, 
tambah data siswa

Tb_siswa

Data Kelas

Input, Edit, 
Hapus

 Input, Edit, Hapus, 
tambah data kelas

Tb_kelas

Data SPP

Input, Edit, 
Hapus

 Input, Edit, Hapus, 
tambah spp

Tb_spp

Tahun Ajaran

Input, Edit, 
Hapus

 Input, Edit, Hapus, 
data tahun ajaran

Tb_tahunajaran

Data User

Tb_login
Input, Edit, Hapus, 
tambah data user

Tb_pembayaran
Input data 

pembayaran SPP

Data 
Pembayaran

Input data 
pembayaran

Input, Edit, 
Hapus

Gagal
Berhasil

Laporan 
Pembayaran

Hapus data 
pembayaran per 

siswa

Hapus data 
pembayaran per 

siswa

Cetak Laporan 
Pembayaran

Laporan pembayaran 
SPP siswa

Laporan 
Tunggakan

Cetak Laporan 
Tunggakan

Laporan Tunggakan 
SPP siswa

Lihat Laporan 
Tunggakan

Histori Bayar Per 
Siswa

Lihat Detail Histori 
Bayar Per Siswa

Logout

Keluar Sistem

Mulai

Input 
Username 

& Password

Gambar 3.3 Flowchart  yang Diusulkan Pada Bendahara 
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Berdasarkan gambar 3.2 dapat dijelaskan sebagai berikut 

1. Mulai 

2. Bendahara masuk ke halaman login aplikasi administrasi 

pembayaran SPP 

3. Bendahara menginput username dan password 

4. Sistem melakukan cek verifikasi username dan password, jika 

berhasil maka bendahara dapat masuk ke tampilan dashboard dan 

jika tidak maka kembali ke halaman login 

5. Bendahara dapat mengolah menu data siswa 

6. Bendahara dapat mengolah menu data kelas 

7. Bendahara dapat mengolah menu data SPP 

8. Bendahara dapat mengolah menu tahun ajaran 

9. Bendahara dapat mengolah data user 

10. Bendahara dapat melakukan input data pembayaran SPP 

11. Bendahara dapat melihat, menghapus serta mencetak laporan 

pembayaran SPP 

12. Bendahara dapat melihat dan mencetak laporan tunggakan 

13. Bendahara dapat melihat histori bayar per siswa secara detail 

14. Bendahara memilih menu logout 

15. Bendahara keluar dari sistem 

16. Selesai 

 



30 
 

 

3.1.3. Prosedur Aplikasi yang diusulkan untuk Kepala Sekolah 

Adapun prosedur yang diusulkan untuk kepala sekolah pada 

aplikasi administrasi pembayaran SPP di SMK Ethika yang 

digambarkan dengan flowchart pada Gambar 3.4. 

Flowchart Prosedur Administrasi Pembayaran SPP yang diusulkan untuk 
Kepala Sekolah

DatabaseKepala Sekolah Sistem

Ph
as

e

Mulai

Login

Input 
Username & 

Password

Cek Username & 
Password

 Dashboard

Laporan 
Pembayaran

Lihat Laporan 
Pembayaran siswa

Tb_login

Tb_pembayaran

Cetak Laporan 
Pembayaran

Laporan 
pembayaran SPP 

siswa

Laporan 
Tunggakan

 Keluar Sistem

Selesai

Cetak Laporan 
Tunggakan

Lihat Laporan 
Tunggakan Siswa

Laporan 
pembayaran SPP 

siswa

Logout

Gagal

Berhasil

Gambar 3.4 Flowchart yang Diusulkan Pada Kepala Sekolah 
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Berdasarkan gambar 3.4 dapat dijelaskan sebagai berikut 

1. Mulai 

2. Kepala sekolah mengunjungi halaman login website aplikasi 

administrasi pembayaran SPP 

3. Kepala sekolah menginput username dan password 

4. Sistem melakukan cek verifikasi username dan password, jika 

berhasil maka kepala sekolah dapat masuk ke tampilan dashboard 

dan jika tidak maka kembali ke halaman login 

5. Kepala sekolah dapat melihat dan mencetak laporan pembayaran 

SPP per periode tanggal 

6. Kepala sekolah dapat melihat dan mencetak laporan tunggakan 

SPP 

7. Kepala sekolah memilih menu logout 

8. Kepala sekolah keluar dari sistem 

9. Selesai 

3.2. Evaluasi dan Pembahasan 

3.2.1. Evaluasi 

Berdasarkan pengamatan dan evaluasi penulis pada SMK Ethika 

Palembang, penulis menemukan beberapa masalah dalam proses 

administrasi pembayaran SPP di SMK Ethika Palembang, di antaranya 

pencatatan data pembayaran SPP masih ditulis tangan biasa di dalam 

buku besar bulanan dan bendahara kesulitan untuk mencari kembali 
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data pembayaran yang sudah dilakukan sebelumnya, sebab perlu 

memeriksa ulang lagi buku besar yang berisi banyak data, yang mana 

hal tersebut sangat membuang waktu karena tidak efektif. 

3.2.2. Pembahasan 

Dengan adanya masalah yang terjadi di SMK Ethika palembang, 

maka penulis mengusulkan pembuatan Aplikasi Administrasi 

Pembayaran SPP SMK Ethika Berbasis Web. Adapun aliran data yang 

diusulkan oleh penulis yaitu: 

3.2.2.1. Data Flow Diagram (DFD) 

Data flow diagram  merupakan alat bantu yang dapat 

menggambarkan arus data di dalam sistem dengan terstruktur 

dan jelas. Berdasarkan analisis penulis, penulis memberikan 

gambaran arus data terhadap sistem yang akan dirancang 

sebagai berikut: 

1. Diagram Konteks 

Diagram konteks adalah diagram yang 

menggambarkan bagian besar dari aliran arus data pada 

aplikasi administrasi pembayaran SPP, dapat dilihat pada 

gambar 3.5 
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 APLIKASI 
ADMINISTRASI 

PEMBAYARAN SPP 
SMK ETHIKA 

BERBASIS WEB

BENDAHARA

 KEPALA SEKOLAH

SISWA

- Laporan Pembayaran
- Laporan Tunggakan

Histori Pembayaran

- Data Siswa
- Data Kelas
- Data SPP
- Data Tahun Ajaran
- Data User
- Data Pembayaran
- Laporan Pembayaran
- Laporan Tunggakan
- Histori Bayar Per siswa

- Info Data Siswa
- Info Data Kelas
- Info Data SPP
- Info Tahun Ajaran
- Info User
- Info Data Pembayaran
- Laporan Pembayaran
- Laporan Tunggakan
- Info Histori Bayar Per siswa

 

Gambar 3.5 Diagram Konteks 

Berdasarkan gambar diagram konteks di atas dapat 

dijelaskan yaitu Aplikasi Administrasi Pembayaran SPP SMK 

Ethika Berbasis Web, terdapat 3 terminator yaitu: Bendahara, 

Kepala Sekolah dan Siswa. Data bersumber dari Bendahara 

berupa Info data siswa, info data kelas, info tahun ajaran, info 

data spp dan info data user, info data pembayaran, laporan 

pembayaran spp, laporan tunggakan, dan histori bayar per siswa 

sedangkan data yang diterima oleh Kepala sekolah berupa 

laporan pembayaran spp dan laporan tunggakan dan data yang 

diterima oleh Siswa berupa histori pembayaran. 

 

 



34 
 

 

2. Diagram Level 0 

DFD level 0 adalah diagram yang menunjukan 

semua proses utama yang menyusun keseluruhan sistem, 

diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.6 

Bendahara  1.0
Kelola 

Data Siswa

Tb_kelas

 2. 0
Kelola

Data Kelas

Tb_spp
 3. 0

Kelola
Data SPP

Tb_tahunajaran
4.0

Kelola Tahun 
Ajaran

Tb_pembayaran

5.0
Kelola Data 

User

6. 0
Data 

Pembayaran

7. 0 P
Laporan 

Pembayaran

Tb_siswa

Tb_login

8.0 P
Laporan 

Tunggakan

9.0 P
Histori Bayar 

Per Siswa

Data Siswa

Rekam Data Siswa
Info Data Siswa

Data Kelas

Info Data Kelas

Rekam Data Kelas

Data SPP

Info Data SPP
Rekam Data SPP

Rekam Tahun Ajaran
Data Tahun Ajaran

Info Tahun Ajaran

Data Tahun Ajaran
Rekam Data User

Info Data User

Data Pembayaran

Info Data Pembayaran
Rekam Data Pembayaran

Data Pembayaran

Data Pembayaran

Data Pembayaran

10.0 P
Histori 

Pembayaran

Siswa

Info Histori Pembayaran Data Pembayaran

Kepala Sekolah

Info Histori Bayar Per Siswa

Info Laporan Tunggakan

Info Laporan Tunggakan

Info Laporan Pembayaran

Info Laporan Pembayaran

 

 Gambar 3.6 Diagram Level 0 
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Berdasarkan gambar 3.6 penjelasan level 0 yang telah digambarkan 

adalah sebagai berikut: 

1. Proses 1.0 adalah aktivitas bendahara melakukan proses kelola data 

siswa. Hasil proses ini akan disimpan di tb_siswa 

2. Proses 2.0 adalah aktivitas bendahara melakukan proses kelola data 

kelas dengan tb_siswa mengambil id_kelas di tb_kelas.  

3. Proses 3.0 adalah aktivitas bendahara melakukan proses kelola data 

spp. Hasil proses ini akan disimpan di tb_spp 

4. Proses 4.0 adalah aktivitas bendahara melakukan proses kelola data 

tahun ajaran. Hasil proses ini akan disimpan di tb_tahunajaran 

5. Proses 5.0 adalah aktivitas bendahara melakukan proses kelola data 

user. Hasil proses ini akan disimpan di tb_login.  

6. Proses 6.0 adalah aktivitas bendahara melakukan proses kelola data 

pembayaran. 

7. Proses 7.0 P adalah aktivitas bendahara dan kepala sekolah dapat 

melihat laporan pembayaran SPP. 

8. Proses 8.0 P adalah aktivitas bendahara dan kepala sekolah dapat 

melihat laporan tunggakan siswa. 

9. Proses 9.0 P adalah aktivitas bendahara dapat melihat histori 

pembayaran per siswa. 

10. Proses 10.0 P adalah aktivitas di mana siswa dapat melihat histori 

pembayaran SPP yang sudah dibayar. 
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3. Diagram Level 1 Proses 1 

Bendahara
 1.1 P
Input 

Data Siswa
tb_siswa

 1.2 P
Detail

Data Siswa

Input Data Siswa

 1.3 P
Update

Data Siswa

 1.4 P
Hapus

Data Siswa

tb_kelas

tb_login

Info Detail Data Siswa

Info Update Data Siswa

Info Hapus Data Siswa

Rekam Data 
Input Siswa

Id_kelasData Siswa

Simpan Data Update Siswa

Hapus data per id siswa

kode

username

Password
Update Data Siswa

Hapus Data Siswa

 

 Gambar 3.7 Diagram Level 1 Proses 1 

Berdasarkan gambar 3.7 penjelasan level 1 proses 1  yang telah 

digambarkan adalah sebagai berikut: 

1. Proses 1.1 P adalah aktivitas bendahara menginput data siswa dengan 

mengambil id_kelas sebagai foreign key kemudian data disimpan 

pada tb_siswa 

2. Proses 1.2 P adalah aktivitas bendahara melihat detail data siswa 

yang mana data tersebut diambil pada tb_siswa 

3. Proses 1.3 P adalah aktivitas bendahara melakukan update  data siswa 

dan data siswa yang sudah di-update  akan disimpan pada tb_siswa. 

Bendahara juga dapat melihat info data siswa yang sudah di-update 

4. Proses 1.4 P adalah aktivitas bendahara melakukan opsi hapus pada 

data siswa sesuai dengan id_siswa yang ada pada tb_siswa. 
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Bendahara juga dapat melihat info hasil data siswa yang sudah 

dihapus 

4. Diagram Level 1 Proses 2 

Bendahara
 2.1 P
Input 

Data Kelas

tb_kelas

 2.2 P
Update

Data Kelas

Input Data Kelas

 2.3 P
Hapus

Data Kelas

Info Update Data kelas

Info Hapus Data Kelas

Rekam Data Kelas

Update Data Kelas

Hapus Data Kelas

Simpan Data Update Kelas

Hapus data per id kelas

 

 Gambar 3.8 Diagram Level 1 Proses 2 

Berdasarkan gambar 3.8 penjelasan level 1 proses 2 yang telah 

digambarkan adalah sebagai berikut: 

1. Proses 2.1 P adalah aktivitas bendahara menginput data kelas dan 

data tersebut disimpan pada tb_kelas 

2. Proses 2.2 P adalah aktivitas bendahara melakukan update  data kelas 

dan data kelas yang sudah di-update  akan disimpan pada tb_kelas. 

Bendahara juga dapat melihat info data kelas yang sudah di-update 

3. Proses 2.3 P adalah aktivitas bendahara melakukan opsi hapus pada 

data kelas sesuai dengan id_kelas yang ada pada tb_kelas. Bendahara 

juga dapat melihat info hasil data kelas yang sudah dihapus 
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5. Diagram Level 1 Proses 3 

Bendahara
 3.1 P
Input 

Data SPP

tb_spp

 3.2 P
Update

Data SPP

Input Data SPP

 3.3 P
Hapus

Data SPP

Info Update Data SPP

Info Hapus Data SPP

Rekam Data Kelas

Update Data Kelas

Hapus Data SPP

Simpan Data Update SPP

Hapus data per id spp

 

 Gambar 3.9 Diagram Level 1 Proses 3 

Berdasarkan gambar 3.9 penjelasan level 1 proses 3 yang telah 

digambarkan adalah sebagai berikut: 

1. Proses 3.1 P adalah aktivitas bendahara menginput data spp dan data 

tersebut disimpan pada tb_spp 

2. Proses 3.2 P adalah aktivitas bendahara melakukan update  data spp 

dan data spp yang sudah di-update  akan disimpan pada tb_spp. 

Bendahara juga dapat melihat info data spp yang sudah di-update 

3. Proses 3.3 P adalah aktivitas bendahara melakukan opsi hapus pada 

data spp sesuai dengan id_spp yang ada pada tb_spp. Bendahara juga 

dapat melihat info hasil data spp yang sudah dihapus 
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6. Diagram Level 1 Proses 4 

Bendahara
4.1 P
Input

Tahun Ajaran

tb_tahunajaran

4.2 P
Update 

Tahun Ajaran

Input Tahun Ajaran

 4.3 P
Hapus

Tahun Ajaran

Info Update Tahun Ajaran

Info Hapus Tahun Ajaran

Rekam Data 
Tahun Ajaran

Update Data Tahun Ajaran

Hapus Data Tahun Ajaran

Simpan data update
Tahun ajaran

Hapus data 
per id tahun ajaran

 

Gambar 3.10 Diagram Level 1 Proses 4 

Berdasarkan gambar 3.10 penjelasan level 1 proses 4 yang telah 

digambarkan adalah sebagai berikut: 

1. Proses 4.1 P adalah aktivitas bendahara menginput data tahun ajaran 

dan data tersebut disimpan pada tb_tahunajaran 

2. Proses 4.2 P adalah aktivitas bendahara melakukan update  data tahun 

ajaran dan tahun ajaran yang sudah di-update  akan disimpan pada 

tb_tahunajaran. Bendahara juga dapat melihat info data tahun ajaran 

yang sudah di-update 

3. Proses 4.3 P adalah aktivitas bendahara melakukan opsi hapus pada 

data tahun ajaran sesuai dengan id_tahunajaran yang ada pada 

tb_tahunajaran. Bendahara juga dapat melihat info hasil data tahun 

ajaran yang sudah dihapus 
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7. Diagram Level 1 Proses 5 

Bendahara
 5.1 P
Input 

Data User

tb_login

 5.2 P
Update

Data User

Input Data User

 5.3 P
Update

Data user

Info Update Data User

Info Hapus Data User

Rekam Data User

Update Data user

Hapus Data user

Simpan Data Update user

Hapus data per id user

tb_user

kode

 

Gambar 3.11 Diagram Level 1 Proses 5 

Berdasarkan gambar 3.11 penjelasan level 1 proses 5  yang telah 

digambarkan adalah sebagai berikut: 

1. Proses 5.1 adalah aktivitas bendahara menginput data user yang mana 

kode dari inputan data user tersebut akan tersimpan dalam tb_user 

sebagai foreign key kemudian data yang lain akan disimpan pada 

tb_login 

2. Proses 5.2 P adalah aktivitas bendahara melakukan update  data user  

dan  data user yang sudah di-update  akan disimpan pada tb_login. 

Bendahara juga dapat melihat info data user yang sudah di-update 

3. Proses 5.3 P adalah aktivitas bendahara melakukan opsi hapus pada 

data user sesuai dengan id_login yang ada pada tb_login. Bendahara 

juga dapat melihat info hasil data user yang sudah dihapus 
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8. Diagram Level 1 Proses 6 

Bendahara
6.1 P
Input

Pembayaran

tb_pembayaran
Input Pembayaran

Rekam Data 
Pembayaran

tb_siswa

tb_user

tb_bulan

tb_tahunajaran

tb_spp

Id_bulan

Id_tahunajaran

Id_siswa

Id_spp

Id_user

 

Gambar 3.12 Diagram Level 1 Proses 6 

Berdasarkan gambar 3.12 penjelasan level 1 proses 6 yang telah 

digambarkan adalah sebagai berikut: 

1. Proses 6.1 P adalah aktivitas bendahara menginput data pembayaran 

spp siswa dengan mengambil id_siswa, id_user, id_tahunajaran, 

id_spp dan id_bulan sebagai foreign key kemudian data pembayaran 

akan disimpan di tb_pembayaran kemudian proses input data 

pembayaran spp selesai 

3.2.2.2. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Hubungan antara data di sini yang penulis gunakan berupa 

Entity Relationship Diagram (ERD) himpunan relasi yang 

masing-masing dilengkapi dengan atribut-atribut yang berisi 

komponen- komponen himpunan entitas. Diagram tersebut dapat 

dilihat pada gambar 3.13 
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Kelas

Id_kelas* kelas

Siswa

Id_siswa* Kode**

nama alamat

Id_kelas** jk

Mempunyai

Id_pembayaran* Id_user**

konfir

Id_bulan**

tgl_bayar

Id_siswa**

Id_tahunajaran**

Id_spp**

Tahun Ajaran

Id_tahunajaran* Tahun_ajaran

SPP

Id_spp* nominal

Login

Id_login*

kodeusername

password

level

Bulan

Id_bulan* bulan

Id_user* Kode**

nama_user

Memiliki

Memiliki

Memiliki
Memiliki

1 M M 1

User

1

1

Pembayaran Memiliki
1M

M

M

1 M

1

M M

1

Memiliki
Memiliki

Gambar 3. 13 Entity Relationship Diagram (ERD) 

3.2.2.3. Struktur Tabel 

Berikut ini merupakan struktur tabel dari aplikasi yang akan 

dibuat. Struktur tabel berikut ini sesuai dengan ERD yang telah 

digambarkan sebelumnya. 

1. Tabel Siswa 

Tabel siswa merupakan tabel yang akan memuat field-

field yang dapat dilihat pada tabel 3.1 

Nama Tabel : tb_siswa 

Primary Key : id_siswa* 

Foreign Key: id_kelas**, kode** 
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                      Tabel 3.1 Tabel Siswa 

No Nama Field Tipe 

Data 

Ukuran Keterangan 

1 id_siswa* Int 11 Primary key 

2 id_kelas** Int 11 Foreign key 

3 kode** Varchar 40 Foreign key 

4 nama Varchar 150 - 

5 alamat Varchar 200 - 

6 jk Enum ‘laki-laki’,’perempuan’ - 

 

2. Tabel Kelas 

Tabel kelas merupakan tabel yang akan memuat field-

field yang dapat dilihat pada tabel 3.2 

Nama Tabel : tb_kelas 

Primary Key : id_kelas* 

Foreign Key : - 

Tabel 3.2 Tabel Kelas 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1 id_kelas* Int 11 Primary key 

2 kelas Varchar 40 - 

 

3. Tabel Tahun Ajaran 

Tabel tahun ajaran merupakan tabel yang akan 

memuat field-field yang dapat dilihat pada tabel 3.3 

Nama Tabel : tb_tahunajaran 

Primary Key : id_tahunajaran* 

Foreign Key : - 
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Tabel 3.3 Tabel Tahun Ajaran 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1 id_tahunajaran* Int 11 Primary key 

2 tahun_ajaran Varchar 200 - 

 

4. Tabel SPP 

Tabel spp merupakan tabel yang akan memuat field-

field yang dapat dilihat pada tabel 3.4 

Nama Tabel : tb_spp 

Primary Key : id_spp* 

Foreign Key : - 

Tabel 3.4 Tabel SPP 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1 id_spp* Int 11 Primary key 

2 nominal Int 50 - 

 

5. Tabel User 

Tabel User merupakan tabel yang akan memuat field-

field yang dapat dilihat pada tabel 3.5 

Nama Tabel : tb_user 

Primary Key : id_user* 

Foreign Key : kode** 

 

 



45 
 

 

Tabel 3.5 Tabel User 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1 id_user* Int 11 Primary key 

2 kode Varchar 40 Foreign key 

3 nama_user Varchar 150 - 

 

6. Tabel Bulan 

Tabel bulan merupakan tabel yang akan memuat 

field-field yang dapat dilihat pada tabel 3.6 

Nama Tabel : tb_bulan 

Primary Key : id_bulan* 

Foreign Key: - 

Tabel 3.6 Tabel Bulan 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1 id_bulan* Int 11 Primary key 

2 bulan Varchar 40 - 

 

7. Tabel Login 

Tabel login merupakan tabel yang akan memuat field-

field yang dapat dilihat pada tabel 3.1 

Nama Tabel : tb_login 

Primary Key : id_login* 

Foreign Key: - 
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Tabel 3.7 Tabel Login 

No Nama 

Field 

Tipe 

Data 

Ukuran Keterang

an 

1 id_login* Int 11 Primary 

key 

2 kode Varchar 40 - 

3 username Varchar 100 - 

4 password Varchar 40 - 

5 level Enum ‘siswa’,’bendahara’,’kepsek’ - 

 

8. Tabel Pembayaran 

Tabel pembayaran merupakan tabel yang akan memuat 

field-field yang dapat dilihat pada tabel 3.1 

Nama Tabel : tb_pembayaran 

Primary Key : id_pembayaran* 

Foreign Key: id_user**, id_siswa**, id_spp**, id_bulan**, 

id_tahunajaran** 

Tabel 3.8 Tabel Pembayaran 

No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

1 id_pembayaran* Int 11 Primary key 

2 id_user** Int 11 Foreign key 

3 id_siswa** Int 11 Foreign key 

4 id_spp** Enum 11 Foreign key 

5 tgl_bayar Date - - 

6 konfir Enum ‘lunas’,’belum 

lunas’ 

- 

7 id_bulan** Int 11 Foreign key 

8 id_tahunajaran** Int 11 Foreign key 
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3.2.2.4. Desain Interface 

Desain Interface pada Aplikasi Administrasi Pembayaran 

SPP SMK Ethika Berbasis Web. Berikut desain interface input 

dan output: 

1. Desain Form Login 

Form login diperlukan untuk bendahara, kepala 

sekolah dan siswa agar dapat mengakses Aplikasi 

Administrasi Pembayaran SPP SMK ETHIKA Berbasis 

Web, yang menggunakan username dan password untuk 

masuk ke dalam aplikasi, gunanya untuk menghindari 

tindakan yang tidak bertanggung jawab dan tidak 

berkepentingan. Desain Form login dapat dilihat pada 

gambar 3.14 

                   

SMK ETHIKA PALEMBANG
SILAKAN LOGIN

XXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXX

LOGIN

Username

Password

 

Gambar 3.14  Form Login 
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2. Desain Dashboard 

Desain dashboard adalah tampilan pertama 

bendahara, kepala sekolah dan siswa ketika masuk dari 

login. Desain Dashboard dapat dilihat pada gambar 3. 

15, 3. 16 dan 3. 17 

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Laporan Tunggakan

DASHBOARDLOGO

DATA SISWA DATA KELAS DATA PEMBAYARAN

Jumlah : X Jumlah : X Jumlah : X

Selamat Datang 
 Bendahara

Histori Bayar Per Siswa

Logout

 

Gambar 3.15 Dashboard Bendahara 

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Laporan Pembayaran

Logout

DASHBOARDLOGO

DATA SISWA DATA KELAS DATA PEMBAYARAN

Jumlah : X Jumlah : X Jumlah : X

Selamat Datang 
 Kepsek

Laporan Tunggakan

 

Gambar 3.16 Dashboard Kepala Sekolah 
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SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

History Pembayaran

Logout

DASHBOARDLOGO

Selamat Datang – Nama Siswa

Nama Siswa : XXX
Kelas Siswa : XXX
Alamat Siswa : XXX

Siswa

Jika Terjadi Kesalahan Silakan Hubungi Bendahara

 

Gambar 3.17 Dashboard Siswa 

3. Desain Form Input Data Siswa 

Desain form input data siswa digunakan untuk 

menambah data siswa oleh bendahara. Desain gambar 

dapat dilihat pada gambar 3. 18 

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Logout

Form Data Siswa
Bendahara silakan input data siswa!

Form input data siswa

XXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXX

------------PILIH KELAS--------------

No. Induk :

Username :

Password :

Nama lengkap : 

Alamat : 

Kelas :

Jenis Kelamin :

Simpan Batal

Laki-laki

Perempuan

Laporan Tunggakan

Histori Bayar Per Siswa

 

Gambar 3.18  Form Input Data Siswa 
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4. Desain Form Input Data Kelas 

Desain form input data kelas digunakan untuk 

menambah data kelas oleh bendahara dapat dilihat pada 

gambar 3. 19 

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Laporan Tunggakan

Form Data Kelas
Bendahara silakan input data kelas!

Form input data kelas

XXXXXXXXXXX

Nama Kelas :

Simpan Batal

Histori Bayar Per Siswa

Logout

 

Gambar 3.19  Form Input Data Kelas 

5. Desain Form Input Data SPP 

Desain form input data spp digunakan untuk 

menambah data spp oleh bendahara dapat dilihat pada 

gambar 3. 20 

Biaya SPP :

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Laporan Tunggakan

Form Data SPP
Bendahara silakan input data spp!

Form input data spp

XXXXXXXXXXX

Biaya SPP :

Simpan Batal

*Masukkan nominal uang tanpa titik dan koma

Histori Bayar Per Siswa

Logout

. 

      Gambar 3.20  Form Input Data SPP 
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6. Desain Form Input Tahun Ajaran 

Desain form input tahun ajaran digunakan untuk 

menambah data tahun ajaran oleh bendahara dapat 

dilihat pada gambar 3. 21 

Biaya SPP :

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Laporan Tunggakan

Form Tahun Ajaran
Bendahara silakan input data tahun ajaran!

Form input tahun ajaran

XXXXXXXXXXX

Tahun Ajaran :

Simpan Batal

Histori Bayar Per Siswa

Logout

 

Gambar 3.21  Form Input Tahun Ajaran 

7. Desain Form Input Data User 

Desain form input data user digunakan untuk 

menambah data user oleh bendahara dapat dilihat pada 

gambar 3. 22 

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Laporan Tunggakan

Form Data User
Bendahara silakan input data user!

Form input data user

KA-001

XXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

-----Pilih Level------

Kode :

Username :

Password :

Nama Petugas :

Level :

Simpan Batal

Histori Bayar Per Siswa

Logout

 

Gambar 3.22  Form Input Data User 
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8. Desain Form Input Data Pembayaran 

Desain form input data pembayaran digunakan 

untuk menambah data pembayaran oleh bendahara  

dapat dilihat pada gambar 3. 23 

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Laporan Tunggakan

DATA PEMBAYARAN

PEMBAYARAN SPP SISWA SMK ETHIKA

FORM PEMBAYARAN SPP

BENDAHARA SILAKAN INPUT TRANSAKSI PEMBAYARAN SPP

NAMA SISWA

BULAN

BIAYA  SPP

NAMA SISWA

TAHUN AJARAN

:

:

:

:

BAYAR BATAL

Xxxxx- xxxxx

------------BIAYA SPP-----------

----------TAHUN AJARAN-----------

--------BULAN----------

Histori Bayar Per Siswa

Logout

 

      Gambar 3.23  Form Input Data Pembayaran 

9. Desain Output Data Siswa 

Desain output data siswa dapat dilihat pada gambar 

3. 24 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Logout

DATA SISWA

Bendahara silakan input data siswa!

+ Tambah Siswa

10 ˅ Search...Entries per page

No NIS Nama Jenkel Kelas Alamat Aksi

Lihat Hapus

Showing 1 to 4 of 4 entries
Laporan Tunggakan

Histori Bayar Per Siswa

 

Gambar 3.24  Desain Output Data Siswa 
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10.  Desain Output Data Kelas 

Desain output data kelas dapat dilihat pada gambar 

3. 25 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Logout

DATA KELAS

Bendahara silakan input data kelas !

+ Tambah Kelas

10 ˅ Search...Entries per page

Kelas Aksi

Edit Hapus

Showing 1 to 4 of 4 entries

Laporan Tunggakan

Histori Bayar Per Siswa

 

Gambar 3.25  Desain Output Data Kelas 

11. Desain Output Data SPP 

Desain output data spp dapat dilihat pada gambar 

3. 26 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Logout

DATA SPP

Bendahara silakan input data spp !

+ Tambah SPP

10 ˅ Search...Entries per page

Biaya SPP (Rp) Aksi

Edit Hapus

Showing 1 to 4 of 4 entries

No.

Laporan Tunggakan

Histori Bayar Per Siswa

 

Gambar 3.26 Desain Output Data SPP 
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12. Desain Output Tahun Ajaran 

Desain output tahun ajaran dapat dilihat pada 

gambar 3. 27 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Logout

TAHUN AJARAN

Bendahara silakan input tahun ajaran!

+ Tambah Tahun Ajaran

10 ˅ Search...Entries per page

Tahun Ajaran Aksi

Edit Hapus

Showing 1 to 4 of 4 entries

No.

Laporan Tunggakan

Histori Bayar Per Siswa

 

Gambar 3.27 Desain Output Tahun Ajaran 

13. Desain Output Data User  

Desain output data user dapat dilihat pada gambar 

3. 28 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Logout

DATA USER

Bendahara silakan input data user!

+ Tambah User

10 ˅ Search...Entries per page

No Kode Username Nama User Level Aksi

Lihat Hapus

Showing 1 to 4 of 4 entries

Laporan Tunggakan

Histori Bayar Per Siswa

 

Gambar 3.28 Desain Output Data User 
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14. Desain Output Data Pembayaran Bendahara 

Desain output history pembayaran  adalah hasil 

dari data pembayaran oleh bendahara pada gambar 3. 

23. Desain output data pembayaran dapat dilihat pada 

gambar 3. 29 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Logout

DATA LAPORAN PEMBAYARAN SPP SISWA LUNAS

LAPORAN

10 ˅ Search...Entries per page

Showing 1 to 4 of 4 entries

No. User Nama Siswa Kelas Bulan Tahun Ajaran Biaya SPP Aksi

Hapus  Print

Laporan Tunggakan

Histori Bayar Per Siswa

 

Gambar 3.29 Desain Output Data Pembayaran Bendahara 

15. Desain Laporan Pembayaran Bendahara 

Desain halaman laporan adalah hasil akumulasi 

dari data pembayaran spp siswa. Desain halaman 

laporan dapat dilihat pada gambar 3. 30 
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Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Logout

LAPORAN PEMBAYARAN

CETAK PDF

10 ˅ Search...Entries per page

Showing 1 to 4 of 4 entries

Tanggal bayar Nama Siswa Kelas Bulan Bayar Tahun AjaranBiaya SPP Status Bayar

Laporan Pembayaran

DATA PEMBAYARAN

Tanggal Awal Tanggal AkhirS/d

Tampilkan

Filter Tanggal

Selamat datang di halaman laporan pembayaran!

Laporan Tunggakan

Histori Bayar Per Siswa

 

 Gambar 3.30 Desain Laporan Pembayaran Bendahara 

16. Desain Laporan Tunggakan Bendahara 

Desain laporan tunggakan bendahara dapat dilihat 

pada gambar 3. 31 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Logout

LAPORAN SISWA MENUNGGAK

Cetak Laporan Tunggakan

10 ˅ Search...Entries per page

Showing 1 to 4 of 4 entries

Nama Siswa Bulan Nominal Status Tahun Ajaran

Laporan Tunggakan

Histori Bayar Per Siswa

 

Gambar 3.31 Desain Laporan Tunggakan Bendahara 
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17. Desain Histori Bayar Per Siswa Bendahara 

Desain histori bayar per siswa bendahara dapat 

dilihat pada gambar 3. 32 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Logout

HISTORI BAYAR PER SISWA

10 ˅ Search...Entries per page

Showing 1 to 4 of 4 entries

Nis Nama Siswa Alamat Jenis Kelamin Action

Laporan Tunggakan

Histori Bayar Per Siswa

KelasNo.

Detail

 

Gambar 3. 32 Desain Histori Bayar Per Siswa Bendahara 

18. Desain Detail Pembayaran SPP Bendahara 

Desain detail pembayaran spp bendahara dapat 

dilihat pada gambar 3. 33 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Data Siswa

Data Kelas

Data SPP

Tahun Ajaran

Data User

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Logout

DETAIL PEMBAYARAN SPP

Cetak Laporan Tunggakan

10 ˅ Search...Entries per page

Showing 1 to 4 of 4 entries

No.

Laporan Tunggakan

Histori Bayar Per Siswa

Keterangan SPP

Bulan – Nominal – Status Bayar

 

Gambar 3. 33 Desain Detail Pembayaran SPP Bendahara 
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19. Desain Laporan Pembayaran Kepala Sekolah 

Desain laporan pembayaran kepala sekolah dapat 

dilihat pada gambar 3. 34 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Laporan Pembayaran

Logout

DATA LAPORAN PEMBAYARAN SPP SISWA LUNAS

LAPORAN

10 ˅ Search...Entries per page

Showing 1 to 4 of 4 entries

No. Nama Siswa Kelas Bulan Tahun Ajaran Biaya SPP Tanggal Bayar

Laporan Tunggakan

Gambar 3.34 Desain Laporan Pembayaran Kepala Sekolah 

20. Desain Cetak Laporan Pembayaran Kepala Sekolah 

Desain laporan pembayaran kepala sekolah dapat 

dilihat pada gambar 3. 35 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

Laporan Pembayaran

Logout

LAPORAN PEMBAYARAN

CETAK PDF

10 ˅ Search...Entries per page

Showing 1 to 4 of 4 entries

Tanggal bayar Nama Siswa Kelas Bulan Bayar Tahun AjaranBiaya SPP Status Bayar

Laporan Pembayaran

DATA PEMBAYARAN

Tanggal Awal Tanggal AkhirS/d

Tampilkan

Filter Tanggal

Selamat datang di halaman laporan pembayaran!

Laporan Tunggakan

 

Gambar 3.35 Desain Cetak Laporan Pembayaran  

Kepala Sekolah 
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21. Desain Laporan Tunggakan Kepala Sekolah 

Desain laporan tunggakan kepala sekolah dapat 

dilihat pada gambar 3. 36 

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard LAPORAN SISWA MENUNGGAK

Cetak Laporan Tunggakan

10 ˅ Search...Entries per page

Showing 1 to 4 of 4 entries

Nama Siswa Bulan Nominal Status Tahun Ajaran

Laporan Pembayaran

Laporan Tunggakan

Logout

 

Gambar 3.36 Desain Laporan Tunggakan Kepala Sekolah 

22. Desain Histori Pembayaran Siswa 

Desain histori pembayaran siswa dapat dilihat pada 

gambar 3. 37 

Jenkel

SPP SMK ETHIKA 

Dashboard

History Pembayaran

Logout

History Pembayaran SPP

Petugas Nama Siswa Kelas Bulan Biaya SPP Tanggal BayarTahun Ajaran
Status 

Pembayaran
Action

Cetak

 

Gambar 3.37 Desain Histori Pembayaran Siswa 
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23. Desain Form Laporan Pembayaran 

Desain form laporan pembayaran dapat dilihat 

pada gambar 3. 38 

KOP LAPORAN 

LAPORAN PEMBAYARAN SISWA LUNAS

Periode Tanggal (Tanggal Awal) s/d (Tanggal Akhir)

Tanggal Nama Siswa Kelas Bulan Biaya SPP Tahun Ajaran Status Bayar

Total : Rp

Palembang, (Tanggal)
Bendahara SMK ETHIKA,

_____________________
HJ, Mursyidah. BA

NUPTK : 1552739643300003

Palembang, (Tanggal)
Kepala Sekolah
SMK ETHIKA,

_____________________
Hafiz, S. Ag
NUPTK : 72407496522000003

 

Gambar 3.38 Desain Form Laporan Pembayaran 

24. Desain Form Laporan Tunggakan 

Desain form laporan tunggakan dapat dilihat pada 

gambar 3. 39 

KOP LAPORAN 

LAPORAN SPP TUNGGAKAN SISWA

Nama Siswa Bulan Nominal Tahun AjaranStatus

Palembang, (Tanggal)
Kepala Sekolah
SMK ETHIKA,

_____________________
Hafiz, S. Ag
NUPTK : 72407496522000003

Palembang, (Tanggal)
Bendahara SMK ETHIKA,

_____________________
HJ, Mursyidah. BA

NUPTK : 1552739643300003  

Gambar 3.39 Desain Form Laporan Tunggakan 

25. Desain Kwitansi Pembayaran Siswa 
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Desain kwitansi pembayaran siswa dapat dilihat 

pada gambar 3. 40 

KOP KWITANSI SISWA

KWITANSI PEMBAYARAN SPP

Transaksi Pembayaran SPP Dari :

Palembang, (Tanggal)
Bendahara SMK ETHIKA,

_____________________
HJ, Mursyidah. BA

NUPTK : 1552739643300003

Tanda Tangan
Siswa,

_____________________
Nama Siswa
NIS

Detail Pembayaran SPP :

NIS Siswa  : XXXXXXXX
Nama Siswa  : XXXXXXXX
Kelas  : XXXXXXXX

Bulan Bayar SPP  : XXXXXXXX
Tahan Ajaran  : XXXXXXXX
Tanggal Pembayaran  : XXXXXXXX

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- --------------------

Jumlah Pembayaran : Rp 150.000

 

Gambar 3.40 Desain Kwitansi Pembayaran Siswa 

3.2.2.5. Hasil Desain Interface 

1. Tampilan Halaman Login 

 Tampilan halaman login bendahara, kepala sekolah 

dan siswa. Ketiga user dapat memasukkan username dan 

password untuk masuk ke halaman selanjutnya, dapat 

dilihat pada gambar 3.41 berikut ini: 



62 
 

 

 

Gambar 3.41 Tampilan Halaman Login 

2. Tampilan Dashboard 

Tampilan dashboard adalah tampilahan beranda utama 

untuk bendahara, kepala sekolah dan siswa ketika sukses 

masuk dari form login, dapat dilihat pada gambar 3. 42, 3. 

43 dan 3. 44 berikut: 

 

Gambar 3.42 Tampilan Dashboard Bendahara 
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Gambar 3.43 Tampilan Dashboard Kepala Sekolah 

 

Gambar 3.44 Tampilan Dashboard Siswa 

3. Tampilan Form Input Data Siswa 

 Tampilan form input data siswa adalah menu untuk 

menambah data siswa, dapat dilihat pada gambar 3. 45 

berikut: 
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Gambar 3.45 Tampilan Form Input Data Siswa 

4. Tampilan Form Input Data Kelas 

 Tampilan form input data kelas adalah menu untuk 

menambah data kelas, dapat dilihat pada gambar 3.46 

berikut: 

 

Gambar 3.46 Tampilan Form Input Data Kelas 
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5. Tampilan Form Input Data SPP 

Tampilan form input data spp adalah menu untuk 

menambah data spp, dapat dilihat pada gambar 3.47 berikut: 

 

Gambar 3.47 Tampilan Form Input Data SPP 

6. Tampilan Form Input Tahun Ajaran 

 Tampilan form input tahun ajaran adalah menu untuk 

menambah tahun ajaran, dapat dilihat pada gambar 3.48 

berikut: 

 

Gambar 3.48 Tampilan Form Input Tahun Ajaran 
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7. Tampilan Form Input Data User 

 Tampilan form input data user dapat dilihat pada 

gambar 3.49 berikut: 

 

Gambar 3.49 Tampilan Form Input Data User 

8. Tampilan Form Input Data Pembayaran 

 Tampilan form input data pembayaran dapat dilihat 

pada gambar 3.50 berikut: 

 

Gambar 3.50 Tampilan Form Input Data Pembayaran 
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9. Tampilan Data Siswa 

 Tampilan data siswa adalah hasil dari inputan tambah 

data siswa, dapat dilihat pada gambar 3. 51 berikut: 

 

Gambar 3.51 Tampilan Data Siswa 

10. Tampilan Data Kelas 

 Tampilan data kelas adalah hasil dari inputan tambah 

data kelas, dapat dilihat pada gambar 3. 52 berikut: 

 

Gambar 3.52 Tampilan Data Kelas 
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11. Tampilan Data SPP 

 Tampilan data spp adalah hasil dari inputan tambah 

data spp, dapat dilihat pada gambar 3. 53 berikut: 

 

Gambar 3.53 Tampilan Data SPP 

12. Tampilan Tahun Ajaran 

 Tampilan tahun ajaran adalah hasil dari inputan 

tambah tahun ajaran, dapat dilihat pada gambar 3. 54 

berikut: 

 

Gambar 3.54 Tampilan Tahun Ajaran 
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13. Tampilan Data User 

 Tampilan data user adalah hasil dari inputan tambah 

data user, dapat dilihat pada gambar 3. 55 berikut: 

 

Gambar 3.55 Tampilan Data User 

14. Tampilan Data Laporan Pembayaran Lunas 

Tampilan data laporan pembayaran lunas dapat dilihat 

pada gambar 3. 56 berikut: 

 

Gambar 3.56 Tampilan Data Laporan Pembayaran Lunas 
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15. Tampilan Laporan Pembayaran 

Tampilan laporan pembayaran bendahara dapat dilihat pada 

gambar 3. 57 berikut: 

 

Gambar 3.57 Tampilan Laporan Pembayaran 

16. Tampilan Data Laporan Tunggakan 

Tampilan data laporan tunggakan dapat dilihat pada gambar 

3. 58 berikut: 

 

Gambar 3.58 Tampilan Data Laporan Tunggakan 
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17. Tampilan Histori Bayar Per Siswa 

Tampilan histori bayar per siswa dapat dilihat pada gambar 

3. 59 berikut: 

 

Gambar 3.59 Tampilan Histori Bayar Per Siswa 

18. Tampilan Detail Pembayaran SPP 

Tampilan detail pembayaran spp dapat dilihat pada gambar 

3. 60 berikut: 

 

Gambar 3.60 Tampilan Detail Pembayaran SPP 
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19. Tampilan Laporan Pembayaran Kepala Sekolah 

Tampilan laporan pembayaran kepala sekolah dapat dilihat 

pada gambar 3. 61 berikut: 

 

Gambar 3.61 Tampilan Laporan Pembayaran Kepala Sekolah 

20. Tampilan Cetak Laporan Pembayaran 

Tampilan cetak laporan pembayaran dapat dilihat pada 

gambar 3. 62 berikut: 

 

Gambar 3.62 Tampilan Cetak Laporan Pembayaran 
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21. Tampilan Laporan Tunggakan Kepala Sekolah 

Tampilan laporan tunggakan kepala sekolah dapat dilihat 

pada gambar 3. 63 berikut: 

 

Gambar 3.63 Tampilan Laporan Tunggakan Kepala Sekolah 

22. Tampilan Histori Pembayaran Siswa 

Tampilan histori pembayaran siswa dapat dilihat pada 

gambar 3. 64 berikut: 

 

Gambar 3.64 Tampilan Histori Pembayaran Siswa 
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23. Tampilan Form Laporan Pembayaran 

Tampilan form laporan pembayaran dapat dilihat pada 

gambar 3. 65 berikut: 

                 

Gambar 3.65 Tampilan Form Laporan Pembayaran 

24. Tampilan Form Laporan Tunggakan 

Tampilan form laporan tunggakan dapat dilihat pada 

gambar 3. 66 berikut: 

 

Gambar 3.66 Tampilan Form Laporan Tunggakan 
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25. Tampilan Kwitansi Siswa 

Tampilan kwitansi siswa dapat dilihat pada gambar 3.67 

berikut: 

 

Gambar 3.67 Tampilan Form Kwitansi Siswa 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1. Kesimpulan 

Berdasarkan analisa dan evaluasi dari hasil pembuatan laporan Praktik 

Kerja Lapangan yang berjudul Aplikasi Admnisitrasi Pembayaran SPP SMK 

Ethika Berbasis Web, maka diperoleh beberapa kesimpulan yakni: 

1. Menghasilkan sebuah Aplikasi Administrasi Pembayaran SPP SMK 

Ethika Berbasis Web yang mana aplikasi ini dapat menampilkan data 

siswa, data kelas, data tahun ajaran, data spp, data user, data pembayaran, 

laporan pembayaran, laporan tunggakan dan histori bayar per siswa 

untuk bendahara. 

2. Pada aplikasi ini bendahara dan kepala sekolah dapat melihat dan 

mencetak laporan pembayaran spp siswa yang telah membayar lunas dan 

menunggak. Siswa dapat melihat histori pembayaran dan cetak kwitansi. 

3. Adanya aplikasi administrasi pembayaran spp siswa yang dibuat ini 

membuat pekerjaan menjadi lebih efektif dan efisien. 

4.2. Saran 

Saran yang dapat penulis berikan lebih lanjut yakni dalam 

pengembangan Aplikasi Administrasi Pembayaran SPP SMK Ethika Berbasis 

Web sebagai berikut:  
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1. Adanya pengembangan fitur pada aplikasi website yang disesuaikan 

dengan kebutuhan sekolah di masa yang akan datang. 

2. Adanya penambahan fitur notifikasi pembayaran jatuh tempo untuk 

siswa melalui aplikasi. 

3. Perlunya dikembangkan lagi dengan menambahkan fitur payment 

gateway untuk siswa.  

4. Diharapkan aplikasi yang telah dibangun hendaknya terus dilakukan 

pemeliharaan dan juga perlu diupdate sesuai dengan perkembangan 

teknologi. 
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