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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pengolahan data pada SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai
selama ini masih menggunakan cara konvensional yakni menyimpan data-
data berupa hard copy atau lembaran-lembaran kertas, demikian juga dengan
pengolahan data stok seragam di SMK Muhamadiyah Pangkalan Balai. Cara
penyimpanan data dengan cara dicatat dibuku besar, data seragam akan rentan
terjadi kehilangan data jika data seragam tersebut sudah sekian lama
tersimpan dalam lemari penyimpanan. Pengolahan data stok seragam pada
bagian Bendahara di SMK Muhammadiyah Pangkalan caranya masih
menggunakan tulis tangan dalam memasukan data. Banyak sekali berkas-
berkas yang terbengkalai. Oleh karena itu, pengolahan data stok seragam
tersebut sedang diupayakan dapat dioperasikan dengan menggunakan
perangkat komputer melalui sistem aplikasi berbasis web.

Berdasarkan kendala di atas maka dari itu peneliti memberikan saran
bahwa di SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai ini perlu membuat aplikasi
yang dapat mengatasi permasalahan tersebut, yang dituangkan pada Laporan
Praktik Kerja Lapangan (PKL) dengan judul “Aplikasi Pengolahan Data
Stok Seragam pada SMK Munammadiyah Pangkalan Balai Berbasis

WEB”.



1.2. Ruang Lingkup PKL
Adapun ruang lingkup yang ada pada Aplikasi ini yaitu sebagai berikut:

1. Apikasi Pengelolaan Data Stok Seragam Berbasis Web ini dapat
digunakan oleh User Bendahara, Tata Usaha dan Kepala Sekolah.

2. Admin dapat menggunakan aplikasi untuk menginput data barang
barang masuk, barang keluar, dan input user.

3. User terdiri dari beberapa bagian yaitu Bendahara, Tata Usaha
dan Kepala Sekolah.

4. Tata Usaha hanya bisa menginput data barang masuk.

5. Kepala Sekolah hanya dapat melihat informasi data barang,
barang masuk dan barang keluar.

6. Bahasa pemrograman yang digunakan Aplikasi ini adalah PHP

dan database MySQL.

1.3. Tujuan dan Manfaat PKL
1.3.1. Tujuan
Tujuan yang ingin dicapai dalam PKL ini, yaitu membuat

Aplikasi stok seragam berbasis website yang diharapkan dapat
membantu proses pengolahan stok seragam, penginputan barang
masuk dan penginputan barang keluar pada SMK Muhammadiyah
Pangkalan Balai.

1.3.2. Manfaat PKL

1.3.2.1. Manfaat Bagi Peneliti



Adapun manfaat bagi peneliti adalah untuk
menambah ilmu pengetahuan dan wawasan tentang

pengolahan data stok seragam berbasis website.

1.3.2.2. Manfaat Bagi Tempat PKL
Adapun manfaat bagi tempat PKL diantaranya :

1. Memberi kemudahan dalam pengelolaan data stok seragam

sekolah
2. Memberi kemudahan dalam pencarian nama siswa yang

melakukan pembayaran

1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik
Manfaat untuk akademik agar penelitian ini dijadikan
sebagai bahan evaluasi dibidang akademik, serta sebagai
referensi bagi peneliti lainya dalam pembuatan Laporan
Praktik Kerja Lapangan (PKL) khususnya untuk mahasiswa

STMIK PalComTech.

1.4. Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL
1.4.1. Tempat Pelaksanaan PKL
Bertempat di SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai, JI. KH
Sulaiman, Kedondong Raye, Banyuasin lI.

1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL



Waktu Praktik Kerja Lapangan dilaksanakan mulai tanggal 6
September 2021 sampai dengan 7 Oktober 2021, dari hari Senin

sampai dengan hari Jumat.

1.5. Teknik Pengumpulan Data

1.5.1.

1.5.2.

Observasi

Observasi menurut (Sugiyono, 2006: 139) adalah proses yang
kompleks, suatu proses yang tersusun dari berbagai proses biologis
dan psikologis, dua diantara yang terpenting adalah proses-proses
pengamatan dan ingatan Sutrisno Hadi (1986).

Dalam melaksanakan observasi dibagian bendahara ini peneliti
melakukan penelitian secara langsung mengenai prosedur yang

berjalan sekarang.

Wawancara
Menurut Sugiyono (2016: 231), wawancara adalah pertemuan
dua orang untuk bertukar informasi dan ide melalui tanya jawab,
sehingga dapat dikonstruksikan makna dalam suatu topik tertentu.
Dalam penelitian ini, peneliti akan wawancarai informan yang
menggunakan video call dalam berkomunikasi.
Dalam melaksanakan wawancara ini peneliti melakukan

wawancara langsung dengan Wakil Bendahara ibu Devi

1.5.3. Dokumentasi



Menurut Sugiyono (2016: 240), Dokumen merupakan
catatan peristiwa yang sudah berlalu, dapat berbentuk tulisan,
gambar, atau karya-karya monumental dari seseorang. Dokumen
yang berbentuk tulisan misalnya catatan harian, sejarah kehidupan,
biografi, peraturan dan kebijakan. Dokumen yang berbentuk gambar
misalnya foto, gambar hidup, skesta dan lain-lain. Dokumen yang
berbentuk karya misalnya karya seni yang dapat berupa gambar,
patung, film dan sebagainya. Studi dokumen merupakan pelengkap
dari penggunaan metode observasi dan wawancara.

Dalam penelitian ini peneliti memperoleh dokumentasi dari
staf tata usaha berupa data atau segala bentuk dokumentasi yang
merekam aktivitas di SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai dan

juga dari jurnal maupun buku.

1.5.4. Studi Pustaka

Menurut Sugiyono (2016:291), studi kepustakaan berkaitan
dengan kajian teoritis dan referensi lain yang berkaitan dengan nilai,
budaya dan norma yang berkembang pada situasi sosial yang diteliti,
selain itu studi kepustakaan sangat penting dalam melakukan
penelitian, hal ini dikarenakan penelitian tidak akan lepas dari
literatur-literatur ilmiah.

Dalam penelitian ini peneliti juga mengadakan survei
terhadap data yang telah ada, dan peneliti menggali teori-teori yang

telah berkembang dalam bidang ilmu yang berkepentingan, baik



dalam mengumpulkan data atau dalam menganalisis data, yang telah

digunakan oleh peneliti-peneliti terdahulu.



BAB Il

TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Landasan Teori
2.1.1 Website
Menurut Bekti (2015:35) menyimpulkan bahwa: Website
merupakan kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk
menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara,dan
atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis
yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang

masingmasing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman.

2.1.2.Database

Data merupakan fakta mengenai suatu objek seperti
manusia, benda, peristiwa, konsep, keadaan dan sebagainya yang dapat
dicatat dan mempunyai arti. Dalam pengembangan perangkat lunak
pasti ada yang namanya basis data ini sendiri mempunyai peranan
penting untuk menyimpan suatu data, dengan adanya basis data ini
pengguna dapat mengakses data dengan mudah dan cepat

Menurut Sutabri (2016) dalam buku sistem informasi
manajemen, database adalah suatu kumpulan data terhubung
(interrelated data) yang disimpan secara bersama-sama pada suatu
media, tanpa mengatap satu sama lain atau tidak perlu suatu

kerangkapan data (controlled redundancy’.



2.1.3. Flowchart
Menurut Wibawanto (2017:20) “Flowchart adalah suatu
bagan dengan simbol-simbol tertentu yang menggambarkan urutan
proses secara mendetail dan hubungan antara suatu proses (intruksi)
dengan proses lainnya dalam suatu program”. Diagram alur dapat
menunjukan secara jelas, arus pengendalian suatu algoritma yakni
bagaimana melaksanakan suatu rangkaian kegiatan secara logis dan

sistematis.

Dalam perancangan flowchart sebenarnya tidak ada rumus
atau patokan yang bersifat mutlak (pasti). Hal ini didasari oleh
flowchart (bagan alir) adalah sebuah gambaran dari hasil pemikiran
dalam menganalisa suatu permasalahan dalam komputer. Karena
setiap analisa akan menghasilkan hasil yang bervariasi antara satu
dan lainnya. Kendati begitu secara garis besar setiap perancangan
flowchart selalu terdiri dari tiga bagian, yaitu input, proses dan

output.



Tabel 2.1. Simbol — Simbol Flowchart

Simbol

Keterangan

Terminal, Menyatakan permulaan atau

akhir suatu program.

Input/Output, Menyatakan proses input
atau output tanpa tergantung jenis

peralatannya.

Process, Menyatakan suatu Tindakan

(proses) yang dilakukan oleh komputer.

Decision, Menunjukan suatu kondisi
tertentu yang akan menghasilkan dua

kemungkinan jawaban: ya atau tidak.

Connector, Menyatakan Sambungan dari
proses ke proses lainnya dalam halaman

yang sama.

Offline Connector, Menyatakan sambungan dari
proses ke proses lainnya dalam halaman yang

berbeda.

gueédlll

Predefined Process, Menyatakan penyediaan
tempat penyimpanan suatu pengolahan untuk

memberi harga awal.
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Punched Card, Menyatakan input berasal dari

kartu atau output ditulis ke kartu.

Document, Menyatakan keluaran dalam

bentuk dokumen (melalui printer).

— Punch Tape,

Flow, Menyatakan Jalannya arus suatu

=
+— [prosses.

Sumber : Sitorus (2015)

2.1.4. Entity Relationship Diagram (ERD)

Menurut (Sukamto & Shalahuddin, 2018:50) menyatakan bahwa
“ERD digunakan untuk permodelan basis data relasional”. Adapun
fungsi utama ERD vyaitu sebagai alat untuk memodelkan hasil dari
analisis data, sebagai alat untuk memodelkan data konseptual dan
sebagai alat untuk memodelkan objek-objek dalam suatu sistem.

Adapun simbol-simbol ERD adalah sebagai berikut.

Tabel 2.2 Simbol — Simbol Entity Relationship Diagram

Simbol Keterangan

Entitas, yaitu kumpulan dari objek yang
dapat didefinisikan secara

unik.
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Relasi, yaitu hubungab yang terjadi
antara salah satu lebih entitas.

Jenis hubungan antara lain, One to

One, One to Many, Many to Many.

Atribut, yaitu karakteristik dari

entitas atau relasi yang merupakan

penjelasan detail tentang entitas.

Hubungan antara entitas dengan

atributnya dan himpunan entitas

dengan himpunan relasinya.

Sumber : Mulyani (2016)

2.1.5. Data Flow Diagram (DFD)

Zefriyenni dan Santoso (2015) DFD merupakan gambaran
sistem secara logika yang tidak tergantung pada perangkat keras,
lunak, struktur data dan organisasi file. Data Flow Diagram
digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang telah ada atau
sistem baru yang akan dikembangkan secara logika tanpa
mempertimbangkan lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir
atau lingkungan fisik itu akan disimpan. Data Flow Diagram juga

digunakan pada metodologi pengembang sistem terstruktur.



Tabel 2.3 Simbol — Simbol Data Flow Diagram

13

Simbol

Keterangan

Proses, Menunjukan kegiatan/kerja
yang dilakukan oleh orang, mesin
dan

computer.

Simbol Data Flow (arus data),

Menunjukan arus dari proses.

Eksternal Entity, Menunjukan

entitas entity.

Data Store, Simpanan data

pada komputer

Sumber. Jogiyanto(2010:700)

2.2. Gambaran Umum Sekolah

2.2.1. Sejarah Sekolah

Sejarah berdirinya SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai

pada tahun 2000-2001. Menurut informasi SMK Muhammadiyah

Pangkalan Balai pada tahun 1999-2000 jumlah siswa hanyalah kelas

| berjumlah 3 orang, kelas Il berjumlah 3 dan Kelas Il berjumlah 13

orang. Untukmengantisipasi SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai
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dalam kekurangan siswa, Maka PCM Pangkalan Balai membuka
SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai pada bulan 31 Januari tahun
2000.

SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai adalah salah satu
amal usaha milik Pimpinan Daerah Muhammadiyah Banyusin yang
berdiri pada tanggal 9 Juli 2001. Sekolah yang berdiri diatas lahan
seluas 3.116 meter persegi dengan luas bangunan 1.008 meter
persegi ini, beralamat di Komplek Perguruan Muhammadiyah
Pangkalan Balai, Jalan KH. Sulaiman, Kelurahan Kedondong Raye,
Kabupaten Banyuasin, Provinsi Sumatera Selatan.

Sejak tahun 2017, SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai
telah Terakreditasi B (Sangat Baik) berdasarkan surat keputusan
Badan Akreditasi Provinsi - Sekolah Menengah Provinsi Sumatera
Selatan, Nomor: 1033/BAP-SM/TU/X1/2017. Adapun masa berlaku

akreditasi tersebut sampai tanggal 24 November 2022.

SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai saat ini memiliki tiga
jurusan/program studi, vyaitu: Jurusan Teknik Komputer dan
Jaringan (TKJ), Jurusan Otomatisasi Tata Kelola Perkantoran
(OTKP), dan Jurusan Teknik Kendaraan Ringan (TKR). Adapun
jumlah siswa aktif pada tahun ajaran 2020/2021 ini adalah sebanyak

545 siswa, yang terbagi ke dalam 19 Rombongan Belajar.
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2.2.2. Visi dan Misi SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai
2.2.2.1. Visi
Terwujudnya SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai
yang bermutu dan menghasilkan sumber daya manusia yang
berkualitas dan kompeten di dibidangnnya, seni budaya dan
taat beragama.

2.2.2.2. Misi

1) Melaksanakan pembelajaran dan bimbingan secara
efektif dan efisien sehingga setiap siswa berkembang

secara optimal dengan potensi yang dimiliki.

2) Menanamkan jiwa disiplin dan bertanggung jawab
sesuai moralitas syariat agama Islam yang berdasarkan

Al-Qur an dan Hadits secara benar.

2.2.3. Struktur Organisasi Dalam Aplikasi

| Kepala Szlcolah |
Tata Uszha |

Gambar 2.1. Struktur Organisasi SMK

Muhammadiyah Pangkalan Balai
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1. Kepala Sekolah

1) Tugas dan wewenang kepala sekolah adalah:

a.

b.

Menyusun program kerja yang ada disekolah.
Mengawasi proses belajar mengajar, pelaksanaan dan
penilaian terhadap proses dan hasil belajar serta
bimbingan dan konseling.

Sebagai pembina kesiswaan.

Pelaksanaan bimbingan dan penilaian bagi para Guru dan
staf pegawai serta tenaga kependidikan.

Sebagai penyelenggaraan administrasi sekolah

yaitu  meliputi  administrasi  ketenagaan,
keuangan,  kesiswaan, perlengkapan dan
kurikulum.

Pelaksanaan hubungan sekolah dengan lingkungan

sekitar sekolah.

2. Bendahara

2)

3)

4)

5

Menyusun Keuangan

Menyusun kepengurusan koperasi bidang usaha dan bidang
simpan pinjam.

Bertanggung jawab terhadap kekayaan koperasi.
Mengkoordinir pelaksanaan koperasi bidang usaha kantin

sekolah.
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3. Bagian Wali Kelas

1) Menyusun program dan pelaksanaan bimbingan dan konseling
di sekolah maupun dirumah.

2) Koordinasi dengan wali kelas dalam rangka untuk mengatasi
masalah-masalah yang dihadapi oleh para siswa tentang
kesulitan dalam belajar dan proses belajar.

3) Memberikan layanan dan bimbingan kepada siswa supaya
lebih berprestasi dalam prosespembelajaran.

4) Memberikan saran dan pertimbangan kepada siswa dalam
memperoleh gambaran tentang lanjutan pendidikan dan
lapangan pekerjaan yang sesuai dengan jurusan yang mereka

ambil.

4. Tata Usaha
1) Menyusun program - program kerja ke tata usahaan sekolah.
2) Pembinaan serta mengembangan Kkarir para pegawai tata usaha
sekolah
3) Menyusun laporan pelaksanaan kegiatan pengurusan ke tata
usahaan secara berkala.
4) Mengelola surat masuk dan surat keluar

5) Mengelola keuangan yang ada disekolah.

2.2.4. Uraian Kegiatan

Selama Praktek Kerja Lapangan (PKL) di SMK
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Muhammadiyah Pangkalan Balai, kegiatan yang di lakukan oleh

peneliti yaitu:

1) Membantu guru piket bersih-bersih disekitar lingkungan sekolah
dan menertibkan siswa yangterlambat.

2) Membantu mengajar dikelas.

3) Membantu menertibkan siswa dikelas.



BAB Il

PEMBAHASAN

3.1. Hasil Pengamatan
Setelah melakukan Praktik Kerja Lapangan di SMK Muhammadiyah
Pangkalan Balai maka disimpulkan bahwa pada bagian tata usaha segala
pengelolaan data stok seragam dilakukan secara manual. Peneliti berharap
dengan membuat aplikasi Data Stok Seragam ini dapat memudahkan dan
membantu pelayanan tata usaha dalam melakukan pengelolahan data stok

seragam.

3.1.1. Prosedur yang berjalan

Prosedur yang berjalan dapat dilihat pada gambar 3.1. gambar
tersebut merupakan prosedur pengolahan transaksi barang yang sedang
berjalan atau yang sedang diterapkan pada SMK Muhammadiyah

Pangkalan Balai
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Siswa

Admin

( Start

L

Mengajukan

Pembelian Barang

T Tidak

Mengecek

Menerima
Konfirmasi Nota |

Barang/Stok

Ya

Memproses
Barang

A

Melakukan
Konfirmasi

Dan Jumlah Total [~
Harga

'

Melakukan

Pembelian Barang

h 4

Menerima

Pembayaran

Pembayaran

A

Mengirim Barang

Menerima Barang

Gambar 3.1. Prosedur Yang Berjalan Pada SMK

Muhammadiyah Pangkalan Balai

Keterangan pada gambar 3.1 prosedur yang berjalan pada SMK
Muhammadiyah Pangkalan Balai adalah

1. Siswa datang ke TU
2. Siswa mengajukan pembelian barang

3. Admin TU mengecek barang

20
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4. Setelah barang dicek/ada langsung melakukan konfirmasi pembelian
barang

5. Siswa menerima nota dan melakukan pembayaran
6. TU menerima pembayaran dan mnegirim barang
7. Siswa menerima barang

8. Selesai

3.1.2. Prosedur yang diusulkan

Prosedur yang diusulkan dapat dilihat pada gambar 3.2. gambar
tersebut merupakan prosedur pengolahan data stok seragam yang
diusulkan pada SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai. Berikut gambar
serta penjelasan yang membahas alur proses pengolahan data stok
seragam yang diusulkan pada SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai,

dapat dilihat pada gambar 3.2. dibawah ini.



3.1.2.1. Flowchart yang diusulkan sebagai Admin

Admin Sistem Database

Gambar 3.2. Flowchart Prosedur Yang

Diusulkan Sebagai Admin

Dari gambar 3.2 dapat dijelaskan alur proses sistem
yang diusulkan pada SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai
dapat dilihat sebagaiberikutDari gambar 3.2 dapat
dijelaskan alur proses sistem yang diusulkan pada SMK

Muhammadiyah Pangkalan Balai dapat dilihat sebagai

1. Start/mulai

2. Admin melakukan login terlebih dahulu, jika berhasil akan

22
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menuju menu, jika tidak maka akan kembali lagi ke
halaman login

Pada menu persediaan barang, admin melakukan proses
penginputan barang, edit maupun hapus. Selanjutnya data
yang telah di input akan diproses oleh sistem dan akan
dimasukan ke database stok

Pada menu barang masuk, admin melakukan proses
penginputan barang, baik edit maupun hapus. Selanjutnya
data yang telah di input akan diproses oleh sistem dan
akan dimasukan ke database masuk

Pada menu barang keluar, admin melakukan proses
penginputan barang, baik edit maupun hapus. Selanjut
nya data yang telah di input akan diproses oleh sistem dan
akan dimasukan ke database keluar

Pada menu kelolah admin, admin melakukan proses
penginputan data admin, edit maupun hapus. Selanjut nya
data yang telah di input akan diproses oleh sistem dan
akan dimasukan ke database login.

Finish/selesai
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3.1.2.2. Flowchart yang diusulkan sebagai Tata Usaha

Tata Usaha Sistem Database

Ya

Y

.| Proses Input
i i -

Logout +

Gambar 3.3. Flowchart Yang Diusulkan Sebagai Tata
Usaha

Keterangan Flowchart diatas adalah
1. Start/mulai

2. Tata Usaha melakukan login terlebih dahulu, jika berhasil
akan menuju menu, jika tidak maka akan kembali lagi ke

halaman login

3. Pada menu barang masuk, bendahara melakukan proses
penginputan barang, edit maupun hapus. Selanjutnya data

yang telah di input akan diproses oleh sistem dan akan
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dimasukan ke database masuk

4. Finish/Selesai

3.1.2.3. Flowchart yang diusulkan sebagai Kepala Sekolah

Kepala Sekolah Sistem Database

Dashboard

Persediaan
Barang

Menampikan I Laporan 1

Barang Barang/Stok

Barang Masuk

Stok

Laporan Barang

asuk. Masuk

i
ool

( Barang Keluar

Laporan Barang
Barang Kour Keluar

Logout

d

Keluar

1

Gambar 3.4. Flowchart Yang Diusulkan Sebagai

Kepala Sekolah

Keterangan Flowchart diatas adalah
1. Start/mulai
2. Kepala Sekolah melakukan login terlebih dahulu, jika berhasil

akan menuju menu, jika tidak maka akan kembali lagi ke
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halaman login
3. Pada menu persediaan barang, barang masuk, barang keluar,
kepala sekolah hanya bisa menampilkan data

4. Finish/Selesai

3.2. Evaluasi dan Pembahasan
3.2.1. Evaluasi

Berdasarkan pengamatan yang telah dilakukan, bahwa
permasalahan yang ada di SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai
adalah sebagai berikut:
1. Pengelolaan data stok seragam yang masih konvensional yakni
menyimpan data-data berupa hard copy atau lembaran-lembaran
kertas.
2. Cara penyimpanan data dengan cara menumpuk hardcopy
catatan data sehingga akan rentan terjadi kerumitan dan kesulitan
serta kerusakan jika catatan data tersebut sudah sekian lama

tersimpan dalam lemari penyimpanan.

3.2.2. Pembahasan

3.2.2.1. Data Flow Diagram
1. Diagram Konteks

Gambar 3.5 memperlihatkan diagram konteks
aplikasi Data Stok Seragam Pada SMK Muhammadiyah

Pangkalan Balai.
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-Input Persediaan Barang
-Input Barang Keluar
-Input Barang Masuk

-Input Barang Masuk

-Input User

Aplikasi Pengolahan Data
Stok Seragam Pada SMK |
Muhammadiyah Pangkalan
Balai

Bendahara TU

-Informasi Persediaan Barang
-Informasi Barang Masuk
-Informasi Barang Keluar

-Informasi User

-Informasi Persediaan Barang
-Informasi Barang Masuk
-Informasi Barang Keluar

-Laporan Persediaan Barang
-Laporan Barang Masuk
-Laporan Barang Keluar

Kepala Sekolah

Gambar 3.5. Diagram Konteks

Berdasarkan gambar 3.5 Diagram Konteks diatas dapat dilihat

sebagai berikut:

1

Admin menginput data persediaan barang dan data barang
masuk, data barang keluar

Kemudian sistem akan memberikan informasi ke admin berupa
laporan persediaan barang dan laporan barang masuk, dan
laporan barang keluar

TU akan menerima informasi dari sistem

Kemudian sistem akan memberikan informasi ke TU berupa
laporan persediaan barang, laporan barang masuk dan laporan

barang keluar
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2. Diagram level 0

Gambar memperlihatkan diagram level 0 aplikasi
data stok seragam pada SMK Muhammadiyah Pangkalan

Balai.

Informasi Persediaan

Barang
Input Datla Simpan Data
Persediaan Barang 1ap
N | Proges Data
Persediaan
Infarmasi Persedisan Barang Dats Parsediasn TE_Stok -
Baran, Barang
F . 9 Inpus Date Barang Irdo Barang Masuk
Maszuk -
-
Inpus Data Barang
Mk 20F Simpan Data
Froses Data
T TB_M
Barang Dt Barang Masuk BoMeas ] bl b
Masuk
Infarmasi Barang Masik
AT - Indorrnasi Barang Masuk
Infa Biarang Keluar
-
Input Data Barang
Haluar 0P
A » ,
rl P Bara:g " simpan Data
Intormasi Barang Keluar Haluar [ — .
Data Barang Kekiar -
Infarmasi Barang Kelar \
0 %
Input Lisar
“erifkasi
Informas! Uksar TB_User
Yy
Tata Usana Infomasi Persediaan
Barang Data Persadiaan
50P Barang
Laparan P i . ]
Barang
Infarmagi Barang
Masuk
! GOF W Data Barang Masuk
Laporan Barang Masuk |8
h J
Informasi Barang
Keluar
Kapala 7OF Uata Barang Keluar
sekolah Laporan Barang Kelusr

Gambar 3.6. Diagram Level 0
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Berdasarkan gambar 3.6 Diagram Level O diatas dapat
dilihat sebagai berikut:
1. Proses 1.0
Admin melakukan input data persediaan barang,
kemudian proses/sistem melakukan rekam data ke TB_Stok
dan menghasilkan data persediaan barang

2. Proses 2.0

Admin melakukan input data barang masuk, kemudian
proses/sistem melakukan rekam data ke TB_Masuk dan
menghasilkan data barang masuk
3. Proses 3.0

Admin melakukan input data barang keluar, kemudian
proses/sistem melakukan rekam data ke TB_Keluar dan
menghasilkan data barang keluar
4.  Laporan data barang

Admin mencetak laporan data persediaan barang, admin
mencetak laporan data barang masuk, admin mencetak data
laporan barang keluar dan manager menerima laporan data

barang

3.2.2.2. Entity Relationship Diagram (ERD)

Dalam memodelkan data dan menggambarkan hubungan

antar data yang ada pada aplikasi data stok seragam pada SMK
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Muhammadiyah Pangkalan Balai digunakan alat bantu yaitu
Entity Relationship Diagram (ERD). Adapun ERD aplikasi
pengelolahan data stok seragam SMK Muhammadiyah

pangkalan Balai dapat dilihat pada Gambar 3.7.

Gambar 3.7. Entity Relationship Diagram (ERD).

3.2.2.3. Desain Database

Desain rancangan database yaitu sekumpulan tabel yang
saling berhubungan, rancangan database yang lebih terperinci.

Desain database dapat dilihat dari tabel sebagai berikut :
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1. Desain Tabel Login
Tabel login merupakan tabel yang memuat tabel yang memuat
data pengguna desain dapat dilihat sebagai berikut pada tabel 3.1

Primary Key : *iduser

Tabel 3.1. Desain Tabel Login

Field Text field Width Keterangan
Iduser Int 11 Primary Key
Email Varchar 20

Password Varchar 20
Type Int 11

Hak _akses Enum

2. Desain Tabel Stok

Berikut adalah tabel stok dari aplikasi data stok seragam SMK

Muhammadiyah Pangkala Balai dapat dilihat pada tabel 3.2 berikut ini:

Primary Key : *idbarang

Tabel 3.2. Desain Tabel Stok

Field Tex field Width Keterangan

Idbarang Int 11 Primary Key

Kategori Varchar 30
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Field Tex field Width Keterangan
Namabarang Varchar 50
Stok Int 11

3. Desain Tabel Masuk

Berikut adalah tabel masuk dari aplikasi data stok seragam SMK

Muhammadiyah Pangkala Balai dapat dilihat pada tabel 3.3 berikut ini:

Primary Key : *idmasuk

Foreign Key : **idbarang

Tabel 3.3. Desain Tabel Masuk

Field Text field Width Keterangan
Idmasuk Int 11 Primary Key
Idbarang int 11
Tanggal Date -

Penerima Varchar 50
Qty Qty 50
Hargasatuan Int 11
Totalharga Int 11

4. Desain Tabel Keluar

Berikut adalah tabel keluar dari aplikasi data stok seragam SMK




Muhammadiyah Pangkala Balai dapat dilihat pada tabel 3.4 berikut ini:

Primary Key : *

idkeluar

Foreign Key : **idbarang

Tabel 3.4. Desain Tabel Keluar

Field Text field Width Keterangan
Idkeluar Int 11 Primary Key
Idbarang Int 11
Tanggal Date -

Penerima Varchar 50
Qty Int 11
Hargasatuan Int 11
Totalharga Int 11

3.2.2.4. Desain Tampilan

1. Tampilan Halaman Login
Pada halaman login admin harus menginput
username dan pasword agar dapat masuk kehalaman beranda

admin masing masing. Pada tampilan aplikasi dapat dilihat

pada gambar 3.8.
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Aplikasi Stok Seragam SMK
Muhammadiyah Pangkalan Balai

Email

admin@gmail.com

Password

Gambar 3.8. Tampilan Halaman Login

1. Rancangan Tampilan Halaman Persediaan Barang
Halaman ini menampilkan data persediaan barang
yang terdapat menu tambah, edit dan hapus serta
menampilkan seluruh data persediaan barang. Dapat dilihat

pada gambar 3.9.

Data Stok Seragam SMK Muhammadiyah

Persediaan Barang

T g | Epone

Gambar 3.9. Tampilan Halaman Persediaan Barang

2. Rancangan Tampilan Halaman Barang Masuk
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Halaman ini menampilkan data barang masuk yang
terdapat menu tambah, edit dan hapus serta menampilkan

seluruh data barang masuk. Dapat dilihat pada gambar 3.10.

Data Stok Seragam

Barang Masuk

Search:
No ' Tanggal Kategori Nama Barang Penerima Jumlah Harga Satuan Total Harga Action
1 20220131 KaosKaki Kaos Kaki Allsize  Bu Devi (Bendahara) 5 Rp. 3000 Rp. 15000 Edit
2 20220201  SepatuPDH (U  PDH Lakilaki Pak Ahmad (TU) 10 Rp. 100000 Rp. 1000000

«

Next

Gambar 3.10. Tampilan Halaman Barang Masuk

3. Rancangan Tampilan Halaman Barang Keluar
Halaman ini menampilkan data barang keluar yang
terdapat menu tambah, edit dan hapus serta menampilkan

seluruh data barang keluar. Dapat dilihat pada gambar 3.11.
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Data Stok Seragam

Barang Keluar

oo

Penerima Jumlah Harga Satuan

Rp. 3000

Gambar 3.11. Tampilan Halaman Barang Keluar

4. Rancangan Tampilan Halaman Kelola Admin
Halaman ini menampilkan data Kelola admin dan

menampilkan seluruh data user.

Kelola Admin

No Email Passwor d Type Hak Akses

Gambar 3.12. Tampilan Halaman Kelola Admin

5. Tampilan Kwitansi Pembayaran
Pada gambar 3.13. terdapat kwitansi mahasiswa yang

membeli stok seragam



SMK Muhammadiyah Pangkalan Balai
J1. KH. Sulaiman

BARANG KELUAR

No Keluar KEL/01-02-2022/58
Penerima Okta Putra Pertama
Kategori Barang Kaos Kaki

Nama Barang Kaos Kaki AllSize
Jumlah Keluar 2

Harga Satuan Rp. 3000

Total Harga Rp. 6000

Hormat Kami

Admin

Gambar 3.13. Tampilan Kwitansi Pembayaran
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BAB IV

PENUTUP

4.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil pengamatan yang berlokasi di SMK Muhammadiyah
Pangkalan Balai, dan diuraikan ke dalam laporan Praktik Kerja Lapangan yang
berjudul “Aplikasi Pengolahan Data Stok Seragam Pada SMK Muhammadiyah
Berbasis Web”.
Peneliti menarik kesimpulan yaitu, telah dihasilkannya Aplikasi
Pengolahan Data Stok Seragam Pada SMK Muhammadiyah Berbasis Web.
Yaitu sebuah website yang memiliki sistem pengolahan transaksi penerimaan
barang masuk dan permintaan barang keluar, sekaligus untuk memudahkan
admin dalam mengolah proses transaksinya yang nantinya sangat diharapkan
dapat digunakan oleh admin untuk mempermudah proses pengolahan transaksi
penerimaan barang masuk dan permintaan barang keluar yang nantinya bisa
berjalan dengan baik dan maksimal
4.2. Saran
Adapun saran yang ingin disampaikan oleh peneliti untuk peneliti lain
pada aplikasi pengelolaan data seragam yang selanjutnya untuk membuat
kembali informasi lainnya dari sudut pandang berbeda dari penelitian ini.
Dengan begitu nilai guna ataupun manfaat dari sebuah sistem informasi seperti
pengolahan data stok seragam dapat diimplementasikan dalam berbagai bidang

untuk membantu penemuan kembali informasi.
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