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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi tidak lepas dari perkembangan 

web, hal ini tentu menjadi peluang bisnis yang sangat potensial untuk 

memanfaatkan internet sebagai media dalam menjangkau pasar. Menurut 

Abdulloh (2016:1), “Website atau disingkat web, dapat diartikan 

sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa laman yang berisi 

informasi dalam bentuk data digital baik berupa teks, gambar, video, audio, 

dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet”. 

Perkembangan teknologi juga berdampak kepada perusahaan-perusahaan 

baik yang baru merintis ataupun yang sudah lama.  

CV. Indosteel Sumber Berkat merupakan Perusahaan yang bergerak 

di bidang penjualan besi dan bahan konstruksi. Perusahaan ini sendiri 

berdiri sejak tanggal 30 Mei 2012 yang kepemilikannya dipegang oleh 

Fnora Sitinjak, Perusahaan ini sendiri beralamat di Jalan Soak Permai 

Lr.Karya RT.38, RW.08, Kel.Sukajaya, Kec.Sukarami, Palembang. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Ibu Fnora Sitinjak selaku 

pimpinan CV. Indosteel Sumber Berkat, saat ini CV. Indosteel Sumber 

Berkat belum memiliki media informasi sebagai sarana dalam penyebaran 

informasi perusahaan. Penyebaran informasi yang dilakukan masih secara 

konvensional yaitu menyebarkan brosur, kartu nama dan cerita dari mulut 
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ke mulut. Di era pandemi Covid-19 ini, masyarakat dianjurkan oleh 

pemerintah untuk melakukan social distancing sehingga akan sulit bagi 

perusahan untuk melakukan penyebaran informasi secara konvensional. 

Oleh karena itu dibutuhkan cara lain untuk menyebarkan informasi dengan 

tetap menjalankan anjuran pemerintah tanpa perlu bertatap muka. 

Dengan adanya permasalahan tersebut, maka diperlukan sebuah 

sistem sebagai media yang dapat menyebarkan informasi secara online 

sehingga penyerbaran informasi menjadi lebih mudah dan efisien. 

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis mengambil judul “Website 

Company Profile CV. Indosteel Sumber Berkat”. 

 

1.2. Ruang Lingkup PKL 

Agar permasalahan tidak terlalu luas dan dapat mencapai 

kesimpulan yang tepat, maka penulis membatasi permasalahan dalam 

penelitian di CV. Indosteel Sumber Berkat, meliputi sebagai berikut:  

1. Website Company Profile ini akan digunakan oleh admin dan calon 

pengunjung. 

2. Menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai DBMS 

(Database Management System). 

3. Alat perancangan sistem menggunakan Flowchart, Data Flow Diagram 

(DFD) dan Entity Relationship Diagram (ERD). 

4. Data yang dikelola berupa data tentang perusahaan, visi misi, kontak, 

data produk dan data artikel. 
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1.3. Tujuan dan Manfaat PKL 

1.3.1. Tujuan PKL  

Tujuan dari penyusunan laporan Praktik Kerja Lapangan 

(PKL) ini adalah membangun sebuah aplikasi Website Company 

Profile pada CV. Indosteel Sumber Berkat sebagai media informasi 

perusahaan. 

1.3.2. Manfaat PKL 

1.3.2.1. Manfaat Bagi Penulis 

  Adapun manfaat bagi penulis adalah : 

1. Dapat menambah wawasan dan pengalaman tentang 

pembangunan Website Company Profile 

2. Meningkatkan kreatifitas penulis dalam membangun 

Website Company Profile 

3. Penulis dapat menerapkan ilmu pengetatahuan yang 

dipelajari selama belajar di STMIK Palcomtech 

Palembang. 

1.3.2.2. Manfaat Bagi Tempat PKL 

Website Company Profile ini diharapkan dapat 

memberikan kemudahan bagi perusahaan dalam 

memberikan informasi mengenai perusahaan dan 

perusahaan dapat dikenal banyak orang. 
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1.3.2.3. Manfaat Bagi Akademik 

Adapun manfaat bagi akademik adalah : 

1. Dapat menambah pengetahuan serta dapat menjadi 

bahan referensi bagi penelitian selanjutnya. 

2. Menjalin kerjasama yang baik antara Yayasan 

Pendidikan STMIK Palcomtech dan CV. Indosteel 

Sumber Berkat. 

3. Sebagai bahan evaluasi kurikulum yang telah 

diterapkan. 

 

1.4. Tempat dan Waktu Pelaksanaan PKL 

1.4.1. Tempat Pelaksanaan PKL 

 Adapun lokasi tempat penulis melakukan Praktik Kerja 

Lapangan adalah di CV. Indosteel Sumber Berkat yang berlokasi di 

Jl. Soak Permai Lr. Karya RT.38,RW.08, Kel.Sukajaya, 

Kec.Sukarami, Palembang. 

1.4.2. Waktu Pelaksanaan PKL 

Adapun waktu pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan yaitu satu 

bulan sejak tanggal 06 September 2021 sampai dengan tanggal 07 

Oktober 2021. 

 

1.5. Teknik Pengumpulan Data 

Dalam penulisan laporan ini penulis menggunakan beberapa metode 

pengumpulan data, yang terdiri dari: 
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1.5.1. Wawancara 

Menurut Tersiana (2018: 12) wawancara merupakan suatu 

cara pengumpulan data penelitian dengan cara tanya-jawab secara 

langsung dengan subjek yang berkontribusi langsung dengan objek 

yang diteliti.  

 Dalam penelitian ini penulis langsung melakukan 

wawancara dengan pimpinan CV. Indosteel Sumber Berkat yaitu Ibu 

Fnora Sitinjak terkait dampak Covid19 terhadap penjualan, kendala-

kendala yang ada, serta pendapat beliau tentang Website Company 

Profile ini. 

1.5.2. Observasi 

Tersiana (2018: 12) mendefinisikan observasi yaitu proses 

pengamatan menyeluruh dan mencermati perilaku pada suatu kondisi 

tertentu. Pada dasarnya, observasi bertujuan untuk mendeskripsikan 

aktivitas, individu, serta makna kejadian berdasarkan perspektif 

individu. 

Dalam penulisan laporan ini, penulis melakukan observasi 

pada CV. Indosteel Sumber Berkat untuk mengetahui permasalahan 

yang ada. Sehingga didapatkan permasalahan yaitu kurangnya 

teknologi yang menopang penyebaran informasi pada CV. Indosteel 

Sumber Berkat.  
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1.5.3. Studi Pustaka 

Tersiana (2018: 12) mengemukakan bahwa studi dokumen 

merupakan kajian yang diperoleh dari bahan documenter yang 

tertulis, berupa buku teks, naskah, artikel, dan sebagainya. 

Studi pustaka yang dilakukan penulis yaitu mempelajari 

berbagai laporan hasil penelitian serta buku literatur dan artikel yang 

berhubungan dengan penelitian ini sebagai pedoman dalam 

pelaksanaan penelitian agar hasil yang optimal. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1. Landasan Teori 

Untuk menjadi bahan pendukung pembuatan laporan Praktik Kerja 

Lapangan (PKL) ini, maka perlu dikemukakan teori-teori yang berkaitan 

dengan permasalahan dan ruang lingkup pembahasan sebagai landasan 

dalam pembuatan laporan ini. Adapun teori-teori yang mendukung dalam 

penyusunan laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini yaitu: 

 2.1.1. Web 

Menurut Asropudin dalam penelitian Iqbal, dkk.(2019:31), 

mendefinisikan, “Web adalah sebuah kumpulan halaman yang 

diawali dengan halaman muka yang berisikan informasi, iklan, serta 

program aplikasi”. Maka dapat disimpulkan sebagai kumpulan 

halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi 

teks, gambar diam atau gerak, suara dan atau gabungan dari 

semuanya itu baik yang bersifat statis maupun dinamis yang 

membentuk satu rangkaian bangunan yang dapat diakses secara 

cepat melalui perkembangan teknologi informasi tercipta suatu 

jaringan antar komputer yang saling berkaitan. Web yang memiliki 

fungsi informasi pada umumnya lebih menekankan pada kualitas 

bagian kontennya, karena tujuan situs tersebut adalah menyampaikan 

isinya. 
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 2.1.2. Database 

Menurut Khairani, dkk (2020:249), Database adalah kumpulan 

informasi yang disimpan didalam komputer secara sistematik 

sehingga dapat diperikasa menggunakan suatu program komputer 

untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut. 

 2.1.3. PHP 

Menurut Lestanti dan Susana (2016: 72), PHP merupakan 

bahasa pemrograman berbasis web yang memiliki kemampuan untuk 

memproses data dinamis. PHP dikatakan sebagai sebuah server-side 

embedded script language artinya sintaks-sintaks dan perintah yang 

kita berikan akan sepenuhnya dijalankan oleh sever tetapi disertakan 

pada halaman HTML biasa. Aplikasi-aplikasi yang dibangun oleh 

PHP pada umumnya akan memberikan hasil pada web browser, 

tetapi prosesnya secara keseluruhan dijalankan di server. 

 2.1.4. MySQL 

Menurut Madcoms (2016: 17), MySQL adalah sistem 

manajemen database SQL yang bersifat Open Source dan paling 

populer saat ini. Sistem database MySQL mendukung beberapa fitur 

seperti multithreaded, multi-user, dan SQL database management 

system (DBMS). 

Open source menyatakan bahwa software ini dilengkapi dengan 

source code (kode yang dipakai untuk membuat MySQL), selain 

bentuk executable-nya atau kode yang dapat dijalankan secara 
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langsung dalam sistem operasi, dan bisa diperoleh dengan cara 

mengunduh di internet secara gratis. Hal menarik lainnya adalah 

MySQL juga bersifat multiplatfrom. MySQL dapat dijalan pada 

berbagai sistem operasi. 

 2.1.5. XAMPP 

Menurut Andi dalam penelitian Novendri, dkk (2019:48), 

Xampp merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), 

XAMPP merupakan perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak 

sistem operasi, dan merupakan kompilasi dari beberapa program. 

Seperti Apache, MYSQL, PHP, dan Perl. Xampp adalah tool yang 

menyediakan paket perangkat lunak dalam satu buah paket. Dalam 

paket Xampp sudah terdapat Apche(Web Server), Mysql (Database), 

PHP (server side scripting), Perl, FTP server, PhpMyAdmin, dan 

berbagai pustaka bantu lainnya. Kepanjangan dari Xampp yaitu : 

X : Program ini dapat dijalankan dibanyak sistem operasi, seperti 

Windows, Linux, Mac OS dan juga Solaris. 

A : Apache, merupakan aplikasi web server. Tugas utama dari 

Apache adalah menghasilkan halaman web yang benar kepada user 

berdasarkan kode PHP yang dituliskan oleh pembuat web atau user. 

M : MySql, merupakan aplikasi data server. Perkembangannya 

disebut juga Sql yang merupakan kepanjangan dari Structured Query 

Language. Sql merupakan bahasa terstruktur yang digunakan untuk 

mengolah database. 
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P : PHP, merupakan bahasa pemrograman web, dimana user dapat 

menggunakan bahasa pemrograman ini untuk membuat web yang 

bersifat server-side scripting. 

P : Perl, yaitu merupakan bahasa pemrograman untuk segala 

keperluan, dan dikembangkan pertama kali oleh Larry Wall di mesin 

Unix. 

 2.1.6. Flowchart 

Menurut Haliq dan Ferry (2019:110), Flowchart 

menggambarkan urutan logika dari suatu prosedur pemecahan 

masalah, sehingga flowchart merupakan langkah-langkah 

penyelesaian masalah yang dituliskan dalam simbol-simbol tertentu. 

Menurut Sitorus (2015:14), Flowchart menggambarkan urutan 

logika dari suatu prosedur pemecahan masalah, sehingga flowchart 

merupakan langkah-langkah penyelesaian masalahyang dituliskan 

dalam symbol-simbol tertentu. Flowchart akan menunjukkan alur 

didalam program secara logika. 

Adapun simbol-simbol flowchart yang digunakan dapat dilihat 

pada tabel 2.1 sebagai berikut : 
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  Tabel 2.1 Simbol-simbol Flowchart 

No. Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

 

Terminal 

Menyatakan permulaan atau  

akhir suatu program. 

2.   

Input/Output 

Menyatakan proses input 

atau output. 

 

3,   

Process 

Menyatakan suatu tindakan 

(proses) yang dilakukan oleh 

komputer. 

4.   

 

Decision 

Menunjukan suatu kondisi 

tertentu yang akan 

menghasilkan dua 

kemungkinan jawaban yaitu 

ya atau tidak. 

5.  

Connector 

Menyatakan sambungan 

dariproses ke proses lainnya 

dalam halaman yang sama. 

6.   

Offline  

Connector 

Menyatakan sambungan dari 

proses ke proses lainnya 

dalam halaman yang 

berbeda. 
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No. Simbol Nama Keterangan 

7.  
Punched  

Card 

Menyatakan input berasal 

dari kartu atau output ditulis 

ke kartu. 

8.  

Punch Tape 

Digunakan untuk input atau 

output yang menggunakan 

pita kertas berlubang. 

9.  

Document 

Mencetak keluaran dalam 

bentuk dokumen. 

10.  

 
Flow Lines 

Digunakan untuk 

menunjukan arah aliran. 

 

11.  

Display 

Digunakan jika ada yang 

ditampilkan ke layar. 

12.   

Manual 

Operaation 

 

Biasanya digunakan jika 

ada blok pengulangan yang 

diberhentikan secara 

manual dari masukan user. 

Sumber: Lamhot Sitorus (2015:14). 
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 2.1.7. Data Flow Diagram 

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:70) DFD adalah 

informasi yang ada didalam perangkat lunak dimodifikasi dengan 

beberapa transformasi yang dibutuhkan. Data flow diagram (DFD) 

atau dalam bahasa Indonesia menjadi diagram aliran data (DAD) 

adalah representrasi grafik yang menggambarkan aliran informasi 

dan transformasi informasi yang diaplikasikan sebagai data yang 

mengalir dari masukan (input) dan keluaran (output). 

Adapun simbol-simbol pada DFD ( Edward Yourdon dan Tom 

DeMarco) dapat dilihat pada tabel 2.2 di bawah ini: 

 

Tabel 2.2 Simbol-simbol Data Flow Diagram (DFD) 

No Simbol Keterangan 

1. 

 

   

 

Proses atau fungsi atau prosedur, pada 

pemodelan perangkat lunak yang akan 

diimplementasikan dengan pemogramaan 

terstruktur, maka pemodelan notasi inilah 

yang harusnya menjadi fungsi atau prosedur 

didalam kode program. 
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No Simbol Keterangan 

2.  

 

 

 

 

File atau basisdata atau penyimpanan 

(storage); pada pemodelan perangkat lunak 

yang akan implementasikan dengan 

programan terstruktur, maka pemodelan 

notasi inilah yang harusnya dibuat menjadi 

table-tabel basis data yang dibutuhkan, 

dengan perancangan table-tabel pada basis 

data. 

3. 

 

Entitas luar (external entity) atau masukan 

(input) atau keluaran (output) atau orang 

yang memakai/ berinteraksi dengan 

perangkat lunak yang dimodelkan atau sistem 

lain yang terkait dengan aliran data yang 

modelkan. 

4. 

 

Aliran data; merupakan data yang dikirim 

antar proses, dari penyimpanan ke proses 

atau dari proses ke masukan (input) atau 

keluaran (output). 

 Sumber:Rosa A.S dan M. Shalahuddin (2018:71-72) 
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 2.1.8.  Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2018:50) ERD 

dikembangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang 

matematika. ERD digunakan untuk pemodelan basis data relasional. 

Sehingga jika penyimpanan basis data menggunakan OODBMS 

(Object Oriented Database Management System), maka perancangan 

basis data tidak perlu menggunakan ERD. ERD memiliki beberapa 

aliran notasi seperti notasi chen (dikembangkan oleh Peter chen), 

barker (dikembangkan oleh Richard Barker, Ian Palmer, Harry 

Ellis), notasi Crow’s Foot, dari beberapa notasi lain. Namun banyak 

yang digunakan adalah notasi dari chen. 

Adapun simbol-simbol yang digunakan pada ERD dengan notasi 

Chen adalah sebagai berikut: 

 

    Tabel 2.3 Simbol-simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

No Simbol Deskripsi 

1 
 
 

 
 

Entitas / entity 

Entitas merupakan data inti yang 

akan disimpan; bakal tabel pada 

basis data; benda yang memiliki 

data dan harus disimpan datanya 

agar dapat diakses oleh aplikasi 

komputer; penamaan entitas 

biasanya lebih ke kata benda dan 

belum merupakan nama tabel 

nama_entitas 
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No Simbol Deskripsi 

2. 

                   

                Atribut 
 

Field atau kolom data

 yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas 

3. 

Relasi Relasi yang menghubungkan  

antar entitas; biasanya diawali 

dengan kata kerja 

4. 

 
 
 

Asosiasi / association 
                                
                               N 

Penghubung antara relasi dan 

entitas di mana di kedua 

ujungnya memiliki multiplicity 

kemungkinan jumlah 

pemakaian. Kemungkinan 

jumlah maksimum 

keterhubungan antara entitas 

satu dengan entitas yang lain 

disebut dengan kardinalitas. 

       Sumber: Rosa A.S dan M. Salahuddin  (2018: 50-51) 

 
2.2. Gambaran Umum 

 2.2.1 Sejarah 

CV. Indosteel Sumber Berkat ini merupakan salah satu 

Perusahaan yang bergerak di Bidang Penjualan alat dan bahan 

bangunan, Perusahaan ini sendiri berdiri sejak Tanggal 30 Mei 

2012 yang kepemilikannya dimiliki secara penuh oleh Fnora 

Sitinjak. 

nama_atribut 

nama_ 
relasi 
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Visi dan misi pada CV.Indosteel Sumber Berkat: 

1. Visi 

Menjadi Toko besi yang berkualitas dan terpercaya di Sumatera 

Selatan. 

2. Misi 

 1) Memberikan pilihan dan kualitas kepada konsumen. 

 2) Membangun kerja sama yang baik dengan konsumen. 

 3) Menjadi solusi untuk membeli bahan konsumsi. 

 2.2.2 Struktur Organisasi dan Uraian Tugas dan Wewenang 

  2.2.2.1. Struktur Organisasi 

Bagan struktur organisasi CV. Indosteel Sumber 

Berkat dapat dilihat pada gambar 2.1 berikut ini : 

Sumber: CV. Indosteel Sumber Berkat  

          Gambar 2.1 Struktur Organisasi 

 

  2.2.2.2. Uraian dan Tugas Wewenang 
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    A. Pemilik 

     a. Menyusun perencanaan 

     b. Mengorganisasi kegiatan 

     c. Menentukan Kebijakan 

    B. Manager Accoounting 

1) Mengelola proses akuntansi 

2) Memproses data akuntansi 

3) Mengelola laporan keuangan 

     C. Manager Operasional  

1) Bertanggung jawab atas untuk memastikan 

pengelolaan penjualan. 

2) Pengendalian proses penjualan. 

3) Bertanggung jawab atas distribusi semua unit 

operasional. 

    D. Admin Piutang 

1) Mencatat semua data piutang pelanggan 

2) Melakukan penagihan kepada pelanggan via 

telepon. 

3) Menyiapkan daftar tagihan serta kelengkapannya 

 

    E. Admin Cabang 

1) Mencatat administrasi data cabang 

2) Mengarsip data 
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3) Mencatat agenda kantor 

    F. Kepala Gudang  

1) Membuat perencanaan pengadaan barang 

2) Mengawasi dan mengontrol operasional gudang 

3) Melakukan order barang sesuai kebutuhan 

  



20  

 

 2.2.3. Uraian Kegiatan 

Adapun kegiatan penulis selama masa Praktik Kerja Lapangan 

(PKL) adalah melakukan wawancara dengan pimpinan CV. Indosteel 

Sumber Berkat yaitu Ibu Fnora Sitinjak terkait dampak Covid19 

terhadap penjualan, sistem yang ada dan permasalahan-

permasalahannya, serta pendapat beliau tentang website company 

profile ini. 

Selain itu, penulis melakukan observasi terhadap lingkungan 

kantor dan melaksanakan kegiatan awal yaitu merancang project 

laporan Praktik Kerja Lapangan. Penulis juga membantu pekerjaan 

pegawai setempat seperti mengetik, menggandakan dokumen, 

mengantarkan dokumen, mengarsipkan dokumen, hingga 

mendampingi pegawai untuk pergi ke suatu tempat.  
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BAB III 

LAPORAN KEGIATAN 

 

3.1.  Hasil Pengamatan 

 Berdasarkan hasil pengamatan yang telah dilakukan penulis selama 

melaksanakan Praktik Kerja Lapangan (PKL) di CV. Indosteel Sumber 

Berkat, penulis mengambil kesimpulan bahwa di perusahaan tersebut belum 

adanya media informasi mengenai CV. Indosteel Sumber Berkat yang dapat 

memperkenalkan perusahaan tersebut. 

3.1.1. Prosedur Yang Berjalan 

Prosedur yang berjalan pada CV. Indosteel ini digambarkan 

pada flowchart yang menjelaskan bagan alur sistem yang berjalan di 

CV. Indosteel Sumber Berkat.  

Berikut adalah prosedur yang berjalan pada CV. Indosteel 

Sumber Berkat yang digambarkan dalam bentuk flowchart 

ditunjukkan  pada gambar 3.1   
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Gambar 3.1 Flowchart Sistem yang Berjalan Pembagian Brosur 

 
 

Berdasarkan  gambar 3.1 prosedur yang digunakan untuk proses 

pembagian brosur : 

1. Mulai dengan karyawan mencetak brosur. 

2. Kemudian brosur jadi. 

3. Setelah brosur jadi karyawan membagikan kepada konsumen. 

4. Selesai 
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  3.1.2. Prosedur Yang Diusulkan 

Prosedur sistem yang diusulkan merupakan prosedur sistem 

yang diusulkan oleh penulis untuk merubah sistem yang berjalan 

menjadi sistem yang terkomputerisasi. Di dalam sistem 

diusulkan ini ada beberapa tahapan seperti menentukan aliran 

data dan sebagainya. 

Adapun flowchart prosedur yang diusulkan admin di CV. 

Indosteel Sumber Berkat yang dapat dilihat pada gambar 3.2. 
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Flowchart diusulkan admin

Admin Sistem Database

Mulai

Validasi admin

Dashboard

Produk

Kelola 
produk

Proses Kelola produk

Selesai

Login

Masukkan 
Username 

& Password

Artikel

Kelola 
artikel

Proses Kelola artikel

Tentang

Proses Kelola tentang
Kelola 

tentang

Visi & Misi

Proses Kelola visi_misi
Kelola visi 

& misi

Kontak

Proses Kelola kontak
Kelola 
kontak

User

Proses Kelola

Kelola user

Logout

 

 Gambar 3.2 Flowchart sistem yang diusulkan untuk Admin 
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 Berdasarkan  gambar 3.2 prosedur yang diusulkan pada admin 

dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Mulai dengan Admin melakukan login, jika berhasil login akan 

masuk pada dashboard dan jika tidak akan tetap di form login. 

2. Admin kelola data user  

3. Admin kelola data tentang  

4. Admin kelola data visi dan misi  

5. Admin kelola data 

6. Admin kelola data kontak  

7. Admin kelola data produk 

8. Admin kelola data artikel 

9. Admin logout. 

10. Selesai 

 

Adapun flowchart sistem yang diusulkan pada gambar 3.3 

flowchart yang diusulkan pada pengunjung. 
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Proses Diusulkan Pengunjung

Pengunjung Sistem Database

Mulai

tentang

visi_misi

Home

Tentang

Melihat Tentang
Menampilkan Data 

Tentang

Visi & Misi

Melihat Visi & Misi
Menampilkan Data 

Visi & Misi

Selesai

artikel

Artikel

Melihat Artikel
Menampilkan Data 

Artikel

kontak

Kontak

Melihat Kontak
Menampilkan Data 

Kontak

produk

Produk

Melihat Produk
Menampilkan Data 

Produk

  

Gambar 3.3 Flowchart sistem yang diusulkan untuk Pengunjung 
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  Berdasarkan gambar 3.3 prosedur yang diusulkan pada 

pengunjung dapat dijelaskan sebagai berikut : 

1. Mulai pengunjung membuka website 

2. Kemudian pengunjung melihat tentang. 

3. Kemudian pengunjung melihat visi & misi 

4. Kemudian pengunjung melihat kontak 

5. Kemudian pengunjung melihat produk 

6. Kemudian pengunjung melihat artikel 

7. Selesai 

 

3.2. Evaluasi Dan Pembahasan 

3.2.1. Evaluasi  

Setelah penulis melakukan pengamatan pada CV. Indosteel 

Sumber Berkat , penulis menemukan kendala dalam penyampaian 

informasi, media informasi yang hanya menggunakan brosur saat ini 

kurang efektif karena di era pandemi saat ini masyarakat diajurkan 

pemerintah untuk social distancing. Sehingga dari permasalahan 

tersebut penulis memberikan saran bahwa di CV. Indosteel Sumber 

Berkat ini perlu membuat media informasi berbasis web untuk 

mengatasi permasalahan yang ada. 
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3.2.2. Pembahasan 

Dengan adanya masalah yang terjadi di CV. Indosteel Sumber 

Berkat ini, maka penulis mengusulkan pembuatan media informasi. 

Adapun aliran data yang diusulkan oleh penulis yaitu : 

3.2.2.1. Diagram Alir Data 

1. Diagram Konteks 

Berdasarkan flowchart sistem yang diusulkan, 

maka penulis memberikan gambaran arus data terhadap 

sistem yang bisa dilihat pada gambar 3.4 diagram 

konteks: 

 

Admin
Company Profil 
CV. Indosteel 

Sumber Berkat
Pengunjung

Diagram Konteks

- Informasi tentang perusahaan 
- Informasi visi & misi perusahaan
- Informasi kontak perusahaan
- Informasi produk 
- Informasi artikel

- Data user
- Data tentang
- Data visi & misi 
- Data kontak 
- Data produk 
- Data artikel

 
         Gambar 3.4 Diagram Konteks 
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      Berdasarkan Gambar 3.4 Diagram konteks dapat 

dijelaskan sebagai berikut : 

1) Admin  mengelola data user. 

2) Admin mengelola data tentang. 

3) Admin mengelola data visi & misi. 

4) Admin mengelola data kontak. 

5) Admin mengelola data produk. 

6) Admin mengelola data artikel. 

7) Pengunjung  menerima informasi tentang 

perusahaan. 

8) Pengunjung  menerima informasi  visi & misi 

perusahaan. 

9) Pengunjung  menerima informasi kontak 

perusahaan. 

10) Pengunjung  menerima informasi produk. 

11) Pengunjung  menerima informasi artikel.  

 

2. Data Flow Diagram Level 0 

Data Flow Diagram merupakan alat bantu yang 

dapat menggambarkan arus data di dalam sistem 

dengan terstruktur dan jelas. Berdasarkan analisa 

penulis, penulis memberikan gambaran arus data 
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terhadap sistem yang akan direncanakan dapat dilihat 

pada gambar 3.5. 

 

Admin

2.0 P 
Kelola Tentang

Data Tentang

3.0 P 
Kelola 

Visi & Misi
Data Visi & Misi

4.0 P 
Kelola KontakData Kontak

Pengunjung

5.0 P 
Kelola Produk

Data Flow Diagram

Data Produk

6.0 P 
Kelola Artikel

Data Artikel

tentang

visi_misi

kontakSimpan Data

Simpan Data

Simpan Data

produkSimpan Data

artikelSimpan Data

1.0 P 
Kelola UserData User adminSimpan Data

Informasi Tentang

Informasi Visi & Misi

Informasi Kontak

Informasi Produk

Informasi Artikel

Informasi Tentang

Informasi Visi & Misi

Informasi Kontak

Informasi Produk

Informasi Artikel

Data Admin

Data Admin

 
    Gambar 3.5 Diagram Level 0 
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3.2.2.2. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Berikut ini adalah gambar Entity Relationship 

Diagram (ERD) yang berisi komponen-komponen 

himpunan entitas dan himpunan relasi yang masing-

masing dilengkapi atribut-atribut. Diagram Entity 

Relationship Diagram (ERD) dapat dilihat pada gambar 

3.6 

 

admin artikelMengelola1

ERD

M

id_admin* nama

username password

id_artikel* foto

isi

tanggaljudul

Mengelola 1produk

Id_produk* id_admin**

judul Mengelola

tentang

1

1

Id_tentang* tentang

isi

foto

M

Id_admin**

Id_admin**

kontak Mengelola

1

Mengelola

1

visi_misi11

id_admin**

nama

Id_kontak*

email

pesan
misi

Id_visimisi*

visi

id_admin**

       
         Gambar 3.6 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 
3.2.2.3. Struktur Tabel 

Basis Data secara mudah dapat digambarkan sebagai 

kumpulan dari tabel-tabel yang saling berelasi dan 

membentuk suatu tujuan tertentu. Adapun basisdata yang 
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dibuat oleh penulis untuk menampung tabel-tabel relasi 

yaitu tabel admin, tabel artikel, tabel kontak, tabel produk 

dan tabel tentang. 

 

1. Tabel Admin 

Nama Tabel : Admin 

Primary Key : id_admin* 

Foreign Key : - 

 

Tabel 3.1 Desain Tabel Admin 

No Field Name Type Width Keterangan 

1  id_admin* int 11 Id admin 

2 nama varchar 100 Nama admin 

3 username varchar 20 Username 

4 password varchar 20 Password  

 

2. Tabel Artikel 

Nama Tabel : Artikel 

Primary Key : id_artikel* 

Foreign Key : id_admin** 

 
Tabel 3.2 Desain Tabel Artikel 

No Field Name Type Width Keterangan 

1  id_artikel* int 11 Id barang masuk 

2 id_admin** int 11 Id_user 
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No Field Name Type Width Keterangan 

3 judul varchar 255 Judul Artikel 

4 isi Text - Isi Artikel 

5 tanggal date - Tanggal 

6 foto varchar 100 Foto 

 

3. Tabel Produk 

Nama Tabel : Produk 

Primary Key : id_produk* 

Foreign key : id_admin** 

 
Tabel 3.3 Desain Tabel Produk 

No Field Name Type Width Keterangan 

1  id_produk* int 11 Id produk 

2 id_admin** int 11 Id_admin 

3 judul varchar 50 Judul 

4 harga int 11 Harga 

5 foto varchar 50 Foto 

6 isi text - Isi  

 

4. Tabel Kontak 

Nama Tabel : Kontak 

Primary Key :id_kontak* 

Foreign Key : id_admin** 
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Tabel 3.4 Desain Tabel kontak 

No Field Name Type Width Keterangan 

1  id_kontak* int 11 Id kontak 

2 id_admin** int 11 Id_admin 

2 nama varchar 50 Nama kontak 

3 email varchar 50 Email  

4 pesan varchar 50 Pesan 

 

5. Tabel Tentang 

Nama Tabel : Tentang 

Primary Key :id_tentang* 

Foreign Key : id_admin** 

 
Tabel 3.5 Desain Tabel Tentang 

No Field Name Type Width Keterangan 

1  Id_tentang* int 11 Id tentang 

2 id_admin** int 11 Id_admin 

3 tentang text - Tentang 

 

6. Tabel Visi & Misi 

Nama Tabel : visi_misi 

Primary Key :id_visimisi* 

Foreign Key : id_admin** 
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Tabel 3.6 Desain Tabel Visi & Misi 

No Field Name Type Width Keterangan 

1  id_visimisi* int 11 Id Visi & Misi 

2 id_admin** int 11 Id_admin 

3 visi text - Visi  

3 misi text - Misi 

 

 
   3.2.2.4. Desain Interface 

1. Desain Halaman Pengunjung 

Desain  halaman pengunjung ini digunakan untuk 

menampilkan halaman pertama kali ketika website 

dibuka oleh pengunjung. Desain halaman pengunjung 

dapat dilihat pada gambar 3.7. 

LOGO

IMAGE

Home Produk Artikel Kontak Tentang Visi & Misi

        

Gambar 3.7 Desain Tampilan Form Login 
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2. Desain Halaman Produk 

Desain halaman produk digunakan untuk 

menampilkan informasi produk berupa  foto produk 

dan nama produk. Desain halaman produk dapat 

dilihat pada gambar 3.8. 

 

LOGO

Produk

Home Produk Artikel Kontak Tentang Visi & Misi

   

   Gambar 3.8 Desain Halaman Produk 

 

3. Desain Halaman Artikel 

Desain halaman artikel digunakan untuk menpilkan 

informasi berupa artikel tentang tips dan trik. Desain 

halaman artikel dapat dilihat pada gambar 3.9. 
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LOGO

Image

Image

Image

Area Deskripsi

Area Deskripsi

Area Deskripsi

Pagination

Artikel

Home Produk Artikel Kontak Tentang Visi & Misi

      

Gambar 3.9 Desain Halaman Artikel 

 

4. Desain Halaman Kontak  

Desain halaman kontak digunakan apabila 

pengunjung yang ingin memberi masukkan atau 

saran. Desain halaman kontak dapat dilihat pada 

gambar 3.10. 
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LOGO

Kontak

Area FormArea Alamat

Home Produk Artikel Kontak Tentang Visi & Misi

      

Gambar 3.10 Desain Halaman Kontak 

 

5. Desain Halaman Tentang 

Desain halaman tentang ini digunakan untuk 

menampilkan informasi mengenai sejarah tentang 

perusahaan berdiri. Desain halaman tentang dapat 

dilihat pada gambar 3.11. 
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LOGO

Tentang

Area Tentang

Home Produk Artikel Kontak Tentang Visi & Misi

 

   Gambar  3.11 Desain Halaman Tentang 

 
6. Desain Halaman Visi & Misi 

Desain halaman Visi & Misi ini digunakan untuk 

menampilkan informasi Visi & Misi perusahaan. 

Desain halaman tentang dapat dilihat pada gambar 

3.12. 

LOGO Home Produk Artikel Kontak Tentang

Visi & Misi

Area Visi & Misi

Visi & Misi

 

Gambar  3.12 Desain Halaman Visi & Misi 
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7. Desain Form Login Admin 

Desain form  login digunakan untuk masuk ke 

dashboard yang berisikan field username, password 

dan tombol login. Form login diakses oleh Admin. 

Desain Tampilan form login dapat dilihat pada 

gambar 3.13. 

 

 

   Gambar 3.13 Desain Form Login Admin 

 

8. Desain Halaman Dashboard 

Desain halaman dashboard digunakan untuk 

menampilkan jumlah data ataupun total data yang 

dikelola admin. Desain halaman dashboard dapat 

dilihat pada gambar 3.14. 
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Dashboard

Data Produk

Data Artikel

Data Tentang

Dashboard

User

Data Kontak

Data Visi & Misi

 

      Gambar 3.14 Desain Halaman Dashboard 

 

9. Desain Halaman User 

Desain halaman user digunakan untuk menampilkan 

data user. Desain halaman user dapat dilihat pada 

gambar 3.15. 

Dashboard

Data Produk

Data Artikel

Data Tentang

No Nama Username Password Aksi

1 xxxxxx xxxxxx xxx xxx

2 xxxxxx xxxxxx xxx xxx

User

User

Data Kontak

Data Visi & Misi

 

   Gambar 3.15 Desain Halaman User 
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10. Desain Halaman Data Produk 

Desain halaman data produk digunakan untuk admin 

mengelola data produk yang akan ditampilkan di 

halaman pengunjung. Desain halaman data produk 

dapat dilihat pada gambar 3.16. 

Dashboard

User

Data Produk

Data Artikel

Data Kontak

Data Tentang

No Judul Foto Aksi

1 xxxxxx xxxxxx xxx

2 xxxxxx xxxxxx xxx

Data Produk

Deskripsi

xxx

xxx

Data Visi & Misi

 

   Gambar 3.16 Desain Halaman Data Produk 

 

11. Desain Halaman Data Artikel 

Desain halaman data artikel digunakan untuk admin 

mengelola data artikel yang akan ditampilkan di 

halaman pengunjung. Desain halaman data artikel 

dapat dilihat pada gambar 3.17. 
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Dashboard

User

Data Produk

Data Artikel

Data Kontak

Data Tentang

No Gambar Artikel Judul Artikel Aksi

1 xxxxxx xxxxxx xxx

2 xxxxxx xxxxxx xxx

Data Artikel

Data Visi & Misi

 
     Gambar 3.17 Desain Halaman Data Artikel 

 

12. Desain Halaman Data Kontak 

Desain halaman data kontak digunakan untuk admin 

menindaklanjuti masukkan dan saran yang telah 

diberikan pengunjung di halaman pengunjung. Desain 

halaman data kontak dapat dilihat pada gambar 3.18. 

Dashboard

Data Produk

Data Artikel

Data Tentang

No Nama Email Pesan Aksi

1 xxxxxx xxxxxx xxx xxx

2 xxxxxx xxxxxx xxx xxx

Data Kontak

User

Data Kontak

Data Visi & Misi

 

  Gambar 3.18 Desain Halaman Data Kontak 
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13. Desain Halaman Data Tentang 

Desain halaman data tentang digunakan untuk admin 

mengelola tentang dari perusahaan, seperti sejarah 

dari perusahaan tersebut. Desain halaman data tentang 

dapat dilihat pada gambar 3.19. 

Dashboard

Data Produk

Data Artikel

Data Tentang

TEXT AREA

User

Data Kontak

Data Visi & Misi

 

   Gambar 3.19 Desain Halaman Data Tentang 

 

14. Desain Halaman Data Visi & Misi 

Desain halaman data visi & misi digunakan untuk 

admin mengelola visi & misi dari perusahaan. Desain 

halaman data visi & misi dapat dilihat pada gambar 

3.20. 
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Dashboard

Data Produk

Data Artikel

Data Tentang

TEXT AREA

User

Data Kontak

Data Visi & Misi

 

Gambar 3.20 Desain Halaman Data Visi & Misi 

 

   3.2.2.5. Interface 

1. Tampilan Halaman Pengunjung 

Tampilan halaman pengunjung ini digunakan untuk 

menampilkan halaman pertama kali ketika website 

dibuka oleh pengunjung. Halaman pengunjung dapat 

dilihat pada gambar 3.21. 

 

  Gambar 3.21 Tampilan Halaman Pengunjung 
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2. Tampilan Halaman Produk 

Tampilan halaman produk digunakan untuk 

menampilkan informasi produk berupa  foto produk 

dan nama produk. Halaman produk dapat dilihat pada 

gambar 3.22. 

 

 Gambar 3.22 Tampilan Halaman Produk 

 

3. Tampilan Halaman Artikel 

Tampilan halaman artikel digunakan untuk menpilkan 

informasi berupa artikel tentang tips dan trik. 

Halaman artikel dapat dilihat pada gambar 3.23. 
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  Gambar 3.23 Tampilan Halaman Artikel  

 

4. Tampilan Halaman Kontak 

Tampilan halaman kontak digunakan apabila 

pengunjung yang ingin memberi masukkan atau 

saran. Halaman kontak dapat dilihat pada gambar 

3.24. 

 

 
 

      Gambar 3.24 Tampilan Halaman Kontak 
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5. Tampilan Halaman Tentang 

Tampilan halaman tentang ini digunakan untuk 

menampilkan informasi mengenai sejarah tentang 

perusahaan berdiri. Halaman tentang dapat dilihat 

pada gambar 3.25. 

 

 Gambar 3.25 Tampilan Halaman Tentang 

 

6. Tampilan Halaman Visi & Misi 

Tampilan halaman visi & misi ini digunakan untuk 

menampilkan informasi visi & misi perusahaan. 

Halaman tentang dapat dilihat pada gambar 3.26. 
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                               Gambar 3.26 Tampilan Halaman Visi & Misi 

 

7. Tampilan Form Login 

Tampilan form  login digunakan untuk masuk ke 

dashboard yang berisikan field username, password 

dan tombol login. Form login diakses oleh Admin. 

Halaman form login dapat dilihat pada gambar 3.27. 

 

    Gambar 3.27 Tampilan Form Login 
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8. Tampilan Dashboard 

Tampilan halaman dashboard digunakan untuk 

menampilkan jumlah data ataupun total data yang 

dikelola admin. Halaman dashboard dapat dilihat 

pada gambar 3.28. 

 

         Gambar 3.28 Tampilan Dashboard 

 

9. Tampilan Halaman User 

Tampilan halaman user digunakan untuk 

menampilkan data user. Halaman user dapat dilihat 

pada gambar 3.29. 
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      Gambar 3.29 Tampilan Halaman User 

 

10. Tampilan Halaman Data Produk 

Tampilan halaman data produk digunakan untuk 

admin mengelola data produk yang akan ditampilkan 

di halaman pengunjung. Halaman data produk dapat 

dilihat pada gambar 3.30. 

 

       Gambar 3.30 Tampilan Halaman Data Produk 
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11. Tampilan Halaman Data Artikel 

Tampilan halaman data artikel digunakan untuk 

admin mengelola data artikel yang akan ditampilkan 

di halaman pengunjung. Halaman data artikel dapat 

dilihat pada gambar 3.31. 

     

      Gambar 3.31 Tampilan Data Artikel 

 

12. Tampilan Halaman Data Kontak 

Tampilan halaman data kontak digunakan untuk 

admin menindaklanjuti masukkan dan saran yang 

telah diberikan pengunjung di halaman pengunjung. 

Halaman data kontak dapat dilihat pada gambar 3.32. 
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  Gambar 3.32 Tampilan Halaman Data Kontak 

 

13. Tampilan Halaman Data Tentang 

Tampilan halaman data tentang digunakan untuk 

admin mengelola tentang dari perusahaan, seperti 

sejarah dari perusahaan tersebut. Halaman data 

tentang dapat dilihat pada gambar 3.33. 

 

Gambar 3.33 Tampilan Halaman Data Tentang 
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14. Tampilan Halaman Data Visi & Misi 

Tampilan halaman data visi & misi digunakan untuk 

admin mengelola visi & misi dari perusahaan. 

Halaman data visi & misi dapat dilihat pada gambar 

3.34. 

 

 Gambar 3.34 Tampilan Halaman Data Visi & Misi 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan sistem pada laporan Praktik Kerja 

Lapangan yang dilakukan di CV. Indosteel Sumber Berkat, maka telah 

dibangun sebuah website company profile CV. Indosteel Sumber Berkat. 

Dengan adanya website company profile ini, dapat menjadi media bagi 

perusahaan untuk menyebarkan informasi secara online. 

4.2. Saran 

Adapun saran penulis terhadap sistem yang dibuat yaitu diharapkan 

pengembangan terhadap website company profile ini dapat lebih diperluas 

dengan penambahan fitur pada aplikasi yang disesuaikan dengan kebutuhan 

perusahaan yang dapat menunjang kebutuhan dan mempermudah 

operasional sistem di masa yang akan datang, seperti penambahan fitur 

untuk penjualan secara langsung (e-commerce) sehingga konsumen dapat 

bertransaksi melalui website. 
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